JURG WASSMANN

RUMSPIL VED YUPNOFLODEN

En eksperimentel metode pa et
antropologisk feltarbejde’

Projektet ,,Etno-kognitiv undersggelse af yupno i det nordgstlige Ny Guinea® blev pabe-
gyndt i 1986. Formalet med undersggelsen var dels at lave si udferlige optegnelser af
den etniske gruppe yupnos kulturelle viden som muligt, dels at producere de fgrste etno-
grafiske data om denne hidtil ukendte kultur og, endelig, at afprove tvaerfagligt samarbej-
de i felten: derfor arbejdede de tre deltagende antropologer sammen med botanikere, to
leger, en psykolog og en musikolog (se Wassmann 1992, 1993). I det fglgende vil proce-
duren i felten og resultaterne fra vores undersggelse af hvordan yupnoerne opfatter deres
boplads som ,,rum®, som et ,.kognitivt kort“, blive diskuteret nermere.

Projektet skulle registrere den kulturelle viden som yupnoerne kan anvende i specifik-
ke omrader der er vigtige for dem, beskrive denne videns natur, identificere hvordan den
er fordelt mellem individerne, bestemme hvorvidt der i denne sammenhang opstar vari-
anter og beskrive hvordan den anvendes af almindelige yupnoer i dagligdagen. Vi forsgg-
te at komme teettere pd individernes mentale vidensmodel ved hjelp af selvopfundne eks-
perimenter, som ikke desto mindre indskriver sig i traditionen fra J. Piaget og J. Bruner.

Tilgangen sdr tvivl om den antagelse der i hovedtrek er afledt af Durkheims teorier
og som findes i megen traditionel feltarbejdspraksis, og ifplge hvilken antropologer ikke
beskaftiger sig med individer som sddan, men blot med deres funktion som bazrere af en
feelles kultur. Med de ovenfor anfgrte problemstillinger bliver det ngdvendigt at studere
individer, eller kategorier af individer, og ikke blot betragte dem som en slags kulturelle
,underenheder”. Af denne grund métte vi gé ud over spgrgsmal til og observationer af
hverdagsadfzrd, som udger det sedvanlige metodiske varktej i traditionel antropologi,
og i stedet anvende sarlige psykologiske ferdigheder og teknikker som en integreret del
af arbejdet i felten.

Udtrykket ,.en integreret del” er vaesentligt her. Historisk var den fgrste felles under-
spgelse den bergmte Cambridge Ekspedition til Torres Straits (1898-1899), hvor antro-
pologer og psykologer arbejdede parallelt, selv om hver gruppe dog forfulgte sine egne
madl. I efterfplgende samarbejdsprojekter var der tettere kontakt, men som regel var der
stadig en stiv arbejdsopdeling hvor psykologer primert forestod tests af forskellig slags.
I vores projekt har antropologen og psykologen sammen planlagt og udfert visse centrale
aspekter af feltarbejdet, begge har fulgt det samme mdl: primert at fastsl karakteren og
fordelingen af kulturel viden inden for samfundet.

Tidsskriftet Antropologi nr. 31, 1995 105



Dette betyder ikke at de verdenssyn som undersgges her opfattes som blotte ansamlinger
af dele uden nogen indre sammenhang. De kan siges at udggre et system, men det er et
dbent system som udszttes for konstant forandring, og det omfang systemet tilegnes i
kan variere betydeligt afh®ngigt af de forskellige positioner i samfundet som kulturens
medlemmer indtager. (Hermed udfordres en anden af Durkheims traditionelle antagelser,
nemlig at en kultur er karakteriseret ved et s@t af , kollektive forestillinger* der deles af
dens medlemmer.)
Som konsekvens heraf blev der udviklet en interdisciplinar tilgang, og den blev te-
stet i den aktuelle etnografiske situation. Tilgangen bestér af en tretrinsprocedure som
forbinder interview, observation og eksperiment:
a. Interview med hovedinformanter og almindelige folk.
b. Adfardsobservationer i hverdagssituationer med henblik p4 at f indblik i an-
vendelsen af viden i det daglige liv.

c. Eksperimenter (som basalt er non-verbale, selv om de efterfplgende verbale
forklaringer pa de valgte handlinger er vigtige) med henblik p4 at foranledige
adferd der ikke kan observeres i hverdagssituationer.

Interview

Af gode grunde starter etnografen ofte med at interviewe nogle f4 hovedinformanter, ofte
»opinonsledere®, personer med hgj social status i samfundet som kan prasentere et sam-
menh@ngende, normativt system. Med disse ,,alvidende informanter, som er gvede i at
svare pd antropologens spgrgsmadl, er det muligt intensivt at bearbejde det verbale mate-
riale, for eksempel at dele begreber op i deres semantiske dele, det vil sige at indsamle de
kvalitative data som er sd grundleggende for den etnografiske metode (Agar 1986;
Bernard et al. 1986; Werner & Schoepfle 1987).

Denne fgrste model konfronteres s& med alternativer afledt fra interview med si
mange individer som muligt for at f4 indblik i fordelingen af viden i forskellige grupper
af befolkningen (i forhold til alder, kgn, s@rlige erfaringer, uddannelse osv.).

Observationer

Interviewdata er ikke tilstreekkelige til at beskrive brugen af viden. Det er ngdvendigt at
observere hvordan almindelige folk anvender det normative system i konkrete situatio-
ner og hvordan de indbyrdes taler om det. I praksis veksler man mellem interview og
observationer.

Men der er s@rlige problemer forbundet med at ggre observationer. I hverdagssitua-
tioner bestemmer rutiner handlingerne; sjeldent kan man spontant observere hvordan
et individ konfronteres med et nyt problem der begrebsliggeres som siddan og forer til
en sggning efter Igsninger. ,,Problemudformning og problemlgsning kan formodes at
vare integrerede dele af en enkelt proces i mange situationer i den virkelige verden®
(Murtaugh 1985:192). Hvis et problem lgses, sker det automatisk, n@sten uiagttageligt,
og det er udefra ikke let at afggre hvilke tanker individet gjorde sig. Et andet problem er
at kulturel viden ofte er ,,gennemsigtig for dem der bruger den®, og ndr den én gang er
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tilegnet, ,,bliver den det man ser med, men sjzldent det man ser* (Hutchins 1980:12).
Derfor bruges kulturel viden ofte ubevidst: den er implicit (Strauss 1984), legemlig-
gjort (Chamoux 1981), ikke-refleksiv. Af disse grunde er eksperimenter ofte uom-
gengelige.

Eksperimenter

For lettere at kunne observere problemlgsning (som den vasentligste del af kognition,
selv om kognition er mere end det), stillede vi enkeltpersoner over for kunstige situatio-
ner ledsaget af instruktioner og spgrgsmél vi opstillede; et problem konstrueres, og det
kan kun lgses ved hjelp af eksplicit og bevidst anvendelse af kulturel viden. Disse situ-
ationer kaldes her eksperimenter eller kvasieksperimenter — Lave (1988) taler om ,,simu-
lationseksperimenter — da subjekterne bedes om at ggre noget usadvanligt som er nyt
for dem. (Inden for psykologien ville begrebet ,kontrolleret eksperiment™ vare pas-
sende.)

Mens eksperimenter er psykologers basale verktgj, er de usedvanlige i traditionel
antropologi; de blev under betegnelsen ,,eksperimentel antropologi* lanceret i felten af
Price-Williams (1978) og is@r Cole og medarbejdere (Cole, Gay, Glick & Sharp 1971;
Cole & Scribner 1974; Scribner & Cole 1981). Fordelene ved en sddan fremgangsméde
er indlysende: det kan lettere observeres hvordan en sarlig viden bruges i en ny situa-
tion, og vi kan fd mere at vide om kognitive processer end ved observation af daglige ru-
tiner. En anden fordel er at eksperimenter ikke behgver at vare verbale; non-verbal ad-
feerd kan observeres selv om verbalisering kan hjelpe med til at beskrive adferden mere
eksplicit. Men der er ogsa ulemper som ofte fir antropologen til at afvise brugen af eks-
perimenter: hvis situationerne er for kunstige, og subjekterne ikke er vant til at blive an-
bragt i sédanne usa@dvanlige situationer, sd er det langtfra sikkert at de vil vare i stand til
at vise deres sande kognitive kompetence. Dette er grunden til at det er vigtigt ikke at
stole p4 enkelteksperimenter, men gentage situationerne indtil forskeren kan vare rime-
ligt sikker pa at udfgrelsen afspejler kompetencen (Brown & Sechrest 1980; Lonner &
Berry 1986).

Den ovenfor beskrevne tretrinsprocedure blev i praksis anvendt over for yupnoerne.
Vi undersggte fire af yupnokulturens forskellige vidensomrider: talsystemet og tellen,
klassifikation af omgivelserne, klassifikation af fgdevarer og opfattelsen af yupnoernes
levested som ,,rum*. I det fglgende vil de eksperimentelle metoder bag resultaterne fra
det sidste vidensomrdde i yupnokulturen blive beskrevet i detaljer.

Rumspil

Der er ingen tvivl om at en undersggelse af rumopfattelser forudsetter en rig etnografi
og en stor maengde data baseret pd naturlig interaktion. Det bedste er naturligvis rum-
lige beskrivelser der opleves i det virkelige liv. Men man kan vare ngdt til at bruge
lang tid pd at indsamle en rimelig mangde af disse, og de siger ikke noget om gran-
serne for det deskriptive system. I hverdagen er det kun muligt at fokusere pd nogle f&
udtryk (jf. Hanks 1990), resten forbliver impressionistisk. Med henblik pé at frem-

107



kalde verbale (og gestikulative) interaktioner over rumlige temaer, blev der yderligere
udfert nogle sdkaldte rumspil. Vi anvendte et szt fremlokningsteknikker som er udvik-
let i den kognitive antropologiske forskningsgruppe Max Planck Cognitive Anthropol-
ogy Research Group der har ladet sig inspirere af forskning gennemfort af kognitions-
psykologer (Clark & Wilkes-Gibbes 1986; Weissenborn 1986) og af lingvister (de
Leon 1991).

Rumspil betyder her opgaver udformet med henblik pé at fremprovokere samtaler
om rum. Forskeren er her ikke en udsperger eller en deltagende observatgr, snarere op-
treeder han som den der tilskynder til interaktion. Disse spil giver mulighed for en vis
grad af naturlig interaktion, hvilket er en vasentlig pointe da vi er interesserede i data der
ikke blot afspejler viden om sproget eller dettes struktur, men talerens faktiske praksis
(jf. Senft 1992:14).

Spillene blev udformet som en kommunikativ opgave der skulle udfgres af to spille-
re. De to partnere sad ved siden af hinanden med en ska&rm imellem sig og var begge
orienteret i samme retning. De blev bedt om at udfere en serie interaktive opgaver. For
eksempel bestod en af opgaverne i at en informant (,,spillederen‘) skulle beskrive en rute
(markeret med en snor) gennem en modelby sdledes at den anden informant (,,medspil-
leren®) bag skaermen kunne efterligne ruten pd en identisk model. Opgaven bestod va-
sentligst i at give pracise beskrivelser af rute og beliggenhed. I en anden opgave skulle
spillederen beskrive en leddelt tremands position og stilling sddan at medspilleren kunne
efterligne kropsholdningen pd en anden identisk figur. I en tredje opgave skulle spil-
lederen beskrive den relative placering af en gruppe husdyr sdledes at medspilleren kun-
ne efterligne arrangementet.

Langt det mest informative var et foto-til-foto-efterligningsspil (pd trods af vanske-
ligheder med at fortolke de viste objekter): 58 fotografipar blev prasenteret i grupper pa
12, spillederen valgte et af dem og skulle beskrive dem pd en sddan méde at medspilleren
kunne udvzlge det samme foto fra sin identiske billedbunke. De afbilledede plastic-
modeller pd fotografierne (mandlige figurer, traer, dyr osv.) varierede p en systematisk
mdde deres position i forhold til hinanden. Spillernes orientering blev ogsa @ndret peri-
odevis (dvs. at de sd i forskellige retninger), lige som rollerne blev byttet rundt efter en tid
sdledes at spillederen blev medspiller og omvendt (for yderligere information om rum-
spil se de Leon 1991; Levinson 1992).

Fjorten yupnoer spillede foto-til-foto-efterligningsspillet (kun dette spil vil blive be-
handlet her), i alle tilfzlde parvis hvor parrene varierede efter kriterierne ung/gammel,
mand/kvinde, med skolegang/uden skolegang. Spillet varede per par 90 minutter. Spille-
ne blev spillet i landsbyen Gua, foran antropologens hus, ved et bord (se figur 1); de blev
optaget pa bdnd og delvis pa video.

Yupnoerne bruger tre systemer i deres rumlige beskrivelser: et relativt (kropscentre-
ret) system, et absolut (ikke-kropscentreret) system og en systematisk brug af stedsbe-
tegnelser som ofte forbindes med ben@vnelser for absolutte verdenshjgrner.

Nojagtig hvordan disse forskellige systemer anvendes, demonstreres herunder ved de
beskrivelser som de tre spilledere giver af det samme fotografi (se figur 2). Billedet viser
en plasticmodel af en dreng der vender ryggen til betragteren og holder en stok i sin hgjre
hénd; til venstre for ham stér et tre. Eksemplerne er valgt s de hver is@r favoriserer et af
de tre mulige beskrivelsessystemer, som regel bliver disse systemer dog blandet langt
mere sammen.
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Figur 1: Kandat (spilleder) og Gumban (medspiller) udforer et rumspil.

Figur 2: Fotografiet som blev beskrevet i foto-til-foto-efterligningsspillene.

109



Rumbeskrivelser blandt yupnoerne

1. Det kropscentrerede eller relative referencesystem

Spillederen er Nayakot, en dreng pé cirka 16 &r og uden skolegang. Han beskriver bille-
det for Yangogwak som er pi samme alder. Under spillet ser de begge i ,,nedstrgms ret-
ning", det vil sige mod (vort) gst.

1) njarensok walinda akan avimban
njaren-sok / wal-i-nda / ak-an / avi-mban
Blomst (pd missionssproget kate)-diminutiv / alle grenene-dens-possessiv
/ std-3. person flertal nutid / retning ,,over* i forhold til kilden

2) amin kanda yo koman koman
amin / kanda / yo / koman / koman
menneske / en / en ting / gren, ny / gren, ny

3) tim mbaga kandakon mbamak akndak
tim / mbaga / kanda-kon / mbamak / ak-ndak
del (basis) / bakke / en-pd / s@tte fod ned / std-3. person ental nutid

4) akwi komam komamo nampak eek
akwi / komam / komam-mo / nampak / eek
T-shirt (pd missionssproget kite) / gron, ny (her: bld) / gren, ny-emfatisk / baerer /og

5) aminteetnda njien kolon kolon
amin-teet-nda / njien / kolon / kolon

menneske vare-buestreng (derfor: den side som trakker buestrengsemnet)
/stok / gul / gul

6) o kandinan avidak
o0/ kanda-nan / avi-ndak
eller / en-genstand / holde-3. person ental nutid

7) mbon nameek akndak
mbon / name-eek / ak-ndak
bagdel / vende mod-og / std-3. person ental nutid

Altsd i omtrentlig dansk gengivelse:

Forgreningen af treeet er oven over (manden), en mand star med sine fodder pa en
gron forhgjning, han berer en meget gron (bla) T-shirt og hans hajre hdnd holder en gul
stok eller noget andet, han star dér og vender sin bagdel (mod mig).

Spilleren beskriver hvordan den mandlige figur vender ryggen mod ham (spiller),
hvordan den holder en stok i hgjre hind og hvordan trzet er placeret over den (grenene
ndr en anelse op over dens hoved); udtrykket venstre (som vi kunne have forventet her)
bruges ikke. For at kunne forstd dette er vi ngdt til at tage den kulturelle kontekst i be-
tragtning som den verbale ytring indlejres i. Vi er i denne sammenhzng nedt til at under-
spge hvordan den menneskelige krop opfattes.

Ifplge yupnoernes menneskeopfattelse bestdr det komplette menneske (amin) af flere
dele (Keck 1993; Wassmann 1993). Ud over kroppen er der to dndelige substanser der
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tilhgrer mennesket: den frie sjel wopm, ,,spejlbilledet”, ,,skyggen* der ikke lokaliseres
precist og som forlader kroppen under sgvnen og i tilfeelde af sygdom, sdvel som
legemssjelen monan, ,,den em der fremkommer nir solen om morgenen skinner pa den
dugvdde jord“. Den er til stede i alle dele af kroppen, men serligt i &ndedrattet. Da den
indeholder en persons livsenergi, gor den det muligt for ham at se, hgre og bevage sig.
Til et menneskes personlighed herer ogsa dets kofigap-melodi, ,,den dgde dnds stemme®,
en klar rekke af tre til fem toner som personen har ,,fundet” i en drgm og som fungerer
som et individuelt identifikationskald, og personens navn der er det samme som navnet
pé den mand der bidrog mest til moderens brudepris, og navnet er derfor som navn min-
dre et individuelt kendemarke end et udtryk for en social relation. Derudover er alle i
besiddelse af en vis mangde livsenergi (tevantok), en upersonlig energi som legems-
sjelen rummer og hvis stgrrelse, i kraft af omstendigheder eller handlinger, midlertidigt
kan variere og derfor fa ham til at blive ,,anderledes” (filagi). Afh@ngigt af den m@ngde
livsenergi der er til stede i personen, kan et menneske vare i en tilstand som enten er
varm, kold, eller kglig. En varm (tepm) person er overophedet, vred, egensindig og pro-
blemplaget, han er med andre ord ,,over* sin sociale gruppe, mens den lidet handlekraf-
tige, den afventende og socialt marginale betragtes som kold (mbaak). Kun den kglige
(yawut) tilstand er gnskvaerdig; mennesket betragtes her som fuldt socialt integreret, han
befinder sig iblandt sine medmennesker, pd samme niveau som disse, han indtager den
ideale holdning: let bgjet. I denne position kan han lytte opmarksomt og derved blive et
,vidende menneske* (nandak amin, fra nanda: at lytte, -k: nomenaliseringsmarkgr,
amin: menneske).

Ogsa kroppen er en del af et menneske. Kroppen (ngodim) holdes oprejst i kraft af
knoglerne. Betegnelsen knogle (kirat) forbindes med to kvaliteter: knoglerne forhindrer
noget i at falde sammen (et menneske, et hus) og giver dermed samtidig stabilitet (en
husstolpe, fast grund, bambusrgr eller det menneskelige skelet indeholder altid ordet
knogle). Kroppen er dekket af en indsvgbning, huden (ngop: hud, skal, dekblad, kap-
sel). Denne indsvgbning er sdrbar og absorberer alle ydre pavirkninger: ligesom snavs
eller jordklumper satter sig fast pa en sgd kartoffel eller som en larve kan bide sig ind i
en bennebzlg, setter tyngende problemer sig ,kolde* eller ,,varme* pd en persons hud.
Mellem knoglerne og huden findes huld og muskler (zsabom) og desuden blodet
(ndak). Disse kropsdele stammer fra en persons forzldre: blodet opstir af moderens
blod, mens ked og knogler skabes ud fra faderens sad. Et enkelt samleje reekker ikke til
skabelsen af et menneske. Faderen skal gentagende ,fodre” fosteret, ,,®gge-barnet”,
med sin s&d.

Det fglgende er afggrende for argumentet. En imaginr linie fra n@se til penis deler
kroppen i to halvdele som ikke regnes for ens. Venstre side er passiv, kold (den har kun
lidt livsenergi i legemssjlen), det er den kvindelige side og den har udelukkende en
hjelpende funktion (kwandim: hjelper). Hgjre side er omvendt aktiv, varm (den har
meget livsenergi), det er den mandlige side (amin teet, fra amin: menneske, teet: bambus,
buestreng, ogsd: at spende buen). Denne symbolske opgavefordeling gzlder sarligt for
haenderne: den hgjre hdnd er aktiv ved at spende buestrengen, den venstre hjelper til ved
at holde buen. Men den menneskelige krop bestdr ikke blot af to halvdele, den er idealty-
pisk orienteret som en helhed; den har blikretningen ,,nedstrgms* (mod @st).

Nér man skal beskrive placeringen af genstande i rum, kan dette, men skal ikke npd-
vendigvis, gores pd en ego(krops)centrisk og relativ made ved at anvende prapositioner.
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For eksempel: foran, over for (odei), ansigt til ansigt med (pintak pintak, fra pintak: se),
bag (manjip: ryg eller mbon: bagdel), pi denne side (on tet: fra on: denne, tet: side), pd
den anden side (iri kanda, fra tiri: anden, kanda: den), mellem mig og en granse (enjan:
ved grense, relak: kendetegn, et bjerg, en bk, et bélsted eller en indhegning), hinsides
og over en grense (esigap), hinsides og under en grense (emisan) — hvis jeg sidder ved
et ildsted i den gvre, opadskridnende del sd er personen over for mig esigap; én i den an-
den, nedre del nar dgren, altsd nedadskrdnende, er emisan — mellem (mbinyap), tilstg-
dende (udumungan), pa toppen (kwenon, fra kwen: op, on: lokativ) ved grundplanet
(mivil), pa (on), over taleren (avikon, fra avi: over, kon: lokativ) under taleren (ovikon, fra
ovi: under, kon: vedrgrende placering).

Betegnelserne venstre (kwandim) og hejre (amin teet) kan ogsa bruges (som vores
spilleder der brugte ,,hgjre*), men med en vasentlig begransning: en genstand er kun til
venstre eller hgjre for taleren eller en anden person hvis der er direkte kontakt mellem
genstanden og den pagaldende kropshalvdel, hvis altsd genstanden kan forsts som en
fysisk forlengelse af den pidgeldende kropshalvdel. Hvis der ikke er nogen umiddelbar
kontakt (selv ved den samme afstand fra torsoen) anvendes de to betegnelser ikke, og
placeringen md formuleres anderledes, mere misvisende som spillederen i vores fgrste
eksempel eller for eksempel ved at anvende stedsbetegnelser.

2. Stedsbetegnelser eller det lokale orienteringspunktsystem
Pol er en 28-drig mand som ndede femte klassetrin i skolen, han er spilleder. Hans
medspiller er Koki der er 35 ar og uden skolegang. Igen har begge spillere blikretning-

en nedstrgms (@stover). Beskrivelsen angdr det samme billede som i det forste ek-
sempel.

Spilleder:

8) aminsok kanda omo
amin-sok | kanda | omo
menneske-diminutiv / et / ned under

9) gak yiknal tetngan akndak
gak / yik-ndal | tet-ngan | ak-ndak
2. person ental-emfatisk / sidde ned-2. person ental nutid / siden til (ikke synlig) /
std-3. person ental nutid

10)  njien aminteetnda avidak
njien | amin-teet-nda [ avi-ndak
stok / menneske-bambus, buestreng (altsa: siden som trakker buestreng-emnet) /
holde-3. person ental nutid

11) omo Mundogon tetngan
omo | Mundogon | tet-ngan
nede under / stedsbetegnelse: ,,stedet med de nedstyrtende klipper*, sydest og ne-
denunder / side til (ikke synlig)

12) wusieek akndak akan

wusi-eek [ ak-ndak | akan
se efter-og / std-3.person ental nutid / og
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13)  kandapsok wali kanda
kandap-sok | wal-i | kanda
tre-diminutiv / alle grenene-dets / en

14) oso yuma mbaga akan Tidip tetngan ak
oso | yuma | mbaga | akan / Tidip | tet-ngan | ak
op over / omrdde / bakke / og / landsbyens navn (Teptep station, hvor landings-
pladsen er): ,,stedet med de mange sten”, nord og op over / side-vedrgrende place-
ring (ikke synlig) / std

Medspiller:

15) kanda wal wusi mbagon akan
kanda [ wal [ wusi [ mbaga-kon [ akan
en / alle grenene / op over / bakke-lokativ / og

16) amin omo Mpagmbewuiiok tetngan tovilak ma
amin [ omo | Mpagmbewuiiok | tet-ngan [ tovil-ak | ma
menneske / nede under / stedsbetegnelse: ,,stedet hvor vand samles* (hulning), syd
og under / side-lokativ (ikke synlig) / dreje-3. person ental nutid / sidan?

Spilleder:

17) o
0
ja

Altsd i omtrentlig dansk gengivelse:

Spilleder:

En dreng er vendt mod stedet dernede hvor du (medspilleren) bor, hans hgjre hand
holder en stok, han stdr og ser ned mod Mundogon og en busk star pa bakkesiden, pa den
side hvor landsbyen Teptep ligger.

Medspiller:

Er trwet pa bakkesiden og manden vendt mod stedet nedenfor, Mpagmbewunok?

Spilleder:

Ja.

Det problem som Nayakot havde i det forste eksempel med det umulige venstre, lgser Pol
her elegant ved at nevne landsbyen Teptep: pd samme side er ogsd traet placeret, og fi-
guren (som holder stokken i hgjre hind) ser mod Mundogon, ned mod det sted der gren-
ser op til omradet Mpagmbewuiiok hvor medspillerens hus ligger (det er typisk at med-
spilleren navner sit eget stykke jord).

Et generativt system af stednavne udger et alternativ til et relationelt system (som i
det fgrste eksempel) eller et verdenshjornesystem (som vil blive beskrevet i det tredje
eksempel) til at specificere placering; og dét entydigt at identificere stedbeskrivere udger
sidan et system. I Yupnodalen har hvert jordstykke, hvad enten det er bopladser, dyrk-
ningsarealer eller omrdder af det uopdyrkede land, et specifikt, enestdende beskrivende
egennavn; i princippet fir man derved et skakbrat af navngivne enheder der kan anven-
des til rumbeskrivelse. Som absolutte systemer er disse uafh@ngige af taleren, dog be-
stemmes retninger ikke med reference til konventionelt bestemte vinkler der forbliver
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konstante, men til serlige faste steder som kan variere fra samtalesituation til samtalesi-
tuation, primert afhengig af hvor samtalesituationen finder sted.

Af de 250 stedsbetegnelser omkring Gua indeholder 60% rene topografiske henvis-
ninger som ,,stedet med den krummede jord“, 40% henviser til hvad der vokser eller
hyppigt findes i det pdgzldende omrdde, ofte i forbindelse med en landskabsbeskrivelse.
Kun sjeldent indfgjes historiske begivenheder i stedsbetegnelserne. Under udfgrelsen af
rumspillene optridte de fglgende stednavne eller orienteringspunkter meget hyppigt (og
her er de udpegede omrader afha@ngig af de spillendes placering: ved antropologens hus
i et bestemt hjgme i landsbyen Gua):

Til at angive hgjre/syd eller lidt lavere (for spillere der har blikretningen gst, det vil
sige som indtager den ideelt typiske position): Mundogon, ,,stedet med de nedstyrtende
klipper** (mun: at falde ned, dogon: at blive liggende nede); Sindalin, ,,stedet med udsig-
ten” (sinda: se her, ilin: skraning); Kamgwam, ,stedet hvor alt gror hurtigt“ (kam: hur-
tigt, ngwam: gro);

til at angive venstre/nord eller lidt hgjere: Mambapmbaga, ,,bakken hvor ingefzren
vokser sig stor** (maam: ingefarrod, pap: stor, mbaga: bakke); Kunagatowa, ,,stedet
oven for skruepalmerne* (kunagat: skruepalme, owa: oven for);

til at angive bagved/vest eller stejlt oppe: Wamenokaa, ,,stedet med de mange trabil-
ler* (wamin: trabiller, kaa: mange);

til at angive foran/gst eller stejlt nede: Mpagmbewuiiok, ,,stedet hvor vandet samles®
(mpagmbe: vand, wuiiok: hulning hvor vand samles nér det regner).

3. Det ikke-kropscentrerede eller absolutte referencesystem

I det tredje eksempel er Sivik spilleder og Nanguot medspiller; begge mand er om-
kring 50 dr. Igen beskrives det samme foto og igen ser de begge i nedstrgms retning
mod gst.

18) amin kanda
amin / kanda
menneske / et

19)  kandap wal komam komamo ngwisirei tet
kandap | wal | koman | komam-mo | ngwisiren / tet

tree / alle grenene / gron, ny / grén, ny-emfatisk / til siden, en smule hgjere op (nord) /
side

20) aminsok kanda ngwimedeii tet
amin-sok | kanda | ngwimedeii | tet
menneske-diminutiv / et / til siden, en smule leengere ned / side

21) tip mbaga kandara kwinon mbamak ak
tip | mbaga | kanda-ra | kwi-non | mbamak | ak
sten / bakke / en-possessiv / top-pd / s@tte fod ned / std

22) njiefii kiron kolon avidak ngwimedeii tet
njien-iii [ kiron [ kolon [ avi-dak | ngwimeder | tet
stok-denne (synlig) / del / gul / holde-3. person ental nutid / til siden, en smule
lengere ned (syd) / side
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23) tedak eek kasiri ngwisirei mavan keek
tedak | eek | kasit-li | ngwisiren | mavan [ ki-eek
rejse sig / og / arm-dens / til siden, en smule hgjere op (nord) / at streekke ud /
at gd-og

24) omoden Mundogongen wusieek akndak
omodeit | Mundogon-gen | wusi-eek | ak-ndak
nedadskrinende (@st) / stedsbetegnelse: ,,stedet med de nedstyrtende klipper* -
ved / se efter-og / std-3. person ental nutid

Altsd i omtrentlig dansk gengivelse:

En mand, en meget gron busk er pa siden hgjere oppe (nord), en dreng er pa siden
leengere nede (syd), han stdr pd toppen af en stenforhgjning, han holder denne gule del
af en stok mod siden leengere nede (syd), dér star han og strakker sin arm mod siden
hgjere oppe (nord) og ser nedadskranende (¢st) mod Mundogon.

I dette tilfelde klarer beskriveren sig fuldsteendig uden relative begreber (selv den
hgjre halvdel af kroppen som holder stokken, mangler), og begranser sig til tre absolutte
koordinater. For at muligggre forstdelsen af den rumopfattelse der ligger bag denne set-
ning, beskrives Yupnodalens topografi i det folgende.

Yupnodalen strekker sig omtrent fra vest til gst og er til tre sider omgivet af hoje bjer-
ge, ordret ,hegn* (naal), der nér en hgjde pé op til 4.000 meter. Fra sit udspring i cirka
3.000 meters hgjde flyder Yupnofloden gennem stejle klofter, langs klippesider pd op til
700 meters hgjde og ud i Astrolabe Bay. I denne ekstremt kuperede egn findes der kun
meget fi flade omrader, alle landsbyerne er placeret p bjergenes klippeafsatser i de sma
bidale i en hgjde mellem 600 og 2.200 meter over havets overflade, og derfor her mellem
tropisk regnskov og trelgse greslandskaber.

Ifglge den traditionelle yupnoopfattelse var denne dal ,,verden (Wassmann 1993b).
Den havde form af en skrinende oval der kun havde en &bning i bunden, mod @st: heri-
gennem lgb Yupnofloden ud i havet. Denne verden var orienteret langs floden, som sam-
tidig var skaberen Morap, ,.den som henlever i overflod*. Ovenfor (vest) findes udsprin-
get hvorfra menneskene opstod, de blev pé skabelsestidspunktet skyllet i land i bambus-
ror (teet, begrebet som ogsa stér for hgjre) af Yupnofloden, ,,den som skyller alt i land og
efterlader det p4 sine bredder*; for enden, pd den anden side (¢st) hvor Yupnofloden lg-
ber ud i havet, findes de dg¢des land, pen Nomsa, , tingen som rejser sig fra havet som en
bregnestengel (Arop eller Long Island). Yupnofloden er Morap, udspringet (oven over
og bagved) hans hoved, flodudmundingen (neden for og foran) hans fgdder; Morap har
blikretning nedstrgms (ligesom den eksemplariske orientering ogs for den individuelle
yupno er i flodens nedadlgbende retning).

Givet dalens (den ovale verdens) generelle heldning fra hgjlandet mod lavlandet,
kaldes den gverste kvadrant (med flodudspringet som centrum) altid og i alle yupno-
landsbyer opadskrinende, den nedre kvadrant (med flodudmundingen som centrum) er
nedadskrinende. De to begreber betegner ikke kun en hazldning, men fastlegger ver-
denshjgrner i horisonten. Landsbyen Gua ligger i den gvre tredjedel af hoveddalen, om-
kring halvanden kilometer fra floden, pd den venstre side af dalen i en bidal pd et lille
stykke land der halder en smule ned mod Yupnofloden. I Gua (ikke ngdvendigvis i andre
landsbyer) ligger ,,opadskrinende* derfor mod vort vest og ,,nedadskrinende* mod vort
ost (hvilket er noget misvisende, siden der med begreberne ikke henvises til kardinal-
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punkter, men hjorner). Ud over denne hovedakse som udgeres af floden, tilfgjes det loka-
le flade omride som hzlder en anelse mod syd fra nord mod Yupnofloden og dermed
afgranser de to gvrige kvadranter. De fire betegnelser er:

omoden (eller omederi, aameden) af omo (ome, aame): ned, den: helheden, derfor
omtrentligt ,,nedadskrdende®. Dette betyder hele omrddet nedstrems mod flodmundin-
gen i gst.

osoden (eller osiden, wusiden, wisiden) af oso (osi, wusi, wisi): op, defi: helheden,
derfor omtrentligt ,,opadskrinende”. Dette betyder opstroms mod de hgje bjerge om-
kring flodudspringet i vest.

ngwisiden af ngwi: et omride narved, si: op, deni: helheden, i betydningen ,,pd siden
af hovedaksen, en smule hgjere oppe*. Dermed menes de n@rmere omgivelser der stiger
svagt opad mod nord i retning af Teptep. De tilgr@nsende hgjere bjerge har man i forve-
jen forestillet sig som ,hinsides ovenover* (egisap, se prepositionerne i det forste ek-
sempel) eller pd samme made som ,,opadskrdnende®. (Det er vard at erindre sig at ,,ver-
dens‘“-ovalen har en langt kortere tvargdende akse.)

ngwimedeft af ngwi: et omrdde n®rved, me: ned, defi: helheden, i betydningen ,pd
hovedsiden®, noget lavere. Dermed menes de nermere omgivelser der falder svagt mod
syd og Yupnofloden. Den lavere beliggende Yupnoflod kan betegnes som ,.,nedadskri-
nende*, mens hgjere bjerge pd den anden side er ,,hinsides nedenfor* (emisan).

Udtrykkene ,,opadskranende/nedadskrinende* og ,,siden ovenover/siden nedenfor*
er der konventionel enighed om, og de kan anvendes til at lokalisere genstande i to ide-
aliserede vest—gst— og nord—syd-planer der udggr en absolut model for rumlig beskrivel-
se. Begreberne benzvner konstante verdenshjorner eller kvadranter, fastlagt uden refe-
rence til egos eller en anden menneskelig krops placering (se figur 3 og 4). Disse vinkler
kan bruges p& makro- sivel som mikroniveau, og uafhangigt af mulige lokale afvigelser
fra den generelle haldning. Si der er ingen selvmodsigelse i at pege mod et tra der stir
mod gst og sige, ,,se pd treeet i nedadskrinende retning* selv om traet stér pd et hgjdedrag
der ligger hgjere end det sted taleren stir. Ndr vi derfor taler om to kopper pé et bord, der
i forhold til hinanden er pd en linie der er orienteret gst-vest, si kan den ene kop beskrives
som ,,nedadskrdnende* i forhold til den anden, selv om bordet er vandret.

Konklusion

Niér yupnoerne anvender deres relative system til rumbeskrivelse, spiller distinktionen
mellem venstre og hgjre en afgerende rolle, selv om den er begranset til ens egen krop.
De to halvdele af kroppen vurderes forskelligt symbolsk. I denne henseende er yupnoer-
ne langt fra enestdende. For mere end 80 ér siden beskrev R. Hertz (1960 [1907]) venstre-
hgjre-dikotomien. Han argumenterede for at den psykologiske favorisering af den hgjre
hénd (i den dominerende hgjrehdndede del af befolkningen) frembyder en stark naturlig
metafor for en rekke sociale dualismer, is@r oppositionerne mellem helligt og profant,
godt og ondt, fedsel og ded, mad og affering (teenk pd Evans-Pritchard, Needham og
Lévi-Strauss). De indoeuropziske sprog synes at forbinde venstre med kardinalpunktet
nord, hgjre med syd, bagved med vest, og antager dermed en eksemplarisk gstvendt stil-
ling. C. Brown (1983) argumenterer for en universel tendens til at de vasentlige retnin-
ger er foran, bagved, oppe og nede. Dette galder ogsa for yupnoerne. Men deres brug af
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Opadskranende

Siden
nedenfor

Nedadskranende

Figur 3: Ndandas jordtegning af ,verden®. Figur 4: ,Verden" og dens verdenshjerner
Linien i midten angiver Yupnofloden og eller kvadranter set fra landsbyen Gua.
cirklerne de indhegnede landsbyer.

venstre/hgjre er begraenset til deres egen krop, og kropshalvdelene kan ikke forlnges ud
i rummet; dette kompenserer de for ved at anvende et system af henholdsvis stedsbeteg-
nelser og absolutte verdenshjgrner.

Rumspillet har leveret data der har belyst og afdakket de forskellige systemer yupno-
erne anvender til rumlige beskrivelser. Metodens eksperimentelle karakter har givet ind-
blik i nogle kognitive forhold som det ellers ville have varet en meget vanskelig og lang-
varig proces at opnd viden om. De tre eksempler fra rumspillet illustrerer dog ogsa vig-
tigheden af feltarbejdet, da de viser at en ngdvendig forudsatning for analysen af dataene
fra eksperimentet var de supplerende etnografiske informationer om yupnoerne, og den
verden der omgiver dem.

Oversat af John A. Larsen

Noter

1. Denne artikel indeholder afsnit fra den upublicerede artikel The Final Requiem for the Omniscent Infor-
mant? An interdisciplinary approach to everyday cognition (Wassmann 1994b) og artiklen The Yupno as
Post-Newtonian Scientists. The question of what is ‘natural’ in spatial description, der har varet udgivet
i tidsskriftet Man (Wasmann 1994a). Nervarende artikel er redigeret af Cathrine Hasse og John A. Larsen
og godkendt af forfatteren.
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