Friluftslivet som teknologisk

innovationsplatform

Danmark er og skal veere et innovations- og videnssamfund. Nye innovationsplatforme til
gavn for erhverv og beskaftigelse skal findes bredt og overalt i samfundet, hvor der er
vidensmaessige kompetencer og organisatorisk kapacitet, blandt andet 1 friluftslivet.

Denne artikel diskuterer hvordan og hvorfor.
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Innovationsudfordringer

Friluftslivet er i forandring i disse &r. Friluftslivet er en bred
betegnelse, som omfatter organiserede udenders idraets- og
fritidsaktiviteter for eksempel i spejderbevaegelsen, Danmarks
Naturfredningsforening, Dansk Ornitologisk Forening, Dansk
Sejlunion, lystfiskerforeningerne og mange andre. Men fri-
luftsliv anvendes ogsa om den individuelle brug af naturen til
motionsaktiviteter, udflugter, observationer osv. Interessen for
at feerdes 1 det fri enten i organiserede eller individuelle former
er steget i de senere ar, og det er en vigtig del af livskvalitet,
sundhed og leering for mennesker i alle aldersgrupper og sam-
fundslag (Friluftsradet, 2013).

Udbredelsen og brugen af informations- og kommunikations-
teknologi (IKT) har mange og perspektivrige konsekvenser for
friluftslivets organisationer og de enkelte udevere. Det geelder
bade for daglige fritidsudevere og turister, og det geelder for de
organisationer og myndigheder, der tilvejebringer de organi-
satoriske og fysiske rammer for friluftslivet. IKT bliver til sta-
dighed en mere integreret del af hverdagen, og seneste skridt i
den retning er den hastige udbredelse af smartphones. Mobile
digitale services er i forhold til friluftslivet et udviklingsmeessigt
radikalt teknologisk spring.

Udviklingen af mobile teknologiske losninger til friluftslivet
drives oftest af teknologipionerer, nemlig visioneere personer
og firmaer med et sikkert blik for spaeendende funktionaliteter.
Det er et omrade, hvor mange produkter og ideer ser dagens
lys. Nogle danske firmaer har god succes, maske mest kendt
Endomondo, som tilbyder tracking, konkurrencer og analyser

NIELS CHRISTIAN NIELSEN
Center for Landdistriktsforskning
Syddansk Universitet og

Rybners STX

THOMAS THEIS NIELSEN
Institut for Milje, Samfund og
Rumlig Forandring

Roskilde Universitet

'/

af mobiltelefonejernes vandre-, labe, cykel-, sejl- og rideture,
og deling af oplysningerne med andre mennesker. Der stir
innovative iveerksettere bag en reekke apps til friluftslivet, for
eksempel ActInNature og Naturbasen. Mange tiltag lanceres i
samarbejder mellem myndigheder, organisationer og firmaer,
hvor private akterer primeert er leveranderer. Alexandrainsti-
tuttet, som er udsprunget af Aarhus Universitet, er et aktivt
udviklingsmilje for apps og andre mobile lgsninger i oplevel-
sesekonomien. Men der er ogsa stor turbulens for projekter og
firmaer, og nogle ndr aldrig en flyvehgjde.

Der er kommet en stigende erkendelse af, at den digitale
udvikling har en meget stor betydning for vaekst og fremgang

i samfundet. Regeringen har blandt andet i 2013 nedsat et
vaekstteam, som skal arbejde med at finde metoder, der kan
styrke IKT=sektorens gkonomi og beskeftigelse. Men IK'T-
sektoren er ogsé en »enabler«, som kan bidrage til at digitalisere
eksisterende aktiviteter i alle afkroge af samfundet og dermed
understotte mange andre forretningsomréder. IKT ses bredt
som en negle til innovation og ny vekst (Erhvervs- og Vaekst-
ministeriet, 2013). Der er i veekstteamet fokus p4, at eksem-
pelvis velfeerd, sundhed, energi, lyd, akustik og finans kan blive
vigtige platforme for fremtidige innovationer i et dynamisk
samspil med IKT-sektoren. Man kunne tilfgje friluftsliv og
turisme til denne liste over interessante fremtidige udviklings-
platforme.

Organisationer i friluftslivet er ofte mest optaget af naturen
og af velfeerdsgevinsterne for brugerne. De ser pé friluftslivets
rolle i social, kulturel og miljemeessig kontekst, og mindre i en



egkonomisk. Det kan betyde, at nogle potentialer og sammen-
heenge lades ude af betragtning. I denne artikel forseger vi at
forsta den teknologiske innovation i friluftslivet og turismen
bredere i en innovationsplatformtankegang og dermed knytte
de traditionelle veerdier i friluftslivet sammen med de ekono-
miske. Formalet er at indkredse de politikker, som pa én gang
kan fremme og kvalitetsudvikle friluftslivet for befolkning og
turister, og som kan bidrage til teknologisk vaekst og innovation
i samfundet.

Teknologiske innovationer i friluftslivet

Traditionelt definerer man teknologiske innovationer som nye
eller forbedrede produkter, services eller metoder, som giver
veerdi til brugerne, og som dbner nye markeder og vaekstpo-
tentialer for innovatererne. Teknologiske innovationer skubber
pé en udvikling, men gor det ikke alene. En innovation, for
eksempel en app, indgar i et dynamisk samspil med brugernes
livsverden, og brugerne har en veesentlig rolle i innovationen.
Friluftslivet kan séledes godt betragtes som et »laboratorium«
for teknisk udvikling.

Bedre mobile digitale services giver i forste omgang en effek-
tivisering. Alene udrulningen af bredband abner for en sadan
effektivisering, og infrastrukturen er et fundamentalt led i

en innovationscyklus. Videre kan man med innovative apps
eksempelvist lettere konsultere vandstand p4 fiskestedet eller
finde den rigtige retning pa cykelstien. Natur- og kulturat-
traktioner gor deres brochurer tilgeengelige via QR-koder eller
apps, og det er en effektivisering af formidlingen til gavn for
béade formidlere og brugere.

Friluftslivet i et innovationsforlgb
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Men de digitale services skeerper fantasien hos udviklere og
brugerne yderligere. Det giver anledning til forbedrede services,
for eksempel ved brug af interaktive tjenester. Her »straekker«
brugerne funktionaliteten, som bliver til andet og mere end
blot en handbog i elektronisk format. Brugernes digitale fod-
spor giver bedre services til andre brugere, og de kaster vigtig
feedback til udviklerne af sig.

I sidste ombering kan teknologien give muligheder for Aelt

nye services og oplevelser, som ikke er kendt fra tidligere. Det

kan give sig udslag i endrede organisationsformer omkring
friluftslivet, for eksempel nye méder at organisere en konkur-
rence eller et steevne pa. Den teknologiske innovation fremavler
innovationer der, hvor de tages i anvendelse. Dette tretrins-
forleb er en dynamisk innovationscyklus (Barras, 1985), fordi
ibrugtagningen af teknologi saetter gang i nye former for inno-
vationer. Granieri og Renda (2012) kalder dette en systemisk
innovation.

Der er i denne artikel en fokus pa mobilapplikationer (apps)
som omdrejningspunkt for teknologiudviklingen. WOOP —
Spejderbevaegelsens naturspils-app — er et godt eksempel pd en
teknologi, som har beveget sig et stykke vej gennem en innova-
tionscyklus. WOOP benyttes af spejderne til mange af de for-
ventede patruljeaktiviteter. Men teknologien er taget i brug af
akterer til aktiviteter, som udviklerne slet ikke i forste omgang
havde forestillet sig. Ved at folge brugerne teet far udviklerne
adgang til en »kollektiv intelligens« i deres udviklingsarbejde,
og det vil formentlig pavirke neste generation af WOOP og af
andre tilsvarende frilufts-apps.
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Innovationsplatforme

Det er efterhdnden en gammel erkendelse, at innovation ikke
foregar i hermetisk lukkede laboratorier med hemmeligstemp-
lede forskningsprojekter. Der er stadig en kappestrid om at
komme forst med nye, epokegerende, levedygtige og ekono-
misk baeredygtige produkter og services. Men den viden, som
skal anvendes, kommer jevnligt fra mere eller mindre offentligt
tilgeengelige kilder. Derfor er udviklingsprojekterne ofte ikke s&
velafgreensede udadtil, og udviklere indgdr i alliancer, partner-
skaber og mere uformelle konstellationer.

En innovationsplatform er et begreb, som blandt andet beskri-
ves af Cooke og Laurentis (2011). En innovationsplatform er i
forskernes optik en videreudvikling af »erhvervsklynger« og »n-
novationsstystemer«. Klynger og systemer bestér overvejende af
grupper af private virksomheder, som gennem forskellige for-
mer for relationer eller samarbejder viser sig i stand til at blive
mere succesfulde i forhold til at udvikle produkter og services
end organisationer, som ikke har sddanne relationer (den Her-
tog & Remoe, 2001). Der indgér ogsa relaterede serviceydelser
og offentlige aktorer, for eksempel inden for handel og mar-
kedsfering, uddannelse og forskning, tekniske konsulentydel-
ser, test og prevning osv. (Edquist, 2005; Hjalager et al, 2008).
Den geografiske narhed anses for at veere en fremmende faktor
for succesfulde erhvervsklynger og innovationssystemer (Mat-
tes, 2012; Porter, 2000).

I tankegangen om innovationsplatforme er der storre fokus pa
vidensflows end pa fysiske produkter. Markedet er ikke den
eneste determinant i innovation. Her ser man pé komplekse
interaktioner og relationer, og det er vigtigt, at innovationer
kan springe ud fra mange forskellige kilder, herunder offentlige
akterer og frivillige organisationer. Innovationsplatforme er
vanskeligt definerbare og konstellationer af bredere og dbne
samarbejdsflader i stadig forandring. Innovationsplatforme er
omdrejningspunktet om at generere og formidle ideer, som
skaber bade en gkonomisk vaekst og vaekst i livskvalitet.

Innovationsplatforme tager et afset i en bestemt samfunds-
meessig udfordring. Det kan eksempelvis veere aldringen i
samfundet, klimaudfordringen, naturressourceanvendelsen,
kompetencekaplebet, livsstilssygdommene osv., hvor det er
magtpaliggende at sette viljesteerkt ind politisk med et strate-
gisk og langsigtet beredskab. Innovationsplatformen er et men-
talt og politisk konsolideret afseet for at identificere og gennem-
fore lasninger til at takle udfordringerne, og den repraesenterer
en méde at koble forskellige erhvervsmessige kompetencer
sammen med andre kompetencer.

I friluftslivet er de samfundsmeaessige udfordringer blandt andet
at fa flere ud i naturen og at styrke sundhed og leering hos
bern og voksne. Der er ogsa en dagsorden omkring samspillet
med en miljemessig beredygtighed. Teknologi kan her ikke
blot forstds som smarte gadgets, men som bidrag i en bredere
velfeerdsdagsorden.

Brugerne er blevet en langt vigtigere negle til innovationer, og
de supplerer videnskabelige landvindinger og erfaringer, som
er indlejret i de innovative virksomheder (Chesbrough, H.,
2006; de Moor et al., 2010). Derfor er dbne innovationsformer
helt essentielle i mange af de virksomheder, som ensker at ga
ind i udviklingsprojekter og de organisationer, som gerne vil
have nytte af innovationer (Bergvall-Kareborn & Stahlbrost,
2009). Med innovationsplatforme handler det om at udvikle
relationer og nye former for partnerskaber. Der skal veere
noget at hente i partnerskabet bdde kommercielt, men ogsé for
de brugere, som gar ind i det. Mange af friluftslivets organi-
sationer har vist sig at kunne dbne op og gere omverdenen
opmerksom pa4, at de har noget at byde ind med i forhold til
innovation, herunder for eksempel Dansk Cyklistforbund med
app’en Cyclistic. Det er formentlig af betydning, at cyklisme er
en bred aktivitet, som netop er dbenlyst overgribende i forhold
til mange samfundsmeaessige dagsordner, herunder sundhed,
byudvikling, klima osv.

Innovationsplatforme giver ogsa bolden op til at genteenke den
offentlige innovationspolitik. For eksempel kan forsknings- og
udviklingsstette gives under forudseetning af, at projekterne
gennemfores i partnerskaber og med indtenkning af de vigtige
samfundsmaessige agendaer. Men en innovation kan méaske
ogsa stimuleres ved, at lovgivning tenkes ind i nye og mere
tveergdende rammer. Friluftsliv er ikke blot et anliggende for
kulturpolitikken, men kan i lige sa hej grad veere et element i
uddannelses-, landbrugs-, social- og miljepolitikkerne. Ek-
sempelvist overlapper sikkerhed til sgs traditionelle sefarts- og
erhvervspolitiske felter pa den ene side og friluftspolitikken pa
den anden side, og det er i kraftfeltet mellem disse felter, at
man skal lede efter innovationsmuligheder. Friluftspolitikken
kan ogsa opfattes som en del af en forebyggende sundhedspoli-
tik, som innovationspolitikkerne seger at forene.

Der er naturligvis masser af mekanik og teknik i de mobile
digitale lesninger for friluftslivet, men der er ogsa altafgerende
viden pa en lang reekke andre planer. Men det er 1 hovedsa-
gen indholdet, som er det interessant for brugerne. Og det er
indholdet, som driver pa en videre anvendelse og kontinuert
innovation. At skabe indhold til friluftslivets mobile lgsnin-
ger kraever ny organisering af viden, for eksempel viden fra
offentlige myndigheder, forskningsresultater, virksomheders
markedsferingsmaterialer og meget andet. Der er brug for
metoder til at handtere og kalibrere crowdsourced viden fra
brugerne og andre vidensleveranderer og gere det anvendbart
og indlemme det i epokegorende innovationer. Talent og kom-
petencer i sadanne abne vidensmiljeer er kritiske. Et eksempel
fra friluftslivet er Kulturstyrelsens »1001 forteellinger«, som

fra mange kilder kombinerer teknisk viden, eksakt viden om
historiske feenomener i landskabet, og »symbolsk« viden om
det at engagere friluftslivets udevere i at tage stilling til deres
omgivelser (Martin & Moodysson, 2011). Crowdsourcet viden
til gavn for friluftslivet kan ogsd komme fra og spille samme
med andre discipliner, herunder biologi, geologi, meteorologi,
arkeeologi, neurologi, osv.



I forleengelse heraf har innovationsplatforme brug for inter-
disciplineer viden. Interdisciplineere kundskaber fordrer en
kontinuert leering og en evne til at seette tilegnet viden ind i nye
kontekster. Det stiller store krav til friluftslivets organisationer
og samarbejdende aktorer at arbejde i en innovationsplatform-
kontekst, og det understreger partnerskabsbehovet. Det er ogsa
en kritisk faktor, idet de mindre organisationer i friluftslivet
typisk ikke har ressourcer og kapacitet til at tage teten i et
udviklingsforleb. Mange organisationer opfatter sig selv som
interesserede og parate brugere af avanceret teknologi, men
finder, at paraplyorganisationer og offentlige myndigheder ber
tage et lederskab.

De mobile digitale losninger tilbyder brugerne masser af
informationer, men systemerne producerer ogséd data i store
meengder, for eksempel om brugernes bevaegelsesmenstre og
performance. I bearbejdet form er disse »big data« med til i en
recirkulation at give brugerne endnu bedre og mere interes-
sante oplevelser i naturen. Det er desuden data, som kan
indga i personlig og organisationsmassig identitetsdannelse.
Endelig kan de opfattes som information, som kan genan-
vendes og rekombineres i andre sammenhaenge, for eksempel
forskning i sundhed, leering, milje, og som grundlag for plan-
leegning og udvikling af faciliteter og events for friluftslivets
udevere. Eksempelvis samler den kommercielle motions-app
Endomondo oplysninger, som har flersidige, herunder ekono-
miske, anvendelsesmuligheder. Det er en stor diskussion, om
og hvordan man kan nyttiggere information, og om de etiske
sider heraf, herunder hvordan man tilgodeser privatlivets fred
(Boyd & Crawford, 2012).

Friluftslivet som hjgrnesten i innovationspolitikken

Kan man forestille sig, at friluftslivets organisationer og ud-
avere virkelig far en steerkere rolle i innovationspolitikken? Og
vil det i givet fald give velfzerdsgevinster og erhvervsmeessige
effekter? Det er spergsmal, som man nok ikke i seerlig hej grad
har stillet sig selv i Danmark endnu.

Blandt andet i Sverige har man gennem den statslige erhvervs-
fremmeenhed Vinnova arbejdet med at konkretisere innova-
tionsplatforme, og der er erfaringer med at skabe resultater

for lesning af samfundsmeessige problemfelter inden for milje
og sundhed. Der er gode takter i at vende processen og gere
den samfundsmaessige udfordring til drivkraften i innovati-
onsprocesserne, og sport og friluftsliv er et af temaerne. »Peak
Innovation« er stimuleret af Vinnova, og det er et regionalt
partnerskab i Jimtland, som efterhdnden har naet resultater.
Der er udviklet nye former for vintersportsudstyr, herunder
hejperformende skityper, velisolerede telte, avanceret bekled-
ning, energieffektive mobilscooere mv, og séledes har initiativet
bidraget til en forretningsudvikling. Hejtrangerende fysiolo-
gisk og medicinsk forskning ved universitetet understetter de
teknologiske og sportslige praestationer, og sportsfysiologi star
som en internationalt hejtrangerende forskningsaktivitet ved
universitetet. Der sker en genopfindelse af regionens symbolske
viden for at understotte attraktiviteten for friluftsudeverne og
befolkningens opmerksomhed omkring veerdien af aktiviteter i

det fri, og det er af stor betydning for bade en stor skisportsin-
dustri og for bosetningen i omradet (Peak Innovation, 2011).

Der er ikke tilsvarende danske eksempler pa innovationsplat-
forme med afseet i friluftslivet. Men der finder klart en nyori-
entering sted inden for de mobile teknologier, ogsé i Danmark.
Friluftsradet er blandt andet aktivt, og mange turistorganisa-
tioner er interesserede i feltet, ligesom forsegs- og udviklings-
projekter er sat i gang. Der er en stor lyst til at arbejde eksperi-
mentelt, som man ser det i projekter som Spejderbevaegelsens
WOOP, Cyclistic, 1001 forteellinger og Skjoldungestierne, som
alle har yderligere udviklingspotentialer.

Det er saledes udgangspunktet, at Danmark qua et velorgani-
seret friluftsliv og en aktiv offentlig naturindsats har mulighe-
der for at skabe en innovationsplatform for avanceret teknologi
for formidling og kommunikation. Men der skal nye greb til for
at udnytte disse potentialer, som maske er bedre end i andre
lande. Potentialerne udnyttes formentlig langt fra optimalt
endnu. Der er organisatoriske barrierer, som unedvendigt og
uproduktivt star i vejen for en konstruktiv udvikling til gavn for
mange akterer — fra brugerne af naturen til teknologileveran-
derer og offentlige myndigheder. Der kan skabes grundlag for
rationalisering, omorganisering og forbedring af ressourceind-
satsen for naturvejledere, turistguides og andre formidlere. I

de brudflader udvides organisationernes selvforstaelse, og der
kan skabes nye betydninger. Men det er en stor opgave, blandt
andet fordi forankringen i konkrete virkeligheder og levende
organisationer mangler. Friluftsorganisationer er en ressource,
blandt andet fordi de ligger inde med en medlemsinfrastruktur.
Men der kan vere en tilbageholdenhed med at kaste sig ind i
teknologieventyr af frygt for, at organisationens eksistensberet-
tigelse reduceres eller eendres.

P4 samme madde er der indehavere af geo-baseret viden, for
eksempel i den offentlige forvaltning og i forskningen, hvis
vidensressourcer endnu ikke er bredt tilgengelige, selv om
dette teknisk set er muligt og forbundet med potentielle fordele
for alle parter. Geodatastyrelsen har dog vist vejen ved at stille
kort og datamaterialer til radighed gratis, og Naturstyrelsens
dynamiske datadeling fra udinaturen.dk peger ogsé i den rig-
tige retning.

Kan man fjerne barriererne og skabe en innovationsplatform
med friluftslivet som hjernesten? Der vil i givet fald veere ned-
vendigt at seette fokus pd felgende startpunkter:

¢ Indkredsning af de samfundsmessige og velfeerdsmaessige
agendaer, som man gnsker, at innovationsplatformen skal
bidrage til

* Identifikation af organisationer og akterer, som kan indga i
innovationsplatformen og afklaring af deres incitamenter og
interesser

* Placering af et lederskab, hvor der er visionzrt udsyn, kom-
petencer, kapacitet, etik og uathengighed

* Kobling til traditionelle innovationspolitiske virkemidler og
skabelse af nye innovationspolitiske virkemidler.



Begrebsapparat og praksis omkring innovationsplatforme er
under fortsat forfining, men ligger i forleengelse af tankeset,
som blandt andet vaekstteamet for IKT har faet i opdrag (Er-
hvervs- og Vekstministeriet, 2013).

Der kan vaere god mening i at forsege at forkorte innovations-
cyklussen for avanceret teknologi i friluftslivet. For brugerne af
natur og landskaber handler det om hurtigere at fa en bredere
vifte af attraktive og konkurrencedygtige tilbud. For udbyderne
af teknologi og teleinfrastruktur handler det om at skabe en
aget trafik og en sterre omsatning af IK T-produkter. Sam-
fundet kan have gavn af biade skabelse af beskeftigelse, men
ogsa sidegevinster som sundhed, leering, civilsamfundsbygning,
landdistriktsudvikling osv. Udviklingen kan have betydning

for beskyttelsen af sarbare naturressourcer og handtering af
brugerkonflikter. Nar disse interesser forenes, og der opstar en
konstruktiv synergi, kan man tale om en innovationsplatform.

Friluftsorganisationernes rolle er blandt andet at veere:

* Idemagere, hvor man spiller behov og ensker ind

» Policymakers, hvor viden om og ensker til fremtidens fri-
luftsliv geres eksplicit

» Testmiljoer, hvor organisationer stiller virkelighedsnaere
brugssituationer til radighed

» Teknologikebere, hvor friluftsudeverne gerne vil bruge
penge pa appellerende digitale lasninger

* Dataleveranderer, hvor organisationer og brugere bidrager
med indhold

» Systemiske co-udviklere, hvor organisationerne udvikler
deres egne ydelser samtidig med, at de bidrager til udvik-
ling af teknologier

* Markedsforere og motivatorer, hvor organisationerne gen-
nem deres praksis tilskynder brugerne til aktiv teknologian-
vendelse

» Imageskabere, hvor organisationer blive symbolberere for
teknologien og iseer den bagvedliggende samfundsmeessige
dagsorden.

Friluftslivet kan méske blive et af de kreative miljeer, som bi-
drager til en reekke samfundsmeessige og ekonomiske mal. Det
illustreres i innovationsplatformtrekanten:

Interviews med friluftslivets akterer og studier af dansk og
udenlandsk litteratur om emnet leverer pa ingen made klare
svar pa, hvad der ligger inde i trekanten i innovationsplatfor-
men i nedenstdende figur. Hvis det skal fremad, er der brug
for leengere interaktive forleb, hvor akterer fra alle tre hjerne

i platformen arbejder sammen, for eksempel i »living labs«,
som nogle lande har nytte af (Bergvall-Kareborn & Stahlbrost;
2009), eller andre former for kreative konstellationer.

Teknologisk udvikling er pa mange mader helt uforudsigelig og
fuld af overraskelser. Men der tegner sig en raekke emner, hvor

friluftslivet méaske kan blive en hjernesten, og hvor friluftslivets

brugere og organisationer, hvis de ensker det, har en rolle som

led i en fodekaede af innovationer.

Teknologisk innovationsplatform og friluftslivet som hjernesten
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Som eksempler pa innovationsplatforminspirerede udviklings-
projekter af fremtidig avanceret teknologi kan navnes:

* Traengselskortlegning med faciliteter sd de, der ensker en-
somhed i naturen, kan identificere relevante steder og ruter.
Samme systemer kan bruges til at overvage miljebelastning
og planlegge besogsfaciliteter og friluftsaktiviteter.

* Naturen pa skoleskemaet. Avancerede leeringssystemer, som
spiller sammen med leeringsmal i folkeskolen og gymnasiet,
og som inkorporeres i innovative elektroniske leeringssyste-
mer i klasseverelserne og i e-leering.

* Co-design af friluftsfaciliteter, hvor brugerne er med til at
vurdere brugervenlighed, planlegge og tilretteleegge ny-
skabelser og folge deres egne designs blive implementeret.
Sédanne systemer kan veere dynamiske, for eksempel hvis
de omfatter biologiske processer.

* Betalingsfaciliteter. Elektronisk betaling af guidede ture,
fiskekort, supplerende services osv. Muligheder for at
crowdfunding af friluftsprojekter, beskyttelsesforanstaltnin-
ger eller andet, nar man er pa stedet.

* Forskning i sundhed, hvor forskerne far adgang til mélings-
data fra friluftsbrugerne, herunder fysiologiske maélinger,
performancemaélinger og stedsspecifikke angivelser. Der kan
vaere mange forskningsspergsmal, herunder ikke mindst
hvilke friluftsaktiviteter der giver sundhedsmessige benefits
og under hvilke sociale, emotionelle og geografiske rammer.

Denne type af forskning kan ogsé give inputs til landskabs-,
milje- og planlegningsforskningen og til forskningen i
friluftslivets organisering og effekter.

* Kratlusker-apps, som giver bedre og stedfelsom adgang til
offentlige miljgdata, som tilvejebringer indrapportingska-
naler og delingsmuligheder for eksempelvis forureninger af
vandleb, affaldshenkastning, ulovligt fiskeri, nedplejning
af fredede arealer osv. Teknologien kan udvides til ogsa at
omfatte malemuligheder af for eksempel vandkvalitet, stoj,
luftforurening osv.

* Noadhjelpssystemer, som giver oplysninger selvhjelp og for-
stehjeelp samt alarmadgang. Faciliteter med geo-oplysnin-
ger for brugere med searlige behov, for eksempel handikap-
pede, personer med allergier osv.

Fremtiden vil sandsynligvis demonstrere, at der er mange flere
spendende og samfundsnyttige muligheder. I trdd med tanke-
gangen om innovationsplatformene er det lige s vesentligt, at
der skabes forretningsmodeller, sd potentialerne for skonomi
og beskeaeftigelse kan indfris i en dynamik med de velfzerdsmaes-
sige mal.

Artiklens kontekst

Denne artikel er skrevet som led i projektet »Avanceret tekno-
logi i friluftslivets, et projekt stottet med tips- og lottomidler af
Friluftsradet.
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