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On remarquera en outre que 'enseignement du frangais est le plus souvent congu comme
la simple transmission dun savoir et d'un savoir-faire, On cublic souvent que maitriser une
langue étrangére, c'est intérioriser un autre systéme de valeurs, c’est avoir acces d d'autres
formes de pensée. Aucun apprentissage n'est innocent, celui d'une langue moins que tout
autre. C'est précisément parce qu'elle met en jeu toutes les facultés individuelles de 1"appre-
nant (cognitives, affectives et psychomotrices) que 'acquisition d'une langue étrangére doit
étre prise en charge par 'éleve. L'autonomie (c’est 13 "autre maitre mot de la didactique des
années 80) cst indispensable, non seulement pour assurer Pefficacité de 'apprentissage mais
aussi pour inscrire Uenseignement des langues vivantes dans un projet pédagogique global de
formation de lindividu. Lun des pionniers en la matiére reste I'angliciste Henri Holec. On
YCITa ¢n s¢ reportant 3 son livie Awlonomie et apprentissage des langues étranpéres, Hatier
1979, comment la notion d'autonomie a évolué.

On saura donc gré aux auteurs de Pour un nouvel enseignement des langues et une
nouvelle formation des enseignants (Gilbert Dalgalian, Simonne Lieutaud, Frangois Weiss,
CLE international 1981) de proposer une application des méthodes non-directives 3 l'ensei-
gnement des langues. On y retrouve Iidée d’authenticité dans la communication, une
authenticité plus profonde, qui permet & I'apprenant de garder son identité, méme lorsqu’il
s'exprime dans une langue étrangére,

Dalgalian, Lieutaud et Weiss proposent comme perspective d’avenir 'instauration d'une
éducation bilingue ¢n Furope, s'insérant dans un nouvcau projet de politique culturelle
et linguistique. C'est une idée qui apparait au premier abord comme trés discutable. Il n’en
reste pas moins que nous ferons nétre leur conclusion, "L'Europe n'existera que si elle se
construit dans le respect et la connaissance des identités nationales et régionales qui la
compasent.” (p. 139). Le seul moyen de créer une conscience européenne ouverte sur le
monde est de donner trés 16t aux jeunes “Tacecés dircet A plusicurs langues et 4 plusieurs
cultures constitutives de I'Europe.” (p. 140).

Maric-Alice Séférian
Ecole des Hautes Etudes Pédagogiques du Danemark

Jean-Marc Caré et Kathryn Talarico: Jeux et techinigues d'expression pour ia
classe de conversation. Paris, BELC 1983, 228 p., multigraphié.

"Apprendre 3 communiquer ¢'est apprendre d agir — sur l'autre — par tous les moyens, avec
sON COoIps, avec son esprit.” (p. 205). Cette remarque résume bien I'ambition de ce livre,
qui est de développer chez les apprenants la capacité de lutter, de convaincre, de confirmer
son identité, surtout par = moyen du langage. Les auteurs fournissent aux professeurs de
frangais langue étrangére des jeux et techniques d'expression qui peuvent rendre I'enseigne-
ment stimulant, captivant et donc efficace. L'objectif final d'un enseignement d’expression
orale est I'aptitude 3 communiquer; les auteurs sélectionnent donc des activités qui fournis-
sent aux apprenants le besoin de parler entre eux, afin d’augmenter la compétence de
compréhension orale et d'expression verbale, les jeux et techniques ne pouvant pas se
dérouler sans une communication active.

Par leurs choix de jeux interactifs et de techniques, les auteurs font appel i l'imagination,
i la créativité, et cherchent & rendre les participants capables de réagir verbalement a des
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situations de communication imprévues ou aun moins non contrélées, Cette approche com-
municative, basée sur I'idée de eréer soi-méme son langage, implique que la communication
en classe ressemble au langage quotidien. Les activités langagiéres ont ainsi un caractére
moins artificiel que dans les cours traditionnels, mais il faut accepter que les dialogues entre
les participants reflétent une communication pas trés organisée (comme ne l'est pas non
plus la communication de tous les jours), qu'il ¥ entre des interruptions, des malentendus et
méme des fautes, la correction de ces imperfections devant étre reportée i des séances
ultéricures.

Un cours de langue étrangére qui n'a pas liew dans le pays de cette langue sera toujours
une situation artificielle, En effet, les apprenants y acquiérent une langue qu'ils ne parlent
qu'en classe. Il est donc important de chercher & rendre la communication réaliste, tout en
étant conscient qu'il est impossible de la rendre réeife, Les activités doivent, autant que
possible, £tre centrées sur des thémes qui réclament des participants un travail effectif, dans
lequel ils doivent simpliquer en tant que personnes, et qui font appel au besoin d'inventer.

Les idées de base ne sont pas tout i fait nouwvelles, on le voit. Le mérite du livre est
avant tout d'avoir comme point de départ des réflexions théoriques sur l'apprentissage
d'une langue étrangére, de planifier consciemment les activités langagiéres et les connais-
sances linguistiques @ développer, de donner des instructions pratiques claires et faciles a
exploiter, et de s"appuyer sur des expéricnces conerétes.

Dans toutes les activités, il s'agit, d'une maniére ou d'une autre, de résoudre un pro-
biéme, de déeouvrir, de produire, Pour favoriser un enseignement dynamique et une com-
munication directe entre les apprenants, les auteurs soulignent l'importance d'une division
de la classe en petits groupes. Cette fagon de travailler a en outre pour effet d’amener les
participants a réfléchir sur leur maniére dapprendre et 4 avoir ainsi eux-mémes une certaine
initiative dans I"acquisition de la langue.

Tous les thémes contiennent des indications sur 'objectif, la préparation, I'animation et
déventuclles variantes, — en tout 71 fiches, présentant de plus un nombre élevé d’exemples
linguistiques d'une grande valeur pédagogique. Les thémes sont:

1. "Briser la glace™, activités de présentation et dhidentification, qui visent surtout
créer une atmosphére de détente et 3 établir des prises de contact; il est en effet difficile de
communiquer ou de créer lorsqu’on est blogqué,

2. Improvisations, fluidité verbale et cepacités d'approximation comprennent des tech-
niques d'échauffement pour “délier les langues™ (p. 53) et des techniques d'approximation,
qui sont proches des stratégies communicatives de la langue quotidienne, l'approximation
étant un phénoméne courant dans les cas ol on ne trouve pas le mot juste. Les auteurs
montrent comment on peut maintenir la communication et s'exprimer méme avec un
vocabulaire limité. L'importance de la gestuelle est soulignée et une liste des mots les plus
Yrentables” est donnée.

3. Enigmes, devinettes, feux d'observation encouragent les interactivités; chaque partici-
pant essaie de jouer tour a tour le réle de questionneur et celui de questionné,

4. Puzzles pratiquent surtout les stratégies de communication, Les participants discutent
et reformulent plusieurs solutions 4 un probléme pour arriver a une acceptation collective,

5. Porcours er damiers sont caractérisés par deux types d'interactions: réponses d des
consignes données, échanges d'informations.

Dans toutes ces activités entrent un bon nombre de phénoménes linguistiques de nature
trés diverses: expression de identification, d’accord et désaccord, de mesures, vocabulaire
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de la description, de la possibilité, de la probabilite, de Ihypothétique, localisation dans
I'espace, interrogation, argumentation, négociation, invitation, appréciation, présent-passé,
concordance des temps, comparatif-superlatif, subordination des phrases, paraphrases, [l n'y
a pas de progression pédagogique proprement dite dans le livee, La plupart de ces techniques
peuvent étre intégrées 3 une méthode, servant ainsi de suppléments 3 d'autres procédés.

Les objectifs des jeux comportent bien des activités différentes, comme le montre la
liste ci-dessus. Quelques-unes des catégories reviennent a plusieurs reprises. Par contre on
aurait pu souhaiter un travail plus intensif sur les verbes, par exemple. Mais il faut recon-
naitre qu'un grand nombre des catégories visées dans ces jeux ne sont pas toujours intégrées
a un degré suffisant dans l'enseignement traditionnel, ce qui peut justifier leur place dans ce
livre. Néanmoins, il aurait été souhaitable que les auteurs précisent plus directement le genre
d"activité visée (vocabulaire, syntaxe, actes de parole, notions, fonctions) et qu'ils justifient
explicitement leur choix. Les catégories ont-elles ét€ choisies parce qu’elles sont considérées
comme essenticlles a la production langagiére en général? Ont-elles été choisies parce quelles
ne sont pas intégrées suffisamment dans 'enseignement traditionnel, donc par suite d'un
manque? Ou ont-elles été choisies parce que les jeux cux-mémes favorisent ces types d’acti-
vité, donc en fonction du jeu choisi?

Restent deux thémes:

6. Simulation, études de cas, qui, souvent, reflétent des situations d’ordre socio-culturel,
Ces activités n'équivalent pas au jeu traditionnel, il ne s’agit pas de trouver o solution.
L'essentiel est de jouer des scénes puisées dans la vie quotidienne et de représenter une
fonction ou un métier prédéterminé, Etant donné que le réle attribué doit étre joud avec
une certaine fidélité, la simulation et les €tudes de cas contiennent une bonne part de
prévisible, ce qui présente un avantage par rapport aux activités scéniques plus libres. Dans
les réles en question, on peut mettre l'accent sur 'acquisition de phénoménes linguistiques
spécifiques et ainsi les préparer avant le déroulement.

7. Jeu de réles, dilermmes sont, par contre, directement basés sur 'improvisation, les
activités langagiéres n'étant pas déterminées 4 U'avance. L activité seénique, plus libre encors
dans les jeux de rdles que dans les études de cas, nécessite le développement de stratégies
communicatives, ce qui peut &étre la justification primordiale de ces jeux. Le jeu de réles ne
doit pas étre identifié 4 la dramatisation, qui est caractérisée par des dialogues & mémoriser.
Un personnage d'un jeu de réles développe lui-méme, a son gré, I'identité choisie, L'avantage
du jeu de réles par rapport a la simulation est aussi que tout ce qui caractérise le langage réel
peut sy intégrer, a savoir tout ce qu'il implique d’éléments rationnels et émotionnels, de
méme que la gestuelle peut vy avoir une place non négligeable. — Une bonne discussion des
différentes implications de ces types de jeux se trouve dans Jean-Marc Caré et Francis
Debyser: Jeu, langage et créativité, Paris, BELC 1978, qui a d ailleurs inspiré les remarques
précédentes.

La question qui sc pose 4 l'enseignant est celle<i: Peut-on faire accepter 4 des adultes
de prendre part 4 des activités ludiques qui leur paraissent peut-ftre au-dessous de leur
niveau intellectuel? Cela doit dépendre étroitement de Daptitude du professeur a animer
un jeu, du groupe lui-méme et de l'entourage culturel, [1 auraijt été souhaitable de connaitre
les expériences qu'ont faites les auteurs sur ce point. Le probléme doit en premier lieu se
poser pour les simulations/études de cas et jeux de réles/dilemmes. Un bloquage psycho-
logique peut constituer un obstacle insurmontable, méme au professeur trés doud pour
motiver. Les auteurs signalent ici 4 quel point il est important d’expliquer aux participants
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I'objectif du jeu et de faire comprendre que le jeu n'est pas le but en soi, que c’est un moyen
d'acquérir, tout en jouant, des aptitudes et des connaissances linguistiques, Une condition
préalable nécessaire est donc de faire accepter ces points de vue. Dans quelle mesure peut-on
intégrer ces techniques i Ienscignement? LA aussi il aurait été profitable de connaitre
I'opinion des auteurs,

Une autre objection est celle<i: Le jeu correspond-il & un besoin réel chez I'apprenant?
Le jen satisfait peut-étre un besoin de se distancer du concret, de traiter les choses d’une
maniére qui n'implique pas trop la personne, — ¢t bien sir le jeu peut amuser. Mais le fait
de divertir ne peut pas étre la force motrice d'une utilisation réitérée du jeu, Pour justifier
les pratiques ludiques dans P'enseignement des langues, il faudrait démontrer qu'elles favo-
risent considérablement l"acquisition et la libération de I'expression. Les auteurs avancent
comme argument en faveur de ces activités I'emploi réaliste de la langue et le fait que,
contrairement i l'enseignement traditionnel, qui vise souvent a la reproduction et aux
activités mécanistes, les jeux proposés encouragent la créativité, nécessaire au développe-
ment du langage et de la fluidité verbale, du fait que les situations de la communication
elles-mémes nécessitent de l'imagination, de la spontanéité,

Les auteurs ne cachent pas qu'ils se sont inspirés des recherches et expériences faites dans
le domaine de I'anglais. A partir de 14, ils ont réussi 4 £tablir un catalogue impressionnant de
procédés pour le jeu, procédés qui sont justifiés pédagogiquement et linguistiquement. Les
idées sont présentées d’une maniére facilement abordable, en méme temps que les auteurs
prennent en considération des objectifs de nature différente, Cet ouvrage est une mine d'idées
et sa structuration montre qu’il est possible — et nécessaire — de planifier, en tenant compte
de tous les éléments qui entrent dans It développement de la compétence de communication,
Le principal mérite de cet ouvrage est justement de joindre 4 des réflexions théoriques une
application pratique, — En c¢ qui concerne les activités ludiques, on trouvera également
beaucoup didées excellentes dans Héléne Augé, Marie-France Borot et Michéle Vielmas:
Jeux pour parler feux pour créer, Paris, CLE International 1981 et dans Frangois Weiss:
Jeux ef activités communicatives dans la classe de langue, Paris, Hachette 1983,

11 faut espérer que la pratique de I'exploitation de la créativité verbale se répandra dans
'enseignement des langues et que les ouvrages i venir continueront a approfondir les liens
entre la théorie et la pratique. Un autre souhait est que les chercheurs parviennent 4 établir
des bases théoriques solides définissant globalement la notion de compétence de communi-
cation.

Karen Lendschultz
Université de Copenhague

Jean-Claude Béacco, Simonne Lieutaud: Maeurs et mythes. Lecture des civilisa-
tions et documents authentiques écrits. HachettefLarousse. Paris. 1981. 112 p.

Il s’agit d'un ouvrage, d la fois théorique et pratique, sur ee qu'on appelle "I'enscignement
de la civilisation™, donc destiné i des non-frangais. Dans I'introduction, intitulée “Lecture
des civilisations”, Frangois Debyser rend compte de la nécessité d'utiliser les notions de
la sociologie, de I'anthropologie et de la sémiologie dans I'enseignement de la civilisation.
Suivent un article théorique *'La construction du savoir culturel” {Jean-Claude Béacco) et
une patrtie pratique composée de six fiches pédagogiques.
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