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Med paadagogen pa tidsrejse

Hvad skal der til for at ggre bern nysgerrige pa
lokalhistorien og give dem mod pa at here historier fra
fortiden? Hvordan skabes god kulturformidling for bern i
alderen 3-6 ar? Hvordan kan paadagogiske dagtilbud og
museer sammen skabe en ramme, som optimerer bgrns
m@de med kulturhistorie? Det kan du lsese mere om her.

Forfattere: Lisbeth Aagaard Lykke, museumsinspekter, Maya Frimand
Sommer, paedagogisk “antropolog

Artiklen giver et bud pa metoder til inddragelse af kulturhistorie i det paedagogiske arbejde,

hvor metoderne er afprovet i et samarbejde mellem paedagoger og museumsformidlere.
Paedagogernes ekspertise om bgrnegrupper og berns udvikling sammen med
museumsformidlernes viden om kulturhistorie forenes i et kulturhistorisk tiloud malrettet bgrn i
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alderen 3-6 &r.

Tidsrejsen

Vejle Museerne har i forbindelse med det landsdaekkende KULT-projekt under Slots- og
Kulturstyrelsen udviklet et kulturhistorisk tilbud kaldet Tidsrejsen malrettet bern i alderen 3-6
ar i dagtiloud. Rammen er lagt, sa bgrnene gennem en kreativ og aestetisk proces kan lege
sig til viden om, hvordan barndommen tog sig ud i Vejle i starten af 1900-tallet. Malet med
forlgbet er at give de 3-6-arige mulighed for at forstd sig selv, deres omverden og deres
nutid i en kulturhistorisk scene fra en verden, der er meget anderledes end den, bgrnene
kender i dag. Tidsrejsen er et forlgb, der ikke bare skal vaere en enkeltstdende
museumsoplevelse, men skal inspirere og give ideer til, hvordan paedagoger og bern i
dagtilbud kan gere sig klar til oplevelsen fer bespget og bearbejde oplevelsen efter besgget.
Der arbejdes altsd i et fer-under-efter-perspektiv, inspireret af KULT-projektets didaktiske
koncept “Sommerfuglemodellen” (Se under KULT-projektet).

Paedagogerne forbereder bgrnene ved at ggre dem nysgerrige pa lokalhistorien allerede
inden besgget pa museet. P& museet er det paedagogerne, der formidler kulturhistorie og
faciliterer sanselige oplevelser under besgget, og efter bespget bearbejder paedagoger og
bernene deres oplevelser sammen, via leg, sang, drama eller historieforteelling hjemme i
institutionen. | det fgelgende beskrives forlpbet, og hvordan det inspirerer paedagoger og bern
til for- og efter-arbejdet i institutionerne. Tidsrejsen er udviklet i et samarbejde med
paedagogstuderende fra Peedagoguddannelsen UCL i Jelling og to dagtilbud.

Inspirationsfasen for besgget

| inspirationsfasen inviterer Vejle Museerne den enkelte bgrnehave pa bespg via et brev fra
fire bern, hvis historier bgrnehavebgrnene vil mgde pa Tidsrejsen. De fire bgrn boede alle i
Vejle i starten af 1900-tallet. Brevene (som kan downloades pa museets hjemmeside) laegges i
eksempelvis en “forladt pakke”, som paedagogen har fundet pa bgrnehavens legeplads.
Paedagogen praesenterer bgrnehavebgrnene for “pakken” og sammen dbnes den og brevet
laeses. Pa museets hjemmeside kan paedagogerne endvidere finde forslag til, hvordan
stemtheden til museumsbespget yderligere opbygges i inspirationsfasen. Stemtheden kan ses
som en form bevidsthed, der udfolder sig imellem mennesker, som en samstemmende
opmaerksomhed mod omverdenen (Pécseli, 2017, s. 50).

Paedagogen kan for eksempel gere de aeldste bgrn nysgerrige pa historier fra gamle dage
ved at laese en forteelling om barndom i starten af 1900-tallet et par dage fer
museumsbesgget. Ifgplge den svenske lektor i uddannelsesvidenskab Mirella Forsberg Ahlcrona
kan de yngste begrns opmaerksomhed fanges ved at paedagogen anvender handdukker. Med
handdukkens “magiske persona” bliver sma begrn tryllebundne, og pasedagogen far
herigennem mulighed for at skabe dialog, formidling og refleksion med bgrnene (Ahlcrona,
2009, s. 31ff.). Bern vil ofte gerne hjaelpe en nerves dukke, som ikke ter bespge museet.
Sammen kan bgrnene grine, snakke, trgste og opmuntre den “lille fyr” til at gennemfgre
Tidsrejsen og vende tilbage til bgrnehaven igen i deres fglgeskab. Malet med at veekke
bernenes nysgerrighed og give dem viden om det forestdende kulturmegde er, at de kan
forestille sig, hvad der er dem i vente.

Oplevelsesfasen under besgget
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Ved ankomst til museet bydes paedagoger og bern velkommen og modtager en billet og
rejseplan til Tidsrejsen. Rejseplanen forteeller om forlgbet, og billetten indlgser fgrste rejsestop.
Hvert rejsestop indeholder en forteelling af de fire Vejlebgrn fra starten af 1900-tallet.
Fortaellingerne er produceret af bgrnebogsforfatter Jim Hejberg i samarbejde med
museumsformidlere fra Vejle Museerne og giver i et for aldersgruppen tilpasset sprog

faktuelle og personlige oplysninger om livet i Vejle i starten af 1900-tallet som barn.
—

| bgrnehavetilbuddet Tidsrejsen pa Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle formidler
paedagogerne selv kulturhistorie og faciliterer sanselige oplevelser gennem forteellinger og
aktiviteter. Her er det bgrnehaven Grangard fra Jelling, der hgrer historien om Ruth pa 7 ar,
der finder et gebis i Vejle A. Foto: Vejle Museerne.
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Fortaellingerne er omdrejningspunktet for forlpbet under Tidsrejsen, hvor fortaellingerne
foregar i bernehgjde — fra barn til barn. Der er historien om hotelejerens datter Ruth pa 7 ar,
som finder et gebis i Vejle A under rundboldkampen med vennerne p& vejen. Murer-sgnnen
Steen pa 10 ar som er med til at genopbygge det nedbraendte bomuldsspinderi De Danske
Bomuldsspinderier i Vejles vestlige bydel i 1924. Tyggegummifabrikken Dandys grundlaegger
Holger Bagger Serensens sgn Erik, der er vidne til farens forspg med at producere
tyggegummi over familiens braeendekomfur. Og til sidst forteelingen om havnearbejder-sgnnen
Kresten, der falder i Vejle havn og reddes fra druknedgden, da han hejses op af en kran. Der
er tale om fire steerke historier om barndom i starten af 1900-tallet, som alle giver billeder pa
nethinden, smil pa laeben og ikke mindst mange refleksioner, ndr man hgrer dem.

Fortaellingerne laeses op af paedagogerne, og hver fortaelling indeholder muligheder for
forskellige aktiviteter. Efter hver aktivitet gives der en ny billet til naeste rejsestop, hvor den
naeste forteelling og aktivitet finder sted. Aktiviteterne handler om begrns sure pligter eller
sjove lege som i gamle dage. Bgrnene stabler for eksempel garnspoler, ndr de besgger et
tidligere bomuldsspinderi, de baerer kul fra kulkeelderen til kakkelovne fra et jernstgberi i
Vejle, de Ipber aeggelpb og slutter til sidst med fri leg i museets historiske legerum. |
legerummet kan bgrnene laste bomuldsballer med en kran, hejse, flytte og bygge med
mursten, lytte til historier og lege gammeldags lege, som man gjorde i baggarde og gader,
hvor bgrn fandt legekammerater i gamle dage.

Bgrn fra Mariehgnen i Jelling laster og losser bomuldsballer med havnekranen i det historiske

legerum maédlrettet bgrnehavebgrn pa Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle. Foto: Vejle
Museerne.

Ifelge museumsinspekter Mette Boritz fra Nationalmuseet er sanserne indgangen til



fornemmelsen for fortiden, idet sanserne dbner og skaber en dybde og en dimension ind i
historien (Pécseli, 2017, s. 25). Derfor bruges sanserne i oplevelsesfasen i Tidsrejsen for at
bgrnene er dbne over for de oplevelser, der byder sig til. Vigtigheden af sansernes
inddragelse understreges af hjerneforsker Ann E. Knudsen, som fremhaever bgrns muligheder
for at rgre ved, lytte, lave rim og remser, musik og fornemme den rumlige dimension i
formidlingen for at lsere og huske det de har lsert (Knudsen, u.d.). Tidsrejsen indeholder derfor
et mix af feengende fortaellinger, scenografiske rum, der stimulerer sanserne, fysisk aktivitet,
bergring af historiske genstande som gebisser, kul og kraner samt leg og samarbejdsgvelser.

Bernene motiveres til at deltage aktivt i museumsoplevelsen for at oplevelsen efterlader
positive spor i deres erindringer, som de kan traekke frem, mindes og gleedes ved senere
hen. Herudover kan dele af oplevelsen lagres via medbragte dokumentationsredskaber, idet
Vejle Museerne opfordrer paedagogerne til at medbringe tablets eller kameraer til brug under
Tidsrejsen, hvor de enten selv tager billeder, laver filmoptagelser eller lader bgrnene blive
producenter ved at lade dem tage billeder, lave filmsekvenser mm. til brug i
bearbejdningsfasen. Udover at veere et dokumentationsredskab er der ifgplge medieforsker,
Klaus Thestrup, fordele ved at bruge digitale medier kropsligt, legende og aktivt i
formidlingen til og med bern i dagtiloud (Thestrup m.fl., 2016). Der er dog en risiko for at
dokumentationsredskaberne stjseler bgrnenes fokus fra at veere til stede sammen om
oplevelsen. Derfor er paedagogernes opgave at sidestille de digitale redskaber med andre
formidlingsredskaber under besgget ved for eksempel at lade nogle af bernene dokumentere
deres oplevelser med for eksempel en tablet eller kamera, mens andre for eksempel udfgrer
aktiviteter med historiske genstande.

Ved Tidsrejsens endestation udleveres en kuffert, som begrn og paedagoger tager med hjem
til institutionen i bearbejdningsfasen. Kufferten indeholder legetgj som eksempelvis sjippetov,
snurretoppe, hinkesten, kludedukke samt et legekatalog med forslag til og beskrivelser af
legeaktiviteter og sanglege fra starten af 1900-tallet. | personlige breve stilet til
bernehavebgrnene forteeller de fire beorn fra Tidsrejsen om det legetgj, som de hver isser har
lagt i kufferten. Der er tale om en venskabelig gestus, men ogsa en form for story starter, som
kan aktivere bgrnenes hukommelse og hjeelpe paedagoger og bern i gang med
bearbejdningsfasen.

Bearbejdningsfasen efter besgget

Efter besgget og tilbage igen i institutionen bearbejder psedagogerne bgrnenes oplevelser
sammen med dem ved at genopleve og genfortaelle bade historier, aktiviteter og individuelle
oplevelser fra Tidsrejsen. Har bgrnehaverne anvendt tablets eller kameraer under
museumsbesgget, kan fotos eller film produceret ved museumsbesgget fremvises ved dagens
samling for at give bgrn og paedagoger mulighed for dialog og vidensdeling af egne og
feelles oplevelser og forstadelser af Tidsrejsen og livet i gamle dage.

| det fglgende gives nogle eksempler pa det udbytte, som paedagoger og bgrn har oplevet
hjemme i institutionerne i bearbejdelsesfasen efter bespget pd museet. Eksemplerne viser,
hvordan paedagoger og bgrn genoplever og deler historierne, aktiviteterne og egne
sanselige oplevelser.

99 Hejar Anton, Hejar Anton — Hejar Sofie, Hejar Sofie”. R&bene
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fylder lokalet, da billederne af aeggelgpbet fra bgrnenes bespg pa
Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle dukker op pa vaeggen.
Flere af bernene hepper pa de to bern, der er i aktion med
suppeskeer og bolde pa billedet. Naesten alle bgrn sidder nu pa
knae, hvis de endnu ikke, i deres iver, er kommet helt op at sta.
Paedagogerne smiler.

Episoden er fra en samlingsstund i daginstitutionen Grangard i Jelling, hvor begrn i alderen 5-6
ar og deres paedagoger gennemser fotos og film fra Tidsrejsen. Det er tydeligt, at den
kropslige udfoldelse, de sanselige indtryk og stemninger har efterladt sig spor i bgrnene. Det
synes let at “"genanteende” bgrnenes morskab. Der grines, klappes og hujes med hgje
stemmer. Ved at tilfgje historieformidlingen en fysisk dimension i det samlede fgr, under og
efter forlpb bliver bgrnene aktive medskabere af Tidsrejsen De sanselige oplevelser inspirerer
til (gen)fortaellinger og nye lege hjemme i institutionen. Nar 13 bgrn rejser sig op midt i en
samlingsstund for hgjlydt at heppe pa to kammerater ved blot at se et foto fra et aeggelgb, de
alle har deltaget i, sd synes den kropslige hukommelse og sanselige bevidsthed at ggre en
positiv forskel. Peedagog Minella Andersen fra daginstitutionen Grangard i Jelling udtaler
efterfglgende, at hun

99 synes det gor en positiv forskel, at det er bgrn fra 1920’erne,
som henvender sig til bgrn anno 2017.

Ifeplge hende er det lettere at fa dem til at lytte og blive engageret, for

99 det giver altsd noget helt andet, end ndr det er en voksen, som
formidler til bern.

Bernene giver ogsd udtryk for, at fortaellingerne fra Tidsrejsen seetter tanker i gang hos dem
(Grangard i Jelling):

99 Simon ser alvorligt p& psedagogen, da han sammen med sine
kammerater og en paedagog taler om en historie fra Tidsrejsen
pd Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle, hvor et barn oplever at
bliver sldet i hjemmet. Simon: “Dengang matte man gerne sld bern,
men det ma man altsad ikke nu. Det er altsa helt forbudt!”.
Paedagog: “Ja, det er det heldigvis. Det er strengt forbudt at sla
bern i dag”. Sille: "Min bedstemor blev sldet, da hun gik i skole.”
Paedagog: “Ja, nogle leerere kunne godt finde pa at sld bgrnene i
skolen i gamle dage, men det gor de heldigvis heller ikke mere.

Citatet er et godt eksempel p3, at refleksioner hos bgrnene skabes i dialogen med
paadagogerne og hinanden, hvor paedagogerne gennem et sammenhangende f¢r, under og
efter forlgpb skaber en effektiv ramme og et frugtbart bidrag til bgrns oplevelse med kulturarv
allerede i bgrnehavealderen.
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Paedagoger og bgrn dbner legekufferten, som de fik med hjem fra museumsbespget som
afslutningen pa Tidsrejsen for sammen at studere indholdet. Indholdet kan nu blive
omdrejningspunktet i dialogen og bearbejdningen af museumsbesgget. | kufferten ligger ogsa
en opfordring til bern og paedagoger om at forblive venner med de fire bern fra
forteellingerne pd museet. Enten gennem produktioner af fysiske postkort, tegninger, collager
eller ved at producere film eller digitale bgger med de fotos/filmoptagelser, som bgrn og
paadagoger producerede under besgget. | postkortet kan bgrnene fortaelle om egne
oplevelser fra Tidsrejsen eller dokumentere, hvordan bgrnene leger lege og synger sange fra
starten af 1900-tallet. Bade bgrn og voksne er kreative individer.

Ifeplge den svenske kreativitetsforsker Cecilia Levin defineres kreativitet som anvendelse af
fantasi og forestillingsevne (Levin, 2008). Ifglge Levin udvikles bgrns kreativitet indtil de fylder
10 a&r, hvorefter kreativiteten er i fare for tilintetggrelse i voksnes bestraebelser pa at korrigere
bern til at svare korrekt pa spergsmal (Tanggaard mfl, 2012). Med denne forstaelse giver det
mening, at bern i dagtilbud gives mulighed for at bruge deres fantasi og forestillingsevne om
barndom og det levede liv for naesten 100 ar siden i Tidsrejsen. Og nar de leger, digter,
dramatiserer eller tegner/maler skabes endnu et rum for den vigtige, langstrakte kreative
proces.

99 Ved | hvad det her er?” spgrger paedagogen bgrnegruppen
under morgensamlingen. Hun har netop taget den bla hinkesten
af glas op fra legekufferten. “Ja, det er en hinkesten. Sddan en
har jeg derhjemme”, siger Louise. “Ja, det er rigtigt. Ved | hvad?
Sadan en havde jeg ogs3d, da jeg var barn. Jeg hoppede nemlig
tit i hinkerude sammen med mine venner, da jeg var barn. Ved |
hvordan man bruger den?” forsaetter paedagogen. “Ja, man kaster
med den pa jorden, og sa hopper man pa et ben” svarer Louise.
(Grangard i Jelling)

Det er tydeligt, at hinkestenen fra kufferten bliver story starter for paedagogens levende
formidling til bernene. Peedagogen bringer ikke kun hinkestenen i spil, men ogsa sig selv og
sine barndomserindringer. Med hinkestenen i handen veaekkes hendes kropslige fornemmelser
fra barndommen til live, og hendes indlevelse og fortaelling bliver nserveerende og
vedkommende for hendes publikum dvs. bgrnene. Ved at have centrale genstande fra de
fortalte historier fra museumsbespget med i samlingsstunden har bgrnene noget konkret at
tale ud fra. Det er helt bevidst, at Tidsrejsen bygger pa gentagelser, skift, opmaerksomhed og
overraskelser i peaedagogernes kulturformidling til bern.

Ved at anvende en palet af fysik aktivitet, stimuli, hvor here-, syns-, fgle- og den vestibulaere
sans anvendes, stimuleres bgrnenes hjerneaktivitet og kropslige hukommelse med henblik pa
at skabe en sjov, spaendende og vedkommende oplevelse for bgrnene ved bespget pa
Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle. Herved skabes kulturformidling til bgrnene pa en made,
hvor deres fantasi, kreativitet og aestetiske laereprocesser udfordres og stimuleres for, under
og efter kulturmegdet pa museet. Ved at bgrnene bliver aktive deltagere og medproducenter
af det kulturelle mgde, kan man opfatte bgrns aestetiske virksomhed gennem fantasi og
kreativitet, som til sidst ender med et aestetisk produkt (Andersen, 2006, s. 132). De tre faser
fer-under-efter kan give en oplevelse af flow, som ogsa kan give bgrnene mulighed for
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felelsen af lykke og dermed ogsa udvidet mulighed for indleerings- og udviklingsprocesser.

Pa=dagogens mange roller

Paedagogen har flere roller i arbejdet med bgrns kulturmeder. Som kulturformidler aktiverer
paedagogen begrnenes nysgerrighed og lyst ved at introducere dem til Vejles kulturhistorie via
historieforteelling, lege og aktiviteter fra livet i starten af 1900-tallet fgr, under og efter
bespget pa museet. Peedagogen har derudover en rolle som igangsaetter, idet han/hun
skaber aktiviteter sammen med bgrnene. Peedagogen er ogsd en rammeskaber, fordi han/hun
vaekker bgrnenes nysgerrighed og stemthed om kulturbesgget ved at skabe en scene for det
kommende bespg pad museet. For eksempel arrangerer paedagogen som naevnt fundet af en
maerkelig pakke eller et brev i bgrnehavens haek en morgen og sperger bgrnene, om de
sammen skal dbne den for at underspge indholdet. Efter bespget kan paedagogen bade skabe
og stgtte bernenes egne lege og aestetiske aktiviteter for eksempel ved at indrette et
(ude)rum, hvor bgrnene kan forteelle, lege og deltage i bgrneaktiviteter fra livet omkring ar
1900. Oplevelserne fra museumsbesgget kan ogsd bearbejdes i for eksempel et vaerksted,
hvor bgrnene tegner/maler/digter deres oplevelser fra museumsbesgget, eller et IT-veerksted
hvor bgrnene skaber fortaellinger i diverse apps.

Gennem fer, under og efter forlgbet far bernene kulturarv ind under huden via kropslige
sansninger, aktiv deltagelse og naervaerende historieformidling. Formalet er, at bgrnene far en
mulighed for at forstd sig selv, deres omverden og deres kulturarv. Peedagogernes ekspertise
om begrnegrupper og berns udvikling sammen med museumsformidlernes viden om
kulturhistorie har kvalificeret tilouddet i forhold til sma bgrns mede med kultur og kulturarv.

Faktaboks 1
Tidsrejsen er udviklet i et samarbejde mellem Kulturmuseet i Spinderihallerne (en del af Vejle

Museerne), Mette Norregaard Christensen og Lars Kjeer Larsen (Peedagoguddannelsen UCL i
Jelling), paedagogstuderende ved UCL i Jeling samt bgrn og personale fra daginstitutionerne
Mariehgnen og Grangard i Jelling.

KULT-projektet er et landsdaekkende projekt under Slots- og Kulturstyrelsen bestdende af
Kulturprinsen i Viborg, professionshgjskolerne UCL, UCN og UCSJ og en raekke daginstitutioner
og kulturinstitutioner i 9 kommuner. Hovedformalet er at udvikle metoder til stgrre inddragelse
af kunst, kultur og kulturarv i det daglige paedagogiske arbejde med 1 - 6 arige bern i
dagtilbud. | projektet arbejder paedagoger som kulturformidlere, og der etableres konkret
samarbejde mellem kunstnere, museer, daginstitutioner, kunst- og kulturinstitutioner,
kommuner og professionshgjskoler i lokalomradet.

Faktaboks 3
Kulturmuseet i Spinderihallerne i Vejle er en del af Vejle Museerne. Museet ligger i de gamle

fabriksbygninger fra De Danske Bomuldsspinderier, og derfor formidles Vejles industrihistorie
i et seerligt udstillingsafsnit. Fortaellingerne fra udstillingsafsnittet om industrialiseringen i Vejle
indgar i forlgbet for bernehavebgrn sammen med en saerlig afdeling i museet, der er indrettet
som et historisk legerum til de 3-6-arige.
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