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METODISKE OVERVEJELSER I FORBINDELSE MED
UNDERS@GELSE AF SPEDB@RNS KOGNITIVE UDVIKLING
Anvendelse af computerdisplays og eye trackere!

Peter Krgjgaard & Osman S. Kingo

Siden 1960’erne har udviklingspsykologien gennemgdaet en ri-
vende udvikling. En af de veesentligste grunde til denne succes
har veeret den metodiske udvikling og det raffinement af under-
sogelsesdesign, som man gennem disse dr har veeret vidne til. 1
neerveerende artikel skal vi se neermere pa nogle udvalgte meto-
diske problemstillinger, der de seneste dar er blevet aktualiseret
inden for speedbgrns kognitive udvikling. Det drejer sig om an-
vendelse af ny teknologi i form af computerdisplays til fremvis-
ning af testsekvenser og inddragelse af sakaldte EYE TRACKERE
til registrering af barnets visuelle opmeerksomhedsfokus. Det
konkluderes, at inddragelse af ny teknologi (computerdisplays
0g EYE TRACKERE) indebcerer ubetvivielige fordele, men samtidig
rummer en rekke potentielle faldgruber. 1 forlengelse heraf
foreslas konkrete forslag til forspg med henblik pa afklaring af
metodernes eventuelle begreensninger.

Introduktion

Indtil omkring 1960 indtog udviklingspsykologien generelt og spadbarns-
forskningen specifikt en temmelig begrenset rolle inden for psykologien.
I dag tager billedet sig ganske anderledes ud, hvor udviklingspsykologien
og ikke mindst spadbarnsforskningen har vokset sig til at blive en serdeles
produktiv og omfattende sub-disciplin inden for psykologien. Til illustration
heraf kan eksempelvis anfgres, at der i den 8. udgave af Laura Berks Child
development (Berk, 2009) er tilfgjet over 1.800 nye referencer i forhold til
den foregdende 7. udgave (Berk, 2006). En reekke forskellige faktorer har
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formentlig veret medvirkende til denne udvikling, blandt hvilke vi i n&erve-
rende sammenhzng vil begrense os til at se pa metodologiske fremskridt.

Undersggelser af spaedbgrn er underlagt det serlige vilkar, at spadbgrn
jo endnu ikke kan angive verbale svar pa spgrgsmal, hvilket betyder, at man
alene ma forlade sig pa deres adfeerdsmeessige reaktioner. I sit teoretiske
hovedveark fra 1985 beskriver Stern, hvorledes man siden 1960’erne med
stort held har formaet at @ndre strategien fra at lede efter de rigtige »spgrgs-
mal«, der kunne stilles til spedbarnet, il en grundig analyse af, hvorledes
spadbarnet overhovedet kunne tenkes at vere i stand til at kunne »svare«
meningsfuldt. De »svartyper«, man for nyfgdtes vedkommende pa baggrund
af denne analyse naede frem til, var ise@r hoveddrejning, sutten, og kiggen
(Stern, 1985). Udviklingen af forskernes bedre forstaelse af, hvilke »svar-
muligheder« det praverbale barn har (og ikke har), har ifglge Stern vearet
sa intens og afggrende, at han betegner denne udvikling som en decideret
revolution 1 spadbarnsforskningen (Stern, 1985).

I nzrverende artikel skal vi netop se nermere pa nogle udvalgte meto-
diske problemstillinger, som de seneste ar er blevet aktualiseret inden for
den del af den moderne eksperimentelle spadbarnsforskning, der specifikt
undersgger den kognitive udvikling. Vi praetenderer ikke at give et daek-
kende billede af de aktuelt vigtigste metodiske problemstillinger inden for
eksperimentel spadbarnsforskning. Der er snarere tale om selektivt udvalgte
punktnedslag pa metodiske problemstillinger, som maske ikke i skrivende
stund har samme bevagenhed som teknikker til afdekning af neurologiske
korrelater til spedbgrns respons og adferd (f.eks. EEG og NIRS), men som
efter vores opfattelse har varet oversete trods det, at de hver is@r rummer
bade spendende og vigtige problematikker for bade forskere og andre med
interesse for forskning omkring spedbgrns kognitive udvikling.

De to problemstillinger, vi har udvalgt, vedrgrer inddragelse af ny
teknologi i eksperimentelle designs, nermere bestemt (i) anvendelse af
computerdisplays til preesentation af testbegivenheder og (ii) anvendelse af
sakaldte eye trackere til registrering af gjenbevaegelser. Problemstillingerne
belyses i det fglgende efter tur, og som det vil fremga, resulterer analysen
bl.a. i konkrete forslag til undersggelser, som vi finder hensigtsmessige at
gennemfgre i bestreebelserne pa at afklare eventuelle begrensninger ved
de anfgrte metodologier. I sidste ende finder vi sddanne tiltag ngdvendige,
safremt den del af spedbarnsforskningen, der anvender disse metodologier,
skal bringes videre.

Om anvendelse af computerdisplays til praesentation
af testbegivenheder

Piaget var den fgrste, der systematisk formulerede og forfulgte mange
af de centrale spgrgsmal, som stadig har empirisk bevagenhed inden for
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den moderne spadbarnsforskning. Det drejer sig f.eks. om spgrgsmal om
spedbgrns objektforstaelse, deres opfattelse af kausalitet, deres mentale re-
prasentationer og evne til imitation, samt kortlegningen af de processer og
mekanismer, der leder frem til disse udviklingsmassige erhvervelser — for
blot at nzvne enkelte eksempler (Piaget, 1953, 1954, 1962). Hos Piaget var
det en central tese, at barnet i de to fgrste levear primert leerte om verden
ved aktivt og egenh@ndigt at interagere med den qua sine grovmotoriske
feerdigheder, og at barnets grovmotoriske formaen direkte afspejlede barnets
kognitive forstaelse (Piaget, 1953, 1954).

I dag er der imidlertid udbredt konsensus om den opfattelse, at koblingen
mellem grovmotoriske ferdigheder og intellekt er langt mindre direkte, end
Piaget antog (von Hofsten, 2001). Barnets grovmotoriske faerdigheder er
naeppe nogen valid indikator for intellektuel formaen, men synes snarere
at halte efter barnets kognition. Siden midten af 1980’erne har man saledes
med stor succes udviklet og anvendt metoder til afdekning af barnets kog-
nitive forstaelse, der ikke beror pa barnet grovmotoriske feerdigheder, men
i stedet pa barnets visuelle opmarksomhed (Baillargeon, 1993; Krgjgaard,
2007a). Denne visuelt baserede metodik, der i dag ofte gar under den engel-
ske betegnelse Violation-of-Expectation (VOE) (f.eks. Baillargeon, 1994), er
funderet i den velunderbyggede tese om, at barnet reagerer med overraskelse
(les: kigger laengere), hvis det praesenteres for en uventet begivenhed (Born-
stein, 1985; Spelke, 1985). Studier, der ggr brug af VOE, praesenterer saledes
typisk bgrn for par af testbegivenheder, hvor den ene type testbegivenhed
forlgber i overensstemmelse med det fenomen (f.eks. objektpermanens),
man gnsker at undersgge, om bgrnene forstar (de sakaldt »forventede« test-
begivenheder), medens den anden type testbegivenhed forlgber i direkte i
modstrid med det pageldende fenomen (de »ikke-forventede« testbegiven-
heder). Rationalet er, at hvis bgrnene undrer sig over de »ikke-forventede«
testbegivenheder, sa vil de kigge i leengere tidsrum pa disse sammenlignet
med de »forventede« testbegivenheder. Ofte, men ikke altid, presenteres
barnet forud for selve testbegivenhederne for sakaldte tilvaennings- eller ha-
bituationsbegivenheder, som har til formal at »tune« barnet ind pa de efter-
fglgende testbegivenheder. VOE-metodikken er i dag en af de mest anvendte
overhovedet inden for moderne eksperimentel spedbarnsforskning (f.eks.
Baillargeon, Spelke & Wasserman, 1985; Krgjgaard, 2000, 2003, 2007b, in
press; Spelke Breinlinger, Macomber & Jacobson, 1992; Wilcox, 1999).

Det bgr retferdigvis anfgres, at metoden ogsa har vearet udsat for bety-
delig kritik (f.eks. Haith, 1998; Haith & Benson, 1998), hvilket har medfert
ophedede disputter mellem kritikere (f.eks. Bogartz, Shinskey & Schilling,
2000; Haith, 1999) og tilh@ngere (Baillargeon, 1999, 2000; Spelke, 1998).
En dekkende redeggrelse for og analyse af denne metode samt kritikken
heraf (se f.eks. Krgjgaard, 1999) ville imidlertid ikke blot kreve megen
plads, men ville tillige risikere at fjerne fokus fra nervarende artikels egent-
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lige ®rinde. Derfor vi har tilladt os at lade diskussionen ligge og vender i
stedet tilbage til nervaerende artikels agenda:

De testbegivenheder, man skal vise bgrnene, kan enten presenteres i
dukketeaterlignende opstillinger med solide, 3-dimensionelle objekter, eller
via computerdisplays. Begge reprasentationsteknikker anvendes i dag, men
stadigt flere synes at ggre brug af skermbaserede prasentationer, hvor man
enten afspiller filmede sekvenser eller anvender deciderede computeranima-
tioner (f.eks. Cashon & Cohen, 2000; Mareschal & Johnson, 2003; Senju,
Csibra & Johnson, 2008). I det fglgende skal vi se n&rmere pa de styrker og
svagheder, som anvendelse af skaermbaserede prasentationer af testbegiven-
heder afstedkommer.

At antallet af studier, der anvender computeranimerede sekvenser, har ve-
ret stigende de senere ar, afspejler naturligvis, at denne metodik rummer en
rekke oplagte fordele. For det fgrste er computeranimerede sekvenser neer-
mest skreddersyede til preesentation af »ikke-forventede« testbegivenheder.
Nar man med anvendelse af VOE-metoden skal undersgge spedbgrns opfat-
telse af den fysiske verdens beskaffenhed, som har veret et centralt forsk-
ningsomrade siden Piagets (1954) pionerarbejde, s stilles man som forsker
over for den ofte vanskelige opgave at skulle presentere »ikke-forventede«
testbegivenheder, som jo skal give indtryk af at bryde naturlovene (f.eks.
lade objekter forsvinde i tid og rum, eller lade objekter @®ndre egenskaber).
Néar man anvender genuine, solide 3-dimensionelle objekter foretages sa-
danne (tilsyneladende) brud mod naturlovene nasten altid, medens objek-
terne momentant er skjult bag en skerm eller tilsvarende. Ved kortvarigt at
skjule objekterne, vinder forsggslederen tid til at gennemfgre sit trick; men
det er aldrig simpelt og kraver typisk et vist mal af opfindsomhed, meka-
nisk snilde, og/eller fingerfeerdighed hos den, der kgrer forsgget, hvis det
skal virke overbevisende. I computeranimerede sekvenser, derimod, spiller
fysikkens love ingen begraensende rolle for dét, som praesenteres pa skeer-
men for barnet.2 Det er ikke principielt mere vanskeligt at programmere
begivenheder, hvor fysikkens love brydes (f.eks. lade objekter bevaege sig
diskontinuert, eller lade objekter vere upavirkede af tyngdeloven) end at
programmere begivenheder, hvor objekter opfgrer sig, som i den virkelige
3-dimensionelle verden. Computeranimationer bibringer saledes feltet
nogle kerkomne frihedsgrader, hvad angar mulighederne for realiseringen
af »ikke-forventede« testbegivenheder.

For det andet gger anvendelsen af bade fremvisning af filmede sekvenser
og egentlige computerbaserede prasentationer chancerne for, at testbegi-
venhederne gengives ensartet pa tvers af savel de enkelte testbegivenheder
eller trials, som pa tvers af spedbgrn, ganske betragteligt. I forsgg, hvor

2 Fysikkens love kan selvsagt ikke settes ud af kraft og satter naturligvis
rammebetingelserne for selve den fysiske realiseringen af den software, som skal
kgre programmet; men det er en anden sag.
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de dynamiske elementer sasom objekter, der bevager sig, og skerme, der
flyttes, realiseres manuelt af forsggslederen (f.eks. Krgjgaard, 2000, 2003;
Xu & Carey, 1996; Hespos & Baillargeon, 2001), er det vanskeligt at opna
en ensartet timing af de enkelte elementer i en testsekvens bade pa tvers
af trials og pa tvers af spedbgrn. Konsistent prasentation af sddanne in
vivo genererede begivenheder krever bade betydelig traning forud for
forsggene og tilbagevendende overvagning af, at timingen bibeholdes over
tid, medens forsggene kgrer. Hertil kommer, at der med manuelt udfgrte
forsggssekvenser sa godt som altid pa et eller andet tidspunkt forekommer
deciderede procedurefejl, hvorved forsggspersoner »tabes«. Med anven-
delse af computerbaserede praesentationer af testbegivenheder er de fleste
af de ovenforn@vnte problemer enten kraftigt reduceret eller ligefrem
elimineret. Nar fgrst den ferdige, programmerede version af de gnskede
testsekvenser foreligger, er man stort set sikret en ensartethed pa tvers af
trials og bgrn, som langt overgar, hvad der selv i meget gennemarbejdede
forsggsdesigns kan opnds med manuel generering af testsekvenser.

Ovenstaende efterlader umiddelbart det indtryk, at skeermbaserede pree-
sentationer af testbegivenheder ganske enkelt ma vare de manuelt realise-
rede langt overlegne. S simpelt forholder det sig imidlertid ikke. Mindst
to forhold er potentielt problematiske for anvendelse af computerbaserede
presentationer af testmateriale. For det fgrste kan man pa, hvad man
kunne kalde pa »objekt-siden«, diskutere, hvorvidt de computeranimerede
sekvenser reelt formar at genspejle den dynamik, der kommer til udtryk i
virkelighedens verden. Svaret pa dette spgrgsmal er neppe entydigt; det
anh@nger bl.a. af kvaliteten af den pagaldende animation. Tenk blot pa,
hvorledes grafikken inden for f.eks. computerspil har udviklet sig inden
for de sidste 10 ar.

For det andet kunne man pa, hvad man kunne kalde »subjekt-siden«
stille spgrgsmalstegn ved, hvorvidt skeermbaserede sekvenser nu ogsa af
forsggssubjektet opfattes som afspejlende virkelighedens verden — selv nar
den anvendte computerteknologi er state of the art. Medens der séledes har
veret en betydelig mengde forskning, der har haft til formal at undersgge,
hvorledes bgrn og unge pavirkes af, hvor meget og hvad de ser i tv og via
computere (f.eks. Anderson et al., 2003), sa har man, s vidt vi er oriente-
ret, med ganske fa undtagelser ikke undersggt, hvordan spadbgrn fortolker
kunstigt prasenteret materiale sammenlignet med naturligt prasenteret
materiale. Hvorvidt og hvornar er spadbgrn f.eks. reelt i stand til at forsta
3-dimensionalitet pa en 2-dimensionel flade? Blandt de fa studier om em-
net, der findes, er der noget, der tyder pa, at bgrn under 7 maneder faktisk
har vanskeligt ved at forsta dybde, nar den afspejles pa en 2-dimensionel
flade (Sen, Yonas & Knill, 2001), hvilket jo netop er tilfeeldet pa en com-
puterskerm. Eftersom mange af de fysiske lovmassigheder, man sgger at
afdekke spedbgrns forstaelse af, jo netop kun kommer fuldt udfoldet til
udtryk i en 3-dimensionel verden (f.eks. objektidentitet, kontinuerte bevee-
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gelser), er det afggrende, at de testbegivenheder, hvormed vi »spgrger til«
spedbgrns forstaelse, nu ogsa opfattes som situationer, der foregar i en
3-dimensionel verden. Alligevel er det ikke ualmindeligt at finde studier
af prominente forskere publiceret i hgjtestimerede tidsskrifter, hvor man
undersgger yngre spadbgrns opfattelse af den fysiske verdens beskaf-
fenhed med anvendelse af computeranimerede testbegivenheder (se f.eks.
Mareschal & Johnson, 2003).

I lyset af ovenstaende finder vi det tankeveekkende, at man, sa vidt vi ved,
aldrig har foretaget direkte sammenligninger af spaedbgrns reaktioner pa be-
givenheder genereret med virkelige 3-dimensionelle objekter med computer-
animerede sekvenser af samme overordnede begivenhed. Bemeark, at vi her-
med ikke h@vder, at forsgg, der alene anvender computergenererede stimuli,
ikke kan vere valide. Det kan de udmarket. Uanset, om stimuli bestar af
@gte objekter eller objekter praesenteret pa en skerm, s anvendes typisk
en rakke kontrolbetingelser (prasenteret i samme medie), som resultaterne
fra testbetingelserne skal adskille sig fra, hvis positive resultater skal opnas.
Og signifikante resultater afspejler jo, at testbegivenhederne (uanset medie)
opfattes anderledes end kontrolbegivenhederne. Vi havder blot, at det under
alle omstendigheder ma vare forskningsmeessigt attraktivt at tilvejebringe
et mere pracist billede af, hvorndr og under hvilke omstendigheder og for
hvilke aldersgrupper stimulusmateriale prasenteret via skaerme opfattes pa
samme made som, hvis stimulusmaterialet havde varet prasenteres in vivo,
og hvornar dette eventuelt ikke er tilfeldet.

En direkte sammenligning forudsatter selvsagt, at de begivenheder, der
prasenteres via de forskelle metodikker, sa vidt muligt er identiske. En helt
oplagt made at foretage en sadan sammenligning pa ville derfor vere blot at
sammenligne en gruppe bgrns reaktioner pa et testsekvens udfgrt med rig-
tige objekter med en @kvivalent gruppe bgrn, der praesenteres for en eksakt
optagelse af den fgrnevnte begivenhed. En sddan test kunne vere et forste
frugtbart skridt i retning af en kortlaeegning af, hvornar og under hvilke om-
stendigheder det kan forsvares, at anvende grafisk presenteret testmateriale
for spedbgrn.

Ovenstéende skal ikke opfattes som et udtryk for en generel mistro over-
for anvendelse af computergenererede testbegivenheder til undersggelser
af spadbgrns kognitive udvikling. Enhver, der har bedrevet eksperimentel
spaedbarnsforskning inden for det kognitive felt, kan ikke undga at fa blik
for de betydelige styrker, en sadan tilgang potentielt bibringer feltet. Vi ef-
terspgrger snarere en mere systematisk afklaring af, hvorvidt og under hvilke
omstendigheder det reelt er omkostningsfrit at praesentere testmateriale via
computerdisplays.
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Anvendelse af eye trackere til afdeekning af spaedbgrns
visuelle opmaerksomhed

Som tidligere anfgrt, har VOE-metoden siden midten af 1980’erne vist sig
serdeles velegnet til undersggelser af spedbgrns kognitive formaen. Indtil
for ganske nylig har registreringen af, hvor leenge det enkelte barn kigger
pa en given testbegivenhed, veret foretaget med ganske simple teknikker.
Typisk treener man en »scorer« til at vurdere, om barnet kigger »inden for«
eller »uden for« et fiktivt scoringsfelt. Scoringsfeltet er typisk afgrenset
som det omrade, inden for hvilket der forekommer bevagelse i lgbet af den
pageldende testbegivenhed. Nar barnet kigger inden for dette felt, trykker
scoreren en knap ned, og hvis barnet flytter blikket uden for det pageldende
felt, sa slippes knappen. Knap-anordningen er sa forbundet til en computer,
der registrerer varigheden af bade »kigger-pa«- og »kigger-vak«-sekven-
serne. En frial afsluttes typisk, nar et barn har »kigget-vaek«, dvs. uden for
scoringsfeltet, i en sammenhangende periode pa 2 sekunder eller mere. Her-
efter akkumuleres de forudgaende »kigger-pa«-enheder, og der genereres en
samlet »kigger-pa«-veardi for det barn, der prasenteres for den pagaldende
testbegivenhed. Det er vigtigt at bemarke, at scoringen altid er »blind« i den
forstand, at scoreren kun kan se barnet (typisk via et kamera), men aldrig
kan se, om barnet kigger pa en »forventet« eller en »ikke-forventet« test-
begivenhed. Endvidere er det almindeligt, at en anden scorer foretager en
uathangig re-scoring af mindst 25% af materialet, med henblik pa at sikre,
at de to uafth@ngige scoringer er samstemmende eller reliable inden for en
vis margin (f.eks. >85%).

Denne metodik har vist sig at vaere simpel, palidelig og forholdsvis billig
at anvende. Imidlertid har en reekke tekniske fremskridt betydet, at sdkaldte
eye trackere nu for alvor er blevet anvendelige til undersggelse af spadbgrns
visuelle opmarksomhed. Og som det vil fremga af det fglgende, finder vi
det ganske sandsynligt, at eye trackere i lgbet af en arreekke vil fortreenge
den mere simple trykknapsbaserede metode, hvor man alene sammenligner
varighed af »kigger-pa«-sekvenser med varighed af »kigger-veek«-sekvenser
—1 det mindste inden for visse typer af undersggelser.

En eye tracker er den almene betegnelse for en teknisk anordning, der er
i stand til at registrere precis, hvorhen forsggspersonen kigger inden for et
afgraenset felt og inden for en vis tidshorisont. Den formentlig mest anvendte
eye tracking-teknik er baseret pa registrering af refleksionsmgnstrene i horn-
hinden pa forsggspersonen, nar forsggspersonens gjne belyses med infrargdt
eller ner-infrargdt lys. Teknikken er baseret pa den velfunderede premis, at
der eksisterer en lovmassig sammenh@ng mellem den relative position af
hornhindens refleksion i forhold til centrum af pupillen, og den retning hvori
subjektet kigger, og at denne lovmessighed gelder for savel horisontale
som vertikale blikskift (Aslin & McMurray, 2004). Hvis eye trackeren gives
pracis information om forsggspersonens position i forhold til den infrargde
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eller ner-infrargde lyskilde, og personen samtidig kigger pa en rekke kali-
breringspunkter, som systemet kender den pracise position af, sa etableres
en reference, sa man herefter alene ved hjlp af forskellene i lysrefleksio-
nerne i hornhinden kan bestemme ganske precist, hvorhen forsggspersonen
kigger brgkdel af sekund for brgkdel af sekund.

Eye trackere har faktisk eksisteret i en arraekke, men fgrst for nylig har de
naet et udviklingsstadie, der ggr dem egnede til undersggelse af spadbgrns
visuelle opmearksomhed. P4 grund af manglende processorkraft var det
lenge helt ngdvendigt, at forsggspersonen sad absolut stille, hvilket f.eks.
kunne realiseres ved at placere forsggspersonens hage i en slags stgtte-
skinne. Medens dette maske ikke er et problem for voksne (bortset fra, at
selv voksne sjeldent Igser opgaver i virkelighedens verden uden at bevage
hovedet), sa er sddanne forsggsbetingelser decideret gdeleeggende for forsgg
med spadbgrn, som sjeldent finder sig i at sidde med ansigtet i en fikseret
position ret lenge ad gangen. I takt med den generelle udvikling inden for
computerteknologi er eye trackerne imidlertid pa det seneste blevet tilfgrt
sd megen regnekraft, at de kombineret med avancerede algoritmer inden for
visse grenser kan kompensere for spaedbarnets hovedbevagelser, selv nar
hovedet ikke er fikseret, og alligevel holde rede pa, hvorhen barnet kigger.

Fordelene ved at anvende eye trackere er ganske betragtelige. For det for-
ste tilbyder data fra eye trackere et langt mere finkornet billede af, hvorhen
barnet retter sin visuelle opmarksomhed. Sammenlignet med den traditio-
nelle »trykknapsregistrering« af, hvor leenge barnet har kigget inden for et
fiktivt scoringsfelt, tilvejebringes pa samme »spgrgsmal« nu ikke blot et
enkelt tidsestimat for den akkumulerede »kigger-pa«-tid, men derimod en
kontinuert rapport over precis hvor henne i selve scoringsfeltet, barnet har
kigget, medens testbegivenheden fandt sted. Betydningen af denne forskel
kan nappe overvurderes og fik for nylig Aslin til at anfgre, at medens man
med de hidtidige teknikker alene har faet adgang til makrostrukturerne af
spedbgrns opmarksomhedsfokus, s har man med anvendelse af eye track-
ere endelig faet mulighed for at tilvejebringe viden om mikrostrukturen i
bgrnenes visuelle opmeaerksomhed (Aslin, 2007).

For det andet indebarer anvendelsen af eye trackere den abenlyse fordel,
at selve scoringen foretages af en computer, hvilket betyder, at scoringen
ikke pavirkes af menneskers reaktionstid og risiko for at blive traet. Scorin-
gen via eye trackere er ganske enkelt langt mere reliabel.

Er der da slet ingen ulemper forbundet med anvendelse af eye trackere?
Jo, forst og fremmest er de langt dyrere i anskaffelse end de materialer, der
skal til for at foretage mere traditionel registrering af, hvor lenge spadbgrn
kigger pa testbegivenheder. For det andet er det forud for forsgget ngdven-
digt med en kalibrering, som dels alt andet lige forlenger selve testsekven-
sen med forsgget risiko for treethed blandt forsggspersonerne til fglge, og
som dels ikke altid lader sig gennemfgre. Det er siledes normalt at »miste«
ca. 20 procent af de spadbgrn, man gnsker at teste, alene fordi det ikke lyk-
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kes at fa dem til at fiksere pa kalibreringspunkterne tilstreekkeligt leenge til,
at systemet ndr at etablere en pélidelig reference.3

Et tredje problem med anvendelse af eye trackere skyldes det forhold,
at teknikken er mest ngjagtig, hvis stimulusmaterialet prasenteres pa en
computerskerm, som er direkte tilsluttet eye trackeren. Herved er vi imid-
lertid tilbage ved de problemstillinger, der blev anfgrt i sidste sektion, hvor
netop problemer med prasentation af stimuli pd 2-dimensionelle flader
blev diskuteret. Nogle eye trackere kan godt registrere, hvorhen forsggs-
personerne kigger, selvom stimulusmaterialet praesenteres in vivo, men s
skal eye trackeren via et digitalt kamera gives et billede af dét overordnede
scenario, som forsggspersonen retter sin opmarksomhed imod. Igen fin-
der vi det tankevakkende, at man, s vidt vi er orienteret, ikke hidtil har
foretaget undersggelser med anvendelse af eye trackere, hvor man direkte
har sammenlignet bgrns reaktioner pa testbegivenheder, der foregar i et
®gte 3-dimensionelt rum med bgrnenes reaktioner stillet over for netop
den filmsekvens, som eye trackeren baserer sin analyse pa. I vores eget
laboratorium er vi netop ved at forberede en sidan sammenlignende un-
dersggelse.

Opsummerende finder vi god grund til at antage, at eye trackere med
tiden vil erstatte den mere traditionelle registrering af varighed af bgrnenes
visuelle opmarksomhed, hvor man alene baserer analyserne pa et simpelt
akkumuleret tidsestimat frem for det sammenh@ngende opmarksomheds-
mgnster, som kan tilvejebringes ved brug af eye trackere. Ogsa i forbin-
delse med eye trackere synes der dog at vaere knyttet serlige problemstil-
linger, der endnu ikke forekommer endeligt afklaret. Dels mangler vi viden
om, hvorvidt der er forskel pa bgrnenes reaktioner, nar de praesenteres for
massive 3-dimensionelle objekter, sammenlignet med deres reaktioner
foranlediget af filmede optagelser af samme begivenhed. Og dels kunne
man indvende, at man mangler mere viden om, pracis hvorledes ny viden
indhentet via anvendelse af eye trackere placerer sig i forhold til viden
indhentet qua mere traditionel méling af varighed af barnets blikfokus. Et
er at vide, at selve teknikken giver helt nye muligheder; et andet at tilveje-
bringe viden om, hvorledes man i lyset af dette nye instrument skal vurdere
validiteten af de hundredvis af undersggelser, der er foretaget med den tra-
ditionelle metodik.

Konklusion

Vi har i denne artikel forsggt at sette fokus pa en reekke metodiske problem-
stillinger 1 forbindelse med undersggelse af spedbgrns kognitive udvikling.
Det drejer sig dels om anvendelse af skermbaserede prasentationer af test-

begivenheder, og dels om brug af sakaldte eye trackere.

3 Personlig kommunikation med Kim Plunkett, april 2008.
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Vi har argumenteret for, at anvendelsen af ny teknik i begge de behandlede
tilfelde rummer betydelige fordele, savel som potentielle faldgruber. Det
synes oplagt at ggre brug af disse nye metodikker; men samtidig finder vi
det vigtigt, at man i hgjere grad end hidtil bestraber sig pa at kortlegge mere
pracist, hvorledes anvendelsen af de nye teknikker indvirker pa bgrnenes re-
aktioner i laboratoriet og har i den forbindelse foreslaet konkrete sammenlig-
ningsforsgg, der efter vores opfattelse bade kunne og burde gennemfgres.
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