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har gennemlgbet en szrdeles stor omveltning, og som fgrst de sidste 15 &r er kom-

met i en tilstand, man kan kalde stabil.

Dan Frederiksen

Leif Lewin, Det politiska spelet, Stockholm: Rabén och Siggren 1979, 155 s,

Skulle nogen kgbe denne bog pd titlen alene, wventer der dem en overraskelse, Det
er nemlig ikke en almindelig bog om "det politiske spil", men en manual for et
simulationsspil om svensk indenrigspolitik i 197Cerne. Det er ogsa den forste
bog i en serie fra det store svenske forskningsprojekt "Politik som raticnellt
handlande", hwvorfra igvrigt en af de fglgende allerede har veret anmeldt i Poli-

tica nr. 1, 1980 (Evert Vedung, Kirnkraften och regeringen F@lldins fall}.

I bogens Egrste kapitel gives en elementzr redeggrelse for projektets teore-
tiske grundsyn, der ogsda har givet det dets navn. Det har nok varet fglt som ri-
meligt med en sadan redegegrelse i projektets fgrste bog, selv om det vel ikke
er strengt nmdveﬁdigt for at forstd og benytte det simulationsspil, som beskri-
ves i resten af bogen.

Simulationsspillets emne er - som navnt - svensk indenrigspolitik i 1970erne.
Det er et "man-machine" spil, som det hedder i simulationsterminologien. Den alt-
overvejende vegt ligger dog pa spillerne, og edb-maskinen benyttes kun til simu-
altion af velgerreakticnerne pd de af spillerne trufne be;lutninge:. Spillet er
tznkt benvttet til uniwversitetsundervisning, men har et forskningsmessigt for-
mil, idet forfatteren wil bruge spillet til en undersggelse af spillernes ageren,
herunder hvilke beslutningsregler de anvender. P& denne baggrund tenkes en r=k-
ke hypoteser formuleret, som siden kan afpre¢wes pd den politiske wirkelighed.

I spillet er det otte politiske sager alle hentet fra de seneste 3drs svenske
politik. Det er disse sager, som de spillende skal trzffe beslutninger om i lg-
bet af spillet. For hwert emne gives en oversigt over, hvordan de virkelige par-
tier og interessecrganisationer har stillet sig. Spillerne er imidlertid ikke
bundet heraf, men fir for hver sag opstillet et antal handlemuligheder, som de
kan velge imellem.

Der er 25 individuelle roller i spillet, og de udger tilsammen 18 kollektive
aktgrer (partier, interesseorganisationer og embedsverk). Samme spiller kan godt
vere medlem af flere kollektive aktgrer - for eksempel den socialdemokratiske
rigsdagsgruppe og LOs ledelse. De enkelte aktgrers politiske praferencer er an-
givet i generelle vendinger, men der er et betydeligt "spillerum" (!) for kon-

kret stillingtagen og det wil vere ngdvendigt at afwvige fra de optimale prefe-
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rancer, nar der skal indgis aftaler med andre aktgrer med henblik pa tilvejebrin-
gelse af et politisk flertal. P& grund af de individuelle rollers varierende
praferancer er der indbygget politiske spandinger i de kollektiwe aktgrer.

Selve spillet foregdr i tre arenaer: internt i de kollektiwe aktgrer, mellem
de kollektive akterer og i wvelgerarenaen. Internt skal de kollektive aktgrer
enes om en fzlles holdning, men ul@gselig uenighed kan fgre til sprangning. I det
indbyrdes forhold mellem de kollektiwe aktgrer skal man tage stilling til rege-
ringsdannelse {Socialdemokratiet udg¢res af 7 spillere, de tre borgerlige parti-
er af 3 hver og Venstrepartiet Kommunisterne af én spiller), fordeling af minis-
terposter og beslutninger i de otte sager. I denne arena kommer forholdet mel-
lem partier og interessecrganisationer naturligvis ogsd til at indtage en cen-
tral plads.

For s4 widt angir velgerarenaen antages spillet at begynde umidelbart efter
et rigsdagsvalg. Resultatet heraf kender spillerne pa den mdde, at de enkelte
partiers stemmefordeling i de fem socialkategorier og de fire regioner, landet
er opdelt i, er kendt. Spillet slutter med en edb-similering af valgerreaktio-
nerne pa den politik, der er blevet fgrt i lgbet af spillet. ({(dvs. den stilling
partierne har taget til de otte sager). Der er naturligvis - lige som hele den
oevenfor omtalte organisering af “"samfundet" - en forenkling, men en forenkling
som forfatteren finder acceptabel i et sadant spil.

Det der driver spillet, er spillernes kalkyler over henholdsvis beslutninger-
nes saglige indhold (sagskalkylen) og de strategiske (taktiske?) muligheder
(strategikalkyler), som tilsammen (sammenvejningskalkylen) bestemmer deres ad-
ferd. Spillerne skal wed spillets afslutning udfardige en skriftlig redeggrelse
for, hvorledes de er kommet frem til den endelige sammenvejning i hvert af de
otte sagforhold.

I bogens sidste kapitel gives to mulige tidsplaner for spillets afvikling
som enten et femugers eller et tiugers seminar. I begge tilfezlde er der tale om
en ganske intensiv aktivitet som hovderegel med daglige meder af ukendt lang-
de.

Med en enkelt vasentlig undtagelse, som vil blive comtalt nedenfor, forekommer
dette spil at have rimelig hej grad af waliditet sammenlignet med mange andre
politologiske simulationsspil, for savidt som noget sadant overhovedet lader sig
vurdere uden at have set spillet i funktion. Vesentligt i denne forbindelse er
den langt mere gennemarbejdede rollestruktur i dette spil end i for eksempel
Inter-Nation Simulation, der wel er det oftest benyttede "man-machine" spil in-
den for statskundskaben,

Tkke mindst pad baggrund af denne rollestruktur og de otte politiske sagers
store konkretiseringsgrad, rummer spillet formentlig betydelige pezdagogiske mu-
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ligheder p& gymnasie- og indledende uniwversitetsniveau. Det ville wvzre interes-
sant, at se det i funktion oy ogsd at se en gennemarbejdet dansk variant. Om
det derimod vil kunne generere resultater, der er af tilstrxkkelig forsknings-
messig interesse til at begrunde den owerordentlig store arbejdsindsats, der er
forbundet med at afvikle tilstrszkkelig mange gennemspilninger, kan man nok stil-
le gig tvivlende overfor.

Konstruktgrer af simulationsspil af den her omtalte type stdr altid overfor
et valg mellem pd den ene side spil med fiktive aktgrer (stater, partier osv.)
og fiktive politiske sager eller pa den anden side aktérer cg sager, der er hen-
tet fra det virkelige liw. Valget afhznger naturligvis af de pagzldende simula-
tionsspils padagogiske eller forskningsmzssige formil. I et spil som det forelig-
gende, der skal afbilde et eksisterende politisk system, og hvor der skal tages
gtilling til sager, som der rent faktisk har varet taget stilling til af aktgrer-
ne i det politiske systen, kan der let opstd en usikkerhed hos spillerne i hen-
geende til, i hwilket omfang de er bundet af deres widen om de faktiske hzndel-
secforleb, og i hvilket omfang de kan spille frit og ubundet af, hvad der skete
i den virkelige wverden. Uanset manualens understregning af spillernes frihed,
forekommer denne usikkerhed at vere et problem ogsid i det foreliggende spil.

Den vasentligste indvending mod spillet er dog dets totale adskillelse af
gkonomi og pelitik. Spillet lazgger ikke nogen gkonomiske begransninger pd de be-
slutninger, de kollektive aktgrer kan trzffe, De kan saledes frit beslutte ud
fra deres sag- og strategikalkyler, dvs., ud fra deres praferancer pd det enkel-
te sagomrade, Jde parlamentarisk-taktiske muligheder for sagernes gennemfgrelse
og de wvelger-taktiske hensyn i relation til det naxste valg.

Det hawvde formentlig varet i orden, hvis nogle af de otte sagomrdder havde
emhandlet grundlaggende naticnalgkeonomiske forhold som for eksempel betalings-
balance, beskaftigelse cg skattepolitik og spillet havde indbygger (i lighed med
edb-simuleringen af valgerreakticonerne) en forenklet naticnalgkonomisk model,
der angav sammenhEngene mellem de grundlzggende elementer og satte visse granser
for, hvilke politiske beslutninger, der kunne trzffes. Det er imidlertid ikke
tilfeldet. Ingen af de inddragne sagomrider er "pkonomiske" i den her navnte be-
tydning, og det star spillerne frit for at valge de dyreste lgsninger pi alle
sagomrader, og det f&r ingen negative konsekvenser. I det omfang det overhovedet
kan wvurderes pd det foreliggende grundlag, giver de dyreste lgsninger formentlig
primert positive resultater i form af gget velger tilslutning. Hvis denne vurde-
ring er rigtig, rejser det et afgerende spergsmil om hele spillet wvaliditet.

Hvordan kan man giwve de studerende et realistisk billede af svensk politik i

l970erne - og 1%980erne, hvor spillet skal benyttes - gennem et spil, hvor poli-
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tisk beslutninger kan trzffec uden hensyntagen til de gkonomiske konsekwvenser,
og hvor sp¢rgsmdl om betalingsbalance, inflation, renteniveau, beskazftigelse,
offentlige uwdgifter og skattetryk slet ikke er centrale politiske spergsmdl? Og
hvilke forskningsmessigt interesante hypoteser kan formuleres pd dette grundlag?
Som anmelder sidder man tilbage med en undren over, hvordan det kan ga til,
at en af Sveriges fremmeste politologer i samarbejde med ni kolleger og med go-
de rad fre endnu flere ikke selv har stillet disse spgrgsmdl. Eller om man efter
to gennemlaesninger og utallige efterfplgende opslag stadig ikke har forstaet me-

ningen!

Ib Faurby

Erik Bach Nielsen, Sovjetunionens Historie, Kgbenhavn: Munkegaard 1980, 251 s.,
94,00 kr,

Lad mig sige det straks. Denns bog er god. Ja, jeg t¢r egentlig goedt sige frem-
ragende. Men forfatteren besidder ogsid de faglige og padagogiske forudsstninger,
der skal til for at kunne skrive en bog af denne karakter. I flere &r har han
undervist 1 russisk og historie i gymnasier og fungerer i gjeblikket som fagkon-
sulent i russisk,i forbindelse med hwilket han gicrt en slidsom indsats for at
styrke dette fags stilling i gymnasieskolen. Bogen fgjer sig smukt ind i rzkken
af danske fremstillinger af Ruslands/Sovjetunicnens historie, der er udkommet i

de senere &r. Jeg teEnker her pd blandt andet J.P. Noacks, Den stalinistiske re-

volution. Hovedtrzk af det sovjetiske samfunds peolitisk-gkonomiske uwdvikling
1921-53 (1976) - C. Pape/P. Terkelsen, Ruslands historie 1855-1917 (1979) -
H.E. Rosenfeldts (red.), Sovijetunionens historie 1917-70 (i sidste tilfzlde er

der ikke tale om en fremstilling af Sovijetunionens historie, men derimod om et
referat af historieforskningens resultater) (1979) o.fl.

Sovjetunionens Historie har sit primzre publikum i gymnasiet og HF, hvor der
lznge har wveret behov for en bredere fremstilling af emnet, og hvor denne bog
wil were szrdeles velegnet i historieundervisningen, men den burde ogsd kunne
finde et publikum uden for gymnasieskolen. Fremstillingen er periodiseret i f2l-
gende perioder: 1917 - ca. 1930; ca. 1930 - 1953 og pericoden efter 1953. Som ind-
ledning er der et kaptiel om rewcluticnen i 1917 og dens haggrund (et emne, for-
fatteren i ¢gvrigt allerede i 1973 har przsenteret i en kildesamling under titlen

Den russicske Revoluticn 1917) og afslutningsvis et kapitel om det politiske sy-

stem. Hver af de ovennavnte tre perioder har fiet tildelt er kapitel, der behand-

ler pericdens gkonomi, politik, udenrigspolitik (denne dog forholdsvis kort) og



