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Abstract

The purpose of this article is to present how learning design and

scaffolding can be used to create a framework for student video production for
exam purposes at higher educational institutions. The article focuses on issues
arising when educational institutions have to handle and coordinate teaching
within both the subject matter and media skills. At the same time a balance
between the two areas have to be ensured. By dividing the task into several
disciplinary resources, more coordination is needed. This issue is dealt

with by ensuring that both an educator specialized in media production, and
another educator who knows the subject matter, work together on scaffolding
the students’ progress.

With basis in the perspectives and learning design summarized in the Lanarca
Declaration, and primarily on Jerome Brunes' principles of scaffolding, we
create a model which can support video productions by students in higher
education. By using this model for educational sessions and courses, the
subject matter experts and media educators get a tool for focusing and
coordinating the effort towards reaching the target of letting students produce
and use video for an exam.

Abstract

Formédlet med denne artikel er at vise, hvordan leeringsdesign og stilladsering
kan anvendes til at skabe en ramme for studenterproduceret video til
eksamen pa videregdende uddannelser. Artiklen tager udgangspunkt i en
problemstilling, hvor uddannelsesinstitutionerne skal handtere og koordinere
undervisning inden for bade det faglige omrade og mediefagligt omrade og
sikre en balance mellem en fagfaglighed og en mediefaglig tilgang. Ved at dele
opgaven ud pa flere faglige resurser, er der mere koordinering, men man
kommer omkring problemet med krav til underviserne om dobbelt faglighed
ved medieproduktioner.

Med afset i Lanarca Declarationens perspektiver pa leeringsdesign og
hovedsageligt Jerome Bruners principper for stilladsering, sammensettes en
model for understgttelse af videoproduktion af studerende pa videregdende
uddannelser. Ved at anvende denne model for undervisningssessioner og
forlgb far de fagfaglige og mediefaglige undervisere et redskab til at fokusere
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og koordinere indsatsen frem mod malet med, at de studerende producerer og
anvender video til eksamen.

Indledning

I denne artikel undersgges det, hvordan man kan give de studerende
kompetencer til at anvende video til formidling af faglige problemstillinger til
eksamen og dermed traekke pa bade filmfaglige- og fagfaglige kompetencer.
Flere videregdende uddannelsesinstitutioner eksperimenterer med video som
en del af undervisning og eksamen til at skabe en mere alsidig og bedre
undervisning (Andreasen, Buhl, Levinsen, & @rngreen, 2011; Ngrgard, 2004).
Fx er der pa professionshgjskolen Metropol netop afsluttet flere forlgb med op
til 1300 studerende, som har skullet aflevere et filmprodukt som
udgangspunkt for en mundtlig gruppeeksamen.

Ambitionen om, at de studerende skal producere film, der rammesaetter et
fagligt indhold, er ikke problemfri. Det afstedkommer en raekke udfordringer i
forhold til, hvordan man i praksis kan kleede bade studerende og undervisere
pa til dette afleveringsformat. Andringen ved at ga fra traditionelle
skriftlige/mundtlige udtryksformer til anvendelse af digitale, multimodale
udtryksformer forudseetter en organisering, som understgtter underviserne
og de studerende. Teknologiske nyskabelser @ndrer det uddannelsesmaessige
landskab og medfgrer sociale og kulturelle forandringer, der preeger de
mader, hvorpa vi designer undervisning (Kress, 2003). Den digitale teknologi
udvider i den sammenhaeng de formmaessige udtryksmuligheder, sa det i
hgjere grad bliver muligt at udtrykke sig i andre formater som f.eks.
animation, 3D-printning, billede- og videoformater.

At skulle navigere blandt flere udtryksformer stiller nye krav til underviserne,
og den multimodale faglighed kan ligge langt fra underviserens specifikke
kernefaglighed (Buckingham, 2006, s. 270). Det er undersggt fx i forbindelse
med Digital Kompetence (Ferrari, Punie, & Redecker, 2012) og Digital Literacy
(Echenique, 2015). De ovennaevnte eksempler pointerer, at det kan vaere
problematisk, nar samme underviser forventes at mestre flere kompetencer,
som ligger ud over vedkommendes kernefaglighed. Vi vil derfor anvise en
organisering, hvor de fagfaglige og mediefaglige undervisere fokuserer pa
hvert deres kerneomrade i teet koordination og samarbejde, sa de studerende
oplever det som et samlet forlgb.

Vi ser, at anvendelsen af leeringsdesign og stilladsering i samspil kan hjzelpe
med organisering og tilretteleeggelse af undervisningsforlgb. Laeringsdesign
giver et konkret redskab til planleegning, paedagogisk belzeg og mal for
undervisningen, mens stilladseringen hjeelper med at holde en fzlles retning
og facilitering gennem laeringsprocessen. Dermed isceneszttes en retning
mellem det fagfaglige og det mediefaglige og anviser, hvordan og hvornar den
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fagfaglige underviser og medieunderviser kan samarbejde om forlgbet, sa der
skabes de bedste rammer for de studerendes videoproduktion.

[ artiklen vil vi fgrst uddybe problemstillingen med krav til dobbelt faglighed
hos underviseren, herunder behovet for szrlige filmkompetencer. Det ggr vi
med afsaet i konkrete eksempler fra anvendelse af video til eksamen for 1300
studerende pa Professionshgjskolen Metropol. Derefter vil vi udfolde begrebet
leeringsdesign og komme med en definition pa baggrund af litteraturen pa
omradet. Vi vil herefter forsgge at knytte Jerome Bruners stilladseringsgreb til
anvendelse sammen med lzeringsdesign. Sidst vil vi praesentere en konkret
case, der satter fokus pa behovet for flere kompetencer i forbindelse med
faglig undervisning og tilknyttet videoproduktion. Casen eksemplificerer
anvendelsesmuligheder i forhold til at bygge et undervisningsforlgb op med
hjeelp af Bruners stilladseringsgreb.

Problematisk med dobbeltfaglige kompetencer
hos underviseren

[ universitets- og professionssammenhange er underviserne typisk
fagpersoner, som ikke ngdvendigvis besidder stgrre it- og mediekompetencel.
Det er uproblematisk, sa lzenge de ikke skal varetage flere fagligheder, men det
bliver problematisk, nar der skal ageres inden for omrader, som gar ud over
deres primeere ekspertise (Hofer & Swan O, 2008; Mishra & Koehler, 2008), fx
et it-didaktisk eller mediefagligt omrade.

At opkvalificere underviserne med kompetencer inden for et fagomrade som
fx medieproduktion er ikke uden problemer og kraever et kompetencelgft af
underviserne, der kan vise sig at veere bade resursekraevende og
langsommeligt at lgfte i praksis (Bruce & Chiu, 2015). Der er dog tegn p3, at
danske uddannelsesinstitutioner er opmarksomme pa dette problem, da flere
uddannelsesinstitutioner i disse ar udbyder en raekke kurser inden for medier
og teknologi, som skal hjelpe til med at opkvalificere underviserne pa bade
universiteter og professionshgjskoler. At institutionen i det hele taget stiller
krav til, at der skal produceres video til eksamen, kalder p3, at nogen patager
sig ansvaret for, at det rent faktisk er muligt for de studerende at efterleve
krav til produktion af video. Dette ansvar peger flere undersggelser pa ikke
bare kan skubbes ud til de fagfaglige undervisere, da der ellers vil vaere risiko
for frustration og usikkerhed hos bade undervisere og studerende (Mgller,
2004; Greener & Wakefield, 2015; Hofer & Swan 0O, 2008; Bruce & Chiu, 2015).

Videoproduktioners kvalitet i forhold til at imgdekomme det
faglige indhold
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Behovet for mediefaglige undervisere bunder i behovet for at sikre en kvalitet
i videoproduktionerne, der kan understgtte et fagligt indhold. Videoens
kvalitet er i sig selv ikke et mal, men et ringe videoprodukt kan taenkes i
verste fald at fa negativ indflydelse pad formidlingen af det faglige indhold,
hvis der fx anvendes uskarpe billeder, darlig lyd eller forvirrende klipning.
Disse filmfaglige elementer kan indirekte blive udslagsgivende for karakteren.
Derfor er der behov for at opkvalificere de studerende med et minimum af
mediefaglig kompetence, sa de studerendes film understgtter det faglige
indhold og som minimum undgar at blive direkte forstyrrende for budskabet.

At der er konkrete krav til at underviserne udfordres i forhold til at skulle
mestre kompetencer, som ligger uden for deres fagfaglighed, kan ses i et
eksempel med eksamen i faget Tvaerprofessionalitet pa Professionshgjskolen
Metropol. Her er udfordringen, at op til 1300 studerende arligt skal aflevere
en selvproduceret video af en faglig problemstilling og anvende denne som
udgangspunkt for en mundtlig gruppeeksamen. Videoen skal indeholde bade
en faglig dimension, som den faglige underviser er ansvarlig for, men ogsa en
filmfaglig dimension, som inkluderer: at kunne optage, redigere og anvende
filmtekniske virkemidler til at praesentere det faglige indhold bedst muligt.

[ eksemplet fra Metropol blev der ikke stillet direkte krav til videoens kvalitet,
men udelukkende implicitte krav til, at de filmfaglige elementer skulle
understgtte det tveerfaglige indhold. Det blev vurderet af de ansvarlige for
modulet, at de studerende ville have haft store udfordringer uden en eller
anden form for stgtte fra organisationens side.

Opdelt ansvar og balance mellem fagfaglig og filmfaglig
underviser

[ eksemplet med det tveerprofessionelle modul pad PH Metropol blev det
erkendt af uddannelsesplanleeggerne, at de fleste fagfaglige undervisere ikke
besad kompetencer inden for bade det fagfaglige og det mediefaglige omrade.
Derfor blev det besluttet at holde de to kompetenceomrader adskilt, og en
opdeling af faglige ansvarsomrader blev lgsningen til at handtere
kompleksiteten i den nye undervisningssammenhang. En sddan opdeling ses
blandt andet anvendt inden for online undervisning, hvor der ofte skelnes
mellem underviseren og facilitatoren. Eksempelvis en opdeling som enten
fagfaglig - Subjekt Matter Expert (SME) over for projektleder (Clark, 2002) eller
E-moderator over for fagfaglig - underviser (Salmon, 2011). Denne opdeling
begrundes med, at inddragelse af teknologi ofte gger kompleksiteten i
undervisningssammenhange.

Der eksisterer desvaerre ikke meget forskning i, hvordan de to typer
underviseres samspil med hinanden faciliteres bedst (Ottestad, Kelentri¢, &
Gudmundsdéttir, 2014). En del forskning fokuserer pa at undersgge de
studerendes digitale kompetencer eller undervisernes feerdigheder i et
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videndelingsperspektiv (Bundsgaard, Pettersson, & Puck, 2014) eller det
paedagogiske og faglige udbytte af de studerendes brug af egne
videoproduktioner (Andreasen, Buhl, Levinsen, & @rngreen, 2011). Den
konkrete problemstilling med behovet for at facilitere underviserkompetence
inden for de to omrader er derfor forholdsvis ubeskrevet.

Ved at tage udgangspunkt i en organisering, som deler ansvaret ud pa et
fagligt og et mediefagligt ansvarsomrade, er det ikke leengere ngdvendigt at
opkvalificere fagfaglige undervisere med mediekundskaber. Til gengeeld far
man skabt et behov for en grundig koordinering mellem de fagfaglige og de
filmfaglige undervisere for at sikre balance mellem det fagfaglige indhold og
det filmfaglige i de studerendes produktioner. Uden denne balance riskerer
man, at medieunderviseren og de studerende fortaber sig i filmiske detaljer og
producerer en film af hgj sestetisk og teknisk kvalitet, men uden at kravene til
det faglige indhold ngdvendigvis opfyldes. Omvendt er der ogsa risiko for, at
de studerende med stort fokus pa det faglige producerer film, der honorerer
de faglige krav, men som ikke understgttes og kvalificeres af det filmiske med
risiko for, at det faglige indhold direkte modarbejdes af en filmfaglig ringe
kvalitet.

Med den valgte lgsning, hvor man opdeler ansvarsomraderne mellem en
fagfaglig og en mediefaglig underviser star organisationen dermed med
folgende problemstilling:

* Hvordan kan man lave konsistente forlgb til mange studerende, hvis
der skal mange undervisere indover (evt. pga. et stort antal
studerende)?

* Hvordan koordineres indsatsen mellem de forskellige undervisere
(fagfaglige og mediefaglige)?

* Hvordan sikres en god balance mellem det filmfaglige og det fagfaglige i
de studerendes produktioner?

Med udgangspunkt i disse punkter anvender vi en opdeling i vores
leeringsdesign med en bevidsthed om, at faglighederne i hgj grad skal kobles
sammen for at undgj, at de gar ud ad hver sin faglige tangent. Vi har valgt at
adskille de to typer af undervisere for at skabe optimale rammer for de
studerendes arbejde med medieprodukter. Ved at konstruere et parallelforlgb
mellem medieunderviser og faglig underviser kan hver isaer fokusere pa sit
respektive faglige omrade, og ved at arbejde med Bruners
stilladseringsbegreber kan der skabes en ramme til at fi sammenhaeng og
derved undga frustration og misforstaelse med hensyn til retningen i
processen.

[ forhold til ovenstaende problematik og udfordringer vil vi udarbejde et
leeringsdesign og redeggre for, hvordan den fagfaglige underviser og
medieunderviseren sammen kan stilladsere de studerendes filmproduktion,
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sa filmens form og indhold understgtter eksamenskravene. Dermed vil vi med
artiklen give et svar pa:

Hvordan kan vi anvende lzringsdesign som rammen for et
undervisningsforleb, der stilladserer de studerendes arbejde med at
producere en film til eksamen, som balancerer mellem fagfagligt og
filmfagligt indhold?

Beskrivelse af begrebet laeringsdesign

Begrebet lzeringsdesign bestar af de to elementer lzering og design, som begge
beskrives som dynamiske stgrrelser og genstand for konstant forandring og
diskussion (Maina, Craft, & Mor, 2015)%. Nogle forskere og praktikere er meget
teknologicentrerede og ser leeringsdesign anvendt i en teet sammenhaeng med
teknologi, hvor leeringsdesign bliver et redskab, der ggr det muligt at levere
leeringsindhold og leeringsaktiviteter i forbindelse med computerassisteret
leering (Falconer, Finlay, & Fincher, 2011). Szerligt er fokus pa at udvikle en
form for standard eller software, som kan anvendes til at facilitere leering via
digitale platforme (Maina, Craft, & Mor, 2015).

Andre antager et perspektiv, hvor fokus flyttes fra det teknologicentrerede og
over pa underviserens rolle i leeringsprocesser. Cameron (2009) seetter i
artiklen How Learning can illuminate teaching Practice fokus pa underviseren
og anvender leeringsdesign som et refleksionsredskab til egen praksis og
forbinder det ikke med det teknologiske perspektiv (Cameron, 2009). Med det
perspektiv erkendes det, at der ikke findes én bestemt lgsning pa design, som
mere eller mindre er tanken bag den teknologisk orienterede tilgang, hvor
problemer ses som elementer, der blot kan Ilgses rationelt (Holmberg, 2014).
At sztte mest fokus pa underviserens rolle deles af andre teoretikere inden
for feltet, som ser muligheder i at dele leeringsdesigns, men pointerer behovet
for, at underviseren skal kunne agere kontekstafhaengigt inden for
leeringsdesignets rammer (Dalziel, et al.,, 2013; Holmberg, 2014).

“While a shared learning design might be used “as is” if it is a
perfect fit for the local context, the usual expectation is that an
educator who adopts a learning design will still need to adapt
it to suit the particular needs of his/her learners. Hence the
re-use of learning design is not a mechanical implementation
process, but rather a creative process where educators use

' | debatten nar man helt ned pa grafem-niveau, nar der pa engelsk, diskuteres
om man bgr anvende stort eller lille L og D i Learning Design og om
aktiviteterne i leeringsdesign skal benaevnes et laeringsdesign eller blot design
(Britain, 2004). Hermed kommer selv de mest basale termers betydning i spil
nar der tales om laeringsdesign (Maina, Craft, & Mor, 2015).
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professional judgement to align a good teaching idea from
elsewhere with the unique needs of their context”

(Dalziel, et al., 2013, s. 15).

Uanset perspektiv sa tilskrives laeringsdesign potentialet til at give
underviserne et redskab, der ggr dem i stand til at designe bade effektive og
innovative leeringsoplevelser af hgj kvalitet til deres elever (Maina, Craft, &
Mor, 2015). Det er lovende potentialer, som til gengezeld kraever, at de mange
elementer i lzeringsdesign kan omsaettes til praksis. Det ser vi muligt med The
Larnaca Declarationen of Learning Design (Dalziel, et al., 2013), som kommer
med eksempler pa mader at tilga og anvende leeringsdesign, som ggr det
operationelt og konkret at arbejde med.

Vi er inspireret af perspektiverne i deklarationen, som vi ser som et redskab
til at imgdekomme vores konkrete udfordringer med at give underviserne et
redskab til at understgtte de studerende i processen med at lave film. Dels
fordi perspektivet er undervisercentreret og fokus ligger p3, hvordan man kan
skabe anvendelige repraesentationer for leeringsdesign, som hjaelper
underviserne med at blive explicitte og konkrete i planlaegningen af
undervisning, sa deres designs og refleksioner kan ggres delbare med andre.

En anden vigtig pointe i Larnaca Deklarationen er en idé om, at lzeringsdesign
skal veere paedagogisk neutralt (Dalziel, et al., 2013, s. 13), hvilket vil sige, at
leeringsdesign forholder sig deskriptivt til leering og leeringsteori uden at
anvise en bestemt leeringsteori eller metode som fx konstruktivisme eller
Cooperative Learning. Det tolker vi som, at underviserne far frihed til at forme
deres praksis inden for rammerne af de leeringsdesigns, som deles med dem.
Det mener vi kan ggre brugen af leeringsdesign yderligere relevant for
underviserne i en dansk kontekst, som har didaktisk bevaegelsesfrihed og
metodefrihed. De vil kunne bruge delte leeringsdesigns som et redskab, der
giver en hgj grad af individuel fleksibilitet i udformning og anvendelse.

Larnaca Deklarationen arbejder med en reekke modeller, som repraesenterer
leeringsdesign. Her er vi szerligt inspireret af "A Learning Design Conceptual
Map”, hvori der beskrives en overordnet model for, hvordan de mange
elementer af leering og undervisning kan sattes sammen. I forhold til vores
konkrete problemstilling ser vi saerligt elementet ”Level of Granularity”, dvs.
muligheden for skaléring af leeringsdesign, som brugbart. Ud fra denne tanke
kan designet modelleres til at indeholde hele programmer og ga helt ned i den
enkelte undervisningsaktivitet (Dalziel, et al., 2013, s. 14).

Det er specielt i niveauet mellem "Module og “Learning Activities" (figur 1.), at
vi ser et potentiale i forhold til organisering og isceneszttelse af samarbejdet
mellem undervisere med forskellige fagligligheder. Konkret i vores case en
filmfaglig underviser, som har fokus pa formmeesige forhold som zstetik,
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teknik, formidling m.m., over for en fagfaglig underviser, hvor fagets
indholdsdimension er essentiel.

Challenge
Creating learning experiences aligned to particular pedagogical approaches and leaming objectives
Educational Philosophy Teaching Lifecycle Level of Granularity
All pedagogical approaches (&> Preparation
Program
Theories & Methodologies Teaching
A range based on assumptions . Module
about the Leaming Environment Post-tea_chmg . o
reflection Learning Activities
Learning Environment:
Characteristics & Values Professional Tasks
Institution Educator Learner [—>| Development
Core Concepts
Guidance Representation/ Sharing
Visualisation
Imple mentation
Tools Resources
Learner Responses
Reaction to teaching Assessment Learner Analytics Evaluation

Figur 1: Learning Design - Conceptual Map

Vi har valgt at bruge deklarationens forstaelse af leeringsdesign i relation til
begrebet "stilladsering”, hvor vores intention er at give underviserne mulighed
for at orientere sig i udvikling af egne forlgb parallelt med andres
leeringsdesign. Desuden hjelper stilladseringsbegrebet til at skabe bevidsthed
om udfordringerne ved at anvende og gennemfgre leeringsdesign i andre
kontekster.

Med udgangspunkt i den ovenstdende fremstilling af leeringsdesign vil vi i
denne artikel tage afsaet i en forstaelse for leeringsdesign, hvor fokus er
undervisercentreret (Cameron, 2009) og ikke teknologicentreret, og hvor der
med begrebet "leringsdesign” menes en ramme for undervisning og laering
gennem eksplicitte refleksioner og planlaegning, som ggr det muligt at dele
designet med andre og lade dem tilpasse det til egen paedagogiske og
undervisningsmaessige kontekst (Dalziel, et al., 2013).

Stilladseringsbegrebet ud fra Bruners perspektiv

Begrebet stilladsering, eller pa engelsk - scaffolding, blev oprindeligt
introduceret af Bruner, Wood og Ross til forstaelse af den leerendes
produktion af ny viden (Wood, Bruner, & Ross, 1976). Begrebet bidrager med
en teori om at skabe optimale leeringsforudsaetninger, hvor den leerendes
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omgivelser giver mulighed for merlaering (Northern Illinois University, 2016;
Wood, Bruner, & Ross, 1976). Begrebet er en hyppigt anvendt term og bruges i
mange forskellige uddannelsesmaessige kontekster. Feelles for de forskellige
definitioner er, at rammerne, grebene og initiativerne foregari et
kontinuerligt samspil med den lzerende imod et mere eller mindre defineret
mal (Pinantoan, 2013; Belland, 2013). Hvor begrebet inden for spiludvikling
(Weppel, 2015) bliver brugt i sammenhang med instructional design, ofte
med et afseet i et behavioristisk udgangspunkt (Maina, Craft, & Mor, 2015), har
stilladsering ud fra Jerome Bruner et afszt i, at leering finder sted i en social
kontekst med fokus pa forhandling af forstaelse (Bruner, 1993). I Bruners
leeringssyn er det ikke kun den kognitive udvikling hos den laerende, men i lige
sa hgj grad omgivelserne omkring den leerende, der bliver italesat. Fokus i
Bruners teori om stilladsering gar pa handlinger i situationer, og det
understreges i denne sammenhaeng, at leering bliver en gensidig proces
mellem forskellige parter (Bruner, 1996). Denne proces indebarer som
minimum en "leerer” og en leerende, og lzereren behgver ikke ngdvendigvis at
teenkes i menneskelig forstand, men kan optraede som en genstand i form af en
bog eller en computer (Bruner, 1996). Ligeledes papeges det, at leering godt
kan finde sted blandt ligevaerdige, nar de forskellige parter byder ind med
forskellige perspektiver pa en problemstilling.

Med Bruners syn pa leering samt Wood, Ross og Bruners forstaelse af
stilladsering bliver det muligt at seette fokus pa at skabe rammerne imod et
givent mal (Wood, Bruner, & Ross, 1976). Stilladsering som begreb giver et
sprog til at udfordre underviserrollen samt de organisatoriske greb, der kan
iscenesaette mgdet med de studerende. Ligeledes ligger der i Bruners teori en
anerkendelse af forskellige perspektivers gyldighed frem mod skabelse af
feelles viden. Bruner anvender begrebet "oeuvres" (Bruner, 1996), der satter
fokus pa den gode samskabelsesproces imod et fzelles mal eller produkt. [
vores problemstilling bliver det malet, at de studerende bliver i stand til at
producere en video, som skal vaere genstand for en fagfaglig refleksion til
eksamen. For at et leeringsdesign skal kunne imgdekomme en produktion af
denne karakter, ser vi det som ngdvendigt bdde at stilladsere de formmaessige
udfordringer samt de indholdsmaessige problemstillinger.

Vores fokus ligger pa facilitering af samspillet mellem en fagfaglig underviser
og medieunderviseren, som skal sikre, at de studerende bliver klaedt pa til at
konstruere et produkt med balance i indholdet fra de to faglige omrader.
Wood, Ross og Bruners seks overordnede "scaffolding functions" (Wood,
Bruner, & Ross, 1976), hvilket kan oversaettes til "stilladseringsgreb". Disse
stilladseringsgreb giver i denne sammenhaeng et operationelt redskab til at
italesaette planleegning og opbygning af et lzeringsdesign. Eksempler pa dette
er f.eks. hvor og hvornar de studerende skal informeres (Direction
maintenance), i hvilke situationer det er tilstraekkeligt med en overfladisk
gennemgang, og hvornar det er vigtigt med et fyldestggrende indblik (Marking
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critical features), og i hvilke tilfzelde det er ngdvendigt med intens facilitering
(frustation control).

* Recruitment: handler om at motivere for opgaven.

* Reduction in degrees of freedom: at ggre opgaven mere eller mindre
enkel.

* Direction maintenance: at holde eleven orienteret mod det af leereren
fastsatte mal.

* Marking critical features: at pege pa, hvad der er det centrale for
opgaven.

* Frustration control: at ggre opgaven mere eller mindre frustrerende.

* Demonstration: at demonstrere en lgsning, sa eleven efterfglgende kan
udfgre den (Wood, Bruner, & Ross, 1976).

Iscenesattelse af laeringsdesign med Bruners
stilladseringsgreb

I nedenstdende afsnit vil vi introducere en model, som gradvist udfoldes, og
dermed forsgge at illustrere rammerne for iscenesaettelse samt
organiseringen af et leeringsdesign. Intentionen i modellen er, at underviserne
skal kunne stgtte de studerende i fremstillingen af et videoprodukt inden for
det formmaessige og indholdsmaessige domaene. Ligeledes illustreres det
parlgb, der skal iscenesattes mellem medieunderviseren og fagpersonen, hvor
begges fagligheder anerkendes. Preemissen for dette leeringsdesign er, at de
forskellige domaener skal understgttes, hvis den studerende skal lykkes med
at lave et tilfredsstillende produkt . Med modellen ekspliciteres derfor
opbygningen af et modul, hvor den studerende bliver udfordret inden for
begge domaener. Malet til en eksamen vil vaere den film, der bliver produceret
af de studerende og som indeholder faglighed fra begge domaner. Den
overordnede idé med modellen er dermed at organisere de forskellige
fagligheders samspil, der kan understgtte denne udvikling. I denne case, hvor
omdrejningspunktet er filmfremstilling, kommer det formmaessige til at
udggre det filmfaglige fokus og indholdet det fagfaglige fokus. Nar det veelges i
modellen at satte form over for indhold og ikke filmproduktion over for indhold,
er det for at bevare et generisk praeg i modellen, sa en anden produktionsmaessig
kontekst kan bruge modellen til at organisere et forlgb.

Efter figur 4 introduceres Bruners stilladseringsgreb som et muligt begrebsapparat
til at organisere forlgbet fra opstart til eksamen. Stilladseringsgrebene kan
bruges til at italesatte de studerendes udfordringer i lgbet af forlgbet, hvor de
bdde udfordres i deres filmfaglige og fagfaglige fokus.

http://www.lom.dk

11



Form 1

Indhold

Figur 2: Form og indhold

Overordnet har vi et modsaetningspar mellem form og indhold. Begge
domener har en separat faglighed, som det er vigtigt at skelne imellem. Jo
leengere man begiver sig op (eller ned) ad y-aksen, desto mere adskiller de

to fagligheder sig fra hinanden. X-aksen markerer overgangen fra

form til indhold. I praksis vil en markant skillelinje af den karakter veere
omsonst, da der altid vil veere overlap - men i dette tilfzelde markerer den en
overgang, hvor overgangen bliver et veerktgij til at italeseette snitfladen mellem
de to domaener.
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modul
opstart I\ Eksamen

[ |

Form

Indhold

Figur 3: form og indhold frem mod eksamen

Ud ad x-aksen beskrives tid, i dette tilfaelde fra starten af modulet til
eksamen. Den studerende vil igennem et forlgb bade mgde en faglighed, der
har fokus pa form, samt en fagfaglig med fokus pa et givent indhold. Malet
er, at der efter endt forlgb er opndet nye kompetencer i mgdet med de
forskellige fagligheder.

opstart i Eksamen
( |

Form [ e

-
<7 Medieunderviser

Tid

<7\ Fagfaglig underviser

Indhold | —>~//

Figur 4: Medieunderviseren og fagfaglig underviser

De to brede pile (medieundervisen/fagfaglig underviser) markerer rammerne
samt graden af faglighed. Nar modellen dbner, er det for at markere en
forventning om, at feltet, hvori de studerende kan agere, udvider sig i takt
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med, at de lzerer noget. De to pile viser en intention om, at der sker

en faglig udvidelses af feltet, der arbejdes indenfor for de studerende. Dvs. at
modellen illustrerer, at undervisere kan introducere materiale og lave
leeringsaktiviteter for de studerende, men at det er de studerendes ansvar at
inddrage og anvende faglighederne fra de forskellige domaener i deres
endelige videoproduktion. Jeevnfgr ovenstadende teori om en leerende og en
leerer (Bruner, 1996), bruges termerne medieunderviser og fagfaglig
underviser til at illustrere de to domeener, der er fokus pa. Malet er, at den
studerende efter endt forlgb har kompetencer til at anvende begge fagligheder
i en skabende udfoldelse, i dette tilfaelde i produktion af film.

modul
opstart I Eksamen
( )
Form Mt 0
/f_/‘ B -
/ ~/ Medieunderviser
Recruitment J/
[T_f
) Fagfaglig underviser
Indhold | i~

Figur 5: Recruitment

Teorien bag Recruitment kan kort beskrives som motivation i forhold til at
lgse en given opgave. ] Wood Bruner og Ross” beskrivelse af
stilladseringsgrebene forklares Recruitment som en selvfglgelighed, at den
leerende skal motiveres til at ga i gang. Ligeledes

skal problematikken vedrgrende lgsning af opgaven ogsa forklares for at
fastholde motivationen (Wood, Bruner, & Ross, 1976). I forhold til modellen
placeres Recruitment i starten for at signalere den forventningsafstemning,
der finder sted, fgr vi overhovedet begynder pa et forlgb. En
forventningsafstemning, der bade er geeldende for undervisere og leerende.
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modul
opstart I\ Eksamen

Form [

|
— _:_:\E
./ Medieunderviser

Demonstration

Marking critical LL:
features

Fagfaglig underviser
Indhold | f_,j

Figur 6: Demonstration og Marking critical features

Opstarten af et modul kan ofte vaere praeget af hgj kompleksitet, idet

der optraeder mange ubekendte faktorer for de studerende: Hvad indeholder
modulet? Hvad skal leeres? Hvordan bliver jeg malt og vejet? Hvad skal jeg
producere? osv.

For at denne proces ikke skaber ungdig frustration for de studerende er det
essentielt at markere vigtige pointer af modulets indhold. En demonstration af
et eksamensprodukt kan i den sammenhang have afdramatiserende effekt,
bade i forhold til indholdsperspektivet og ligeledes i forhold til den form,
hvormed de skal produceres.

modul
opstart I Eksamen

)
\\’\7 Medieunderviser

Form f S

Direction maintenance

Tid

Fagfaglig underviser
Indhold | e __._,///l

Figur 7: Direction maintenance
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Et element i Bruners lzeringsteori om stilladsering er idéen om, at den
leerende ikke blot skal praesenteres for fakta for at leere, men at leeringen er
en opdagende og en meningsfuld erkendelse, der opstar i dialog ved
inddragelsen af andre perspektiver. Direction maintenance er i denne
sammenhang et fokus p3, at vi ikke kan tage

for givet, at en faglighed er leert af den studerende efter endt kursus.
Begrebet er derfor anvendeligt til at pavise mgder med de forskellige
fagligheder og skabe dialog med de studerende om, hvor de fagligt befinder
sig, og hvor de er pa vej hen. Den handler derfor om at eksplicitere
eventuelle udfordringer, der kan opsta pa de studerendes vej mod det
konkrete mal. Udfordinger, der gerne skulle kunne imgdekommes af de

studerende.
modul
opstart I Eksamen

f ‘

Form ! S ——
/_s_/- B :
/ ~/ Medieunderviser
(1 Tid \
frustration control
Fagfaglig underviser

Indhold | =S 5

Figur 8: Frustration control

Frustrationskontrol i forhold til stilladsering ligger i en intention om, at
opgaven hverken skal veere for let eller for kompliceret. Begrebet minder pa
mange mader om flow (Csikszentmihalyi, 2008), der har fokus pa balancen
mellem, hvornar en opgave er for simpel eller neermest kan forarsage stress
eller frygt (Csikszentmihalyi, 1996). I modellen vises frustrationskontrol bade
som en tidslig faktor og som en indholdsmaessig faktor. Tidsfaktoren er vigtig i
forhold til, hvornar det er hensigtsmaessigt, at der optreeder ubekendte
elementer for den studerende. Jo taettere vi er pa eksamen, desto vigtigere er
det, at der kun er fa ubekendte elementer. Den anden akse illustrerer graden
af faglighed. Jo mere fagligt indhold, der bliver introduceret, desto stgrre krav
stilles der til de studerendes evne til forstd de forskellige fagligheders relation.
F.eks. hvis vi viser, hvordan en hel spillefilm designes, desto stgrre pres
kommer der pa den studerendes formaen inden for det formmaessige
domane. Omvendt kan der komme et stort fokus pa indhold, uden at formen
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bergres, sd den studerende ikke ved, hvad det skal ende ud i. Derfor er det
vigtigt, at der skabes en vekselvirkning mellem form og indhold for at holde
retning mod malet (Csikszentmihalyi, 1996).

modul
opstart | Eksamen

[ )
Form 1 ——

=/ Medieunderviser

Reduction in degree of
— freedom

sk Fagfaglig underviser

Indhold > o

Figur 9: Reduction in degree of freedom

Ved at rammeszette muligheder for, at de studerende kan udfordres tilpas i
deres progression, er det centralt at seette fokus pa at skabe en

eksplicit ramme, som de studerende kan udfolde sig indenfor. Specielt i
forhold til produktets omfang er det vigtigt, at bade de formmaessige

og de indholdsmaessige krav ggres eksplicitte. I sddan en
forventningsafstemning kan der eksempelvis vare fokus pa produktets
leengde, teknisk og genremaessige forhold mm.

Bruner identificerer vigtigheden af tilpas frie rammer, hvis den studerende
skal veere eksplorativt lzerende (Bruner, 1961). Disse "tilpas frie rammer" skal
igennem forlgbet inddrages, sd underviseren ggr de studerende opmaerksom
pa, hvordan produktet kan isceneszettes som en"Oeuvre" for refleksion til
eksamen.
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opstart I Eksamen

[ )
Form [ S

\\\\ )
“~/ Medieunderviser

Recruitment i
= Reduction in degree of
e~ 0 freedom
Tid |e2ms
frustration control

Demonstration Direction maintenaince :

Marking critical
features

\ Fagfaglig underviser

Indhold

Figur 3: Alle stilladseringsgrebene samlet i forhold til modellen

[ denne figur er alle stilladseringsgrebene samlet og viser, hvordan de
bidrager i processen mellem form og indhold, mellem medieunderviser og
fagfaglig underviser. Stilladseringsgrebene bidrager ydermere til at saette
fokus pa organiseringen af et givent indhold over tid. Hvornar er det fx
acceptabelt, at de studerende er usikre pd malene? Hvornar i forlgbet skal de
studerende praesenteres for et specifikt indhold? Og ligeledes: hvordan skal de
studerende praesenteres for de formmaessige krav.

Intentionen med laeringsdesignet

Hvorfor? - og hvordan? Dette er to essentielle spgrgsmal for de undervisere,
som skal organisere og facilitere videoundervisning og videoproduktion for
studerende i forbindelse med eksamen.

Disse spgrgsmal vil vi udfolde i det kommende eksempel pé et leeringsdesign,
som dels skal fungere som redskab til at kleede de studerende pa til
videoproduktion og samtidig give medieunderviseren et redskab til at
reflektere over og fa konkretiseret sine planer for undervisning og leering, sa
andre kan anvende designet pa en hensigtsmaessig made. Vi er inspireret af
Larnaca Deklarationen, som, ud over blot at dele sine planer med andre, ogsa
giver eksempler pa leeringsdesign, som laegger vagt pa, at underviserne, alt
efter erfaring, selv bgr kunne handle og veere i stand til at justere pa indhold
og elementer, alt efter behov og kontekst. Derfor har vi forsggt at skabe
transparens i valget af elementer (Learning Activities) og indhold, som gerne
skal give underviseren klarhed over hvorfor og hvordan.

Det er med dette leeringsdesign intentionen at vise, dels hvordan et
leeringsdesign kan designes, sa det kan understgtte leeringsprocessen med at
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skabe film til eksamensbrug fra start til slut, dels give et eksempel pa hvordan
og hvornar Bruners stilladseringsbegreber konkret kan anvendes til at
understgtte og forsterke leeringsdesignet.

Intentionen bag designet sker med udgangspunkt i fglgende antagelser fra
Larnaca Deklarationen, som beskriver, at det primare formal med
leeringsdesign er:

The ultimate goal of Learning Design is to convey great
teaching ideas among educators in order to improve student
learning

(Dalziel, et al., 2013).

Vi har dermed et todelt mal for gje, hvor det ene "to convey great teaching
ideas” henviser til undervisernes anvendelse, og det andet "improve student
learning” har fokus pa leeringsudbyttet hos de studerende. Valgene til at
opfylde disse mal er dbne og kontekstathaengige, alt efter hvor erfaren
underviseren er, eller hvor meget de studerende ved om filmproduktion, og
hvilke krav der stilles til produktet osv.

Vi har valgt at skabe et leeringsdesign, som omfatter fire aktiviteter, hvor den
mediefaglige underviser kun har en indirekte rolle i den fjerde. Alle disse valg
eller designgreb kan virke banale og er det muligvis ogsa for den erfarne
underviser (Holmberg, 2014). Hensigten gar pa at skabe gennemsigtighed
over for de valg og fravalg, som er truffet, og dermed vise og eksemplificere
intentionen bag.

Eksempel pa leeringsaktiviteter, hvor fokus er pa de
studerendes produktion af video til eksamen

Forberedelse Afholdelse af De studerendes Anvendelse af film
for workshop filmworkshop filmproduktion til eksamen

Figur 11 :Overordnede leeringsaktiviteter (Learning Activities) i
leeringsdesignet

For at skabe overblik over designet inddeles modulet i fire faser. Imellem
disse faser er der yderligere sma opgaver (tasks), der binder designet
sammen, f.eks. mails, der ggr opmaerksom pa deadlines og andre vigtige
forhold. Disse elementer er ikke i fokus i nedenstdende forklaring af de fire
leeringsaktiviteter.

http://www.lom.dk 19




Forberedelse for workshop

[ den fgrste del, "forberedelse fgr workshop", er der behov for en
forventningsafstemning mellem den faglige underviser og medieunderviseren.
Ved dette mgde er det meningen at skabe feellesforstaelse og
forventningsafstemme i forhold til de enkelte underviseres kommende rolle,
og hvordan de studerende skal introduceres til de forskellige fagligheder
(recruitment).

Pa dette mgde kan man med fordel se eksemplariske videoproduktioner som
udgangspunkt for den felles forstaelse. Disse eksempler kan desuden fungere
som "Oeuvres" og veere retningsanvisning over for begge typer af undervisere
og dermed medvirke til at afklare organisatoriske forhold og markere de
overordnede rammer og roller i projektet (demonstration).

Intentionen er at forventningsafstemme og vere tydelige i, hvad der forventes
af den faglige underviser og den mediefaglige underviser. Ved at italeszette
mulige udfordringer bliver der pa dette forberedelsesmgde ogsa udviklet en
forstaelse fra underviserne om, hvor de stgrste udfordringer ligger, og hvad de
hver iseer skal veere saerligt opmaerksomme pa. I modellen er
omdrejningspunktet, hvornar de studerende skal have kontakt med
forskellige fagligheder, og i hvilken grad faglighederne skal prioriteres
(marking critical features).

Afholdelse af filmworkshop

Denne aktivitet foregar inden for det formmaessige domene, og
medieunderviseren er den primeere aktgr. Meningen er at klaede de
studerende pa med relativt begraensede resurser til efterfglgende selv at
producere video, som har bade faglige, aestetiske og kommunikative kvaliteter,
der kan anvendes til deres eksamen. I forhold til modellen, hvor feltet &bnes
for de studerende, optraeder mange ubekendte faktorer, der skal
imgdekommes af medieunderviseren. I den sammenhaeng er det vigtigt at
ggre de studerende opmeerksomme pa minimumskrav til produktet (marking
critical features).

Intentionen er, at de studerende i lgbet af denne workshop far faglig
inspiration (recruitment) til at arbejde med videoproduktion. D.v.s. viden og
feerdigheder til at arbejde med de mediefaglige omrader helt ned pa
veerktgjsniveau, hvor specifikke redskaber til at filme og redigere udfoldes. I
denne proces, fgr den kommende filmproduktion og filmredigering, er det
vigtigt at guide de studerendes produktion, sa den ikke fortaber sig i hverken
ren faglighed eller i ren legen rundt i filmmediet (direction maintenance). Ved
at skabe opmeerksomhed pa faldgruber og udfordringer i den videregdende
proces er malet, at de studerende selvstzendigt skal imgdekomme de filmiske
krav.
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De studerendes filmproduktion

[ denne aktivitet er det den fagfaglige underviser, som er sammen med de
studerende under deres videoproduktion og som bidrager med fagligt input.
Medieunderviseren er ikke tilstede til at ingdekomme praktiske og tekniske
problemstillinger. Der kan med fordel planleegges spgrgesession, hvor
medieunderviseren stiller sig til radighed i forhold til opsamlede
problemstillinger (frustration control).

Lgbende har de studerende adgang til online materiale, som er produceret
eller udvalgt af medieunderviseren, og som dakker indholdet fra
workshoppen. Der vil ogsa veere adgang til eksemplariske film, som de
studerende kan lade sig inspirere af.

Anvendelse af film til eksamen

Malet for hele forlgbet er, at filmen skal fungere som art "Oeuvre", altsa som
udgangspunkt for en fagfaglig samtale. At de studerende har faet produceret
en film med hgje filmiske kvaliteter, som kan underbygge deres faglige
pointer. Pa dette tidspunkt er det den studerende, der skal vise tilleerte
feerdigheder, og den fagfaglige underviser, som skal kvalitetssikre og styre
processen. Intentionen er, at den faglige underviser ikke skal bedgmme de
filmiske kvaliteter, men elementer som darlig lyd, kamerafgring, manglende

narrativ kan medvirke til, at budskaberne og fokusomrader ikke fremstilles skarpt.

Malet er, at de fire leeringsaktiviteter i leeringsdesignet kan anvendes som
beskrevet eller modificeres efter behov. Andre kontekster har méaske
studerende, som tidligere har arbejdet med film og derfor ikke behgver
workshopdelen. Andre har faglige undervisere, som maske ogsa er
kompetente medieundervisere og derfor kan varetage begge roller og dermed
ikke behgver forberedelse fgr filmworkshopdelen.

Eksempel pa laerm%sdemgnets indhold, hvor laerm%saktlwteter
er visti skematlsk orm for at give et hurtlgt overblik

I tabelform kan forlgbet fa et mere systematiseret udtryk. Nedenfor er de fire
leeringsaktiviteter beskrevet over for de potentielle stilladseringsgreb.

Laeringsktivitens Indhold Stilladsering
formal
Forberedelse far Feelles mgde mellem I dette fgrste mgde

filmworkshop

Formadlet er at
skabe feelles
forstaelse for
projektet og den
endelige opgave
mellem faglig
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fagfaglig underviser
og medieunderviser.

afklarers
forventningerne til
rollerne Direction
maintanance i

arbejdet med form
og indhold.

Der vises
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underviser og
medieunderviser.

Formadlet er at
mindske
frustrationer og
afdramatisere den
kommende
eksamen hos de
studerende.

Afholdelse af
filmworkshop

Formadlet er at
klede de
studerende pa til at
skabe
filmprodukter med
hgjt filmfagligt
indhold, som kan
understgtte det
fagfaglige.

http://www.lom.dk

Medieunderviser og
fagfaglig underviser
ggr materialer
tilgeengelige for
studerende online. I
god tiden inden
aftholdelse af
filmworkshop.
Medieunderviser
afholder workshop for
de studerende.

Den fagfaglig
underviser kan
deltage, men er ikke
ngdvendig.

Demonstration af
produkter og
pointeres kritiske
omrader, hvor der
kan opstd problemer
og misforstaelser.

Herved sgrges der
for, at der ikke
opstar for stort gab
mellem de to
fagligheder
Reduction in
degree of freedom.
Ved at ggre
eksemplarer og
materiale
tilgeengeligt for de
studerende anvendes
Demonstration og
Frustration Control.

I lgbet af denne
workshop far de
studerende styr pa
omradet mellem
fagfaglighed og
filmfaglighed
Reduction in
degree of freedom.
Ved at se
demonstrationer
anvises Direction of
maintanance.

Ved at give en
Demonstration
afdramatiseres det
ellers komplekse.

Inden for det
filmfaglige papeges
udvalgte gode rad til
at skabe et bedre
filmprodukt
Marking of Critical
features.

Endelig udgves
Frustration Control,
fordi
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Filmproduktion

Formalet med disse
tips er at huske de
studerende pa de
vigtigste pointer.

Formalet er, at de
studerende kan
anvende den faglige
viden i
sammenhaeng med
den filmfaglige, sa
der skabes et
indhold, hvor form
og indhold er i
balance.

Anvendelse af film
til eksamen

Formalet er at
prasentere et
videoprodukt
(oeuvres) til
eksamen, som
leverer et fagligt
indhold, som er
understgttet af den
filmfaglige form.

Kort fgr selve
produktionen af film
gives tips til de
studerende i forhold
til deres drejebog og
film.

De studerende
producerer film i
deres gruppe.

Der er mulighed for
hjeelp til
videoproduktionen fra
medieunderviseren
ved en fysisk
spgrgetime og via en
reekke videoguides.

Der er mulighed for
fagfaglig hjeelp fra den
faglige underviser.
Filmen anvendes i
eksamenssituationen
med faglig underviser.

Medieunderviser er
helt ude i denne del.

medieunderviseren
er tilstede og kan
afhjeelpe omgdende.
Marking of Critical
Features, bade i
forhold til
filmproduktion og i
forhold til et
fagfagligt indhold.

Denne fase er praeget
af stor grad af
Frustration Control,
som beeres igennem
af den direkte
kontakt eller via det
tilgeengelige online
eksemplariske
materiale
Demonstration med
badde teknisk hjeelp
og eksempler pa film
i den faglige
kontekst.

Hele forlgbet skulle
gerne munde ud i, at
den faglige
underviser
udelukkende kan
koncentrere sig om
at vurdere filmen ud
fra det faglige
indhold, som gerne
skal veere
understgttet af det
filmfaglige.

Leeringsdesignet kan beskrives yderligere og eksempelsvis tilfgjes en

beskrevet plan for de forskellige leeringsaktiviteter, og disse aktiviteter kan,

alt efter kompleksitet, ogsa udfoldes og beskrives yderligere i detaljen.
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Figur 12: Organiseringen af modellen i forhold til lzeringsaktiviteternes
fokus.

For at opsummere hvordan vi ser Bruners stilladseringsgreb anvendt i
leeringsdesignet, er leeringsaktiviteterne vist hen over modellen for derved at
vise, hvor fokus er for de forskellige aktiviteter. Nar "anvendelse af film til
eksamen" ligger i det indholdsmaessige domeene, er det, fordi produktet skal
fungere som fagfagligt udgangspunkt (Oeuvres) til eksamen.

Konklusion

Vi har med denne artikel forsggt at vise en mulig vej, nar der skal arbejdes
med videoproduktion til eksamen pa hgjere uddannelsesinstitutioner. At der
stilles krav til videoproduktion, stiller samtidig krav til de studerendes
videoproduktionskompetencer, som igen stiller krav til underviserne om at
besidde mediekompetencer ud over deres kernefaglighed. Hvis dette ikke er
muligt, ma de fagfaglige undervisere skulle stgtte sig til medieundervisere og i
feelleskab fa koordineret en indsats, som understgtter malet med at fa skabt
videoer med fagligt indhold. Det stiller en raekke krav til en organisering, som
formar at rumme de behov, som opstar i forbindelse med krav om
videoproduktion.

Vi foreslar at anvende en raekke principper for leeringsdesign og knytte dem
an til Bruners stilladseringsgreb. De anvendte principper for leeringsdesign
tilstraeeber at give underviserne frihed til tilpasning af personlig
undervisningsstil og kontekst, men som samtidig bevarer en vis ensartethed i
alle forlgb ved at skabe gennemsigtighed i de paedagogiske og didaktiske
refleksioner og den praktiske planlaegning af undervisningens elementer. Der
skabes med Learning Design - Conceptual Map en rgd trad gennem hele
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forlgbet, som kan ga fra den overordnede plan for hele modulet og ned til en
enkelt undervisningsaktivitet i en session.

Vi har i forbindelse med udviklingen af vores laeringsdesign anvendt en raekke
af Bruners stilladseringsgreb til at skabe en ramme for leeringsdesignet, der
giver en retning i forlgbet med balance mellem det filmfaglige og det fagfaglige
indhold. Samtidig understgttes de to fagligheders koordinering, tidspunkt for
handlen samt udpeger de kritiske tidspunkter i den samlede proces, hvor der
kraeves et ekstra fokus for at undga frustration.

Samlet set vil leeringsdesignet understgtte en proces, hvor underviserne
hjeelper de studerende med at producere video til deres eksamen med fokus
pa det faglige indhold.

Hvordan kan dette leeringsdesign bruges af
andre?

Vi har beskrevet en tilgang til leeringsdesign, anvendt i relation med
stilladsering, som ggr det legitimt for den faglige underviser primeert at
fokusere pa den faglige del, idet undervisningen i video og tekniske aspekter
varetages af andre fagligheder. Designet anviser i den forbindelse, hvor og
hvordan det er givtigt for de to underviserroller at mgdes og skabe
sammenhang i bestrabelsen pa at skabe balance mellem form og indhold.

Ved at anvende den beskrevne tilgang til leeringsdesign vil man pa de
videregdende uddannelser kunne levere undervisning i anvendelse af video til
bdde mindre og til store grupper af studerende i hgj kvalitet. En kvalitet, som
sikres gennem stilladsering og velgennemtaenkte leeringsdesigns, som
indeholder sa meget gennemsigtighed, at de individuelle institutioner og
undervisergrupper vil kunne anvende leeringsdesignet direkte eller have let
ved at tilpasse det til egen kontekst.

Bruners begreber om stilladsering bliver i forbindelse med teorierne for
leeringsdesign anvendt som et yderligere lag, der kan guide underviser og
studerende i leeringsprocessen. I et helt overordnet perspektiv kan der
argumenteres for, at leeringsdesignet og stilladseringen kan anvendes med
andre medier end video. F.eks. gamification, lydoptagelser og animation m.m. [
disse opsatninger vil der igen veere behov for rammeszetning med specialister
med alt, hvad det inkluderer af organisering og struktur.
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Noter

1 P4 Kgbenhavns Universitet har man eksempelvis sgsat projekt Online og Blended
Learning som tilbyder underviserne kurser og vejledning i alt fra anvendelse af digitale
afstemningsredskaber til anvendelse af digitale quizzer. Pa Syddansk Universitet
udbydes en raekke kurser, rettet imod undervisere som skal kompetencelgftes
indenfor e-learning og andre it-baserede redskaber. Aarhus Universitet, har en plan for
Educational IT, som skal Igfte undervisernes digitale kompetencer.
Professionshgjskolen Metropol har med sin 2020 plan lagt mal for udvikling af digital
leering, som skal sikre at uddannelsen i tilstreekkelig grad inddrager it som del af
undervisningen, og i denne plan indgar ogsa et friviligt it- kompetencelgft af
underviserne .
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