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Abstract

Artiklen undersgger, hvordan dialogiske skrivepraksisser formes i samspil med fysiske og
digitale artefakter i danskundervisningen. Med afsaet i SkriveXpeditionen - et
designbaseret undervisningsforlgb, hvor elever i tre 5. klasser skaber interaktive
forteellinger i Twine understogttet af litteratur, traebrikker og QR-koder — analyserer vi,
hvordan elevernes lytning, dialog og samarbejde udfolder sig. Empirien bestar af
videoobservationer, som analyseres gennem tematisk indholdsanalyse i et sociomaterielt
og dialogisk perspektiv. Gennem et eksempel pa to elevers arbejde viser vi, hvordan dbne
opgaver, artefakternes muligheder og modstand samt Twines visuelle overblik
understgtter etableringen af et dialogisk rum, hvor eleverne teenker med ting og udvikler
begyndende computational literacy. Artiklen diskuterer didaktiske implikationer for
skriveundervisning, herunder behovet for at designe symfonier af modaliteter, der bade
udvider deltagelsesmuligheder og gar lytning og dialog til eksplicitte leeringsmal.

The article examines how dialogic writing practices are shaped through the interplay
between physical and digital artefacts in Danish language arts. Drawing on
“SkriveXpeditionen” — a design-based teaching sequence in which students in three fifth-
grade classes create interactive stories in Twine supported by literature, wooden tiles and
QR codes - we analyse how students’ listening, dialogue and collaboration unfold. The
empirical material consists of video observations, analysed through thematic content
analysis within a sociomaterial and dialogic framework. Using an example of two students’
work, we show how open tasks, the possibilities and constraints of artefacts, and Twine’s
visual overview support the emergence of a dialogic space in which students think with
things and develop emerging computational literacy. The article discusses didactic
implications for writing instruction, including the need to design “symphonies of
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modalities” that expand participation and make listening and dialogue explicit learning
goals.

Indledning

Forskningen i undervisning har i de senere ar rettet en stigende grad af
opmearksomhed mod de materielle og teknologiske dimensioner af
klasseverelset som medskabende for lering og dialog. Ligeledes har den danske
skolepolitiske diskurs skearpet fokus pa, hvordan digitale teknologier kan bidrage
til elevernes faglige udvikling og dannelse. I forlengelse heraf fremhaver
Undervisningsministeriet i notatet fra Folkeskolens Kvalitetsprogram at
teknologiforstaelse skal vaere en ny faglighed 1 folkeskolen (Berne- og
Undervisningsministeriet, 2024). Elever skal lere at forstd og forme teknologi
som en del af skolens almendannende opgave. Denne dobbelte bevagelse, hvor
digital teknologi ses som bade leeringsredskab i fagene og et mere alment
dannelsesfaenomen ledsages af et fortsat politisk enske om ogsé at styrke
adgangen til analoge leremidler og materialer i undervisningen. Den aktuelle
skolepolitiske kontekst balancerer saledes mellem digitaliseringens muligheder
og et fornyet fokus pa det sanselige, konkrete og kropsligt forankrede. I
kombination med det ggede fokus pa teknologi fir mundtlighed nu sit eget
indholdsomrade i fagfornyelsen med fokus pa lytning, hvilket indebarer et oget
fokus pa dialogiske processer i undervisningen. Hvordan undervisningen
tilrettelegges, har sdledes betydning for mulighederne for at skabe dbne
undersegelsesrum, hvor der ikke er en rigtig losning, men flere mulige narrative
veje, der ma forhandles 1 feellesskab.

Fra et sociomaterielt perspektiv, der er afsattet for denne artikel, forstas laering
som et fenomen, der opstar gennem sammenvavningen af menneskelige og
ikke-menneskelige “aktorer” (Fenwick et al., 2011; Serensen, 2009). Digitale
teknologier og fysiske materialer fungerer i denne optik som medierende
artefakter, der bidrager til forskellige former for handling, sansning og samtale
(de Freitas & Sinclair, 2013; Hetherington, 2024). Artefakter i undervisningen
kan fungere som “konversationspartnere”, der ikke blot understotter, men aktivt
udvider de dialogiske rum mellem elever indbyrdes og mellem elever og laerere.
Det materielle perspektiv kan saledes forstds som et perspektiv pd deltagelse 1
det dialogiske som noget, der inviterer til feelles undersogelse, gensidighed og
kreativ udforskning (Wegerif, 2011; Alexander, 2020). Begreber som
partnerbevidsthed og partnertilkopling (Otnes, 2007) peger pa, hvordan
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elevernes gensidige engagement 1 hinandens idéer er afgerende for at skabe
meningsfulde leringsprocesser. Vi bruger engagement i denne sammenhang
som en made at beskrive elevernes interesse og optagethed af hinanden og i det
faglige stof. Dette perspektiv har en tydelig demokratisk dimension, hvor det
dialogiske og det materielle fungerer som en ramme for medbestemmelse og
feelles undersogelse af verden (Wegerif et al., 2022).

Med dette afsat underseger nerverende artikel, hvordan handgribelige
artefakter og digitale teknologier understotter dialogiske processer 1
skriveundervisning i danskfaget. Vi har i vores undersogelser taget afseet i
folgende undersogelsessporgsmal:

Hvordan kan handgribelige og digitale artefakter engagere eleverne i kreative
og dialog skabende skriveprocesser?

Denne artikel bidrager til feltet ved at nuancere artefakters betydning for dialog
og meningsskabelse. Artiklen tilbyder et empirisk og analytisk bidrag, som bade
supplerer og udfordrer eksisterende forstéelser af dialog ved at synliggere nye
menstre og perspektiver i samspillet mellem dialogiske processer og materielle
ressourcer.

Selvom artiklens empiriske eksempel foregar og er en del af
skriveundervisningen, er det ikke selve skrivningen, hverken som kompetence
eller produkt, der har vores fokus. Det vil sige, at vi ikke analyserer elevernes
tekster eller forholder os til kvaliteten heraf. Vi underseger derimod de
dialogiske processer under skrivningen, og hvordan eleverne interagerer med
hinanden og artefakterne.

Helt konkret tages der afset i designbaserede interventioner gennemfort 1 tre
folkeskoleklasser. Vi fokuserer gennem vores analyser pa, hvordan elever 1
skolen samarbejder og indgar i faglige dialoger om skabelsen af interaktive
fortellinger. Danskundervisningen satter den faglige ramme og eleverne
understottes af et didaktisk design som vi kalder SkriveXpeditionen. Det bestér
af onlinevarktejet Twine samt fysiske artefakter, der er designet med henblik pé
at stilladsere eleverne i skriveprocessen.

Artiklen er bygget saledes op, at vi forst giver en beskrivelse af
SkriveXpeditionen. Herefter folger en teoretisk begrebsafklaring og en
beskrivelse af vores empiriske arbejde. Vi redeger for vores analyseramme og et
eksempel, der danner afsattet for vores centrale fund. Disse fund diskuteres
afslutningsvist med et fremadskuende blik pa opmaerksomhedspunkter for
forskning i krydsfeltet mellem dialog og materialitet.

Hachmann & Illum



TIDSSKRIFTET LAERING OG MEDIER (LOM), NR. 33, 2026

SkriveXpeditionen

De empiriske interventioner tog udgangspunkt i et didaktisk design, et tilrettelagt
undervisningsforleb, som vi i denne artikel konceptualiserer som
SkriveXpeditionen. SkriveXpeditionen bygger pa en didaktisk antagelse om at
eleverne gennem brug af forskellige ressourcer far ggede deltagelsesmuligheder
1 en undersggende og dialogbaseret skriveproces. I det folgende vil vi kort
beskrive elementerne i SkriveXpeditionen.

Den frygtelige hand

SkriveXpeditionen kan gennemfores med forskellige litteraere tekster. I dette
konkrete forlgb har vi anvendt romanen Den frygtelige hdnd af Louis Jensen.
Romanen legger sig genremassigt inden for den fantastiske fortelling og
indeholder en lang raekke referencer til eventyr og andre kanoniske fortellinger
som eksempelvis Romeo og Julie. Den frygtelige hand handler om Arthur, en
dreng, hvis mor bliver kidnappet af en keempe frygtindgydende hénd. Arthur
skal derefter ud pa et eventyr for at redde sin mor og meder undervejs forskellige
modstandere, hjelpere og andre fantastiske skabninger.

De fysiske artefakter

For at stette elevernes idégenerering og skriveprocesser blev der udviklet og
produceret en reekke fysiske treebrikker, som eleverne fik udleveret parvis.
Brikkerne udgjorde dels fjorten runde brikker med indgraveringer af personer,
skabninger og genstande samt fem storre, heksagoniske brikker med
indgraveringer af steder, fx en by af glas.

Figur 1: Grafisk repreesentation af de fysiske brikker.
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QR-koder som inspiration

Bag pé de store heksagoniske brikker er der monteret en QR-kode, som eleverne
kan scanne med deres mobil. Bag Qr-koden gemmer sig et uddrag af den
originale roman, som forskerne har udvalgt. Qr-koden pé bagsiden af brikken
med byen indledes eksempelvis med:

Jeg kom til en stor by. Det var en glasby. Alting var af glas. Der var ogsd en d.
Og der var en konge. Og kongen og dronningen havde en prinsesse.

Formalet med QR-koderne er at give eleverne inspiration til deres egen
idégenerering, dog uden at lede dem for meget i en bestemt retning. Det var i
processen frivilligt for eleverne, om de ville bruge teksterne eller ;.

Twine som skriveredskab

Twine er et gratis open source-verktej til at skabe digitale, interaktive og ikke-
linezere fortellinger. Eleverne skriver i sma passager (Figur 2-A) i programmets
backend (Figur 2-B) og forbinder dem med hyperlinks skrevet som [[tekst]], sa
laeserens valg bestemmer, hvilken passage der vises. Forfatterne ser et
oversigtskort over alle passager, mens leseren kun meder bradtekst og klikbare
links (Figur 2-C).

Twine kombinerer tekstskrivning med enkel HTML-kodning. Eleverne kan
indsatte lyd, vaelge fonte og farver, tilfgje baggrundsbilleder og arbejde med
variable, der styrer adgang til bestemte passager. S& kan de eksperimentere med
narrative strukturer, tempo og stemning og bruge interaktiviteten til at forme
leeserens oplevelse. I stedet for blot at skrive en lineer historie skaber eleverne et
digitalt vaerk, hvor sprog, dramaturgi, designvalg og tekniske greb bliver tet
forbundne elementer i den kreative skriveproces.
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Figur 2: Overblik skriveprocessen i Twine
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Dialog og materialitet

Som undersogelsessporgsmaélet afspejler, baseres vores undersogelse
hovedsageligt pa to teoretiske perspektiver. For det forste teorier om dialogiske
praksisser og for det andet brugen af artefakter i disse praksisser. P4 den made
soger vi at kombinere det dialogiske aspekt (Mercer, 2000; Alexander, 2020,
Wegerif, 2020) med et sociomaterielt perspektiv pa skabende processer med
computationelle artefakter (Papert, 1980; diSessa, 2001; Hachmann, 2023;
Christensen, Hachmann, Hansen & Dohn, 2026). Med det udgangspunkt
underseger vi de forskellige stemmer, som eleverne lytter til i undervisningen,
forholder sig til, er opmarksomme pa og responderer pa. Stemmer skal her
forstas 1 bredeste forstand. Vi anvender netop artefaktbegrebet, fordi det bade
indbefatter sproget (Siljo, 2003), men ogsa de digitale og analoge objekter i
deres henholdsvis ikke-fysiske og fysiske fremtoning. Som vi kommer omkring
senere 1 artiklen, handler det dialogiske sdledes bdde om sprog, krop, gestik,
mimik, men i lige sd hej grad ogsa om rammerne og de materialer, eleverne har
ved hdnden samt den made, hvorpa der opstar dialoger med og gennem dem.
Tidligere studier af dialog og dialogisk undervisning har bidraget med vaesentlig
viden om dialogens betydning for leering, deltagelse og meningsskabelse.
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Forskningen har blandt andet vist, at dialogiske interaktioner kan styrke elevers
faglige forstaelse, kritiske tenkning og engagement, serligt nir dialogen er
kendetegnet ved gensidig responsivitet, abne spergsmal og inddragelse af flere
stemmer (Bakhtin, 1986; Dysthe, 1997; Mercer, 2000; Alexander, 2020).
Samtidig har empiriske analyser peget pa strukturelle og didaktiske betingelser
for dialog, herunder lererens faciliterende rolle, institutionelle rammer og
magtforhold, som pavirker, om dialogen bliver reel eller udvikler sig til en
pseudodialog (Heegh, 2018; Alexander, 2020; Mercer & Littleton, 2007;
Dysthe, 2003).

Forskning viser dog ogsa, at det kraever en bevidst og malrettet indsats at flytte
undervisningen i en dialogisk retning, og der er en tendens til, at IRE-strukturen
bliver en slags default-indstilling 1 undervisningen (Cazden 2001). At gere noget
andet end IRE og dermed fravige standardindstillingen for mundtlig dialog 1
skolen kraver en bevidst beslutning.

Den udforskende samtale - abning af det dialogiske rum

Fra et dialogisk perspektiv ser vi elevernes deltagelse som en kreativ
medkonstruktion, der opstér i spaendingen mellem forskellige stemmer, som
holdes sammen i et nerhedsforhold (Wegerif, 2020). Mening opstér i dialogen
og 1 interaktionen mellem taler og lytter. Denne dialog udvider og uddyber den
enkeltes forstdelse. Dialogisk meningsskabelse er defineret ved et forhold
mellem et interesseret undersegende spergsmal og en serigs respons (Bakhtin,
1986). Dialogen er altsé ikke et mél i sig selv, men et middel til at opné viden og
erkendelse. Gennem dialogen med andre skaber eleverne aktivt mening og
udvikler deres egen forstaelse af et emne, samtidig med at de udforsker andres
perspektiv pa en sag. Det kraver kognitiv, social og felelsesmassig involvering
- bade nér der tales, og nér der lyttes. Vores begrebsliggerelse af det dialogiske
rum bygger pa Mercer (2000) og Wegerifs (2020) tre samtaleformer: den
udforskende, den kumulerende og den disputerende.

Den udforskende samtale karakteriseres ved at vere sarligt leringsfremmende,
fordi eleverne her med dbenhed og nysgerrighed undersoger problemstillinger
sammen, stiller spargsmal og bygger videre pd hinandens idéer. Den er preget af
feelles undersoagelse og lydherhed og dbner dermed det dialogiske rum.

Den kumulerende samtale er praeget af samtalepartnernes optagethed af at
bekrafte hinandens udsagn uden at forholde sig kritisk eller udfordre hinandens
udsagn, med risiko for at skabe en overfladisk form for interaktion.

Den disputerende samtale er kendetegnet ved en konkurrencepraeget og
konfronterende kommunikationsform, hvor deltagerne forst og fremmest seger
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at forsvare egne synspunkter og vinde argumentationen frem for at samarbejde
om fzlles forstdelse.

Béde den kumulerende og disputerende samtale begraenser det dialogiske rum og
dermed mulighederne for fzlles laering.

Fra et dialogisk perspektiv er undervisningens essens en dbning af dialogisk(e)
rum. Det vil sige, at nér elever skal 1 dialog med hinanden, ma ideer flyttes ind 1
et felles resonansrum mellem forskellige perspektiver, hvor ’de kan skabe
feelles resonans, forenes pa nogle méder, stode sammen pa andre, og s&tte gang i
opkomsten af nye ideer.” (Wegerif, 2020). Eleverne ma vere i stand til at lytte
kritisk og empatisk, og de mé udvise velvilje og ansvar for at forholde sig
responderende til samtalepartneren (Bakhtin, 1986). Opsummerende er det
dialogiske rum en samlet betegnelse til at beskrive, hvad der menes med
dialogisk deltagelse, og hvordan undervisningen kan struktureres, sd eleverne
har mulighed for at indga i undersegende dialoger med lereren og hinanden.

Dialogisk undervisning: Seks principper for meningsfuld
samtale i undervisningen

Som supplement til Wegerifs dialogiske rum inddrager vi Alexanders (2020)
seks principper for dialogisk undervisning. Alexander har identificeret seks
centrale parametre, som tilsammen definerer, hvornar undervisning kan betegnes
som dialogisk. Disse parametre udger bade et analytisk redskab og en didaktisk
rettesnor for undervisere, der ensker at fremme elevernes aktive deltagelse,
kritiske teenkning og faelles meningsskabelse. For at undervisningen kan
betegnes som dialogisk, ma den ifelge Alexander for det forste vaere feelles 1 den
forstand, at lering ikke blot er en individuel proces, men noget der sker i og med
det faglige fellesskab. Det betyder, at undervisningen ma tilretteleegges, sé alle
elever far mulighed for at bidrage og blive hort. For det andet ma
undervisningen vaere gensidig, hvilket indeberer, at eleverne lytter til hinanden
med &benhed og respekt. De engagerer sig 1 hinandens perspektiver og bygger
videre pa hinandens idéer. Dette kraver en undervisningskultur, hvor eleverne
ikke blot svarer pa lererens spergsmal, men ogsa stiller spergsmal til hinanden
og indgér 1 reelle samtaler. For det tredje mé undervisningen vare stattende og
forega 1 trygge rammer, hvor elever tor udtrykke sig, stille spergsméil og begé
fejl uden frygt for at blive demt. Laereren spiller her en central rolle i at
anerkende elevernes bidrag og skabe en atmosfare, hvor det er legitimt at vere 1
tvivl og leere gennem dialog. For det fjerde ma undervisningen vaere kumulativ,
hvilket henviser til, at samtalen udvikler sig ved, at deltagerne bygger videre pa
hinandens udsagn. Viden konstrueres 1 fellesskab, og samtalen bliver et redskab
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til at skabe sammenhang og dybde i forstaelsen. Dette kraever, at bade lerer og
elever er opmarksomme pa, hvordan tidligere udsagn kan danne grundlag for
nye erkendelser. For det femte mé undervisningen vere deliberativ, hvilket
betyder, at eleverne gennem dialog arbejder sig frem mod fzlles losninger eller
forstéelser. Det indeberer, at forskellige synspunkter underseges, vejes og
diskuteres kritisk. Her bliver samtalen et demokratisk rum, hvor eleverne lerer
at argumentere, reflektere og tage stilling i feellesskab. Endelig skal dialogen
vare mdlrettet. Det betyder, at samtalen i undervisningen ikke blot er spontan
eller tilfeeldig, men styret af tydelige faglige og paedagogiske mal. Eleverne skal
kunne se formalet med dialogen og forsta, hvordan den bidrager til deres laering.

Disse seks parametre udger tilsammen en normativ ramme for, hvordan
undervisning kan organiseres, s den fremmer aktiv deltagelse, kritisk teenkning
og felles meningsskabelse. Dialogisk undervisning er séledes ikke blot en
metode, men en grundleggende tilgang til undervisning, hvor samtalen er bade
middel og mal for lering.

Lytning

Med ovenstdende udgangspunkt i det dialogiske, kommer elevernes lytning til at
spille en afgerende rolle for om dialogen lykkes, idet lytning ligger som en
implicit, men helt grundleeggende praemis i dialogen. Lytterens intention med at
deltage 1 samtalen, lytteformélet, har afgerende betydning for, hvordan
vedkommende retter sin opmarksomhed mod dialogpartneren, udviser
hensigtsmessig lytteadfzerd og vaelger lyttestrategier undervejs. Inden for en
dialogisk forstaelsesramme opfattes lytning ikke som en passiv modtagelse af
information, men som en aktiv og medskabende proces, hvor mélet er at opna
feelles forstielse og udveksle mening i et dynamisk samspil mellem samtalens
deltagere (Adelmann, 2002). Det kreever ikke alene sproglig kompetence og
evnen til at forsta indholdet af det sagte, men kraver ogsa en sarlig
opmerksomhed pa nonverbale udtryksformer som kropssprog, gestik og mimik.
Lytteprocessen er dermed ikke udelukkende en kognitiv aktivitet, men indlejret i
en interaktiv praksis, hvor mening skabes i samspillet mellem deltagerne.

Med det formal at beskrive og forsté elevernes lytning, undersegger vi elevernes
brug af lyttemarkorer (1llum, 2024; Otnes, 2007). En lyttemarker er et tegn pa,
hvordan lytning finder sted. Det vil sige, hvordan eleverne viser, at de lytter til
samtalepartneren. Her fremhaves respons og opmarksomhed som vesentlige
lyttemarkerer. Lyttemarkererne omfatter fx korte bekraftende udsagn eller
andre sproglige signaler, der indikerer opmerksomhed og interesse. Responsen
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kan ogsa vaere nonverbal og viser sig gennem fx krop, gestik, mimik og
blikretning. Responsen, bade den verbale, som fx “Né&h”, “Ja” eller “Aha”, og
den nonverbale, sdsom gjenkontakt og kropslige signaler, indgar som en
integreret del af forstaelsen og den fzlles meningsdannelse. Otnes (2007)
fremhaver desuden, at vilje og evne til at handle er centrale forudsatninger for
lytning. Det indebzerer, at eleverne aktivt ma vaelge at engagere sig i
lytteprocessen og anvende strategier, der er tilpasset den konkrete
samtalesituation. Ifelge Otnes er det afgerende, at eleverne formdr at rette deres
opmarksomhed mod samtalepartneren og bidrage til en faelles meningsskabelse,
hvor béade taler og lytter indgar som aktive deltagere i den mundtlige interaktion.
Lytning er en felles handling mellem flere deltagere, der ma samarbejde om at
skabe mening i kommunikationen. Man ma vere “partnerbevisst” og
“partnertilkoplet” (Otnes, 2007) samt aben for den anden og 1 stand til at se en
sag fra andres perspektiver og lytte empatisk. Lytning er et bevidst og aktivt valg
(Brownell, 2018), og det er evnen til at lytte opmaerksomt, som afger, om
lytteprocessen fortsetter, ligesom det ogsd er opmarksomhed, der forer til
forskellige interaktionsmenstre som fx gjenkontakt, gestik og mimik (Adelmann,
2002).

Computationel literacy og dialogisk meningsskabelse

I en dialogisk forstaelse opstér leering i spaendingen mellem stemmer i et felles
undersoggelsesrum, hvor deltagelse, respons og meningsforhandling er centrale
elementer. Dette syn pa lering kan med fordel udvides gennem en kobling til
computationelle og teknologimedierede praksisser, som blandt andet Papert
(1980) og diSessa (2001) er fortalere for. Begge teoretikere insisterer pa, at
teknologi ikke blot er et passivt verktej, men er meningsskabende og
meningsbarende som en del leringens organisering og udfoldelse. Paperts
(1980) vision om computeren som "berns medium" bygger pa en idé om, at bern
leerer mest naturligt, nar de aktivt konstruerer viden gennem eksperimenter og
kreative processer i teknologimattede omgivelser. Laring skal med andre ord
vare eksperimenterende, skabende og situeret frem for reproduktiv. Det er netop
denne forstielse der videreudvikles af diSessa (2001) 1 begrebet computational
literacy, hvor teknologi ikke adskilles fra sociale og kommunikative praksisser.
DiSessa fremhaver, at literacy handler om at kunne udtrykke sig meningsfuldt
og kreativt med og gennem teknologi. Samtidig peger diSessa pa, at
computationel literacy altid er en social niché, idet det computationelle medium
(fx en computer) indgér i en specifik praksis, der satter rammen for meningsfuld
brug. SkriveXpeditionen rummer kvaliteter som dialogisk artefakt i
skriveundervisningen ved ikke blot at vaere et redskab til tekstproduktion, men
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som del af en kontekstualiseret ramme, hvori elever deltager 1 narrative
designprocesser, der involverer bdde sprog, teknologier og fagligt indhold. Som
bade Schon (1992) og diSessa (2001) peger pa, udvides den kommunikative
praksis ved, at eleverne indgér i1 en reflekteret dialog med materialiteterne og de
muligheder for udtryk, refleksion og kreativ handling, der tilbydes. Med dette
udgangspunkt er computationel literacy sammensat af kognitive, sociale og
materielle aspekter (Hachmann, 2023). Kognitivt handler det om, at eleverne
udvikler begreber og forestillinger om, hvad digitale artefakter kan, og hvordan
de opbygges. Socialt handler det om, at denne forstéelse altid formes i dialog og
samarbejde med andre — gennem forhandlinger, argumentation og falles
beslutninger. Materielt handler det om, at eleverne taenker, sanser og handler
med bestemte artefakter. De computationelle praksisser, vi underseger, er
sociomaterielle 1 den forstand, at de ikke blot fokuserer pa mentale operationer i
elevens hoved, men udfolder sig altid gennem bestemte artefakter, scripts,
interfaces og kropslige rutiner. Nar eleverne arbejder i Twine, flytter brikker pa
bordet, tester links eller forseger at fa en interaktiv terning til at fungere, er deres
méide at teenke og forstd det digitale pd uleseligt forbundet med det konkrete
materiale, de har mellem handerne. Eleverne deltager i SkriveXpeditionen
gennem konkrete aktiviteter med Twine og brikkerne. De deltager i1 praksisser,
hvor digitale strukturer designes, afproves og justeres samtidig med, at de hele
tiden er viklet ind i sociale og materielle relationer til hinanden, til opgaven og
til de artefakter, de arbejder med. De lerer ikke kun “at kode”, men forhandler
og omformer digitale muligheder og begransninger, nér de beslutter, hvordan
historierne skal bygges op, og hvilke valg laeseren skal kunne traeffe. Det er i
dette perspektiv afgerende at teknologien ikke er en neutral formidler, men en
aktiv komponent 1 den faglige og didaktiske struktur. I trdd med Hachmann
(2022) skal teknologi betragtes som en akter i undervisningens socio-
epistemiske landskab, der er med til at forme de deltagelses- og
refleksionsmenstre, som udger kernen 1 leering. Twine bliver saledes ikke blot et
varktej til formidling, men en rammesattende arena for deltagelse, hvor elever
gennem situeret, kreativ praksis udvikler bade literacy og teknologiforstielse.
Denne forstéaelse implicerer en proces- og designorienteret tilgang til
undervisning, hvor teknologier som Twine anvendes til at 8bne dialogiske rum,
hvor laering sker som resonans mellem stemmer — menneskelige savel som
teknologiske. Lareren bliver her ikke kun facilitator af dialog, men ogsé
designer af situationer, hvor elever kan eksperimentere, konstruere og deltage i
praksisser, der integrerer teknologi, faglighed og faellesskab.
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Analyseramme

I det folgende prasenteres vores analyseramme (se Figur 3 nedenfor) for
kodningen af vores empiriske materiale. Den kvalitative analyse er gennemfort
med udgangspunkt i en induktiv tilgang inspireret af principperne for tematisk
analyse (Braun & Clarke, 2006, 2019) og kvalitativ indholdsanalyse (Elo &
Kyngis, 2008; Schreier, 2012). Analysen forleb 1 flere faser, der tilsammen
udgjorde en struktureret, men fleksibel ramme for at generere meningsfulde
temaer fra det empiriske materiale.

Figur 3: En grafisk fremstilling af vores analyseramme inspireret af Braun & Clarke (2006)

Text corpus Data-driven analysis
Development Theme 1 I
l l of themes Theme 2 |
Theme ...

Inductive trail Development of
coding analytical categories

l

Category 1 Contem
Development Cat 2 analysis
of coding ategory
scheme Category ...

Forst blev der indsamlet et tekstkorpus bestdende af videounderstottede
feltobservationer og elevprodukter i form af Twinehistorier. Det samlede
tekstkorpus blev herefter gennemset med henblik pa at identificere monstre og
meningsbarende enheder gennem sékaldt inductive trial coding. Denne type
forelobig kodning blev anvendt for at {4 en indledende fornemmelse af
materialets karakter og kompleksitet og for at a&bne analysen mod uforudsete
betydningslag i data (Schreier, 2012). Eksempelvis var det gennem denne
kodning, at det dialogiske tradte frem for os som et vigtigt perspektiv i brugen af
brikkerne. Vi var 1 forste omgang primert fokuserede pd om brikkernes design
og funktionalitet kunne understotte elevernes skrivning, men opdagede at
brikkerne skabte en serlig dialogisk praksis, som vi blev optaget af at studere
naermere. [ overensstemmelse med Elo og Kyngis' (2008) tilgang til
konventionel indholdsanalyse blev koder gradvist udviklet og grupperet i
overordnede analytiske kategorier, som reflekterede centrale betydningsenheder
1 datamaterialet og i1 de teoretiske nedslag, vi har beskrevet ovenfor. Kategorier
der blev brugt, var fx lyttemarkorer, partnertilkoblinger, partnerbevidsthed samt
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Alexanders seks kategorier. Fra et computationelt og materielt perspektiv
etablerede vi kategorier som sekventiel organisering, transformation af
repreesentationer samt iterative forbedringer. Kategori-niveauet udgjorde her en
mellemstruktur mellem radata og de endelige temaer (Schreier, 2012). Efter
etableringen af analytiske kategorier blev der gennemfort en indholdsanalyse.
Denne fase indebar tveergdende analyser af materialet og en vurdering af,
hvordan forskellige kodede enheder relaterede sig til hinanden, samt hvordan de
bidrog til forstaelsen af vores undersegelsesfokus. Med udgangspunkt i
indholdsanalyserne blev vores fund tematiseret. Temaerne udger i denne
forstaelse meningsbarende helheder, der samler og fortolker de analytiske
kategorier og relaterer dem til studiets forskningsspergsmal.

Bharad og Sulle

I trdd med Braun og Clarkes (2006) forstielse af temaer som patterned
responses or meanings 1 datasattet, blev temaerne udviklet som syntetiserende
fortolkninger, der ikke blot beskriver data, men ogsé forklarer og
kontekstualiserer dem i relation til det teoretiske rammeverk. Vi har i artiklen
valgt at fremhave ét gennemgaende eksempel fra klasserumsobservationer ud
fra det samlede tekstkorpus. Eksemplet kommer dermed til at danne rammen for
analysen af de dialogiske praksisser, som udfolder sig gennem elevernes arbejde
med SkriveXpeditionen.

Vi har valgt en caseinspireret fremstillingsform, fordi den muligger en detaljeret
og kontekstnar beskrivelse af, hvordan to elever, Bharad og Sulle deltager i og
lytter til hinanden 1 autentiske undervisningssituationer. Ydermere er eksemplet
udvalgt, fordi de to elever viser et velfungerende samarbejde, hvor dialogen
fremstdr bade udforskende og leringsfremmende. Ved at analysere et eksempel
pa, hvor eleverne samarbejder konstruktivt og viser tydelig dialogisk deltagelse,
kan vi fé indsigt 1, hvilke faktorer der understatter et dbent dialogisk rum, og
dermed hvilke betingelser der fremmer laering gennem samtale.

Konteksten

Vi befinder os i en 5. klasse pa en almindelig folkeskole i Sydjylland. Klassen
bestdr af 25 elever, som fagligt og socialt fremstdr som en helt gennemsnitlig
elevgruppe. Klassen er indrettet sadan, at eleverne sidder i en hesteskoformation
med fronten op mod tavlen. Eleverne har i danskundervisningen lcest opstarten
til Den frygtelige hand hajt, og de har faet en grundleggende introduktion til
SkriveXpeditionen og det digitale veerktoj Twine. Dette er en ny madde at arbejde
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pd for eleverne, de har ikke tidligere udviklet egne digitale forteellinger eller
arbejdet med narrative forgreninger som fagligt emneomrdde.

Nu befinder klassen sig i idéudviklingsfasen, hvor eleverne i par eller sma
grupper er i gang med at omscette deres idéer og pabegynde deres Twine-
historier. Udgangspunktet er de narrative greb, skriveformal og strategier, de
kender fra SkriveXpetitionen, og opgaven bestar i at koble disse til et digitalt
format, hvor leeseren kan treeffe valg og udforske historien pa forskellige mader.
I klassen hersker en intens og fokuseret stemning. Der summer af aktivitet, og de
fleste elever arbejder koncentreret og engageret. Rundt om i rummet ses elever,
der diskuterer valg og forgreninger, tester links, justerer plot og forsager at
skabe en sammenhcengende lceseoplevelse. Nogle elever arbejder undersogende
og eksperimenterende, mens andre har brug for tydelige rammer og stotte i at
overscette deres forteelling til et Twinesystem af sider og links. Leerer og forsker
fungerer som vejledere, der pd forskellig vis hjcelper eleverne. Leereren hjcelper
med at holde fast i deres skriveformal, opbygge meningsfulde forgreninger og
skabe sammenhceng i deres forteellinger. Forskeren stotter eleverne i, at de lcerer
sig Twines funktioner at kende. Bharad og Sulle sidder pa deres pladser med
brikkerne og en feelles laptop foran sig. Twine toner frem pd skcermen, og de er i
gang med at udvikle deres forteelling.

Tema 1: Indholdets betydning

Indholdet fremstir som en central drivkraft i drengenes deltagelse. De investerer
sig i romanens fantastiske univers, der kombinerer uhygge, gys og groteske
handelser med markelige skabninger og uforudsigelige vendepunkter. Det
afgerende er ikke blot, at fortellingen “er spandende”, men at den etablerer en
affektiv og etisk spaending, som eleverne orienterer deres arbejde imod: Vil
Arthur finde sin mor, og kan de besejre Ond Hdnd? Denne type narrative
knudepunkter fungerer som et felles meningsrum, der giver drengene en tydelig
retning og et konkret formél med deres passager og deres optagethed af, ved
hjelp af spillets brikker, at give historien form og fylde.

Selvom eleverne ikke selv har valgt romanen, ser indholdet ud til at matche
gruppens praeferencer og samtidig udfordre dem gennem en @stetisk
fremmedhed, der netop kan yde modstand 1 leesningen (Hansen et al., 2017).
Modstanden ligger i1 det absurde, det ulekre og det markelige, som bryder med
forventelige fortellestrukturer og dermed kraver, at drengene forhandler
betydning, forteellestemme og sammenhang frem for blot at “afkode” teksten.

Analysen peger samtidig p4, at arbejdet med den interaktive fortelling
understotter laeseengagement ved at gore leesning til en nedvendig del af
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skabelsesprocessen. Nar drengene skal skabe narrativ sammenhang pa tvaers af
passager, bliver genlaesning en funktionel strategi: de vender tilbage til egne og
andres tekstbidrag for at sikre kontinuitet 1 handling, stemning og information.
Genlasningen bliver dermed ikke en lererstyret opgave, men en aktivitet, der
igangsettes af drengene selv og er tet koblet til deres designvalg. Det er is&r
tydeligt, nar gruppen skal forbinde passager, etablere arsag-virkning eller
fastholde forteellingens logik. I disse tilfeelde bliver laesning en del af det “at fa
noget til at virke” 1 fortaellingen, snarere end en isoleret feerdighed.

SkriveXpeditionen leegger desuden op til en undersegende og skabende
arbejdsform, hvor der hverken er fastlagt et bestemt indhold eller én bestemt
udtryksform. Det betyder, at drengene kan arbejde kreativt med bade tekstlige og
mediemassige muligheder og udvikle kompetencer til at lase, skrive og skabe
pé tvars af medier og teknologier (Hansen et al., 2017). Samtidig er forlebet
ikke abent i betydningen “malfrit”: undervisningen er styret af tydelige faglige
og paedagogiske formal. Netop denne kombination af aben, skabende aktivitet og
tydelig mélretning kan forstis som en vigtig kvalitet ved arbejdet, fordi den gor
det muligt at fastholde elevernes engagement i indholdet, samtidig med at deres
dialog og produktion orienteres mod et faelles formal (jf. Alexanders seks
parametre, som vi n@vner ovenfor).

Tema 2: Partnerbevidsthed og partnertilkobling i det
dialogiske rum

Som tidligere navnt er eksemplet udvalgt, fordi det pA mange méader er
repraesentativt for, hvordan elever indgar i dialogiske processer, nar de er optaget
af det faglige stof. Det sker bade verbalt og interaktionelt via krop, gestik, mimik
og blik. De to drenge skaber 1 deres samarbejde kumulative samtaler ved at
bygge videre pa hinandens udsagn, og de konstruerer viden 1 feellesskab.
Gennem samtalen skaber de sammenhang og dybde i forstielsen af bade den
fiktive tekst og Twine, og de er begejstrede over deres egne ideer:

Bharad: Det er den eneste option, de har. Se! [skifter mellem passage og
overblik 1 Twine]. S& er det jo de eneste, sa er det jo det eneste man har,
for s& kan man...

Sulle: N4, ne;j!

Bharad: Fange katte er det eneste
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Sulle: Men, ehh [reekker over og tager hjerte-brikken pa bordet]

Bharad:[Begejstret] Ah, det gar sa godt. Nej! for det kan man jo ikke
gore.

Sulle: Hvad sa med hjertet [raekker brikken til Bharad]

[Bharad tager brikken og leegger den pé plads i reekken af brikker]

Billede 1: Bharad sidder med hjertebrikken i handen

Drengenes samarbejde er preeget af gensidighed (Alexander, 2020), hvor de
lytter til hinanden med &benhed og respekt. De er kontinuerligt orienteret mod
hinanden gennem blik, gestik og mimik (Billede 1), og denne kropslige
koordination fungerer som en lgbende “afstemning” af, hvem der har ordet,
hvem der tenker, og hvornér en id¢ er klar til at blive grebet. Det betyder, at
samtalen sjeldent afbrydes af konkurrerende taleture. I stedet etablerer de en
rytme, hvor bidrag gives, modtages og videreudvikles:

Bharad: Ja, vi skal finde (...) vi bruger jo katte (uf) og sa finder vi
knurhér (...) og sa meder vi den gamle dame. Og sé skal vi have (uf)
hvis du forstar?

Sulle: Er det sddan her af en art eller hvad? [Sulle viser en tegning han
har lavet pa baggrund af Bharads input, mens denne taler]. Nah ja, sddan

her (...). Det er faktisk det vi skal (...) Jeg tenkte at den skulle vaere
herinde i sadan et (uf)
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Gensidigheden kommer iser til udtryk ved, at de aktivt engagerer sig i
hinandens perspektiver og gor plads til hinandens forslag. Néar én dreng
introducerer en idé¢ til, hvad der skal ske i1 neste passage, responderer den anden
typisk ved at stille opklarende spergsmaél, gentage centrale ord eller reformulere
forslaget, sa det bliver felles. Pa den méde bliver idéen gradvist “ferdiggjort™ i
feellesskab, for den omsettes til tekst. Samarbejdet barer praeg af en felles
forpligtelse pa at fa forteellingen til at haenge sammen, hvilket skaber et tydeligt
formal med dialogen, og ger det meningsfuldt at lytte: de har brug for hinanden
for at fa den narrative helhed til at fungere.

P& baggrund af Bharads ideer tegner Sulle et forslag til en losning (Billede 2), og
drengene arbejder sig gennem dialogen frem mod falles losninger eller
forstéelser. De undersoger forskellige synspunkter og muligheder, som
diskuteres kritisk.

Billede 2: Sulle viser Bharad sin tegning, der illustrerer hovedpersonens rejse mellem byen af
glas og det mgrke bjerg

Der ses ogsé en tydelig “ja-og”-dynamik, hvor eleverne bygger videre pa
hinandens bidrag frem for at afvise dem. I stedet for at lukke forslag ned,
udvider de dem ofte med sma tilfojelser: “hvad nu hvis...”, “s kunne man
ogsa...”, der bade anerkender ophavsmandens id¢ og skubber den i en retning,
der kan bruges i fortellingen. Selv nar de er uenige, hdndterer de det typisk
gennem forhandling frem for dominans: de prover scenarier af, afvejer
konsekvenser for plottet og seger en lgsning, der kan accepteres af alle. Dermed

bliver uenighed produktiv og koblet til opgaven, ikke til personen.

Drengenes samtaler rummer mange eksempler pa vendinger, der vidner om en
undersggende og eksperimenterende tilgang til opgaven, fx: “Ja, prov at se, vi
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2, 2,

kan gare sadan her...””; ”’Skal vi prove at lave...”; ”Sé kan vi sige at...”; ”Kan vi
ikke gore sddan at... fordi det her har vi brug for...” Drengene stiller oprigtigt
nysgerrige spergsmal til hinanden, som de har brug for at finde svar pa fx:

Bharad: Men, Sulle, hvad ger vi egentlig med det her? [peger pé spillets
brikker, mens han kigger pa Sulle].

Billede 3: Bharad og Sulle forhandler indholdet i deres forteelling

Endelig er det centralt, at drengenes gensidige orientering ikke kun udfolder sig
sprogligt, men er materielt og kropsligt forankret i den falles aktivitet. De
fremstar tydeligt partnerbevidste og partnertilkoblede: de vender sig mod
hinanden (Billede 3), sager gjenkontakt og bruger gestik og mimik til lobende at
markere, hvad der i gjeblikket er vigtigt. Blikskift mellem hinanden og
artefakterne, sméa pegebevagelser og ansigtsudtryk fungerer som signaler, der
bade koordinerer turtagning og etablerer falles opmerksomhed om en brik, en
formulering eller et plot. P4 den méde bliver samarbejdet en kontinuerlig
afstemning, hvor de ikke alene udveksler idéer, men ogsa viser, at de har
hinanden med i processen.

Denne koordination bliver serligt synlig i maden, de ubesveret glider ind og ud
af samtalen og samtidig inddrager de artefakter, de har til radighed. De traekker
brikkerne og pc’en ind, nar det er nadvendigt for at pracisere eller afprove et
forslag, og de skifter hurtigt mellem at diskutere mundtligt, pege, leegge brikker
og skrive. Artefakterne bliver dermed ikke blot stette til opgaven, men ogsa et
feelles referencepunkt, der gor det muligt at fastholde og udvikle idéer i
feellesskab. Et tydeligt eksempel er, at de skiftes til at “gribe” computeren
(billede 4), nar en god id¢ opstar: den, der fir ideen, tager naturligt initiativ til at
formulere den i Twine, mens den anden felger med, supplerer, justerer og
bekraefter undervejs. Den dialogiske abenhed kobles her direkte til en kropslig
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og materiel koordination, som ger, at idéer ikke forbliver forslag i samtalen, men
lobende omsettes til konkrete tekstbidrag i den interaktive fortelling.

Billede 4: Bharad og Sulle skriver synkront pa computeren i Twine

De to elever skaber et dialogisk rum, der er preget af kumulerende samtaler,
uden laererens indblanding, hvor de er partnerbevidste og partnertilkoblede, bade
gennem sproglige og kropslige markerer. Deres interaktioner barer praeg af
nysgerrighed, spargelyst og villighed til at lytte 4bent og empatisk til hinanden
og en vilje og evne til at bygge videre pa hinandens idéer, traek, der ifolge
Wegerif (2020) og Mercer (2000) kendetegner den udforskende samtale i et
dialogisk rum. Andre studier viser, at elever ofte kan have svart ved at udvise
gensidighed og koble sig pa samtalepartneren og dennes idéer (Illum, 2024). Nér
det lykkes her, kan det skyldes opgavens dbne, undersegende og medskabende
karakter, som uden tvivl engagerer de to drenge. Eksemplet viser, at drengene
har viljen og evnen til at koble sig pa hinanden og i feellesskab lase opgaven.

Tema 3: Artefakter til at teenke med

Hvor tema 1 fokuserede pa indholdets betydning for at etablere et dialogisk rum,
undersoger dette tema, hvordan artefakter — bdde de fysiske materialer fra
SkriveXpeditionen og Twines digitale funktioner — traeder frem som kognitive
partnere, der former elevernes falles engagement og deres mader at teenke,
sporge og skabe pa. Med afset i et sociomaterielt leeringsperspektiv (Fenwick et
al., 2011; Serensen, 2009) betragter vi ikke artefakter som passive redskaber,
men som aktive komponenter, der medproducerer de muligheder, begrensninger
og retninger, elevernes samarbejde tager.

Den opgave, eleverne arbejder med, er kendetegnet ved en hgj grad af abenhed.
Der gives ikke én rigtig losning eller en entydig narrativ struktur, men en
ramme, der forudsatter, at eleverne selv ma treffe beslutninger, afveje
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muligheder og udvikle narrative forgreninger. Abne opgaver forstis som
mulighedsstrukturer, der inviterer til eksperimenterende og undersggende
deltagelse. For Bharad og Sulle betyder det, at artefakterne som traebrikkerne,
tegninger, papirlapper og Twine etablerer et faelles objekt, de sammen ma
udforske og blive kloge pa. Abenheden skaber dermed et delt fokuspunkt, hvor
elevernes samtale forankres i konkrete beslutninger: Hvilke valg skal leseren
treeffe? Hvilke sider skal forbindes? Hvordan skaber vi spaending, og hvordan
nar Arthur fra det ene sted til det andet, og hvad meder han. Denne type felles
rettethed mod et materiale understotter det, Wegerif (2011; 2020) kalder
“dialogic space” — et rum hvor tenkning udvides gennem interaktion med bade
andre mennesker og ting.

I eksemplet bliver det tydeligt, hvordan artefakterne aktivt indgér i drengenes
dialog. De peger, skubber, flytter rundt pa brikkerne og tester links 1 Twine;
objekterne fungerer som “material-dialogic space” (Hetherington, 2024). Twines
visuelle overblik over sider og forbindelser gor det muligt for drengene at se
deres historie som et system, ikke blot en lineer tekst. Nar de klikker gennem
deres forgreninger for at afpreve, ”om det giver mening”, sker der en form for
refleksiv afsggning, hvor softwaren tager del i samtalen ved at give feedback pa
deres valg.

Det materielle understatter dermed en form for situeret refleksiv samtale med
materialet (Schon, 1992): Hver gang et link ikke virker, eller en forgrening forer
til et dedt punkt, opstar der et nyt dialogisk problem, som eleverne undersoger.
Eleverne indgér i en lobende vekselvirkning med artefakter, der svarer igen og
dermed pévirker beslutninger og naeste skridt.

Et helt konkret eksempel er, da Bharad og Sulle far idéen om at indarbejde en
interaktiv terning i deres historie. De ensker, at laeseren skal “sl&” en terning, der
visuelt ruller hen over skaermen, for fortellingen fortsatter. Idéen udspringer af
bade narrative ambitioner (at skabe spending og uforudsigelighed) og af den
legende dbenhed, som opgaveformatet inviterer til. I forste omgang forfelger
drengene idéen ved at undersgge, om Twine kan understette en sddan funktion,
og de eksperimenterer kort med kodningsfunktionerne. Her bliver artefakterne —
Twines editor, makroer, dokumentationen og selve computeren — centrale
aktorer. Systemet “svarer igen” ved at vise grenserne for, hvad der kan lade sig
gore inden for elevernes nuvarende tekniske repertoire.

Det kreever med andre ord programmering, der overgér deres evner. Forsggene
resulterer hurtigt i fejlmeddelelser og brudte funktioner, hvilket skaber et
materielt modspil, som tvinger dem til at genforhandle deres idé. Efter at have
erkendt, at funktionen ville kraeve programmering pa et niveau, der 14 ud over
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deres erfaring, foretager de en falles revurdering. Den dbne opgave understotter
her, at de ikke blot opgiver idéen, men nytenker den. I stedet for en animeret
terning udvikler de en alternativ lesning, hvor laeseren selv skal vaelge et tal
mellem 1 og 6, hvorefter fortellingen fortsatter i forskellige retninger.

Et centralt fund, der danner grundlag for dette tema er, at artefakterne muligger
et serligt felles engagement. De to drenge opretholder en kontinuerlig
opmerksomhed omkring de ting, de arbejder med herunder tekstbidder, Twine-
logik, narrative valg skaber et dialogisk rum, hvor objekterne beriger
samarbejdet ved at skabe falles ankerpunkter, der bade strukturerer og inspirerer
deres diskussioner.

Det er ikke samtalen alene, der barer deres samarbejde, men samtalen i samspil
med ting. Nar Bharad foreslér nye plotpunkter, afprever Sulle dem i Twine med
det samme. Nar en idé virker, udvides den og nar noget ikke virker, satter
artefakterne en ny retning. I dette sp@ndingsfelt mellem de to elever og
materialer opstér et felles problemlosningsrum, som er tydeligt mere dynamisk
end hvad de kunne have produceret individuelt.

Tema 4: Computational literacy gennem artefakternes
muligheder og modstand

I eksemplet bliver det tydeligt, at de materielle og digitale artefakter understotter
en kollektiv form for meningsskabelse, hvor produktet, den faelles Twine-
forteelling, kan forstds som et resultat af den triangulering mellem eleverne,
forteellingen og materialiteterne (Serensen, 2009). Den dialogiske teenkning
udvides gennem materialet. Drengene tenker ikke kun hegjt sammen, de tenker
med ting. Artefakterne er med til at strukturere deres mulighedsrum og deres
valg. Her bliver Wegerifs forstaelse af det dialogiske rum som et felles
resonansrum mellem stemmer udvidet ved, at tingene ogsa fremstar som
stemmer, der taler tilbage. De kan bade skabe muligheder, men ogsé yde
modstand. I vores analyse af terningeeksemplet bliver det tydeligt, at
artefakterne ikke blot understotter en allerede given idé, men aktivt er med til at
(om)forme den. Drengenes enske om at indarbejde en animeret terning
konfronteres med Twines begraensninger og deres eget tekniske repertoire.
Denne modstand ferer ikke til, at idéen opgives, men til en faglig oversattelse:
De bevarer idéens funktion (tilfeeldighed, spending, variation) og omsatter den
til et format, der er teknisk muligt for dem.

Det felles engagement beres af artefakterne og diskussionen om terningen er
kun mulig, fordi skeermen, editoren, reglerne for Twine fungerer som fzlles
referencepunkter.
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Elevernes proces er ikke blot det kreative arbejde med indhold, men ogsa med
forholdet mellem idé, teknologi og form. Fra et computationelt
literacyperspektiv udvikler de en begyndende forstaelse af, hvad der kendetegner
“gode” losninger 1 et givent digitalt gkosystem.

Lytning som materielt forankret gensidighed i
skriveundervisning

I denne artikel har vi undersogt, hvordan dialogiske praksisser i
skriveundervisningen formes gennem samspillet mellem elever og fysiske og
digitale artefakter med udgangspunkt i eksemplet med Bharad og Sulle.

Vores fund peger pa, at lytning spiller en afgerende rolle for, om det dialogiske
rum faktisk abnes og vedligeholdes. Nar vi ser Bharad og Sulle vende sig fysisk
mod hinanden, fastholde gjenkontakt, kvittere med sma verbale og kropslige
responsmarkerer og gentage, omformulere eller videreudvikle pa hinandens
forslag, synliggeres lytning som en aktiv, kropslig og intentionel praksis.
Drengene udviser gensidighed - de er partnerbevidste og partnertilkoblede.
Alexander (2020) understreger, at det ikke er en automatisk kompetence hos
elever at udvise gensidighed. Det krever en bevidst pedagogisk indsats, fordi
mange elever er vant til en samtaleform praget af en IRE-struktur (Initiation-
Response-Evaluation: lereren initierer et spergsmal, eleven svarer og lereren
evaluerer herefter elevens svar), hvor lereren styrer samtalen, og eleverne ikke
nedvendigvis lytter til hinandens svar. Eleverne mangler altsa generelt erfaring
med at bygge videre pa hinandens ideer, og klassekulturen kan vaere praget af
konkurrence frem for samarbejde (Illum, 2024). I vores eksempel med Bharad
og Sulle lykkes det for drengene at samarbejde om at skabe betydning, ved at
sammenknytte sprog, gestikulation, mimik, blik og artefakter. Drengene er
optaget af indholdet, og den &bne arbejdsform motiverer dem. Artefakterne er
fokus for deres faelles opmarksomhed, og deres blikke er rettet skiftevis mod
hinanden og artefakterne. SkriveXpeditionen kan saledes siges at fungere
medierende, idet leeremidlet stotter, strukturerer og fokuserer elevernes lytning
ved at give visuelle og sanselige holdepunkter, hvilket understeatter dialogen og
forstaelsen. Eksemplet viser tydeligt, at lytning ikke kun er en kognitiv aktivitet,
men at det ogsé er situeret i en social og materiel kontekst.

Studiet har ogsa begransninger, der mé fremhaves. Eksemplet er baseret pa ét
forleb i én klasse fra den genererede empiri og pa ét seerligt didaktisk design,
hvor forskerrollen er tat integreret 1 undervisningen. Vi kan derfor ikke uden
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videre generalisere til alle former for skriveundervisning eller alle
teknologimedierede leringsaktiviteter. Samtidig er vores fokus primart rettet
mod et “vellykket” eksempel, hvor samarbejdet fungerer. Det giver sterke
analytiske muligheder for at identificere, hvad der understotter dialogisk
deltagelse. Pa trods af disse begrensninger bidrager analysen med en nuanceret
forstéelse af, hvordan skriveundervisning kan teenkes som et materielt og
dialogisk anliggende, hvor artefakter fungerer som kognitive partnere, og hvor
elevernes lytning og dialogiske deltagelse er tet forbundet med deres made at
arbejde med skrivning og teknologi pa.

I lyset af fagfornyelsen og den fortsatte implementering af teknologiforstaelse i
danskfaget, peger vores fund pa behovet for didaktiske designs, der integrerer
litteratur, dialog og computationelle artefakter i meningsfulde, undersegende
skrivepraksisser. Ikke som parallelle spor, men som gensidigt athengige
dimensioner af samme leringsproces. I de kommende fagplaner for danskfaget
forventes mundtlighed at fa sit eget indholdsomrade, hvor lytning for en
fremtraedende plads (Raudkast: Fagplan for dansk, STUK, 2025). Det
understreger betydningen af at arbejde mélrettet med elevernes lyttekompetencer
(IMum, 2024; Illum & Ohrstrem, 2026), men det understreger ogsa betydningen
af, at eleverne far adgang til at deltage i forskellige undervisningssituationer,
hvor de har mulighed for at dele tanker og udforske problemstillinger og tekster
sammen 1 faellesskab, hvor de bliver nedt til at forholde sig til andre udsagn og
ideer. Hvor det er nedvendigt og giver mening at lytte.

Fra et didaktisk perspektiv peger SkriveXpeditionen pa behovet for at designe
undervisningsforlab, hvor dbne opgaver, fysiske materialer og digitale vaerktajer
medtaenkes som gensidigt forsterkende elementer i en “symfoni af modaliteter”.
I SkriveXpeditionen skaber kombinationen af litteraer tekst, fysiske brikker, QR-
koder og Twine en rig materialitet, der gor det muligt for forskellige elever at
deltage med forskellige ressourcer. Nogle gennem idéudvikling og fortzlling,
andre gennem teknisk afprevning og strukturelle overvejelser. Det tyder pa, at et
bevidst arbejde med multimodalitet og materialitet kan bidrage til at udvide
deltagelsesmulighederne i klassen — ogsé for elever, der méske ikke traditionelt
treeder frem 1 mere snavre, tekstbaserede skriveopgaver.
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Opmaerksomhedspunkter for dialogisk og materielt
understgttet skrivning

Ud fra vores empiriske undersogelser gennem SkriveXpeditionen tegner der sig
en rekke opmarksomhedspunkter som vi afslutningsvis vil introducere.

I et dialogisk orienteret perspektiv pa elevernes skrivning bliver det afgerende, at
skriveopgaverne designes som abne underseggelsesrum, hvor der ikke findes én
rigtig lesning, men flere mulige narrative veje, der mé forhandles i faellesskab.
Formélet er ikke blot at producere en ferdig tekst, men at skabe rammer for
udforskende samtaler, hvor eleverne tenker hgjt sammen, stiller spergsmal til
hinandens forslag, forklarer deres valg og bygger videre pd hinandens idéer.
Derfor mé det dialogiske rum rammesettes eksplicit ved, at laereren tydeligger,
at samtalen bade er et mél og et middel og formulerer spilleregler for arbejdet,
hvor fx felleshed, gensidighed, stotte, kumulativitet og mélrettethed er centrale
pejlemarker. En vigtig del af denne rammesatning er ogsa at gore lytning
synlig. Eleverne stattes 1 at udvikle konkrete lyttestrategier — bade sproglige og
kropslige — nar de deltager 1 skriveprocessen: de over sig i1 at genformulere
partnerens pointer (“sd du mener, at...”, “jeg forstdr det som...”), give korte,
bekraeftende tilbagemeldinger og referere direkte til det, den anden har bidraget
med.

Samtidig integreres de dialogiske mél med de faglige skrivemadl. I planlaegning
og evaluering formulerer leereren bade mal for narrative og sproglige kvaliteter
(udvikling af plot, personkarakteristik, opbygning af forgreninger) og for
elevernes dialogiske kompetencer (at stille uddybende sporgsmaél, begrunde valg,
bygge videre pé hinandens idéer - partnertilkobling og partnerbevidsthed). Nér
forlebet afrundes, vurderes ikke alene det faerdige produkt i Twine, men eleverne
gores bevidste om den dialogiske proces, der ledte frem til det.

Hvor det dialogiske perspektiv retter blikket mod, hvordan eleverne taler, lytter
og tenker sammen, peger et materielt orienteret perspektiv pa, at disse dialoger
altid er filtreret gennem konkrete ting, rum og teknologier. Elevernes
forteellinger bliver til i et samspil mellem tekst, brikker, skaerme, skitser, der
bliver aktive ”stemmer” i dialogen. I en materialitetsdidaktik teenkes artefakterne
ikke som ’tilbehor”, men som medkonstituerende for, hvad det overhovedet er
muligt for eleverne at gore. Materialerne fungerer séledes som faelles taenke-
objekter, som grupperne kan samles om, pege pa, flytte rundt pd og forhandle
med. Endelig giver et materielt perspektiv mulighed for at differentiere
deltagelse pd méder, som ikke alene handler om sproglig styrke eller
mundtlighed. Nér forlebet tilrettelaegges med flere forskellige materialer i spil,
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abnes der for, at elever kan traede frem pa forskellig vis, nogle gennem tegning
og visualisering, hvor de skitserer scener, kort over deres fortelleunivers eller
forgreningsstrukturer og andre gennem teknisk afprevning 1 Twine, hvor de
eksperimenterer med links, variabler og betingelser. Andre igen gennem
formulering af tekst. Dermed bliver deltagelse ikke reduceret til, hvem der taler
mest i gruppen eller skriver hurtigst, men fordeles pé tvers af en felles,
materielt understottet praksis, hvor forskellige kompetencer kan fa vardi.
Larerens opgave bliver her at synliggere og anerkende disse forskellige bidrag
som ligeverdige — fx ved at fremhaeve, hvordan en elevs visuelle skitse har
struktureret gruppens faelles fortelling, eller hvordan en elevs tekniske fejl-
forseg” 1 Twine har &bnet for nye narrative muligheder. P& den made kan
materialiteten medvirke til at udvide, hvem der fremstar som kompetent deltager
1 skrive- og samtalefaellesskabet, og understotte mere inkluderende former for
elevdeltagelse.
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