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Teknologiforstaelser i uddannelsessystemet

Call’et til dette temanummer blev slet op i oktober 2022, og kom ud pa et tidspunkt, hvor der var akti-
vitet inden for feltet i stort set alle dele af uddannelsessystemet i Danmark. Det store forsagsprojekt i
grundskolen var afsluttet, og en rakke projekter med fokus pa kompetenceudvikling af undervisere,
fagudvikling, mv., neermede sig sin afslutning. Det var vores vurdering, at interessen for og arbejdet
inden for teknologiforstaelsesfeltet havde naet et punkt, hvor fagligheden begyndte at st frem og havde
ndet en vis udbredelse, og at opmaerksomheden maske var flyttet til andre spergsmal end hvad er tek-
nologiforstdelse? Vi inviterede derfor specifikt artikler, der undersgger, hvordan der arbejdes med tek-
nologiforstéelse pa institutions- eller organisationsniveau, samt systematisk opsamlede erfaringer med
kapacitetsopbygning og bidrag, der specifikt belyser samspillet mellem fagudvikling og kapacitetsop-
bygning.

I en dansk kontekst bruger vi ofte termen teknologiforstielse som benavnelse for den faglighed, der er
udviklet og skal udvikles for at give uddannelsesmaessige svar pa nogle af de udfordringer, den digitale
udvikling skaber. Det vedrgrer bade borgeres deltagelsesmuligheder i et i stigende grad digitaliseret
samfund, arbejdstageres kompetencer til at indga i jobfunktioner i et digitaliseret arbejdsmarked, og
derudover et muligt behov for indholdsudvikling af uddannelser og curriculum. Denne szrlige faglighed
og dens udvikling er beskrevet som det ene tema i call’et, mens det andet tema omhandler den organi-
satoriske kapacitetsudvikling, som netop denne eller disse fremvoksende faglighed(er) paberéber sig.

Fremkomsten af teknologiforstaelsesfagligheder og begreber i uddannelsessektoren har givet anledning
til en voksende forskningsmaessig interesse for teknologiforstaelse. I de senere ar har vi set en stigende
forskningsproduktion, der behandler en lang rakke faenomener, problematikker og udfordringer rela-
teret til analyser og diskussioner af nye teknologiforstaelsesfagligheder, som de er beskrevet i styredo-
kumenter, deres optraden i leeremidler, samt deres rolle i videregdende uddannelse, ungdomsuddan-
nelse og erhvervsuddannelse (se fx sernumre med fokus pa teknologiforstaelse i tidsskrifterne Unge
Pzdagoger, Learning Tech og Studier i Lereruddannelse og Profession). Felles for disse vaesentlige bi-
drag er, at de ofte zoomer ind pa teknologiforstédelser, som de praktiseres i en bestemt uddannelsesmaes-
sig eller fagfaglig kontekst. Der er desuden inden for de seneste &r foretaget en raekke uddannelsesmaes-
sige udviklinger af fag, fagligheder og kapacitetsopbygning ift. teknologiforstielse. Her kan naevnes
TEK-forspget pad grundskoleniveau, informatikfaget pa STX, udviklingen af TEKU-modellen ift. ud-
valgte professionsuddannelser, Teknosofikum-projektet p& universitetsniveau. Disse organisatorisk for-
ankrede udviklingsaktiviteter har givet anledning til, at call’et ogsa har sat fokus pa den kapacitetsop-
bygning, de nye teknologiforstielsesfagligheder fordrer. Hvordan udvikles institutionernes kapacitet in-
den for omréadet og hvordan er fx vidensudvikling og vidensdeling blevet understattet?
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Med dette temanummer af LOM gnsker vi at give plads til analyser og diskussioner af disse fagligheder,
som de optrader pa forskellige uddannelsesniveauer: Hvordan forstas de, og hvordan har de udviklet
sig i forskellige dele af uddannelsessystemet? Med dette nummer har vi ogsa inviteret bidrag, der haever
blikket, kigger pa tveers, og fx forholder sig til, hvorvidt der er tveergdende kendetegn ved teknologifor-
stdelse i Danmark pé tveers af uddannelsesniveauer, eller om der snarere er tale om teknologiforstaelser
iflertal. Ogsa disse fagforstéelser og deres relation til lignende bevagelser og perspektiver i det interna-
tionale uddannelseslandskab héber vi at fi belyst i nummeret.

Som et eksempel pé sidstneevnte kan naevnes det forhold, at teknologiforstaelse i folkeskolen i sit ud-
gangspunkt var tenkt som en faglighed, der var en hybrid af forskellige tilgange: 1) digital myndigge-
relse, 2) digital design og digitale designprocesser, 3) computationel tankegang og 4) teknologisk hand-
leevne. Forsgget med teknologiforstielse i folkeskolen udfoldede sig siledes med denne ramme som
afsaet, hvor det er af interesse, hvordan denne tankegang med meget ldnegods fra amerikansk design-
teenkning indgar i forhold til danske peedagogiske traditioner med veegt pa samtale, projektarbejde og
kritisk teenkning (Iversen, Dindler & Smith, 2019). Herunder ogséa forholdet til de forskellige begreber
om digital literacy, der er ses i den internationale debat og i policy tiltag og anbefalinger fra fx EU og
OECD.

Der har vaeret meget stor interesse for temaet i dette nummer af LOM, og vi modtog en overvaeldende
maengde interessetilkendegivelser efter udsendelsen af call’et. Et antal blev vurderet til at falde uden for
temaet, nogle matte forfatterne af forskellige grunde traekke igen allerede inden den redaktionelle pro-
ces, og endelig var der et antal, hvor reviews og den efterfolgende redaktionelle proces har bevirket, at
forfatterne enten har trukket bidragene eller bearbejder disse til indsendelse uden for det specifikke
tema. Vi har dog stadig forngjelsen af at praesentere et meget fyldigt nummer med 10 artikler skrevet af
i alt 30 forfattere. I det folgende afsnit praesenteres artiklerne naermere.

Artikler i dette nummer

Den starste gruppe af artikler i dette nummer kan samles under et overordnet tema om teknologiforsta-
else rettet mod grundskolen, enten behandlet med afszt i studier af hvordan der undervises i fagomra-
det i skolen, og hvilke implikationer dette har for uddannelsen af lerere (Hejsel & Dam-Christensens
artikel om digital myndiggerelse), eller artikler, som fokuserer pa uddannelse af laerere til varetagelse af
denne opgave i grundskolen. I sidstnavnte gruppe finder vi artiklerne af Slot, Rasmussen & Kjergaard,
og Rehder, Gustenhoff & Hjorth, som begge satter fokus pé fag- og kapacitetsudvikling pa laereruddan-
nelsen. Der er ligeledes en lille gruppe artikler, som fokuserer pa teknologiforstéelsesfaglighed i profes-
sionsuddannelser, mest udtalt leereruddannelsen. Her finder vi artiklerne af Mgller et al., Georgsen et
al. og Hogh Beierholm & Engberg-Sgnderskov. For omtrent halvdelen af disse artikler galder det, at
forskningen vedrgrer nationale samarbejdsprojekter i professionshgjskolesektoren, noget som har vae-
ret medvirkende til at skabe rammen for en raekke forskellige undersggelser, designprojekter og efter-
folgende afprgvninger i paedagogisk praksis. Andre artikler tager afset i forsknings- og udviklingsar-
bejde, som forfatterne er involveret i som led i egen undervisning pa diverse professionsbacheloruddan-
nelser.

I call-teksten efterlyste vi bidrag, som behandler teknologiforstaelsesfagligheden pa tvaers af uddannel-
sesniveauer og -omrader. Her kan vi praesentere to artikler, som begge laver analyser pa tvaers af grund-
skole og ungdomsuddannelser. Den ene er artiklen af Museaus et al., som prasenterer en leereplansana-
lyse, og den anden er Dalsgaard et al., som undersgger emnet med afset i sprogteknologier pa de to
skoleniveauer.

Endelig er der en lille gruppe af artikler, som behandler emnet gennem en begrebslig og teoretisk dis-
kussion, og séledes tager deres afseet uden for konkrete uddannelses- eller undervisningskontekster.
Artiklen af Andersen, Ratner & Danholt argumenterer for en sikaldt hybrid teknologiforstaelse, som
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konstitueres med afsaet i Bruno Latours arbejde, og Bertelsen prasenterer i sin artikel en historisk ana-
lyse af teknologibegrebet og diskuterer pa denne baggrund, hvordan digital humaniora kan bidrage til
udviklingen af teknologiforstielsesfagligheden fx i grundskolens fag.

Ovenstaende er et tematisk overblik over artiklerne, og hvis vi dykker ned i de enkelte artikler, s& prae-
senterer Hejsel & Dam-Christensen i deres artikel et designbaseret forskningsprojekt, som undersager
udskolingselevers oparbejdelse af digital myndiggerelse. Der er fokus pé, hvordan der arbejdes mod
dette mél i skolens danskfag. Studiets empiriske grundlag er et didaktisk design, som er afprovet i seks
udskolingsklasser med henblik pé at undersege, hvordan teknologiforstaelse og danskfaget kan kombi-
neres. Der tages afset i forsegsfaget teknologiforstaelse og de formuleringer af kompetencemal, der fin-
des heri, og det samme for faget dansk. Datamaterialet omfatter bade elev- og leererperspektivet, og der
preaesenteres siledes oplevede udfordringer af at arbejde med denne specifikke fagintegration. Analy-
serne viser, at en konkretisering af teknologifaglige begreber kan fa betydning for elevernes tilegnelse af
digital myndiggerelse i en didaktisk sammenhaeng. Der viser sig en steerk kobling mellem elever og lae-
reres multimodale tekstkompetencer, laererens grad af stilladsering i undervisningen og elevernes ople-
velse af at opna digital myndiggerelse. Baseret pa projektets analyser prasenterer forfatterne et didak-
tisk greb, som lereren fremadrettet kan bruge i arbejdet med at rammeseette elevers begyndende digi-
tale myndiggerelse, ligesom der formuleres perspektiver for uddannelsen af de lerere, der skal arbejde
med denne faglighed i grundskolen.

Slot et al. undersogger, hvordan danskundervisere pa leereruddannelsen konstruerer fagligheden tekno-
logiforstaelse i tre teknologi-eksperimenter, der blev gennemfert i regi af projektet “Kompetenceloft i
teknologiforstaelse i l&ereruddannelsen®. Artiklens empiriske grundlag er dokumenteret i feltnoter, fotos
og videooptagelser, der bearbejdes til tre cases og analyseres gennem Deweys (2005) erfarings- og for-
styrrelsesbegreb samt diSessas (2001) materialitetsforstaelse. Med afsat i analyser af de tre cases viser
forfatterne, at teknologiforstaelse i danskfaget bedst kan betragtes som et eksperiment: danskundervi-
serne handler sig forsggsvist frem til, hvad de opfatter som danskfagligt, og viser sig parate til at afsgge,
hvad danskfaglighed kan blive til, nar teknologier integreres. De har vanskeligt ved at begrunde relevan-
sen af danskfaglige perspektiver pa programmering og programmerbare ting. Dog opstér der ogsa til-
faelde, hvor teknologier danner grundlag for, at underviserne pa et danskfagligt grundlag kan forholde
sig til sproglige strukturer, der gemmer sig bag teknologifaglige feenomener. Artiklen viser samlet set, at
integration af teknologiforstaelse i danskfaget stiller hgje krav til undervisere om at satte sig selv pa spil
og stille sin faglighed til radighed, og at der fortsat er brug for at afsgge handlemuligheder for konstruk-
tivt at kunne agere i en danskfaglig ramme, som undervisere kan genkende.

Artiklen af Rehder et al. undersgger potentialerne og udfordringerne for skabe begyndende teknologi-
forstdelse gennem teknologianvendelse blandt undervisere pa leereruddannelsens paedagogiske fag. Em-
pirisk tager artiklen afsaet i et projekt, der har indeholdt eksperimenter rettet mod at gennemfore fag-
og kompetenceudvikling pa leereruddannelsens danskfag og de paedagogiske fag pa leereruddannelsen.
Baseret pa observationer, in-situ interviews og fokusgruppeinterviews af planlaeggere og deltagere i pro-
jekts eksperimenter, konstruerer forfatterne tre cases, der danner udgangspunkt for undersggelser af,
om og hvordan deltagerne relaterede teknologianvendelse til deres egen faglighed. Artiklen viser, at un-
dervisere i de pedagogiske fag pa laeereruddannelsen kan aktivere deres faglighed i teknologianvendelse,
sa der kan etableres refleksioner med relevans for teknologiforstaelse. Artiklen dokumenterer imidlertid
ogsa risiko for, at tekniske udfordringer ifm. digitale teknologier kan fore til, at teknologianvendelse
isoleres fra undervisernes eksisterende faglighed og dermed blokere for at koble teknologier til deres
eksisterende faglighed. Baseret pd SOLO-taksonomien (Biggs & Tang 2007) bidrager artiklen endeligt
med en model udviklet til at begribe mulighederne for, at teknologianvendelse giver forudsatninger for
udvikling af teknologiforstéelsesfaglighed for leererundervisere.

I artiklen “Teknologiforstaelse som undervisningsfag pa leereruddannelsen” af Mgller et al. undersager
forfatterne gennem tre cases pa forste semester de studerendes teknologifaglige arbejdsprocesser for at
fa et indblik i, hvordan lererstuderende engagerer sig i teknologiforstéelse som en ny faglighed. De ser
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ogsé pd, hvordan fagligheden udmgnter sig i forskellige konkrete undervisningspraksisser, forsgger at
fa et indblik i den rolle, programmeringskompetencer spiller undervejs i en design- og udviklingsproces,
og hvordan disse kompetencer anskues fra de studerendes perspektiv. Gennem forskellige teoretiske
tilgange til computational literacy af bl.a. diSessa (2001), Dohn (2021) og Hachmann (2023), har artik-
len fokus pa de studerendes oplevelser af og arbejde med programmering, og hvordan disse praksisser
kan forstés. Artiklen ser bl.a. pa den identitetsskabelse, som de studerende forholder sig til ved en ople-
velse af computationel literacy. Forfatterne antager, at computationel literacy i en dansk uddannelses-
kontekst adskiller sig fra computational tankegang, idet det overordnet forstds som koblet til en ikke-
teknologisk orienteret teenkning og problemlagsningsfaerdigheder, mens der i den internationale uddan-
nelseskontekst er en tettere kobling mellem computationel literacy og computationel tankegang pga. et
fokus pa programmering og programmeringsferdigheder. Artiklen nar frem til, at selv nar programme-
ringsfeerdigheder ikke er en betingelse for at lgse en opgave, og programmeringsfaerdigheder dermed
ikke er et mél for opgaven i sig selv, s& opleves den form for kompetencer og faerdigheder hos de stude-
rende som en vej til de spaendende produkter og som en tydelig vej til en vis anerkendelse i denne nye
forsegsfaglighed.

Artiklen af Georgsen et al. bygger pa erfaringer fra kompetenceudviklingsprojektet *Teknologiforstaelse
iuddannelse af lzerere og andet paedagogisk personale”, som BUVM finansierede i 2020 - 2021. I artiklen
bringer forfatterne fire forskellige positioner i spil ift. mader, hvorpa teknologiforstelsesfagligheden
kan finde form og indhold i en forhandling, der sker i madet mellem teknologiforstaelsesfagligheden og
eksisterende fagligheder. Konklusionerne er baseret pa tre forskellige eksisterende fagligheder, som mg-
der teknologiforstaelsesfagligheden i to iterative didaktiske designprocesser. Gennem analysen frem-
kommer positionerne, som straekker sig fra en helt lukket position, hvor megdet afspejler en forhandling
mellem eksisterende faglighed og teknologiforstaelsesfaglighed som vaerende ikke-eksisterende, og hen
over den position, hvor eksisterende faglighed indgar som en katalysator til at udvikle ny teknologifor-
staelsesfaglighed, for til sidst at frembringe en helt 4ben position med fuld dbenhed for at forhandlin-
gerne opstar i en dynamisk relation mellem eksisterende og s@regne fagligheder. Teoretisk bygger ar-
tiklen pa Bruno Latours begreber om readymade science og science in the making, der bruges som
ramme for at undersgge forhandlingerne mellem fagomradernes mgde med teknologiforstéelsesfaglig-
heden og de processer, der opstar i dette made og de opstéede forhandlinger. Analyserne viser, at der
gennem kompetenceudviklingsforlgb er mulighed for at skabe en bevagelse mod den mere dynamiske
position, hvor der skabes mulighed for, at fagligheden kan fortolkes, forhandles og udvikles, og at dette
er et vigtigt opmarksomhedspunkt i det allerede eksisterende arbejde omkring teknologiforstaelsesfag-
lighed i uddannelsessektoren.

Beierholm & Engberg-Senderskov prasenterer i deres artikel en undersggelse lavet blandt studerende
pé to professionsuddannelser (sygeplejerske- og laereruddannelsen), hvor forfatterne setter fokus pa,
hvordan studerende kan udvikle sakaldt digital foretagsomhed, og hvordan denne kan anvendes til at
handle i forhold til udfordringer og muligheder i professionspraksis ved hjelp af digital teknologi. De
studerende er fulgt gennem laengere tid bade i undervisningen pa campus og i praktikperioder uden for
campus. Analyserne viser bl.a., at det kraever en indsats at fa de studerende til at kunne se den teknologi,
der ligger til grund for nogle af de produkter, de selv bruger til hverdag (fx skridtteller og gps-baserede
mobiltelefonspil). I undervisningen afprgves en legende og eksperimenterende tilgang til bide udforsk-
ning og design af teknologi, og det illustreres, hvordan de studerende har arbejdet pé en tilsyneladende
ikke-professionel made, som bidrager til at udvikle digitale handlemod mm. Gennem prasentationen af
et best-practice studie identificerer forfatterne fire sakaldte strong concepts i det empiriske materiale,
som kendetegner de studerendes laereproces frem mod at blive digitalt foretagsomme i deres profession,
nemlig 1) brugererfaringer, 2) leg, 3) digitalt mod og 4) digital forestillingskraft.

I artiklen af Museaus et al. praesenteres en komparativ analyse af fagbeskrivelser for teknologiforstéelse
i hhv. grundskolen (forsggsfaget teknologiforstéelse) og det almene gymnasium (informatikfaget). Un-
dersggelsen er motiveret af en interesse for at se pd, hvilke mader de to fagligheder er samstemt, idet
det forventes at fi stor betydning for, hvordan der kan arbejdes pa langs ad uddannelsessystemet med
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udviklingen af teknologiforstéelsesfagligheden. Isar er forventningen, at undervisere og uddannelses-
institutioner vil afsoge sammenhange mellem faglighederne, nar de star overfor at skulle arbejde med
omrédet. Analysen bestér i dokumentanalyser, hvorigennem det er mélet at ssmmenligne de to faglig-
heders formal og identitetsbeskrivelse, som de er beskrevet i dokumenterne leeseplan og lereplan. Ana-
lysen omfatter ogsé de to fagligheders udviklingsforlgb. Forfatterne laver sével en kvalitativ som en
kvantitativ analyse af dokumenterne. Med afszt i virksomhedsteori (bl.a. Engestrem, 2015) afdekker
analyserne fire grundleggende elementer og spergsmél, nemlig spergsmél om hhv. subjekt (hvem lee-
rer?), redskaber (hvordan laerer de?), mal og udbytte (hvad lerer de?), og samfund (hvorfor leerer de?).
Resultaterne viser en klar forskel mellem de to fagbeskrivelser, hvor der i grundskolens fagbeskrivelse
er fokus p4, hvorfor eleverne skal leere teknologiforstaelse, mens det i beskrivelsen af informatikfaget i
hgjere grad beskrives, hvad eleverne skal lare.

Artiklen forfattet af Dalsgaard et al. undersgger brugen af digitale teknologier i en sprogdidaktisk kon-
tekst i hhv. grundskolen og pa gymnasiet. Artiklen sgger at besvare, hvad der karakteriserer teknologi-
forstaelse i sprogfag, og om det er meningsfuldt for leerere og elever at tale om en serlig forstéelse af
digital teknologi i en sprogdidaktisk ssmmenheng. P4 bdde gymnasie- og grundskoleniveau blev det
empiriske materiale indhentet som led i aktionsleringsforlab, hvor sproglerere udviklede undervis-
ningsforleb med inddragelse af digitale veerktgjer og gennemforte eksperimenterende forlgb. Datakil-
derne bestar af en kombination af fokusgruppeinterviews af leerere, levede erfaringsbeskrivelser fra ele-
ver samt klasserumsobservationer, der analyseres tematisk. Den tematiske analyse identificerer fire ty-
per af aktiviteter i elevers brug af digitale vaerktgjer i arbejdet med sprog, der bestar af kategorier: ave,
udforske, opdage og deltage. Baseret pa disse identificerede aktiviteter udvikler artiklen en terminologi
for, hvordan vi kan karakterisere og diskutere den viden om og forstéelse af teknologi, elever og lerere
skal besidde i kontekst af fremmedsprogsundervisning. Terminologien bestar af: @verum, Vaerktgjer til
sprogarbejde, Kommunikationsmedier og Kanaler til kultur. Terminologien bidrager til at imgdega et
oget behov for kritisk at vurdere teknologiers potentialer og begraensninger, der er opstaet pa foranled-
ning af, at sprogundervisning i stigende grad indeholder digitale teknologier, der ikke er designet til
undervisning.

Artiklen af Andersen et al. fremforer et argument for at indfere, hvad forfatterne benaevner en hybrid
teknologiforstaelse, der tilgdr mennneske/teknologi som sammenblandende feenomener og gor op med
forestillingen om dem som modsatninger. Baseret pa analyse af centrale dokumenter om teknologifor-
staelse fra centrale aktgrer omkring folkeskolen undersgger artiklen, i hvilket omfang dokumenternes
handlingsforslag beror pa skarp opdeling mellem mennesker og digitale teknologier og konsekvenserne
af dette for den videre udvikling af teknologiforstaelse. Gennem disse analyser viser forfatterne, at de
analyserede dokumenter overvejende hviler pa en dikotomisk forstaelse af menneske/teknologi, men at
der dog er stigende tendenser til at imgdegd dem hybridt. P4 dette grundlag udvikler forfatterne ret-
ningslinjer for, hvordan teknologiforstdelse kan udvikles i en hybrid retning. Forfatterne peger p4, at en
hybrid teknologiforstaelse rummer vaesentlige kvaliteter, herunder at den kan afspejle, hvordan udvik-
ling af videnskab og teknologi farer til nye feenomener, muligheder og problemstillinger, hvor vi som
mennesker og samfund forandres, og at den kan hjalpe os til at fagje pd sammenhaenge og forbindelser,
der ellers forbliver skjulte, og som kan fare til overfladiske ansvarstil- og fraskrivelser mellem menne-
sker og digital teknologi.

Gennem et historisk oprids af teknologiforstaelse med et teknologikritisk blik giver Berthelsen i sin ar-
tikel et bud pa hvordan eksisterende humanistiske fag og fagligheder via hermeneutik, kritik og kreati-
vitet kan forbindes til computationelle perspektiver. Han argumenterer for, at det humanistiske fagfelt
kan bidrage til at nuancere og kvalificere den teknologiske anvendelse, udvikling og ikke mindst debat-
ten herom via en kritisk, men ogsa konstruktiv tilgang. Artiklen inddrager danskfaget som et eksempel
pa hvordan de didaktiske perspektiver for danskfaget kommer i spil i et digitalt humanistisk perspektiv
ud fra en computationel dimension i form af programmering i Python. Eksemplificeringen er med til at
understotte artiklens formél, som er at "udvide de klassiske humanistiske fagforstdelser med en digital
humanistisk dimension med fokus pd computationelle handlemuligheder”, som Bertelsen udtrykker
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det. Han papeger, at udvidelsen med den digitale humanistiske dimension tilfgjer vigtige metoder og
teoretiske perspektiver til de metoder og teorier, der allerede eksisterer, og det er vigtigt at papege, at
det ikke er et opger, men snarere en nysgerrighed pa det digitale.

Den danske udvikling set i et internationalt perspektiv

Call-teksten, vi i temaredaktionen formulerede som ramme for dette nummer, var bevidst bred og rakte
ud over bestemmelse af fagligheden og dens didaktik og peedagogik. Vores teenkning var, at eftersom
flere nationale tidsskrifter havde publiceret temanumre med fokus pa teknologiforstielse, var den dan-
ske forskning pa dette omride maske sé langt, at nye diskussioner kunne tages. Forudsat at vi kender
fagligheden og har greb om dens didaktik, hvordan kan vi da arbejde systematisk med kapacitetsopbyg-
ning pa institutionsniveau? Hvordan ser Danmarks tilgang til teknologiforstéelse ud i forhold til andre
lande?

Set i relation til call-teksten er der en relativ overvaegt af artiklerne i dette nummer, der har fokus péa at
afsege og bestemme fagligheden, og meget fa fokuserer pa kapacitetsopbyggelsesdimensionen, som bl.a.
fremgik af callet. Det er ikke vores indtryk, at denne dimension er fravarende, fordi den ikke opfattes
som vigtig. Vores indtryk er snarere, at det politiske vadested, uddannelsessektoren i gjeblikket befinder
sig, i hvad angar teknologiforstaelse, ikke tilbyder tilstraekkelig fast grund under fedderne til at gé ind i
diskussioner om kapacitetsspgrgsmal. Der er ogsd andre forhold ved den danske situation, der har be-
tydet, at andre diskussioner og problemstillinger retmeessigt har forrang. En af de serlige karakteristika
ved tekforsgget var, at den nye faglighed blev implementeret i eksisterende fag ved at sidestille mal fra
den nye faglighed med mal fra det eksisterende fag. Pa leereplansniveau blev der siledes ikke truffet
beslutninger om, hvilke mal fra de to nu integrerede fagligheder, der skulle eller kunne kobles, hvordan
og med hvilke formal. Det giver bade laerere og fagdidaktiske forskere en opgave i at afsege, hvordan
koblinger mellem teknologiforstaelse og den enkelte faglighed kan etableres, serligt med det for gje, at
fagets udavere forsat kan genkende faget og fagligheden. Artiklerne i dette nummer viser staerke indi-
kationer p4, at dette farer til, at fag indoptager teknologiforstaelse pd meget forskellige mader, og at det
kan veere vanskeligt at tale om teknologiforstaelse som en egentlig faglig enhed i dansk sammenhaeng.
Og ikke mindst at det kraever iheerdighed, kreativitet og systematik at udvikle sidanne meningsfulde
sammenhange, og at det er en proces, hvor meget mé udforskes, afproves og evalueres, og resultaterne
heraf vurderes for at finde en vej.

Argumentationen for Danmarks hidtidige tilgang har steerke redder i folkeskolens formélsparagraf og
har vakt international anerkendelse for bade at vagte konstruktiv brug og kritiske forholdeméder til
teknologi. Disse ambitioner er sggt indfriet ved at forsege at anvende eksisterende fagligheder og faglige
kapaciteter til at forholde sig til teknologi og digitalisering. Denne tilgang er uden tvivl veerd at fastholde
og udvikle, men artikler i neervaerende nummer tyder p4, at dette kan gore det vanskeligt at indga i dialog
med den internationale forskningslitteratur. I artiklerne i naerverende nummer er der stor overveegt af
artikler, hvor teknologiforstéelse ses fra et dansk perspektiv pa fagligheden, enten fra fagligheden i tek-
forsaget eller pa teknologiforstdelsesbegreber hentet fra den nationale forskningslitteratur af blandt an-
dre Dohn, Hachmann og Caspersen. Det internationale begreb computational thinking er allerede et
noget tvetydigt begreb — Palts & Pedaste identificerede 65 definitioner i 2020 — og de s@regne rammer
om den danske tilgang formindsker ikke just denne kompleksitet.

Nummeret i sin helhed viser, at der er et hgjt forskningsmeessigt aktivitetsniveau ift. at fi greb om, hvad
vi i Danmark kan og skal forsta ved teknologiforstielse, nar det indferes i vores uddannelsessystems
eksisterende fag. Spargsmalet er, om denne fag-centrerede tilgang til teknologiforstéelse er befordrende
for at indgé i dialog med den internationale forskningslitteratur for fx at afsege erfaringer, forskelle og
mulighedsrum, som de har taget sig ud i lande, hvor teknologiforstaelse/CT har vaeret en obligatotisk
del af curriculum gennem en arrakke (fx England, Sverige og Norge lige om lidt). Hvilke muligheder
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skaber den seregne danske situationer for, at vi kan lere og drage nytte af forskningsmaessige landvin-
dinger i andre kontekster?

Misforholdet mellem call-teksten og nummerets bidrag peger p4, at der i hgj grad er behov for fast grund
under fedderne og politisk opbakning til, at teknologiforstéelse fir en plads i det danske uddannelses-
system. Som artiklerne i dette nummer bevidner, er der allerede hgj og bred forskningsmaessig aktivitet
og velvilje til at afsgge og forbedre vores tilgange til at forberede kommende generationer til det digita-
liserede samfund og erhvervsliv. Bidragene i dette temanummer anskueliggor, at der er stor viden og
ekspertise at hente pa landets vidensinstitutioner. Artiklerne i dette nummer viser desuden, at der i hgj
grad samarbejdes pa tvaers af institutioner pa dette omrade, noget vi vurderer, er en styrke i det videre
arbejde. Det er vores klare opfattelse, at denne viden og ekspertise bar spille en rolle, nar nye fag eller
fagligheder udvikles og implementeres inden for teknologiforstéelse.
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