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Abstract

Denne artikel praesenterer fund fra en undersogelse af kompetenceudvikling i teknologiforstielse
for undervisere i lereruddannelsens paedagogiske fag. Artiklen analyserer tre cases, der viser,
hvordan undervisernes konkrete erfaringer med teknologianvendelse kan frustrere og skabe
barrierer, men ogsé kan begejstre og give muligheder for koblinger til egen eksisterende faglighed.
Artiklen viser, hvordan koblinger til egen faglighed kan udgere loftestang for udviklingen af
undervisernes begyndende teknologiforstaelsesfaglighed, hvor de styrket af egen faglighed bliver i
stand til at diskutere og agere teknologiforstielsesfagligt. Artiklen foreslar en model til at begribe,
hvordan denne faglige og erkendelsesmessige vekselvirkning med afsat i teknologianvendelse
giver forudsatninger for at udvikle teknologiforstéelsesfaglighed hos underviserne. Dermed giver
artiklen et indblik i, hvordan arbejdet med teknologiforstaelsesfaglighed, kan bygge produktivt pa
teknologianvendelse og underviseres eksisterende faglighed.

Engelsk abstract

This article presents findings from a study of competency development in technology comprehesion
for teachers of pedagogical subjects in teacher training. The article analyzes three cases that
demonstrate how the participating teachers’ experiences with technology usage can be frustrating
and generate barriers but also be exciting and give opportunities for applying their own existing
competences. The article shows how the application of existing competences can provide leverage
for the development of an initial technology comprehension, in which the teachers, supported by
their own competences, are able to employ technology comprehension in their discussions. The
article suggests a model for recognizing how this interplay of experiences and competences, spurred
by technology usage, enables the development of technology comprehension among the teachers.
As such, the article grants an insight into how technology comprehension can benefit from
technology usage and existing competences of the teachers.
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Indledning

I denne artikel praesenterer vi en ramme til at forstd, hvordan konkret teknologianvendelse kan skabe
teknologiforstaelse for undervisere i leereruddannelsens padagogiske fag. Teknologiforstéelse er en ny
og spirende faglighed, som bliver afpragvet i grundskolen og pé leereruddannelser (Andersen, 2021; Buhl
et al., 2021; Christensen et al., 2021; Dau et al., 2021; Slot et al., 2021a; Slot et al., 2021b, Slot et al.,
2021c). Fagligheden er opstéet som et muligt svar pa, hvordan elever i folkeskolen forberedes til “...at
forstd, skabe og agere meningsfuldt i et digitaliseret samfund” (BUVM, 2018). Denne artikel tager
udgangspunkt i et projekt, hvor folkeskolens teknologiforstaelsesfaglighed har dannet udgangspunkt for
eksperimenter med samtidig fag- og kompetenceudvikling til en lererfaglig teknologiforstaelse i
danskfaget og i de paedagogiske fag pé leereruddannelsen. Artiklen bidrager med sprog til og forstéelse
for, hvordan teknologiforstaelsesfagligheden kan virke i relation til allerede eksisterende fagligheder pé
leereruddannelsen.

Et element af teknologiforstielse, som har fyldt meget gennem hele projektet, har vaeret diskussionen af
forholdet mellem erfaringer med konkrete, digitale teknologier og forstaelsen af disse teknologiers
betydning. Dette kan f.eks. ses i TEKFAST-modellen, som blev udviklet som en del af projektet (Emtoft
et al., 2021). Denne model blev udviklet af deltagere i projektet som et svar pa de udfordringer, de stod
overfor for at kunne betjene og anvende de relevante, digitale teknologier. Erfaringer fra folkeskolen har
pa samme méade veret, at handtering af digitale teknologier og artefakter fyldte meget i begyndelsen af
projektet, og at det for nogle leerere forst var sent i projektet, at betjeningen af teknologier kunne glide i
baggrunden, sa der kunne blive plads til egentlig teknologiforstaelse (Slot et al., 2021c). I denne artikel
undersgger vi forholdet mellem teknologianvendelse og teknologiforstaelse ud fra spergsmalet:

Hvilke potentialer og udfordringer har konkret teknologianvendelse for at skabe en
begyndende teknologiforstdelsesfaglighed hos undervisere pd leereruddannelsen?

Speorgsmalet er undersggt gennem projektet Kompetenceloft for teknologiforstaelse pa
leereruddannelsen. Vi rapporterer i denne artikel med udgangspunkt i observationer og
fokusgruppeinterviews om, hvordan underviserne pa forskellige méder fik begyndende erfaringer med
teknologiforstaelse og dennes relevans for deres egen faglighed gennem anvendelse af digitale
teknologier.

Baggrund: Teknologiforstaelse i skole og
laereruddannelse

Teknologiforstaelse er et nyt fagfelt, som er en sarligt dansk opfindelse (Wagner et al., 2020), hvis
indhold blev beskrevet i Forsag med teknologiforstdelse 1 folkeskolens obligatoriske undervisning. 1
forseget blev teknologiforstaelse afpravet pa 46 skoler over en tredrig periode (BUVM, 2018). Med afsaet
i folkeskolens formal, blev teknologiforstaelse beskrevet som alment dannende og myndiggerende, og
dermed adskiller denne faglighed sig fra en lang raekke internationale forsgg, der i hgjere grad har haft
fokus pa elevers kompetencer indenfor programmering og andre mere datalogisk orienterede tilgange
(Wagner et al., 2020).

Fagligheden var defineret i fire kompetenceomrader: Digital myndiggerelse, Digital design og
designprocesser, Teknologisk handleevne og Computationel tankegang. Samtidig blev “digitalt artefakt”
defineret som et centralt begreb i fagbeskrivelsen. I lighed med internationale tilgange skulle eleverne,
som en del af faget, arbejde med digitale teknologier og skabe digitale artefakter (Wagner et al., 2020),
men den danske faglighed indeholder ogsa teknologianalyse, formaélsanalyse, brugsstudier og
konsekvensvurdering som selvstaendige videns- og faerdighedsomrader. Dette stdr i modsatning til
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internationale tiltag, hvor en kritisk og analytisk tilgang til teknologierne oftere har vaeret en eftertanke
(van Mechelen et al., 2022), noget, der ikke har fiet ret meget plads (Morales & Navarro et al., 2022)
eller har vaeret opfattet som noget, der skulle komme direkte ud af en skabende tilgang (Morales et al.,
2022). Teknologiforstéelse har altsa i den danske grundskolekontekst sével nogle kreative og skabende
som nogle kritiske og analytiske indholdsomrader. I evalueringen af forsgget blev det konkluderet, at
leererne havde opfattet fagligheden som vanskelig, men ogsé som bade vigtig og relevant (BUVM, 2021).

Teknologiforstelse indeholdt i folkeskoleforsgget et betydeligt omfang af hindtering, anvendelse og
skabelse af digitale teknologier (vi skelner i denne artikel ikke mellem digitale teknologier og artefakter),
og der var i beskrivelsen af fagligheden en forstaelse af, at skabende og kreative processer med digitale
teknologier kunne fremme elevernes forudsetninger for at forholde sig kritisk og analytisk til
teknolgierne i deres hverdag. I lighed hermed, har Hjorth et al. (2017) peget pa netop sddan en
sammenhang i forbindelse med elevers brug af makerspaces i skoler, og Beierholm et al. (2022) har
skrevet om, hvordan leererstuderendes arbejde med bagvedliggende strukturer og
programmeringsinterface gav dem andre forudsatninger for at forstd teknologierne. Til gengald kan
sddan teknologianvendelse vaere vanskelig for leererne: Moller et al. (2019) har f.eks. beskrevet, hvordan
leerere oplever at mangle kontrol over, hvordan elever valger at anvende en “ikke-didaktiseret”
teknologi i klasserummet, mens Christiansen og Klausen (2020) har skrevet om, hvordan bgrns brug af
medier og teknologier udfordrer eksisterende leringsformer. Tilsvarende har bade Smith et al. (2016)
og Brennan (2015) peget pa laereres udfordringer med at hindtere digitale teknologier i kreative og
skabende processer i skolen, men som beskrevet i Hjorth (2019) og Cohen (2017), mangler der viden om
leereres kompetencer i forhold til sddan undervisning (som i litteraturen ofte beskrives i forbindelse med
anvendelsen af makerspaces). I forbindelse med forsgget med Folkeskolens obligatoriske undervisning
fandt Slot et al. (2021b) i lighed med de fornaevnte artikler, at lererne oplevede hdndteringen af digitale
teknologier som vanskelig, og at det tydede p4, at teknologihéndteringen i starten af projektet til dels
stod i vejen for refleksioner i forhold til teknologierne og dermed for teknologiforstaelsen. I slutningen
af forsgget, der varede i 3 ar, oplevede fagudviklerne til gengaeld, at dialoger med larere gik fra naesten
udelukkende at omhandle teknologihdndtering til netop at beveaege sig mod mere abstrakte refleksioner
over teknologiernes anvendelse og konsekvenser. Erfaringerne fra forseget tyder altsa pa, at det er
meningsfuldt for lerere at beskeeftige sig med vanskelige digitale teknologier, som en del af
teknologiforstéelse i skolen, og som et element i leereres kompetenceudvikling, men der mangler mere
viden om, pd hvilke mader teknologihéndtering enten hammer eller bidrager til refleksion og
teknologiforstéelse, og hvordan man kan imgedekomme dette.

Der er meget fa studier af leereruddanneres tilegnelse af teknologiforstielse og kompetencer til
undervisning i teknologiforstielse. En undtagelse er Andersen (2021), som med udgangspunkt
kompetenceudvikling af leereruddannere har argumenteret for, at en tilpas meengde 'bgvl’ kan fremme
teknologiforstaelse. Samtidig peger studiet pa teknologier som granseobjekter, der er til forhandling og
hvis graenser til stadighed forskubbes. Dette peger dermed ogsd pd handtering af teknologier som
vaesentlige i undervisning i teknologiforstielse. Til gengzld har bdde Andersen et al. (2021), Slot et al.
(2021b) og Slot et al. (2021a) omtalt hhv. danskundervisere fra lereruddannelsen og fagundervisere fra
skolens skepsis i forhold til, at netop teknologihdndtering vil tage for meget plads i deres fag, som i
forvejen oplever stoftraengsel. Selvom der peges pa, at teknologiforstielse har andre aspekter (f.eks.
digital myndiggerelse), som bédde er relevante og som méske endda har potentiale til at udvikle
eksempelvis danskfaget, opleves teknologihdndtering som f.eks. programmering som et
fremmedelement i faget. Hansen et al. (2019) har skrevet om et dobbelt vidensunderskud i forhold til
didaktisering af digitale teknologier pa Laereruddannelsen: Der mangler bade viden om teknologiernes
potentiale i undervisningen, og der mangler handleviden og fortrolighed med teknologierne.
Tilsvarende har Wiskerchen et al. (2023) oplevet, at leereruddannere havde sveert ved at reflektere over
madet mellem digitale teknologier og deres egen eksisterende faglighed. Tvaertimod oplevede de, at
refleksioner enten handlede om teknologierne eller om det eksisterende fag. Samlet set er der litteratur,
der peger pa teknologihdndtering som et vanskeligt element i skole og lereruddannelse, og der er
litteratur, der peger pa teknologihdndtering som et vaesentligt element i teknologiforstielse, men der
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mangler viden om lereres og leereruddanneres tilegnelse af teknologiforstaelse og i saerligt hoj grad om
den rolle, teknologier og teknologihdndtering kan og ber spille i en siddan sammenhaeng.
Lareruddannere er her serlige, fordi de for det forste underviser voksne, som selv skal undervise, og
fordi de pa forhénd er fageksperter i en anden faglighed. De er derfor i stand til at reflektere pé et hgijt,
abstrakt niveau med udgangspunkt i deres fag, og derfor kan det veere vanskeligt at vurdere deres
refleksioner i madet mellem teknologi, teknologiforstaelse og deres eksisterende faglighed. I denne
artikel analyserer vi tre forskellige cases, hvor laereruddannere arbejder med konkrete, digitale
teknologier. For bedre at kunne forsté refleksioner indenfor forskellige indholdsomrader, der i vores
cases er blandet sammen, anvender vi i denne artikel SOLO-taksonomien (Biggs & Tang, 2007) pa hvert
omrade og analyserer bevaegelser mellem refleksioner i hvert sit indholdsomréde og i mgdet imellem
dem. Dermed adresserer artiklen manglende viden om teknologiers rolle i fagmgdet mellem
teknologiforstéelse og et eksisterende fag, som leereruddanneren er ekspert i.

Metode

Denne artikel tager udgangspunkt i et projekt, hvor folkeskolens teknologiforstaelsesfaglighed har
dannet udgangspunkt for eksperimenter med samtidig fag- og kompetenceudvikling til en leererfaglig
teknologiforstaelse i danskfaget og i de padagogiske fag pa leereruddannelsen (Georgsen et al. 2023). 1
projektet var der ikke pd forhdnd en autoritativ beskrivelse af teknologiforstiaelse som faglighed.
Projektet havde fagbeskrivelser fra Forsgg med teknologiforstielse i Folkeskolens obligatoriske
undervisning (BUVM, 2018) som udgangspunkt, men det var ogsi en pramis for projektet, at en
faglighed ikke kan overferes direkte fra folkeskole til leereruddannelse. Projektet indeholdt alts&
elementer af udvikling af laererfaglig teknologiforstaelse som fag og som faglighed, samtidig med at der
var tale om et kompetenceudviklingsprojekt.

Denne artikel er baseret pa observationer fra kompetenceudviklingen, in-situ interviews og
fokusgruppeinterviews med planlaeggere og deltagere.

Kompetenceudviklingen bestod af i alt seks sdkaldte laboratoriedage, hvoraf de fem farste foregik i to
mindre grupperinger blandt undervisere (herunder omtalt som deltagere) fra (1) VIA (VIA University
College) og UCN (Professionshgjskolen University College Nord) og (2) KP (Kebenhavns
Professionshgjskole) og Absalon (Professionshgjskolen Absalon), mens den sidste foregik i feellesskab.
Laboratoriedagene har haft en felles planlegningsramme, inden for hvilken de specifikke
planlaggere/fageksperter har haft mulighed for selv at traeffe beslutninger angdende dagenes form og
indhold. Rammesztningen for laboratoriernes tematiske udvikling har trukket pa begreber fra begge
fagomrader, og titlerne for de seks dage lyder séaledes:

Introduktion

Kunstig intelligens og professionel demmekraft

Designprocesser ind i peedagogikken

Elevers identitetsdannelse, socialisering og udvikling i lyset af digitale teknologier
Teknologi og inklusionsprocesser i skolen

Digital simulering og didaktik

AN Sl

Laboratoriedagenes indhold og form har vaeret med udgangspunkt i, at deltagerne har vaeret samlet i et
enkelt undervisningslokale, hvor dagens tema har veeret behandlet gennem opleeg fra gaester med viden
om de forskellige relevante omrader, hvortil afprgvning og diskussion af en eller flere digitale
teknologier har fundet sted i variation mellem smé& grupper og plenum. Det har veret et vejledende
princip for udvelgelsen af deltagere, at disse i nogen udstraekning skulle have interesse for eller erfaring
med emner i relation til digital teknologi og paeedagogik/didaktik. Deltagerlisterne viser, at der har vaeret
12 deltagere ved VIA-UCN og 14 deltagere ved KP-PHA. Dog har nogle dage veeret ramt af lave
deltagerantal.
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Deltagerne i artiklen kommer alle fra de peedagogiske fag pa leereruddannelsen som i 2012-reformen af
Laereruddannelsen fik samlebetegnelsen Paedagogik og Laererfaglighed (PL) og herer under Laererens
Grundfaglighed, som er en bredere betegnelse for indhold p& Lareruddannelsen rettet mod
almenfaglige laererkompetencer af paedagogisk, psykologisk og alment dannende Kkarakter.
Lereruddannelsen bestar dels af en reekke undervisningsfag, som er de fag, de leererstuderende skal
undervise elever i, og dels af en grundfaglighed, som er falles for alle larerstuderende. Denne
grundfaglighed handler blandt andet om, hvordan man kan tenke undervisning, leering og dannelse
generelt samt om barn og unges faellesskaber, liv og udvikling. Dermed har deltagernes opgave veret at
arbejde med teknologiforstaelse i relation til almene paedagogiske og lererfaglige indholdsomrader.
Artiklen adresserer derfor ikke indholdselementer i undervisningsfag, som ogsé eksisterer i
grundskolen, men arbejder med sammenhzngen mellem teknologiforstaelse og lererens
grundfaglighed mere overordnet.

Empirien i denne artikel stammer fra 3 laboratoriedage, hvor deltagerne i seerlig grad arbejdede med at
anvende digitale teknologier. Empirien er efterfolgende analyseret med fokus pa forholdet mellem
teknologianvendelse og refleksioner over teknologierne samt deres relation til deltagernes egen
faglighed. Pa baggrund af de tre laboratoriedage er der fremskrevet sarskilte cases, som demonstrerer
forskellige koblinger mellem teknologianvendelse og teknologiforstaelse. Samlet set kan vores udvalg af
empiri ses som en kritisk case i terminologien udviklet af Flyvbjerg (2005), hvor udvelgelsesprocessen
pa professionshgjskolerne har sammenbragt undervisere, der anses som varende most-likely til at
kunne udvikle professionsfaglig teknologiforstielse, fordi de af deres ledere er blevet udvalgt til
deltagelse. Vi antager, at lederne iseer har udvalgt deltagere, der i forvejen havde enten begyndende
erfaring med digitale teknologier i teet kobling til deres eksisterende faglighed, eller i det mindste havde
en interesse for dette. Det betyder, at analyser, hvor deltagerne i en eller anden grad lever op til
malsetningerne ikke nedvendigvis vil kunne genskabes blandt faglige profiler med andre
forudseetninger for arbejdet med at anvende teknologi i undervisningen. Omvendt betyder det ogsa, at
vi forventer, at eventuelle vanskeligheder, som deltagerne matte mede, potentielt kunne opsté for andre
leereruddannere: Hvis de laereruddannere, der har sterst sandsynlighed for at kunne skabe et
meningsfuldt fagmede med teknologiforstielse (most-likely), oplever barrierer og problemer, vil det
vaere rimeligt at antage, at leereruddannere, der har mindre sandsynlighed for at kunne skabe et
meningsfuldt fagmede, ogsa kan made tilsvarende udfordringer og problemer.

Teknologianvendelse - 3 cases

I dette afsnit preesenteres tre cases, som illustrerer arbejde med teknologiforstielse pa baggrund af
aktiviteter med teknologianvendelse. Afsnittet viser, at selvom teknologianvendelse ikke er det samme
som at have teknologiforstaelse, sd kan det veaere et forste skridt pa vejen dertil, hvis
teknologianvendelsen kobles til deltagernes eksisterende faglighed.

I de tre cases deltog underviserne i kompetenceudviklingsforlgb i teknologiforstaelse som et element i
deres egen faglighed (PL). Det betad, at de konkrete teknologier pad de forskellige dage havde et
potentiale til at blive relateret til PL-faglige diskussioner om paedagogik, leering, dannelse og grundskole.
Gennem de tre cases viser vi, om og hvordan deltagerne relaterede teknologianvendelse til deres egen
faglighed.
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1. Iden forste case viser vi, hvordan deltagerne arbejdede konkret med teknologierne i
workshoppen, uden at dette arbejde blev relateret til deres PL-faglighed eller fagbegreber
inden for teknologiforstielsesfagligheden.

2. Iden anden case viser vi, hvordan deltagerne konkret arbejdede med en teknologi (TikTok)
og lavede indledningsvise koblinger mellem teknologiforstaele og fagomréder fra PL.

3. Identredje case viser vi, hvordan deltagerne koblede det konkrete arbejde med teknologien

(TikTok) og teknologiforstielse til PL-faglige diskussioner og teori.

Case 1 - Teknologiske udfordringer i legen med robotter

I den forste case skulle deltagerne dels bygge og afprave robotter pad en workshop, hvor de ogsa
efterfolgende skulle reflektere over deres oplevelse. Den farste del af dagen var fokus pé designprocesser
generelt, mens den anden del handlede om processer med digitale teknologier i form af programmerbare
robotter. Deltagerne skulle programmere forskellige former for robotter, med hvad der blev omtalt som
forskellige sveerhedsgrader.

Som en af deltagerne udtrykte, gik meget af tiden med at fa teknologierne til at fungere:

“Vi har ret kort tid til at szette os ind i noget meget komplekst. Der er ligesom ikke lige en
manual, men der er, jeg ved ikke hvor mange, forskellige bits og inputs til bits, som man
kan vaelge mellem. S& det er en ret dben opgave, som s skaber noget frustration, fordi
vi sddan lidt tilfeeldigt kommer til at veelge en servomotor, som vi ikke lige kan
implementere i vores system. S3 jeg synes, det er frustrerende. Det giver maske noget
teknologiforstdelsesfaglighed, men jeg er lidt i tvivl om, pd hvilket plan det er.”

Ved afslutningen af denne workshop havde de fleste pa en eller anden méde fiet en robot til at kere,
men det var ikke alle, der oplevede at vaere ndet i méal. Dagen blev afsluttet med en fzlles refleksion
styret af spgrgsmal, som blev trukket op fra en hat med sedler. Et af de spergsmal, der blev trukket op
af hatten, var, hvad deltagerne gjorde, nér de gik i std i forhold til at f& en teknologi til at fungere. Dette
ledte til en samtale om det at handtere fejl i undervisningen:

"... fejl dem skal vi byde velkommen og ggre til genstand for lzering... det er der ikke noget
nyt i... men... det bliver ved ret lzenge, med at fejl hele tiden skal ggres til genstand for
leering”

Deltageren omtalte altsé fejl som noget, der generelt bar gares til genstand for leering, men insinuerede
samtidig, at i dette tilfzlde havde fejl fyldt s meget, at det méaske havde stéet i vejen for leringen.
Saledes kom de tekniske problemer i workshoppen til at fylde for meget for deltagerne, som ikke
formaede at na frem til en teknologifaglig diskussion af de teknologier, som de forsggte at bygge.
Tilsvarende fokuserede en anden deltager ligeledes pa teknologierne i refleksionen:

"Det kunne vi jo se... krokodillenaebbene og det at f& motoren til at virke, det udfordrede
jo os i feellesskab rundt om bordet, og vi brugte lang tid pa det, og det havde vi ikke
kunnet undga...at den situation ville opsta... det kan godt vaere, at vi kunne have undgdet
den med motoren, men sa ville den bare have opstéet p& en anden méde... s3 faldt
tandstikkeren af eller et eller andet, ikke... der er noget, der driller i processen, ikke.”

Pa workshoppen blev anvendelsen af teknologierne séledes det altoverskyggende tema, og fokus i
refleksionerne omhandlede primeert, hvordan selve anvendelsen af eller forstaelsen af teknologierne var
udfordrende for deltagerne. Der blev ikke skabt diskussioner, hvor deltagerne bragte deres eksisterende
PL-faglighed i spil for at diskutere laeringsstrategier og didaktisk rammesaetning af sddanne gvelser. Ved
at tale om fejl som genstand for leering, anerkendte flere af deltagerne situationen som relevant i en PL-
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faglighed overordnet, men samtidig kom diskussionerne i hgjere grad til at handle om det besverlige
ved at anvende teknologierne end om de mere paedagogiske, psykologiske og didaktiske perspektiver
ved f.eks. at arbejde med robotter eller anden programmerbar elektronik i undervisningen.

Flere af de resterende sporgsmal i denne gvelse lagde op til at diskutere PL-faglige temaer som betydning
af rummet, undervisningsdifferentiering og elevers leringsbarrierer, men ogsé i disse diskussioner
fyldte teknologierne og deres betjening mest. Det viste sig pd mange méader at vere i kontrast til case 2

0g 3.

Case 2 - En legende udforskning af TikTok

I vores anden case fokuserer vi pd en workshop med det sociale videomedie TikTok. I denne case vises,
hvordan der i en workshop om teknologiforstaelse og PL opstar et fokus pé deltagernes egne erfaringer
med barns brug af teknologier og sociale medier, samt en optagethed af at afpreve TikTok som teknologi.
Temaet for workshoppen var ‘Elevers identitetsdannelse, socialisering og udvikling i lyset af digitale
teknologier’. Planleggerne lagde siledes i deres rammesatning op til en kobling mellem aktiviteten med
teknologien TikTok og berns udvikling som et relevant anliggende for PL-fagligheden.

Selve workshoppen var delt i to, hvor deltagerne farst skulle hore om TikTok fra en gymnasieelev som
ogsa instruerede dem i at prove at lave TikTok-videoer. Anden del handlede om at analysere og forsta
TikTok-teknologien, og til sidst skulle dette kobles til temaet ‘Barn og unges brug af sociale medier ind
i en PL-kontekst’.

Indledningsvist var der et opleg fra en forsker om, hvordan begrn og unge i dag kan anvende digitale
medier til at lave noget, der ligner professionelle produktioner. Forskeren omtalte samtidig sociale
medier som en slags moderne ungdomshuler, hvor begrn og unge kunne vare sammen uden at de voksne
kunne folge med. Der fulgte en diskussion af leererens nye udfordringer i plenum, hvor en deltager
sagde:

"Hvordan skal de studerende klaedes pa til at fa denne indsigt til at hdndtere det. Hvis jeg
stod i en 5. klasse, ville jeg veere lidt meget pé arbejde. Hvad er de hemmelige rum, hvor
er hulerne og hvor skal vi have lov til at blande 0s?”

En anden deltager pegede pa, at det kan vare svart for voksne at interagere med bgrn om deres
teknologibrug uden at det bliver moraliserende:

“Det er sveert at finde voksne der kan tage samtaler, hvor de er sensitive og undersggende
med bgrnene uden at blive moraliserende. Det bliver hurtigt: ‘kom nu ud og klatre i
xbletraeet og sluk for youtube’. Men jeg bliver ogsd treet af, at de skal danse og alt
muligt.”

Teknologien TikTok blev séledes diskuteret ud fra en PL-faglighed, hvor leerernes héndtering af sociale
medier som TikTok, yderligere blev koblet til andre platforme som YouTube.

Diskussionerne koblede sig til teknologiers mediering af bern og unges hverdag og til nye betingelser
for at veere elev og laerer i skolen, som ogsd indledningsvist var identificeret som relevante for PL-
fagligheden. Planleeggerne af workshoppen havde dermed ramt et tema og en teknologi, som ogsa blandt
deltagerneblev oplevet som professionsfagligt relevant, hvilket ledte til diskussioner som indeholdt bade
teknologiforstaelse og PL-faglighed.

I anden del af workshopdagen, var der fokus pa TikToks funktioner og indhold. Deltagerne skulle forst
browse i TikToks videoer og like dem, de kunne lide (10 min), hvorefter de skulle gve og optage deres
egen TikTok dansevideo. Underviserne virkede bade begejstrede og engagerede i denne del af
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workshoppen, hvor de var med til at lave dansevideoer i grupper og leegge dansevideoen op pa en
TikTok-profil. I den efterfolgende refleksion var netop motivation og engagement et tema i
diskussionerne.

"Hvordan kan vi bruge den motivation eller energi, som der ligger i de unges brug af
teknologierne?”

"Hvordan anerkender man deres engagement, hvordan f&r man den motivation ind i
formelle lzeringskontekster?”

Diskussionerne omhandlede siledes mader at indarbejde motivation og engagement i skolens
undervisning, og samtidig affadte det en samtale om, at det ville kraeve et mere indgéende kendskab til
teknologierne:

"Man skal have mappet landkortet for teknologierne. Hvad kan de her medier? Identitet,
samveer, inklusion og eksklusion... men vi bliver ngdt til at interessere os sa8 meget for
medierne, sd vi ved hvad de kan, sa vi kan tale med.”

Samlet set tyder casen pa, at TikTok blev oplevet som relevant i PL for underviserne, og at denne
relevans for deres eksisterende faglighed ledte til diskussioner, hvor teknologiforstaelsesfaglighed og
PL-faglighed begge kunne bringes i spil. Det beted siledes, at der kunne finde
teknologiforstaelsesfaglige diskussioner sted, som var affadt af refleksioner fra deltagernes eksisterende
faglighed. I modsaetning til forste case var der ikke i denne case samme fokus p4, eller problemer med,
at fa teknologien til at fungere. Teknologien muliggjorde saledes i denne case en begyndende faglig
diskussion, og skabte ikke modstand som i forste case. Det betad, at deltagerne uden store problemer
kunne anvende og engagere sig med TikTok, hvilket affadte diskussioner om, hvordan et saddant
engagement potentielt kunne anvendes til at motivere elever i skolen. Dette ledte til en nysgerrighed og
et behov for at forsta teknologien mere indgdende ‘under motorhjelmen’, da det var et ‘fremmed land’,
som en deltager beskrev det.

Der blev siledes skabt en relevans hos deltagerne for at undersgge TikTok fra deres eksisterende PL-
faglighed, men ogsd for at forstd teknologien naermere, hvilket peger pd en udvidet
teknologiforstéelsesfaglig nysgerrighed adbnet gennem deres egen PL-faglighed. I den naeste case
beskrives en anden workshop med TikTok, hvor rammesatningen gjorde at deltagerne engagerede sig i
mere nuancerede PL-faglige diskussioner om teknologien.

Case 3 - En faglig diskussion af TikTok

I denne sidste case var temaet 'Digital dannelse’, og indholdet var en lokalt tilpasset version med samme
udgangspunkt som case 2. Deltagerne var samlet i et undervisningslokale til oplaeg om dataindsamling,
sociale medier, indflydelse og identitetsdannelse. Emnerne trak pa problemstillinger fra PL-fagets
psykologifaglighed, gennem oplaeg med teoretiske perspektiver pa berns identitetsudvikling. Efter
opleggene blev TikTok udforsket i feellesskab.

En deltager delte skeerm fra sin telefon, hvor han havde TikTok abent, til lokalets store skaerm. Som
samlet gruppe undersggte deltagerne teknologiens generelle interface og muligheder. Der blev fundet
og vist en rakke forskellige videoer. Her gjorde deltagerne brug af TikToks interaktive potentiale ved at
chatte live med nogle af de TikTok-brugere, som havde lavet videoerne. Efterfolgende skulle deltagerne
selv prove at lave og sende videoer med TikTok. Gruppen lavede en videooptagelse, brugte teknologiens
redigeringsmuligheder og uploadede.

I modsaetning til case 2 skulle deltagerne i denne workshop laese TikToks Terms of Service som led i en
argumentationsanalyse (Iversen et al.,, 2019), inden et opleg om digitalisering, dannelse og
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myndiggerelse fulgte efter. Rammesatningen beted, at der blev skabt en konkret kobling af PL-faglige
elementer til diskussionen af teknologierne, hvor deltagerne blandt andet selv skulle praesentere deres
bud pa et fagmoede mellem PL og Teknologiforstéelse. I flere af praesentationerne og diskussionerne blev
det papeget, at digitale teknologier, og mere specifikt sociale medier som TikTok, er en vaesentlig del af
boern og unges liv, og at det derfor er relevant for PL at beskaftige sig med. En deltager fortalte om to
leererstuderende, som havde “tusindvis af folgere” pa TikTok, medens en anden deltager talte om, at det
var “... helt oplagt, at bringe det her teknologiforstéelsesperspektiv med ind...” i undervisningen om
bornefallesskaber og mobning. Til gengeld reflekterede en tredje over, at det var umuligt for
undervisere at at forsta alle teknologierne.

“... at szette os ind i alle teknologierne [...] S& vi er ngdt til at blive nysgerrige pa de
brugere der er, dem som vi har teet pa os, hvis man stér i et klasselokale. ...ikke kun at
kigge pa bgrnene, men ogsé fra bgrnene, fra deres perspektiv.”

Ligesom i case 2 reflekterede deltagerne over digitale teknologier og serligt sociale medier som en del
af barn og unges liv og derfor som relevante for undervisningen i Peedagogik og Leererfaglighed. Men i
modsatning til case 2, koblede deltagerne i denne case TikTok til egentligt faglige diskussioner. I en af
preesentationerne argumenterede en af deltagerne for at anvende det “... vokabular, vi i forvejen har...”,
hvorefter han med et begreb fra Thomas Ziehe (2000) provede at forstd TikTok som en af bgrnene
foretrukken oplevelsestunnel.

"Hvad er det TikTok kan der? Kan det tilbyde nogle nye mader at fremstille sig selv p3, se
sig selv pd, veere sammen med andre p3, se andre pa?”

En anden deltager reflekterede over sociale mediers konsekvenser for venskaber, og hvordan nogle
algoritmer kunne vaere med til at bestemme, hvor ofte bern sa forskellige andre pa sociale medier og
dermed have indflydelse pa frekvensen af interaktioner i relationer.

“...hvilke forudszetninger har vi for at vaere med til at vurdere styrken af relationer eller
venskaber eleverne imellem, og det er det, jeg taenker, at vores leererstuderende kommer
til at std med (...) Er det frekvensen - altsd hvor ofte de mgder hinanden - og hvis det er
det, s& er vi inde pd en problematik omkring algoritmer (...) altsd hvem bestemmer, hvor
ofte de konfronteres med noget eller med nogen i den her sammenhzeng (...) det kan
veere vores tendens til et seerligt interessefelt, eller det kan vaere vores interesse for den
enkelte (...) det er uden for vores kontrol”

Deltageren reflekterede sdledes over algoritmers pavirkning sociale relationer, og var siledes i gang med
diskussioner af PL-faglige problemstillinger med relevante teoretiske perspektiver med afseet i TikTok-
teknologien. Ved dels at anvende et vokabular omkring venskaber og relationer fra PL til at forstd
betydning af sociale medier og dels at anvende kendskab til sociale mediers bagvedliggende algoritmer,
til at forudsige konsekvenser for netop venskaber og relationer, bliver teknologien afset for
teknologiforstéelsesfaglige diskussioner i denne case. Diskussioner om teknologiens pavirkning af
interaktionsformer ledte til reflektioner over relationers styrke, som noget der ogsd kunne have
betydning for typen af interaktioner. Her talte deltageren serligt om fatisk kommunikation, og hvordan
bern kunne holde en linje &ben til kammerater, uden de egentlig behgvede at sige noget til hinanden.
Teknologierne kunne siledes gare, at to kammerater gennem digitale teknologier kunne vere til stede i
hinandens liv uden at veere fysisk til stede sammen. Dette blev bide anset for at vaere problematisk, men
ogsa betragtet som en ny teknologisk medieret og fagligt interessant samversform, der byggede pé
elementer, som traditionelt kendetegner stzerke relationer.

“... at veere sammen med nogen uden egentlig at vaere sammen om noget...”

Teknologierne var de samme i case 2 og 3, men i case 3 anvendte deltagerne deres viden om bgrns
relationer og venskaber til at diskutere og forstd elementer af berns anvendelse af sociale medier, som
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de tidligere havde veret uforstiende og skeptiske overfor. Gennem begreber og forstielser fra
deltagernes PL-faglighed ledte ovelser med og diskussioner af teknologianvendelse til
teknologiforstaelsesfaglige diskussioner blandt deltagerne. Deltagerne var séledes i stand til at bruge
PL-faglighedens teorier og terminologi til at begribe TikTok og til at anvende deres egne erfaringer som
indgang til en forstielse og diskussion af teknologiforstaelsesfagligheden. Eftersom der ikke var forskel
pé de anvendte teknologier, er det neerliggende at taenke, at den forskellige rammeseatning af de to cases
har vaeret medvirkende til, at refleksionerne i hgjere grad var et made mellem fagligheder.

Fra teknologianvendelse til teknologiforstaelse

Vi har i de tre cases vist, at deltagerne pé de udvalgte laboratoriedage i forskellige grader forméede at
inddrage deres eksisterende faglighed i arbejdet med de konkrete teknologier, og at dette i nogle tilfaelde
ledte til et begyndende arbejde med teknologiforstéelse.

I forste case blev teknologianvendelsen til et frustrerende mede for flere deltagere. Arbejdet med
robotter blev ikke relateret til hverken teknologiforstaelse eller deltagernes egne fagligheder. Tveert
imod fokuserede deltagerne pa deres egne oplevelser af teknologiens muligheder og bgvl i deres
ambition om at f& robotten til at beveege sig. Denne case peger pa, hvad Wiskerchen et al. (2023)
beskriver som kendetegnende for teknologiske gvelser i det begyndende arbejde med teknologiforstaelse
for undervisere pé leereruddannelsen, hvor de enten koncentrerede sig om de padagogiske refleksioner
og diskussioner eller om de teknologiske udfordringer:

"... de laegger paedagogikken til side uden at kunne relatere denne til teknologien. Det
bliver et enten eller.” (Wiskerchen et al., 2023, s. 16).

I forste case skabte teknologierne udfordringer for deltagerne, som stod i vejen for de paeedagogiske og
faglige refleksioner, hvorfor det i stedet kom til alene at omhandle teknologierne. I anden case skete der
derimod en abning for, at arbejdet med teknologien kunne lede til et begyndende fagmede mellem PL
og teknologiforstaelse. Deltagerne blev optaget af selv at skulle opfare og optage en dans til TikTok og
forsegte i deres udforskning at forstd teknologien, hvilket ledte til overordnede refleksioner over en
leerergerning, som skulle tage hgjde for den slags teknologibrug og tilknyttede problemstillinger hos
eleverne. Dette perspektiv blev udvidet i tredje case, hvor en anderledes rammesatning af teknologien
ledte til diskussioner om teknologiernes pavirkning af bgrn og unges relationer og interaktioner med
inddragelse af PL-faglige begreber, teorier og temaer. I modsaetning til Wiskerchen et al. (2023) sa vi i
case 2 og i serlig grad i case 3 ikke kun teknologi eller peedagogik hver for sig, men etableringen af en
faglig kobling.

I de cases hvor teknologierne ikke var for bgvlede for deltagerne at betjene, og hvor der samtidig var
rammesat velfungerende koblinger til deres eksisterende fagligheder sa vi, at der kunne opsté et
begyndende arbejde med teknologiforstielse. Deltagerne var allerede eksperter i deres egen faglighed,
og de bevaegede sig pa et abstrakt niveau inden for denne faglighed og brugte denne som ramme for
deres refleksioner over teknologianvendelsen. I det efterfolgende, ser vi pd samspillet mellem
deltagernes PL-faglige niveau og en begyndende etablering af teknologiforstaelsesfagligheden.

Taksonomisering af faglig abstraktion

For at kunne forstd, hvordan niveauer af refleksioner inden for bade PL og teknologiforstaelse kan koble
sig til hinanden, har vi anvendt SOLO-taksonomien (Biggs & Tang, 2007), som oprindeligt er udviklet
til at vurdere kompleksitetsgraden af elever og studerendes opgaver samt dybden af deres forstaelse
(Biggs & Collis, 1982). Taksonomien forsgger altsa at anskue den lerendes evne til at relatere et fags
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forskellige indholdsomrader til hinanden og bruges derfor typisk til bedemmelse af forstaelsesdybde
(Petersen & Koed, 2018, s. 163).

Den kvantitative fase forholder sig til en nogenlunde binaer bedemmelse af, om den leerende kan eller
ikke kan et stof. Denne fase vurderer med tre niveauer.

1. P& det praestrukturelle niveau
vurderes den laerende til ikke at have
tilegnet sig forstéelse af indholdet.

2. Pa det unistrukturelle niveau kan den

Det abstrakte niveau

lzerende identificere og gentage Det relationelle niveau
enkeltdele af et indhold.
3. Pa det multistrukturelle niveau kan Det multistrukturelle niveau

den lerende identificere flere dele af
et indhold og begyndelsesvist relatere
disse til hinanden.

Det unistrukturelle niveau

I den kualitative fase udvides den lerendes Det preestrukturelle niveau
dybdeforstaelse og abstraktionsniveau gennem et
fjerde og et femte niveau.

4. Padet relationelle niveau kan den leerende se sammenhangende strukturer mellem
indholdsomréader og bruge dette analytisk.

5. Pa det abstrakte niveau, som er taksonomiens hgjdepunkt, kan den leerende anvende
indholdet til at teoretisere og metateoretisere udviklende og skabende.

SOLO-taksonomien er séledes rettet mod leerende, som tilegner sig et ukendt stof. Derfor indtager
deltagerne i de tre cases en sarlig position, fordi de (1) allerede var eksperter i PL-fagligheden, samtidig
med at de (2) var novicer i teknologiforstaelsesfagligheden. Hvis de to fagligheder betragtes ud fra
SOLO-taksonomien, har deltagerne siledes haft forskellige forudsetninger for at bevage sig op i
abstrakte niveauer i taksonomien.

I den forste case identificerede deltagerne enkeltdele af det indhold, der var i deres arbejde med
robotterne som eksempelvis krokodilleneb og motorer. Deltagerne relaterede dog ikke disse til
hinanden eller til andre lignende teknologier, hvilket beted, at teknologien blev diskuteret pa et
unistrukturelt niveau i SOLO-taksonomien. Der blev ikke inddraget PL-faglige teoretikere eller anvendt
et decideret PL-fagligt vokabular i deres refleksioner eller diskussioner af teknologianvendelsen.
Deltagernes udsagn indikerer, at beherskelsen af teknologien var udfordrende for dem, og at
udfordringen med teknologien kom til at fremstd som barriere for PL-faglige refleksioner. Det betad
ogsa, at selv et padagogisk spergsmal som héandteringen af fejl blev identificeret frem for at blive
relateret til andre kontekster eller temaer i PL-fagligheden. Samtidigt naevnte ingen af deltagerne, at
robotterne eller teknologiforstielse var relevante for deres undervisning i PL. Det betad, at diskussioner
og refleksioner i forste case forblev pa et unistrukturelt niveau i forhold til teknologien og et
multistrukturelt niveau i forhold til PL. Teknologien blev altsa ikke betragtet i faglig relation til PL
ligesom der ikke opstod relationelle diskussioner af teknologien i forhold til teknologiforstielse eller
andre relevante teknologier. Postfznomenologien Don TIhde, som bygger videre pa bade
feenomenologerne Martin Heidegger og Maurice Merelau-Ponty’s arbejde, har beskrevet forholdet
mellem menneske og verden som medieret gennem teknologierne i et kontinuum mellem transparent
og ugennemsigtig (Thde, 1990). Det betyder, at teknologier kan vere transparente, si& de medierer
verden uforstyrret, eller de kan vaere ugennemsigtige, hvilket betyder, at de som i case 1, ikke tillader, at
mennesket kan se eller interagere med andet end teknologien. Heidegger har tilsvarende beskrevet,
hvordan teknologien, nir den gar i stykker eller holder op med at virke, traeder frem og kommer i
centrum (Heidegger, 2007; Ihde, 1990). De frustrationer og problemer, som opstod i
teknologianvendelsen for deltagerne i forste case, kan med dette perspektiv pege p4, at teknologien var
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ugennemsigtig og dermed gjorde det vanskeligt for dem at opdage de fagligheder, som teknologien
kunne mediere. Séledes udeblev ogsa koblingen mellem teknologi og den teknologiforstaelsesfaglighed
den kunne indgé i, eller koblingen til deltagernes eksisterende faglighed.

I anden case identificerede deltagerne ikke den pageldende teknologi (TikTok) som et enkeltstdende
feenomen, som de gjorde i case 1. Derimod diskuterede de, hvordan TikTok var en del af kategorien
sociale medier, hvor en deltager blandt andet sammenlignede TikTok med YouTube, der ligesom TikTok
er et videobaseret socialt medie. Idet diskussionen relaterede TikTok til andre sociale medier, og
deltagerne identificerede flere sociale medier, fungerede den séledes pa et multistrukturelt niveau. Dette
kan ses som et tegn pd beherskelse og forstielse af teknologi pa et niveau, som muligger bredere
teenkning og begribelse, hvilket star i modsetning til behandlingen af robot-teknologien i farste case. I
anden case kunne deltagernes diskussioner inddrage en raekke forskellige perspektiver fra deres
eksisterende PL-faglighed, som alle blev identificeret som relevante i forhold til at forstd, hvordan bgrn
og unges anvendelse af digitale medier kunne inddrages i undervisningen. Der var altsd refleksioner
over, hvordan PL kunne tage ved lere af og anvende viden om, bgrn og unges sociale mediebrug. I
diskussionerne blev der peget pd sammenhaengende strukturer, og disse blev brugt analytisk. I denne
case fungerede teknologien séledes som transparent, og havde en medierende funktion i forhold til
andre faglige perspektiver. Disse diskussioner var siledes pa et relationelt niveau i SOLO-taksonomien,
hvor teknologier blev inddraget som havende legitime og interessante bidrag til PL-fagligheden. P& den
made blev disse refleksioner over forholdet mellem TikTok og PL et eksempel pa, hvordan teknologien
blev en indgang til at forstd og en teknologisk mediering af nye elementer af PL-fagligheden fra et
teknologiforstéaelsesfagligt perspektiv.

I tredje case 3 identificerede deltagerne, ligesom i forrige case 2, TikTok som en del af kategorien sociale
medier. Ogsa her drejede diskussionen over pa at laere af born og unges anvendelse af sociale medier.
Rammesatningen af workshoppen gjorde til gengaeld, at deltagerne her ogsa kom til at inddrage deres
eksisterende vokabular fra PL-fagligheden. Her anvendte deltagerne deres eksisterende faglighed til at
teoretisere og meta-teoretisere over, hvordan teorier fra PL-fagligheden kunne bruges til at forsta
TikTok og bern og unges anvendelse af sociale medier. I diskussionerne blev der skabt f.eks. mere
nuancerede forstaelser af, hvordan bern og unges méde at holde en dben linje mellem to bgrnevaerelser
uden egentligt at have andet formal end at vere til stede sammen. Det blev diskutteret, hvordan dette
bade kunne virke uforstaeligt og samtidig kunne ses som en form for fatisk kommunikation og en made
at vaere sammen med nogen uden at veere sammen om noget, og dermed som et tegn péd sterke
relationer. Det betad, at diskussionerne i denne case kunne foregd pa SOLO-taksonomiens abstrakte
niveau med udgangspunkt i teorier fra PL og konkret erfaring med héndtering af en digital teknologi.
Ydermere kunne PL tilbyde teorier og veerktgjer til forstdelse af bern og unges anvendelse af
teknologierne. I forhold til de feerdigheds- og vidensomrader, som er beskrevet i forsggsfagligheden til
folkeskolen, kunne PL tilbyde veerktejer til omraderne brugsstudier, som beskeaftiger sig med at
undersoge brugen af digitale teknologier, og konsekvensanalyse, der beskaftiger sig med
konsekvenserne for individ, gruppe og samfund af anvendelsen af digitale teknologier. Dette lgftede og
kvalificerede diskussionerne teknologiforstaelsesfagligt. Derigennem koblede diskussionerne af
teknologianvendelse med teknologiers paedagogiske samt sociokulturelle implikationer, hvorved de kan
kategoriseres som veerende i SOLO-taksonomiens kvalitative fase.

I vores analyse har vi argumenteret for, at deltagernes eksisterende faglighed kan fa betydning for det
abstraktionsniveau, som de ivaerkseatter til deres faglige diskussioner pa baggrund af
teknologianvendelse. Det betyder, at deltagerne ikke behgver at gennemga det indledende kvantitative
stadie i arbejdet med teknologiforstaelsesfagligheden, men via deres eksisterende faglighed kan indgé i
diskussioner, der vidner om, at de befinder sig i den mere avancerede kvalitative fase i
teknologiforstaelesfagligheden. Det indikerer, at de med deres eksisterende faglighed, er i stand til at
lafte diskussioner af teknologianvendelsen pa en méde, sa det relaterer sig til teknologiforstaelsesfaglige
diskussioner pé et avanceret fagligt niveau. Til gengzld peger forskellen mellem case 2 og 3 ogsa p4, at
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rammesatningen af laboratoriedagene har en indflydelse p4, i hvor hgj grad der skabes koblinger
mellem teknologiforstéelse og PL-faglighed.

Ekspertfaglighed som springbraet

For at fi en bedre forstéelse for den proces som deltagerne gennemgik, nir de bragte deres egen
faglighed ind i diskussionerne om de konkrete teknologier, har vi valgt at sammenstille de to fagligheder
i en dobbelt SOLO-taksonomi, hvor teknologiforstaelsesfagligheden szttes op overfor PL-fagligheden.

Som det er vist i analysen, er der indikationer af, at fageksperter er i stand til at springe den kvantitative
fase i leereprocessen over, nar de gar fra at have aktiviteter med anvendelse af nye teknologier til
analytisk at reflektere over sammenhaenge mellem dem og PL-faglige indholdsomréder. De springer pa
den méde direkte til det kvalitative, relationelle niveau fra det praestrukturelle niveau ved hjelp af deres
egen faglighed. Denne bevagelse kan illustreres gennem nedenstdende model for en dobbelt SOLO-
taksonomi.

Teknologiforstaelse Pzedagogik og Leererfaglighed
Det abstrakte niveau Det abstrakte niveau
Det relationelle niveau *"’d Det relationelle niveau
Det multistrukturelle niveau Det multistrukturelle niveau
Det unistrukturelle niveau Det unistrukturelle niveau
Det praestrukturelle niveau Det praestrukturelle niveau

Denne model illustrerer, hvordan teknologianvendelse kan fungere som et indgangstrin i
teknologiforstaelsesfagligheden, og hvordan deltagerne byggede pa egen faglighed til at bevaege sig fra
den kvantitative fase til den kvalitative fase i teknologiforstaelsesfagligheden. Deltagerne brugte siledes
deres ekspertviden fra PL-fagligheden som ballast til at diskutere den konkrete teknologi og deres
erfarede anvendelse inden for horisonterne af egen faglighed. Nar deltagerne i tredje case séledes
relaterede erfaringen med TikTok i heenderne til det sociale medies hverdagslige og peaedagogiske
konsekvenser, var det et eksempel pa et afsaet i teknologianvendelsen, som gav udgangspunkt for en PL-
faglig refleksion, hvor PL-faglihgeden bragte diskussionen pé et hgjere taksonomisk niveau indenfor
teknologiforstéelse. Erfaringer fra teknologianvendelse ser altsd ud til at kunne give fageksperter et
konkret afsaet til at inddrage deres eksisterende faglighed til at udvikle nye faglige perspektiver og
diskussioner af teknologifaglig karakter.

Som det er vist i forste case, kan udfordringer og frustrationer i relation til teknologianvendelsen blokere
for den taksonomiske synergi. Vi ser i denne case, hvordan teknologierne og deres anvendelse i sig selv
gav sd meget bgvl og udfordrede deltagerne i en sddan grad, at teknologierne blev ugennemsigtige,
hvilket blokerede for inddragelse af eksisterende faglighed. Derimod kunne deltagerne bruge
eksisterende faglighed til at indgé i teknologiforstéelsesfaglige diskussioner, nar teknologianvendelsen
ikke pd samme made skabte barrierer og modstand. Nar teknologierne var hindterbare og transparente
for deltagerne som i anden og tredje case, skabte det muligheder for at relatere dem til eksisterende
faglighed og derved for at &bne for diskussioner af fenomenet i relationelle og abstrakte, faglige
sammenhange. Det er disse koblinger, som skabte grundlaget for deltagernes begyndende
teknologiforstaelsesfaglighed. Eftersom anden og tredje case tog udgangspunkt i samme teknologi, er
det imidlertid sandsynligt, at forskellen skyldtes rammesatningen af refleksioner over teknologien. Hvis
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man saledes planlegger kompetenceudvikling i teknologiforstielse med deltagere, der i forvejen er
eksperter i andre fag, ser det ud til, at man dels bar overveje i hvor hgj grad en given teknologi kan veere
transparent for deltagerne og dels pa hvilken méde deltagernes refleksioner over denne teknologi
rammeséttes. Til gengeeld ser det ogsé ud til, at hvis det lykkes at lave en rammesztning, der kobler til
deltageres eksisterende faglighed, og hvis deltagerne anvender teknologi, som er tilpas transparent for
dem, sd kan teknologianvendelsen og inddragelsen af eksisterende ekspertfaglighed danne broer til
refleksioner af teknologiforstéelsesfaglig karakter.

Konklusion

I denne artikel har vi peget pa nogle af de potentialer og udfordringer, som teknologi kan bibringe i
underviseres forste mede med teknologiforstielse som faglighed. Vi har vist, hvordan
teknologianvendelse kan have en rolle i faciliteringen af et mg@de mellem PL-faglighed og
teknologiforstaelse, ligesom teknologierne ogsa kan skabe blokeringer for samme potentielle made.

Gennem empiriske cases er det undersggt, hvordan undervisere potentielt kan anvende eksisterende
faglighed i deres refleksioner med og om digitale teknologier i forbindelse med teknologianvendelsen,
pa en made hvor teknologianvendelsen kunne lede til abstrakte refleksioner som var relevante for
teknologiforstaelse. Samtidig peger artiklen ogsa pa, hvordan anvendelsen af digitale teknologier kan
forblive en isoleret aktivitet, uden at den skaber faglig udvikling eller refleksion, hvis teknologierne
skaber uoverkommelige tekniske udfordringer som blokerer for kobling til deltagernes eksisterende
faglighed. Her kan teknologianvendelse i forste omgang fore til et overskyggende teknologifokus, som
besvarliggar teknologiforstaelesesfaglig udvikling hos underviserne.

Artiklen bidrager til et begyndende sprog for, hvilken rolle teknologianvendelse kan spille i mgdet med
teknologiforstéelse for undervisere, som allerede er eksperter i en eksisterende faglighed. Gennem en
diskussion af teknologiers forskellige egenskaber i et mgde med teknologiforstaelsesfagligheden er det
vist, hvordan teknologier kan vaere for udfordrende til at skabe faglige koblinger, ligesom
rammesatninger af teknologianvendelse og dennes koblinger til undervisernes eksisterende faglighed
kan veere afgorende for, at underviserne kan inddrage deres eksisterende ekspertviden. P4 baggrund af
SOLO-taksonomien er det synliggjort, hvordan aktiviteterne i de tre cases pa forskellige méader tillod
eller blokerede for at deltagerne kunne bygge pd deres eksisterende faglighed i medet med
teknologiforstaele. Endelig blev det gennem en dobbelt SOLO-taksonomi vist, hvordan
teknologianvendelse kan forstas som et farste trin for teknologiforstéelse, og at deltagerne var i stand til
at springe fra den kvantitative fase i teknologiforstielsestaksonomien til den kvalitative fase via deres
eksisterende faglighed. Undervisere kan siledes potentielt bruge egen faglighed til at engagere sig med
og udvikle ny teknologiforstédelsesfaglighed i relation til deres eksisterende ekspertviden.

Sammenfattende argumenterer artiklen for, at teknologier og teknologianvendelse har nogle szrlige
perspektiver i forhold til at skabe dbninger mellem teknologiforstdelsesfagligheden og eksisterende
faglighed. Samtidig peger artiklen pa, at bade udvalgelse af teknologier og rammesatning af deres
anvendelse har betydning for disse abninger. Teknologierne kan i sig selv skabe blokeringer, ligesom
rammesatningen af teknologianvendelsen kan fordre forskelige grader af koblinger til eksisterende
faglighed. Fagudvikling og kompetenceudvikling i laereruddannelsen eller i andre lignende
sammenhange, der sigter mod at etablere bade konkrete og relaterbare indgange til
teknologiforstaelsesfagligheden gennem héndtering af digitale teknolgier, kan derfor med fordel
overveje at tage afset i underviseres eksisterende ekspertviden, ligesom de ma tage hgjde for
teknologiernes udvalgelse og rammesatningen af refleksioner over teknologierne. Gor den det, kan
konkret teknologianvendelse fungere som en bro mellem teknologiforstielse og eksperters eksisterende
fagligheder.
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