Heuristiske metoder fir 30 sider og dette er en
ganske pod oversigt over de kendte heuristiske
metader.

I to mindre kapitler behandles ,,gaming” og simu-
lationssprog. Storst interesse kaytter der sig dog
til bogens sidste 80 sider, der behandler model-
konstruktion og anvendelse af en simulations-
model.

Det er en fremstilling, der udmarket kan anven-
des som lemrebog pd lidt mere avancerede efter-
uddannelseskurser og pd et passende trin i civil-
okonom-uddannelsen,

Geoffrey Gordon, Systems Simulation,
Prentice/Hall, London, 1969, 303 s.

Forfatteren til dennc bog er samtidig skaber af
GPS5 (General Purpose Simulations System).
Dette er en uhyre veldisponeret og informativ
lerebog pd begynderstadiet.

Der er 15 kapitler begyndende med: Indblik i sy-
stemmodeller, systemsimulation, herunder konti-
nuett systemsimulation og industriel dynamik.
Dynamoprogrammetingssproget fdr en szrlig be-
handling, ligesom sandsynlighedsbegrebet og dets
anvendelse i simulationsejemed. Simulation med
FORTRAN, GPS5 op SIMscript fir ca. halvde-
len af bogens tekst.

Den afsluttes med et kapitel om verifikation af
simulationsresultater,

Der er som sagt tale om en fremragende lwre-
bog pi begynderstadiet.

R. B. Banerji, Theory of Problems Solving,
an Approach to Artificiel Intelligence,
Elsevier Publ. Comp., Amsterdam, 1969,
189 s.

Dette er en ren research-rapport indenfor omri-
det heuristisk problemlosning.

Forfatteren har taget triden op fra en af de sko-
ler, der beskaftiger sig med kunstig intelligens,
idet den forsoger at lose konstruerede og overskue.
lige problemer, herunder til en vis grad ogsd
spilproblemer.

Forfatterens konklusion er, at en lesningsmetodes
cffektivitet er stwerk afhmngig af, om der i en
problemsituation kan skabes en strategi udfra det,
som en passiv iagttager mitte genkende.
Forfatteren forsoger at formulere sine resultater i
en lareteori, Det synes at vaere meget, meget
svert, Og problemet er stadig ulest.

Ole Heise, red., Handbog i administrativ
EDB og systemarbejde, G. E. -C. Gad,
Kebenhavn, 1969, 944 s., 315 kr.

Denne omfattende hindbog er disponeret i 4 dele:
EDB-teknik og programmering, systemarbejdets
problemomrdder, systemarbejdets gennemfarelse,
og organisatoriske problemer i forbindelse med
EDB,

Det vil fore for vidt i denne sammenhang at g
i detaljer med dette omfattende vaerk.

Det kan siges ganske kort, at hindbogen rummer
hvad der er nedvendigt for praktisk EDB-arbej-
de, nir man ser pi storstedelen af, hvad data-
mater anvendes til i dagens Danmark. Det er
ganske simpelt et imponerende stykke arbejde, der
er gjort ved at sammenstille den viden, man har
om konkret arbejde pd gulvet. Bogens systema-
tik por det let for lmseren at finde frem til de
dele, der mitte have szrlig relevans for netop
hans arbejde og for de problemer, han i swmrlig
grad mitte enske behandlet.

Jorgen Pedersen og Sven Skau Nielsen,
Datateknik I, Specialskolerne i Keben-
havn, Kebenhavn 1970.

Denne bog er skrevet som lerebog for merconom-
studiet, den er tekstgrundlag for et 60-timers kur-
sus, men gir noget videre end hvad der forlan-
ges direkte af dette.

Bogen starter ved begyndelsen med automation
og gir over maskinerne til datareprzsentation og
til systemer, nummersystemer og grundlegpgende
systemkonstruktionsprincipper. Organisation, ma-
skinvalg og en indledende systembeskrivelse og
diagrammeringsteknik samt beslutningstabeller er
ogsi behandlet.

Det synes at vere en ganske fremragende intro-
duktion til datamatik.

Det er forfatternes hensipt at folge Datateknik 1
op med Datateknik II, hvor der wvil blive lagt
vegt pd grundlzggende programmering og sy-
stemkonstruktion. Og en Datateknik III, hvor
man vil gi ind pi videreglende konstruktions-
problemer og EDB-drift.

Svend R. Hed, Informationssystern och
datamaskiner, Box 27 195 §-102 52 Stock-
holm 27/Sverige, 438 s.

Svend Hed's bog ¢r en efterhdnden velkendt lcre-
bog i datamatik, Den er inddelt i 11 kapitler.



