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Fremstillingen betjener sig i haj grad
al statistisk terminologi og af rutedia-
grammer med de relevante symboler i
skasserne«, og en gennemliesning fordrer
derfor, at man er furtrrllig med denne
symolik forinden. Men er man det, er der
megen visdom at hente i bogen. Dog
hovedsagelig for den, der selv arbejder
med ikke helt simple simulationsmodeller.

Erik Johnsen.

Charles R. Carr and Charles W. Howe,
Quantitative Decision Procedures in
Management and Economics, McGraw-
Hill, London, 19464, 383 sider, 6%9/6.

Forfatterne er professorer 1 Industrial
Management ved Purdue og har skrevet
en lerebog, der fortjener interesse af de
handelshojskolestuderende, som interesse-
rer sig for programmering.

Bogen har tre fornuftige hovedalsnit:
eptimering af cen variabel 1 eet trin, op-
timering af flere variable 1 eet trin og
vptimering al een og flere variable i
Hlere trin.

Forste afsnit dakker over almindelige
optimeringsmetoder, der udvikles i mzng-
delierens sprog. Andet afsnit dzkker li-
newr programmering, heltallig program-
mering  og  ikke-lincar programmering.
Endelig beskaeltiger tredje afsnit sig med,
hvad forfatterne kalder trinvis maksime-
ring og med dynamisk programmering.

For samtlige afsnit galder, at fremstil-
lingen er logisk opbygget og dermed fra
¢t formelt synspunkt seerdeles paedago-
gisk., Men man mi deg vimre klar over,
at bogen er metode-exercits, som forst
pd et senere tidspunkt vil komme laseren
til gode. De fleste regneeksempler er dog
sat i et vist praktisk relief, hvad problem-
stilling angir.

Det er som sagt en fremstilling, man
hor have opmrrksomheden henvendt pi.
hwis man soger en redelig, men dog lase-
lig indfering i programmeringsmetoder.

Erik Jolnsen.

Martin Shubik, ed., Game Theory and
Related Approaches to Social Behavior,
John Wiley and Sons Lid., London,
1964, 390 s,

Von Neuman og Morgensterns bog sy-
stematisercde et synspunkt i socialviden-
skaben og specielt i ekonomien, som flere
bedommere ansd for at miitte blive epoke-
gurende. En formalisering af omverdenens
reaktion pd en »spillers« handlinger og
Lans hensyntagen til denne respons synes
at albilde et si almindeligt forekommen-
de fenomen i beslulningstagen i enhver
social situation, at netop en teorctisering
herover kunne blive cssentiel i beskri-
vende sdvel som vejledende driltsekono-
miske modeller.

MNormalt er man enten [or eller imod et
evangelium. Nogen mellemvej gives ikke.
Saledes er ogsi indstillingen 61 spil-
teorien. Nogle forskere anser hele den
spilteoretiske larebygning som havende
vacret et komplet spild af kracfter. Der
[remhzves fra denne front navnliz mo-
dellernes manglende evne til realistiske
gengivelser al  faktiske spilsituationer,
modellerne er for grove til at vare af
nogen nytte. Ligeledes [remhmves, at
mangelen pd fremskaffelige data pi dette
lelt er om muligt endnu mere generende
end for de fleste andre modellers ved-
kommende.

Shubik er dirckte discipel af profeterne
og stir i dag som spilteoriens egentlipe
Messias. Han er ukuclig i sin tro pd, at
spiltcorien kan bidrage til losning af kom-
plicerede beslutningsproblemer 1 sociale
sammenhang. Allerede for 10 Ar siden
samlede han sit forste bind artikler med
det formil at bringe dennc overbevisning
til andres kundskab, og med nzrverende
bog stir man overfor hans forelobige te-
stamente.

Shubik har inddelt samlingen i fem
alsnit, hvoraf det forste, nemlig hans cgen
ca. 80 sider lange oversigt vel er det star-
keste. Helt verbalt og smrdeles padago-



