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Forord

Leeremiddel.dk har valgt at
iveerkseette et projekt om leere-
middelformidling pa& cfu-omradet.
Resultatet af dette 2-arige pro-
jekt preesenteres her i dette
nummer af Laeremiddeldidaktik.
Projektet inddrager cfu’er fra de
tre professionshgjskoler: UC
Sjeelland, UC Lillebeelt og UC
Syddanmark. Formalet med
projektet er at undersgge udfor-
dringer og tendenser i cfu’ernes
eksisterende formidlingsstrategi
samt eksperimentere og udvikle
nye formidlingsstrategier og kon-
cepter for leeremiddelformidling
pa cfu-omradet.

Det accelererende laeremiddel-
landskab

Projektets udgangspunkt er, at
cfu’erne i de senere ar har skul-
let redefinere deres rolle og op-
gave som formidlere og vejlede-
re. Tidligere har cfu’erne bygget
sin legitimitet p& at give brugerne
fysisk adgang til de eftertragtede
materialer — industrisamfundets
vilkar var, at der var mangel pa
bager, film osv. Endvidere har
cfu’erne haft en saerlig funktion i
forhold til at oplagre, systemati-
sere, distribuere og vejlede leere-
re, studerende og elever i deres
valg og brug af lszeremidler. Som
formidlende institution star
cfu’erne nu over for to seerlige

udfordringer. Den fgrste er, at
hele leeremiddelfeltet er under
steerk udvikling. Et leeremiddel er
ikke kun forlagsproduceret og
heller ikke kun bgger. Leerebo-
gens og frileesningsbogens tradi-
tionelle steerke position er udfor-
dret af et veeld af andre typer
leeremidler, som ofte distribueres
gennem digitale medier. Nettet
star som en fzelles betegnelse
for opbruddet af de mediemees-
sige muligheder, som bade om-
fatter nye lagerfunktioner, nye
distributionsfunktioner, nye pro-
ducenter og ikke mindst nye
adgangsmuligheder for bruger-
ne. Det udfordrer cfu’ernes funk-
tion som lager- og distributions-
aktar. Med nettet er der flere og
mere fleksible muligheder for
lzerere og elever at fa adgang til
leeremidler pa. Laeremidler er
ikke leengere kun fysisk lagret,
men ligger som en permanent
mulighed for at kunne anvendes
(hvis skolen har abonnement).
Endvidere gger udviklingen af
nye typer laeremidler et behov for
nye mader at systematisere,
validere og vejlede pa. Udfor-
dringen er bade at kunne karak-
terisere disse nye typer laeremid-
ler, at kunne udvikle nye vurde-
ringskriterier, der tager hensyn til
leeremidlernes egenart samt at
udvikle en formidlingsstrategi i
forhold til disse leeremiddeltyper.

Nr. 3 juni 2010



Jens Jgrgen Hansen. Forord

Et delprojekt i projektet "Leere-
middelformidling” handler derfor
om, hvordan cfu’er vurderer lee-
remidler. Elsebeth Sgrensen,
Center for Undervisningsmidler i
Slagelse, har foretaget en empi-
risk undersggelse af, hvilke vur-
deringskriterier, der er i omlgb pa
cfu’erne i artiklen "Vurderingskri-
terier i forbindelse med valg af
leeremidler til distributionssam-
lingerne pa CFU’erne”. Hun dis-
kuterer ogséa vurderingskriterier-
nes rolle i cfu’erne formidlings-
opgaver, og hvordan arbejdet
med vurdering kan styrke
cfu’ernes formidlingsopgave.

Cfu’ernes formidlingsfunktion
Den anden store udfordring er
udviklingen af cfu’ernes formid-
lings- og vejledningsfunktion.
Den gamle bibliotekskultur byg-
ger pa en "viden-om”-formidling
— hvad findes? Denne tilgang til
leeremidler suppleres i dag med
en "viden-hvordan”-formidling —
hvordan bruges? Formidlingen
har dermed seerlig blik for an-
vendelsen af leeremidler i prak-
sis, og hvordan leeremidler kan
Statte leerere og elever i deres
brug af lzeremidler. Dialog med
brugerne kommer dermed ogsa
til at spille en meget vigtig rolle.
Konsulenter og bibliotekarer gar i
dag mere ind og statter leerere
og elever i forhold til valg, vej-
ledning og brug af leeremidler i
en konkret praksis, og det inde-
beerer eksperimenter med udvik-
lingen af nye formidlingsformer
og formidlingsrum, fx info-
formidling, rumlig formidling,
kursusformidling, vejledning og
Best-practice-formidling. Disse
forskellige formidlingsformer
redegeres for i artiklen "Laere-
middelformidling — en introdukti-
on”.

Tre udviklingsprojekter
Projektet "Leerermiddelformid-
ling” er rammen om tre udvik-
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lingsprojekter med udgangspunkt
i de involverede cfu’ers praksis.
Det ene projekt er beskrevet i
artiklen "Formidling af computer-
spil i undervisningen” og er gen-
nemfgrt af Birger Hoff, Center for
Undervisningsmidler Roskilde,
og Elsebeth Sgrensen, Center
for Undervisningsmidler Slagel-
se. Projektets formal er at give
leerere ideer og inspiration til at
inddrage computerspil i dansk-
undervisningen. Designpotentia-
let i computerspil — i den genre
man kan kalde adventurespil -
er, at de giver mulighed for at
udvikle bgrns narrative og aeste-
tiske kompetencer. Projektet vil
falge nogle elevers spiladfeerd
og samarbejde og udarbejde et
konkret undervisningsforlgb for
elever i 4. klasse. Endvidere er
malet ogsa, at eleverne leerer at
forholde sig kritisk og reflekte-
rende til spil og tekster. Projektet
har ogsa en danskfaglig bag-
grund. Holdningen er, at compu-
terspil bgr teenkes ind som tek-
ster i danskfaget, som eksempler
pa andre udtryksformer pa lige
fod med billedkunst, film og litte-
ratur. Computerspil har som
andre medietekster ogsa et po-
tentiale for leering. Projektet eks-
perimenterer med og udvikler
den formidlingsform, man kan
kalde kursusformidling.

Det andet projekt er be-
skrevet i artiklen "Didaktisk for-
midlingsdesign” af Carl Erik
Christensen og Hildegunn Jo-
hannesen, Center for Undervis-
ningsmidler, UC Syddanmark.
Projektets mal er at udvikle en
aktiv ramme for lseringsressour-
cer og udstillinger med integrati-
on af nye teknologier og medie-
landskaber. Det er et innovativt
formidlingseksperiment, der vil
formidle leeringsressourcer i det
fysiske og virtuelle rum. Projektet
udvikler og afprgver nye fysiske
formidlingszoner i cfu’ets udstil-

lingsareal og vil undersgge disse
formidlingszoners formidlingspo-
tentiale for cfu’ets brugere. Pro-
jektet udfordrer og spreenger
rammerne for en traditionel in-
formativ formidlingsstrategi ved
ogsa at inddrage et mere interak-
tivt niveau i formidlingen. Projek-
tet eksperimenterer dermed med
info-formidling og rumlig formid-
ling som formidlingsformer. End-
videre har projektet udviklet en
dynamisk veerktgjsmodel for
planleegning af cfu’ernes udstil-
lings- og formidlingsvirksomhed.
Denne model praesenteres i
artiklen "Didaktisk formidlingsde-
sigh — dynamisk skabelon”.

Det tredje projekt er praesen-
teret i artiklen ”IT uden ben-
spaend” af Niels Lyhne-Hansen,
Center for Undervisningsmidler i
Vejle. Projektet, som er gennem-
fgrt i samarbejde med Steen
Aamand Olesen, Center for Un-
dervisningsmidler Vejle, vil udvik-
le en effektiv formidlingsstrategi,
nar nye leeremidler og undervis-
ningsmetoder skal have liv og
blive del af skolens virkelighed.
Projektet eksperimenterer med
0g udvikler nye kursuskoncepter.
Udgangspunktet for et kursus er
lzerernes konkrete mal med et
undervisningsforlgh, som kurset
derfor designes til. Selve kurset
bliver dermed et slags Best Prac-
tice-forlab, som gennemgéar de
forskellige faser i det aktuelle
undervisningsforlgb. Endvidere
deltager udvalgte elever ogsa i
kurset for efterfglgende at funge-
re som "hjeelpeleerere” i under-
visningen. Projektet eksperimen-
terer dermed med nye former for
praksisneer kursusformidling.
Artiklen tematiserer ogsa laere-
middelformidling i et organisati-
onsmeessigt udviklingsperspek-
tiv. Her beskrives, hvordan cfu’er
kan indgd i netvaerk og facilitere
videndeling med kommunernes
skolebiblioteks- og it-konsulenter
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og skolernes laeringscentre, og
hvilke formidlingsstrategier
cfu’erne kan anlaegge i dette
samarbejde.

Jens Jgrgen Hansen
Juni 2010
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Leeremiddelformidling

En introduktion

AF: JENS JORGEN HANSEN, PH.D. OG CHEFKONSULENT, UDVIKLING OG FORSKNING, UC SYDDANMARK OG LAREMID-

DEL.DK

Hvad findes af lseremidler, hvor-
dan kan leeremidler karakterise-
res og vurderes, hvad er gode
leeremidler, hvordan skal leerere
og elever bruge leeremidler og
hvordan skal vi formidle og vej-
lede om leeremidler? Det er nog-
le af de spargsmal og udfordrin-
ger, som ligger i begrebet lzere-
middelformidling. Leeremiddel-
formidling er en oplysende og
vejledende virksomhed, der sig-
ter mod at formidle om laeremid-
lers potentiale, veerdi og brugs-
muligheder for undervisning og
elevers leering. Leeremiddelfor-
midling er blevet et tema i den
paedagogiske diskussion, fordi
hele formidlingsfeltet er under
forandring. Det er her en opgave
for formidlende institutioner at
finde deres stasted i dette be-
veegelige landskab.

Denne artikel vil introducere
til begrebet leeremiddelformidling
og praesentere en refleksions-
model til forstéelse af laeremid-
delformidling. Begrebet lseremid-
delformidling abner for en raekke
spgrgsmal: hvilke formal har
formidlingen, hvad formidles,
hvilke aktgrer varetager formid-
lingen, gennem hvilke medier og
hvilke formidlingsformer foregar
formidlingen, hvordan iscene-
seettes situationer for formidling,
og hvilke behov skal formidlingen
daekke hos bestemte modtagere.
Hermed synliggares, at al leere-
middelformidling bygger pa be-
stemte hensigter, fokuserer pa
bestemte informationer, benytter
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bestemte meddelelsesformer og
foregar i bestemte formidlingssi-
tuationer. Hensigten med artiklen
er at styrke formidlingsinstitutio-
nernes selvforstaelse i forhold til
deres formidlingsopgave og
dermed bidrage til det, som Pro-
fessor Kirsten Drotner kalder
refleksiv formidling:

Al formidling indebeerer til- og
fravalg. Men ved at blive klar
over, hvilke svar, hvilke instituti-
oner giver i hvilkke sammenheen-
ge, og pa hvilket grundlag, vi
treeffer de valg, vi gar, kan vi
blive mere bevidste formidlere.
Og det er et godt udgangspunkt
for ogsa at blive bedre formidlere
(Drotner 2006, 10).

Artiklen praesenter sidst et per-
spektiv pa nye tendenser i leere-
middelformidlingen — lseremid-
delformidling 2.0.

Hvad er leeremiddelformid-
ling?

Leeremiddelformidling er en fag-
lig kommunikationsform, som har
til hensigt at oplyse og vejlede
om leeremidlers potentiale samt
styrke anvendelsen af laeremidler
i peedagogiske processer. Man
kan overordnet skelne mellem en
produkt-orienteret laeremiddel-
formidling (hvilke leeremidler er
der og hvilke kvaliteter har de i
sig selv — giver svar pa 'hvad
findes’ og 'hvad er godt’), en
anvendelses-orienteret laeremid-
delformidling (hvordan bruge

leeremidlet i praksis til lgsning af
konkrete paedagogiske opgaver
— giver svar pa ’'hvad skal jeg
gare’) og en kompetenceudvik-
lende leeremiddelformidling
(hvordan udvikle brugeres kom-
petencer til at handtere laeremid-
ler i professioner og praksissitua-
tioner — giver svar pa hvordan
udvikler aktgrer kompetencer til
handtering af leeremidler’).
Leeremiddelformidling er et
centralt formidlingsled i den tradi-
tionelle leeremiddelfgdekaede.
Forlag og andre vidensformid-
lende institutioner producerer og
designer bestemte typer leere-
midler, der har til hensigt at fun-
gere som undervisnings- og
leeringsressourcer i skolen. For-
midling af leeremidler er en ker-
neopgave for formidlingsinstituti-
oner som skolebiblioteker, pae-
dagogiske centre og centre for
undervisningsmidler. Disse for-
midlingsinstitutioner tjener som
formidlende mellemled mellem
leeremiddelproducenter og pri-
meere lseeremiddelbrugere, som
er elever og leerere i skoler, insti-
tutioner og ungdomsuddannel-
ser. Den traditionelle fadekaede
for leeremidler kan synliggares i
nedenstaende figur:
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De leeremiddelformidlende akta-
rer har et dobbeltblik pa lzeremid-
ler: P& den ene side et blik for
leeremidlers designkvalitet og pa
den anden side et blik for leere-
midlers brugsmuligheder. Vi-
densgrundlaget for dette dob-
beltblik bygger ideelt set pa en
trefaset proces: For det farste
opstilles bestemte kriterier for
vurdering af laeremidler. For det
andet indsamles viden om leere-
midlers kvalitet og egenskaber
pa grundlag af bestemte metoder
til indsamling af viden. For det
tredje formidles viden om leere-
midlernes kvalitet og brugsmu-
ligheder i en bestemt situation, i
et bestemt sprog og gennem
bestemte medier. Leeremiddel-
formidling er dermed en faglig
kommunikationsform, der foregar
i situationer, hvor afsenderen er
repraesentant for en privat eller
offentlig institution, der har et
oplysende sigte (men altsa ikke
en privatperson). Endvidere er
den viden, som afsenderen be-
nytter, karakteriseret ved en hgj
grad af faglig og professionel
viden og ekspertise. Laeremid-
delformidling benytter sig sale-
des af et specialiseret fagsprog,
og for at veere valid bygger den
0gsa pa et reflekteret og eksplicit
grundlag. Endelig bidrager lee-
remiddelformidlingen til lasning
af specialiserede opgaver. Lee-
remiddelformidlingen giver svar
pa spargsmal. Spargsmalene i
forhold til anvendelse af leere-
midler er meget forskellige, og
det har
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Produktion Formidling Brug af
og design af ——] af leeremid- — leeremidler
leeremidler ler i praksis

derfor ogsa indflydelse pa de
svar og formidlingsformer, som
de formidlende institutioner
kommer med.

Leeremiddelformidlingsmodel-
len

Aspekterne i leeremiddelformid-
ling kan anskueligggares i leere-
middelformidlingsmodellen (in-
spireret af Galberg Jacobsen og
Skyum-Nielsen 1996, 49). Se
figur 1.

Modellen skal ses i et kon-
struktivistisk lys. De formidlende
institutioner kan ggre sig umage
med at formidle viden s& motive-
rende, oplysende og leererigt
som muligt, men det er modtage-
ren, der i sidste ende selv afgar,
hvorvidt og hvordan den formid-
lende information skal forstas og
bruges. Dvs. det er brugerens
behov, der i sidste ende afger
om formidlingen har succes.
Modellen skal altsa ikke ses som
en transportmodel, hvor modta-
geren automatisk tilegner sig den
formidlende information.

| det falgende udfoldes dimensi-
onerne i leeremiddelformidlings-
modellen. Modellen kan bruges
bade produktivt og analytisk.
Produktivt kan modellen synlig-
gore de valg og overvejelser,
som formidlingsinstitutioner fore-
tager, nar de designer leeremid-
delformidling. Analytisk kan mo-
dellen bruges i forhold til at ana-
lysere og undersgge karakteren
af de valg, som formidlingsinsti-
tutioner foretager i deres konkre-
te leeremiddelformidling. Model-
len viser, at det ikke bare er
formidlingsteksten som er bud-
skabet. Budskabet er bade for-
midlingsteksten og den intention
som afsenderen har, den situati-
on og de forventninger som
modtageren har og hele den
sociale kontekst, hvori formidlin-
gen foregar.

Formal og formidlende institutioner

Emne

Afsender

Modtager

___________________________________________________________

Figur 1: Leeremiddelformidlingsmodel
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Formal og formidlende institu-
tioner

De institutioner, der varetager
leeremiddelformidling, udggares af
en bred vifte af institutioner, der
har forskellige formal for deres
formidling. Man kan overordnet
0g meget generelt skelne mellem
institutioner, der formidler til
praksis (praksisformidling), om
praksis (professionsformidling)
og forstaelse af praksis (forsk-
ningsformidling).

Praksisformidling
Praksisformidling er en hand-
leanvisende formidling, der sigter
pa at vejlede i en konkret prak-
sis. Formidlingen bidrager med
viden, der kan kvalificere hand-
linger i praksis, fx den situation,
hvor en leerer skal finde materia-
le til et undervisningsforlgb eller
arsplan. Koden for formidling er
aktualitet/ikke aktualitet. Aktuali-
tetskriteriet gar pa, om formidlin-
gen kan lgse problemstillinger i
forhold til lzererens konkrete mal
med undervisningen, leerernes
konkrete undervisningsforud-
saetninger, de konkrete elever og
deres leeringsforudsaetninger
samt de konkrete rammer for
brug af leeremidler. Typiske insti-
tutioner i praksisformidling er
cfu’er, skolebiblioteker og kom-
munale paedagogiske centre.
Endvidere kan man ogsa sige, at
leeremiddelforfattere gennem
leerebogens opgaver og vejled-
ning ogsa praktiserer praksis-
formidling, fordi de vejleder ele-
ver og leerere i at omsaette et
fagligt stof til undervisning og
leering.

Professionsformidling
Professionsformidling sigter mod
at vejlede om brugen af leeremid-
ler i en professionskontekst. Det
indebeerer, at formidlingen bade
har blik for, hvordan lseremidlet
kan stgtte leerere i deres profes-
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sionsudvikling, samt at kvalifice-
re og kompetenceudvikle leerere
til at handtere leeremidler i deres
praksis. Formidlingen skal fx
bidrage til, at leerere generelt set
kan vurdere om et leeremiddel
kan understgtte deres undervis-
ningsopgave samt kvalificere
lerere til at handtere bestemte
leeremidler i deres leerergerning.
Koden for formidling er brugbar-
hed/ikke brugbarhed. Grundlaget
for vurdering af brugbarhed
handler om, hvorvidt leeremidlet
kan forbedre praksis, og om
leeremidler generelt set under-
stgtter de professionsopgaver,
som laererprofessionen skal
handtere, fx om leeremidlet er
fagligt relevant, lever op til Feel-
les Mal, er brugervenligt mv.
Denne formidlingsform lgftes af
de samme aktgrer som i praksis-
formidlingen, men ogsa af en
reekke andre aktgrer: fagblade,
formidlingsvirksomheder, for-
lagskonsulenter, nationale vi-
dencentre og professionsuddan-
nelser (se oversigt nedenfor).

Forskningsformidling
Forskningsformidling er en for-
midlingsform, hvor grundlaget for
formidling handler om at forsta
praksis, men ikke ngdvendigvis
vejlede praksis (Undervisnings-
ministeriet 2007, 10). Koden for
formidling er typisk set sand-
hed/ikke sandhed. Forskningen
er optaget af at forst, forklare
eller kritisere laeremidlers poten-
tiale. Dog findes der ogsa mere
anvendelsesorienterede forsk-
ningstraditioner, der er optaget af
at bidrage til at forbedre instituti-
oners omgang med og leereres
handlemuligheder i forhold til at
bruge leeremidler. Flere universi-
teter har fx saerlige forskningsla-
boratorier (Innovation Lab, Lear-
ning Lab og Knowledge Lab), der
eksperimenterer med og under-
sgger leeremidlers paedagogiske

effekter. Det samme gar konsu-
lenthuse, Danmarks evaluerings-
institut og nationale videncentre.
Disse institutioner har udviklet
metoder og formidlingsformer,
der sigter pa at producere evi-
densbaseret viden, der kan for-
bedre institutioners omgang med
leeremidler. Fx har Leeremid-
del.dk foretaget en evaluering for
Kgbenhavns kommune og Un-
dervisningsministeriet af 10 digi-
tale laeremidler, der dokumente-
rer leeremidlernes psedagogiske
effekter og potentiale for udvik-
ling af Best Practice (Petersen
m.fl. 2010).

Tabellen pa naeste side viser
en oversigt over formidlingsinsti-
tutioner og deres dominerende
formidlingsformer:
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Praksisformidlende institu-
tioner

Professionsformidlende institutioner

Forskningsformidlende
institutioner

Centre for undervisningsmid-

Kommunale psedagogiske
centre

Skolebiblioteker

Forlag og leeremiddelforfatte-
re

Fagblade som fx Folkeskolen, Skolebibliote-
ler ket, IT og undervisning og cfu’ers fagblade
(anmeldelser)

Formidlingsvirksomheder som DBC (materia-
levurdering og lektgrudtalelser), UNI-C (EMU)
og Leer-it (trin-for-trin-vejledninger)
Forlagskonsulenter (kurser og introduktioner)
Nationale videncentre, fx Laeremiddel.dk,

Nationalt videncenter for laesning og Nationalt

center for undervisning i natur, teknik og
sundhed

Professionsuddannelser, som fx leereruddan-
nelse.

Universiteter
Biblioteksskolen
Konsulenthuse

Danmarks evalueringsinsti-
tut

Tabel 1: Formidlingsinstitutioner

Som sagt varetager de enkelte
formidlingsinstitutioner flere for-
skellige formidlingsformer, idet
centre for undervisningsmidler,
paedagogiske centre, skolebiblio-
teker og forlag ogsa varetager
professionsformidling.

Formidlingens emne
Leeremidler er brugsgenstande i
undervisningen, der sigter pa at
stgtte, stimulere og udfordre
elevernes leering. Der findes her
en lang reekke typer leeremidler,
fx semantiske leeremidler, kogni-
tive leeremidler, kommunikative
leeremidler, kompenserende
leeremidler og didaktiske leere-
midler, udfoldet i bogen "Leere-
middellandskabet. Fra lseremid-
del til undervisning" (Hansen
2010). Disse laeremidler er alle
karakteriseret ved at have be-
stemte potentialer og funktioner
for leererens undervisning og
elevernes leering. Dette leere-
middellandskab fungerer for
leerere og elever som psedagogi-
ske ressourcer for henholdsvis
leering og undervisning. For ele-
ven er leeremidler ressourcer i
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elevens laereprocesser. Alt efter
hvilket lseremiddel vi har med at
gare og hvilken rolle, som leere-
midler indtager i elevens konkre-
te leeringssituation, har eleven en
udfordring i forhold til at:

e laese og forsta leeremidler —
leese- og brugskompetence

e fa et fagligt udbytte pa
grundlag af leeremidler — fag-
lig leeringskompetence

e udnytte leeremidler til at
handtere egne arbejdsformer
— studiekompetence

e Dbruge leeremidler til at for-
midle produkter og proces-
ser — formidlingskompetence

e Dbruge leeremidler til kommu-
nikation og facilitering af lee-
ringsfeellesskaber — kommu-
nikations-, vidensdeling og
samarbejdskompetence

e bruge leeremidler til at sgge,
udveelge og bearbejde in-
formation - informations-
kompetence

For leereren fungerer lseremidler
som ressourcer i hendes under-
visningsopgaver: planlaegning af
undervisning, gennemfgrsel af

undervisning og evaluering af
undervisning. Leereren har flersi-
dige opgaver i forhold til at hand-
tere leeremidler, det man kan
kalde leererens leeremiddelfag-
lighed, som er en samlebeteg-
nelse for leererens forskellige
leeremiddelkompetencer (Carl-
sen og Hansen 2009 og Hansen
2010):

e opbygge et overblik og ind-
sigt i forskellige leeremiddel-
typer og deres funktion for
undervisning og leering

e udveelge leeremidler

e |egitimere leeremiddelvalget i
forhold til elever og deres
faglige forudsaetninger og
eventuelle laeringsstile, lee-
seplaner og de undervis-
ningsmeaessige rammer

e iscenesaette leeremidlet i
undervisningen og facilitere
at leeremidler kommer til at
fungere som brugbare og
leerbare ressourcer i elever-
ne leering

e evaluere laeremidlernes rolle
for elevernes leeringsudbytte
og leereprocesser samt den
undervisningsmaessige funk-
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tionalitet i forhold til lzere-
middelbrugen

e have et innovativt blik for
hvordan leeremidler kan ud-
vikle elevernes leering og lee-
rerens undervisning

De formidlende institutioner har
en central opgave og rolle i for-
hold til at formidle og kvalificere
leerere og elevers valg, brug og
evaluering af leeremidler i under-
visningen og leereprocessen.
Endvidere har kommunale pee-
dagogiske centre den funktion at
udmgnte de kommunale strate-
gier pa lzeremiddelfeltet samt
informere, vejlede og statte

kommunens skolebiblioteker.
Centre for undervisningsmidler
har ligeledes den funktion, at de
skal informere og vejlede skole-
bibliotekarer samt stille materia-
ler til radighed for skolebibliote-
ker, skoler, institutioner og ung-
domsuddannelser.

Formidlingssituationen
Formidlingssituationen er ram-
men om formidlingens formid-
lingsform, rum, forlgb og relatio-
nen mellem formidler og bruger i
en leeremiddelformidling. Formid-
lingen af leeremidler udgares af
forskellige formidlingsformer.
Grundlaeggende kan man skelne

mellem rumlig formidling (rum-
met og portalen som formidlings-
form), info-formidling (systemati-
sering og distribution af leeremid-
ler), kursusformidling (trin-for-
trin-kurser og praksisneere kur-
susformer), vejledning (vejled-
ning af brugere) og Best-
Practice-formidling (opsamling af
erfaringer med brug af leeremid-
ler) (Hansen 2010, 191). Disse
formidlingsformer kan enten
foregd i et fysisk miljg eller et
virtuelt miljg. Nedenstaende
model giver en oversigt over de
forskellige formidlingsformer:

Virtuelt miljg

Fysisk miljg

Rumlig formidling

Portal og virtuelle rum

Udstillinger

Info- formidling

Databaser med tekster, lyd, billeder
og videoer + samlinger af digitale
tjenester og links.

Fysiske samlinger med tekster, lyd, bil-
leder, videoer og artefakter.

Kursus-formidling

Videoinstruktioner og trin-for-trin
manualer

Fysiske kurser.

Vejledning

Online vejledning — synkront eller
asynkront.

Fysisk vejledning.

Best-practice-
formidling

Platforme med eksemplariske un-
dervisningsforlgb.

Fysiske mgder om god praksis.

Tabel 2: Formidlingsformer

A
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Udfordringen for formidlende
institutioner er, hvordan man kan
integrere disse formidlingsformer
og dermed skabe en differentie-
ret kommunikation, der udnytter
de forskellige formidlingsformers
muligheder. Endvidere ma man
overveje, hvordan formidlingssi-
tuationen kan iscenesaettes.

Med vejledning som eksem-
pel kan formidlingssituationen
isceneseettes pa forskellig vis
(Inglar 1999). For det farste ma
man som formidler overveje det
principielle perspektiv: hvad vil
man opna med en vejledning pa
lang sigt. Er det fx at radgive,
informere, kompetenceudvikle,
inspirere, bevidstggre, understgt-
te eller udfordre den vejledte
aktgr? Herunder hvilken rolle
man teenker sig selv i som vejle-
der, fx coach, konsulent, evalua-
tor, supervisor, ekspert mv.

Dernaest ma man som lze-
remiddelformidler overveje det
situationelle perspektiv: hvad er
indholdet i vejledningen (fx in-
formation om bestemte lseremid-
ler, stgtte udformning af arsplan
og/eller undervisningsforlgb,
kritisere eller radgive om be-
stemte typer laeremidler, skabe
refleksion om brug af leeremidler
osv.), hvad er den vejledtes for-
udsaetninger, behov og syn pa
god undervisning og leering,
gennem hvilket medie skal vej-
ledningen forega (fysiske mader,
skriftlig kommunikation eller an-
dre kommunikationsformer), og
hvilken tidsmeaessig struktur skal
der veere omkring vejledningssi-
tuationen: fgrvejledning, vejled-
ning og eftervejledning? Og skal
vejledningsforlgbet evalueres og
evt. hvordan?

Formidlingsteksten
Kerneydelsen i enhver faglig
formidling er den formidlende
information, som man kan kalde
formidlingsteksten. En tekst skal

o
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forstds i et bredt perspektiv: det
kan veere en udstilling, en leere-
middelkarakteristik, en laeremid-
delvurdering, et kursus, et vej-
ledningsforlgb eller en platform
for videndeling.

| bogen At vurdere laeremid-
ler i dansk (Carlsen og Hansen
2009, 29) beskrives leeremiddel-
typen ’'didaktiske leeremidler’ og
dens potentiale i forhold til at
stgtte laererens handlinger og
handtering af undervisning. Lae-
remiddeltypens potentiale er at:

e pege pa et fagligt omrade og
dets sammenheang med an-
dre fagomrader

e |egitimere det faglige omra-
des sammenhang med
fagmal, trinmal, fagsyn og
leeringssyn

e synligggre en struktur og en
progression i det faglige ind-
hold

e give handleanvisninger til,
hvordan leereren metodisk
kan omseette indholdet i un-
dervisningen i form af tek-
ster, opgaver, gvelser osv.

e beskrive konkrete undervis-
ningsforlgb

e give redskaber og ideer til,
hvordan undervisningen og
elevernes leering kan evalue-
res

Heri ligger, at didaktiske leere-
midler er baerer af en reekke
funktioner: faglig repraesentation,
legitimering af leereplan, struktu-
rering af undervisning, metodisk
vejledning af leererens planlaeg-
ning, undervisning og evaluering
samt facilitering af konkrete un-
dervisnings- og laeringsforlgb.
Leeremiddelformidleren kan
have forskellige opgaver i forhold
til at formidle disse funktioner:
karakterisere og vurdere leere-
midlet i sig selv, holde kurser om
leeremidlet og dets funktioner,
vejlede om leeremidlets funktio-
ner, samle erfaringer sammen

om brug af det konkrete laere-
middel mv.

| oversigten formidlingstypo-
logi pa nzeste side beskrives
forskellige teksttyper, deres typi-
ske emne og sproglige udform-
ning:
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Udstilling Karakteristik | Vurdering Kursus Vejledning Videndeling
Skabe opmeerk- | Udpege be- Vurdere be- Formidle meto- | Vejlede og facili- | Opsamle bru-
somhed om- stemte egen- stemte leeremid- | der og procedu- | tere brugen af geres erfarin-
kring bestemte skaber ved lers veerdi, pa rer for brug af leeremidler i be- ger og facilite-
artefakter og bestemte typer | grundlag af bestemte leere- | stemte undervis- | re netveerk til
temaerien leeremidler, fx | givne vurde- midler i praksis, | nings- og lee- udveksling og
tidsbegraenset lixtal og lettal i | rings-kriterier, fx | fx Leer-it's vi- ringssammen- debat.
periode. barnelitteratur. | Leeremiddeltjek | deoinstruktio- haenge.

og anmeldelser. | ner.
Bevidst brug af | Kategorisering | Vurdering (evt. Ofte trin-for-trin- | Efterspgrgsels- Formelt be-
rum, medier, af leeremidler analyser) af struktur med bestemt og fly- skrevne og
artefakter og efter standar- leeremidler. Kan | tydelige instruk- | dende vejledning | evaluerede
formidlings- diserede ko- forega efter tioner i brug. (just in time) og under-
maessige virke- | der. Generel forudgivne krite- | Kan tage ud- udbudsbestemt visningsfor-
midler som lyd hgj formali- rier (hgj formali- | gangspunkt i og skemalagt lgb eller ufor-
og lys. seringsgrad. seringsgrad) brugerens egen | vejledning (just melle erfarin-

eller erfarings- praksis (prak- in case). Forskel- | ger kan deles

baserede krite- | sisnaer kursus- lige vejlednings- | gennem digi-

rier, som i an- formidling) eller i | former: radgive, tale platforme

meldelser (lav lseremidlets informere, inspi- | eller mgdefo-

formaliserings- designpotentiale | rere, understgtte | ra.

grad). (generel kursus- | planleegning,

formidling). udfordre.

Tabel 3 Formidlingstypologi

Afsender og modtager
Afsenderen i leeremiddelformid-
lingen kan have forskellige funk-
tioner og opgaver, alt efter hvil-
ken type formidling vi taler om,
hvilket formal formidlingen har,
hvilket emne formidlingen om-
handler, og hvilken situation
formidlingen foregar i. Afsender-
rollen kan séledes bade fungere
som konsulent, vejleder, bibliote-
kar, evaluator, underviser og
forsker.

Modtagerperspektivet i lae-
remiddelformidlingen bar reflek-
teres ind som et meget vaesent-
ligt udgangspunkt for alle de
andre dimensioner i laeremiddel-
formidlingen: formal, formidlings-
tekst og formidlingssituation. Ja,
ofte vil modtagerperspektivet
konditionere alle de andre di-
mensioner, fordi det er modtage-
rens virkelighed, behov samt
oplevelse af mening og relevans,

o
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der er afggrende for formidlin-
gens succes. For leeremiddel-
formidleren er det vigtigt at ud-
vikle et differentieret blik pa for-
skellige brugeres behov og for-

ventninger.

Modtageren af lseremiddel-
formidling kan bade veere elever,
leerere, skolebibliotekarer, it-
vejledere, skolebestyrelse og

skoleledere. Hver af disse bruge-
re har specifikke forventninger til,
hvad lseremiddelformidlingen kan
bruges til, hvad enten laeremid-
delformidling foregar fysisk eller
er medialiseret skriftligt eller
digitalt. Med eleven som modta-
ger kan det fx veere at stgtte og
inspirere eleven i opgaveskriv-
ning eller indsamling af materia-
le. Men formidlingen kan ogsa
have en udfordrende dimension,
jf. Feelles Mal i dansk: "Skolebib-
lioteket skal give eleverne det,
de vil have, men de skal ogsa

give eleverne det, de ikke vidste
de ville have.” (Undervisningsmi-
nisteriet 2009, 70). Leerere har
vidt forskellige erfaringer og be-
hov for information og vejledning.
Formidlende institutioner som
skolebiblioteker og cfu’er kan her
med fordel arbejde med perso-
naer i deres vidensformidling for
at udvikle et differentieret mod-
tagerfokus. Personaer er fiktive
repreesentanter for en malgrup-
pe, der giver bade indlevelse og
forstaelse for seerlige malgrup-
pers behov og erfaringer. Et
eksempel pa personaer er den
rutinerede, den kritiske, den
habile og den usikre leerertype.

Disse fire leerertyper er
fremkommet pa grundlag af de-
res holdning til og erfaringer med
at integrere it i deres undervis-
ning (Christensen og Hansen
2010, 108):
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Positiv holdning til it-brug i
skolen

Negativ holdning til it-brug i
skolen

Overskud af it kompetencer

Den rutinerede

Den kritiske

Underskud af it kompetencer

Den habile

Den usikre

Tabel 4: Personaer — et eksempel

Man kunne her opstille mange
andre modeller for generering af
personaer, bade som leerer- og
elevprofiler. Pointen er, at arbej-
det med personaer kan skabe en
nuanceret forstaelse af forskelli-
ge behov og forventninger i en
formidlingssituation og dermed
skeerpe blikket for et modtager-
fokus i leeremiddelformidlingen.

Formidling 2.0 — nye tendenser
i leeremiddelformidlingen
Nar laeremiddelformidling i disse
ar er blevet et centralt tema for
producenter og formidlere af
leeremidler, skyldes det grund-
laeggende forandringer af bade
leeremiddeltyper (leeremiddelfel-
tet udvides og nye typer leere-
midler ser dagens lys), differenti-
erede formidlingssituationer (den
fysiske samling, kurset og mate-
rialekassen er ikke leengere ene-
ste formidlingsform), modtager-
nes forventninger og behov (lee-
remidler er blevet synlige som
vaesentlige elementer i bade
elevernes leering, fx i arbejdet
med projektopgaver og integrati-
on af it i deres lsereprocesser, og
i leererens undervisning, fx inte-
gration af nettet, interaktive tav-
ler og virtuelle leeringsrum).
Samtidig er der ogsa ten-
denser i retning af udvikling af
nye formidlingsformer — en for-
midling 2.0. Formidling 2.0 er
kendetegnet ved en bottom-up-
og ikke top-down-styret formid-
lingsform. Den traditionelle fade-
keede i lzeremiddelformidlingen,
som beskrevet ovenfor, hvor
formidling gar fra ekspert til bru-
ger, mgdes af andre organise-

o
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ringer af leeremiddelformidling.
Det er en organisering, hvor
brugerne selv optreeder som
eksperter, rddgivere, inspiratorer
og vejvisere for hinanden. Det
foregar fx gennem de faglige
konferencer pa skolekom og pa
emu’en og i uformelle netvaerk. |
disse netveerk udvikles bruger-
baserede og virale formidlings-
feellesskaber og virtuelle mgde-
steder uden om de traditionelle
formidlingsinstitutioner.

Det aendrer ikke grundleeg-
gende opgaven for formidlingsin-
stitutioner som cfu’er og skole-
biblioteker, men det udvider den
rolle, disse institutioner har for
formidling. Disse formidlingsinsti-
tutioner har traditionelt den op-
gave at lede viden ind i skolen
gennem kurser, vejledninger,
udstillinger og hjemmesider samt
opbygge systematisk viden om
leeremidler og deres potentiale
for undervisning og leering. End-
videre fungerer formidlingsinsti-
tutioner som mgdested om og
oplevelsesrum for tilegnelse og
brug af lseremidler. Den nye
funktion er, at formidlingsinstitu-
tioner ogsa kan genere og facili-
tere netveerk og videndelingsfora
omkring brug af og erfaringer
med laeremidler.

Et andet eksempel pa leere-
middelformidling 2.0 er den si-
tuation, hvor eleverne inddrages
i undervisningen som eksperter
pa leeremiddelbrug. Mange ele-
ver har veludviklede kompeten-
cer i forhold til at handtere digita-
le teknologier. Det kan fx veere i
et forlgb om produktion af lom-
mefilm, hvor elever har kompe-

tencer til at handtere mobiltele-
fonen som videokamera, bear-
bejde filmen i et filmbehand-
lingsprogram og uploade lomme-
filmen pa YouTube. Leerere kan
treekke pa disse kompetencer i
seerlige veerksteds- og projekt-
orienterede undervisningsforlgb.
| et s&dan forlgb er lzereren ikke
nadvendigvis ekspert pa disse
teknologier, men — hvis laereren
har modet og viljen — kan isce-
nesaette elevernes kompetencer
i forhold til at stgtte gennemfga-
relsen af undervisningen. Et
sadan forlgb kan fungere som en
ramme om en eksperimenteren-
de undervisning, hvor leerere og
elever sammen udforsker og
undersgger de digitale laeremid-
lers muligheder for undervisning
og leering. Der foregér en erfa-
ringsudvikling og uformel leere-
middelformidling, der springer ud
af undervisningens praksis, og
som kan ggre leereren klogere
pa leeremidlers betydning for
paedagogiske processer.

Disse eksempler pa lseremiddel-
formidling 2.0 seetter selvfglgelig
de traditionelle formidlingsinstitu-
tioner under pres. Men omvendt
er der ogsa tendenser i retning
af, at en formidlingsinstitution
som skolebiblioteket far en mere
formaliseret formidlingsfunktion i
skolen. | modseetning til under-
visning, som er leereplanstyret,
og som foregar i formelle ram-
mer med lovfaste mal, sa foregar
leeremiddelformidling traditionelt i
semi-formelle rum. Selvom un-
dervisning og leeremiddelformid-
ling har brugerens laering og
kompetenceudvikling som feelles
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sigtepunkt, sa er leeremiddelfor-
midlingen ikke reguleret og lov-
bestemt, men bygger traditionelt
pa et uformelt oplysende grund-
lag. Dog er der beveaegelser i
retning af, at skolebiblioteket far
en mere formaliseret og instituti-
onel formidlingsfunktion i skolen.
Fx star der i vejledningen til Feel-
les Mal i dansk om skolebibliote-
kets opgave: "Pa skolebiblioteket
skal leererne altid kunne hente
inspiration og hjeelp til at omsaet-
te Feelles Mal 2009 til praktisk
handling.” (Faelles Mal 2009, 71).
Det er interessante og nye per-
spektiver for skolebiblioteker og
for gvrige formidlende institutio-
ner.
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Baggrund og teori

AF: CARL ERIK CHRISTENSEN, UC SYDDANMARK, CENTER FOR UNDERVISNINGSMIDLER, LAREMIDDEL.DK

Hvorfor formidlingsdesign?
Fra Reol til Formidling

En reol er en reol er en reol — og
sadan har det veeret i arhundre-
der. | begyndelsen af 1900-tallet
skete der en stgrre udbredelse af
biblioteker i Danmark. Det vigtig-
ste inventar var bogreoler. Flere
bager = flere reoler. Formal:
Opbevaring af bibliotekets mate-
rialer. Og for at udnytte pladsen
bedst muligt blev bggerne stillet
pa hgjkant med ryggen mod
beskueren. Hver bog fik et bog-
kort med bibliografiske data osv.
Alle kort blev samlet i kortkasser
ordnet efter decimalklassesy-
stemet. Denne "analoge sgge-
maskine” er med computerens
indtog erstattet af digital styring
af lagerbeholdning, sggning og
udlan. Sadan teenkte man biblio-
teker dengang og indtil for fa ar
siden. Formalet var opbevaring
og udlan — og kun formidling ved
personlig henvendelse til en
bibliotekar.

| dag fokuserer man i hgjere
grad pa formidling i bred betyd-
ning — lidt populeaert kunne man
sige, hvordan kommer man "Fra
Reol til Formidling” — med andre
ord: hvordan skaber man innova-
tion i biblioteksrummet? Det er
emnet for denne artikel.

Ideen om at skabe et hjeel-
pemiddel eller veerktgj til kvali-
tetsudvikling af Center for Un-
dervisningsmidlers udstillings- og
formidlingsvirksomhed skal finde

o
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sit afseet i den voldsomme kom-
munikationsmaessige og tekno-
logiske udvikling, der har fundet
sted siden etableringen af inter-
nettet, dvs. fra midt 90’erne.
Denne udvikling giver savel pro-
ducenter af leeremidler som de
professionelle formidlere nye
muligheder og udfordringer.
Kunderne/brugerne dvs. under-
visere og elever har samtidig faet
mulighed for at omga de sakald-
te "gatekeepere”, som skolebibli-
otekarer og paedagogiske konsu-
lenter ofte betegnes. Brugerne
kan i hgj grad selv skaffe sig de
informationer, de mener, de har
brug for. Denne udvikling under-
stgttes af forlag og producenter,
idet de tilbyder online gennem-
syn af bgger, abonnement pa
nyhedspakker og fremsendelse
af nyheder til gennemsyn m.m.
Brugeren har altsd nemmere
adgang til udbuddet af leeremid-
ler end tidligere. | takt hermed
har "lazeremiddelbegrebet under-
gaet en eendring, saledes at det i
dag daekker meget bredere og
daekker ethvert medium, der
indgar i en systematisk leerings-
sammenhaeng, hvis mal er kendt
og anerkendt af dem, der anven-
der den” (K. Drotner 2003,
2006)*. Mange veelger derfor i
stedet begrebet lseringsressour-
ce, som overordnet begreb og
inddeler i andre kategorier, fx ud
fra grad af didaktisering og om-
fanget af mediering.

| folkebibliotekssektoren? (der
mht. lokalernes fysiske indret-
ning i hgj grad ligner CFUs in-

SYNLIGHED GENNEM
FORMIDLING?

Kan man ved gget fokus pa
formidling op na starre synlighed
i brugernes bevidsthed?

Kan CFU blive s3 attraktiv, at
man veelges som samarbejds-
partner, fordi der tilbydes noget,
andre ikke kan eller vil?

Hvad kan CFU’erne leere af an-
dre?

Hvordan ser der ud blandt for-
skellige bibliotekstyper, museer
og oplevelsescentre?

formationsafdelinger) leegges
mange biblioteker sammen, man
bygger nyt og stort, eller man
prgver at ajourfgre sit brand ved
forskellige interigrmeessige for-
andringer. »Det generelle kon-
cept indebaerer en omformning
af biblioteket fra at veere et vare-
hus fyldt med bgger, hovedsage-
lig besg@gt at brugere for at hente
eller tilbagelevere lante bgger, til
en proaktiv viden- og informa-
tionsfacilitator (!), der giver bru-
gerne mulighed for at mgdes,
arbejde og leere i et stimulerende
miljg.«
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Man afprgver aendrede reol-
opstillinger, har faerre titler frem-
me, som sé til gengeeld promo-
veres. Tilfgrer farver, lys og hyg-
ge for at styrke bibliotekets rolle
som socialt og kulturelt veere-
sted. Bibliotekarerne ser i hgj
grad sig selv som informations-
agenter, dvs. med et udvidet
kendskab til sggning og adgang
til databaser den almindelige
bruger ikke har adgang til. Man
sgger kort sagt "at redefinere sin
rolle i informations- og vidensam-
fundet ved at genopfinde biblio-
teket som en institution, der ikke
leengere er dedikeret til bogen,
men fungerer som en informati-
onsbutik, hvor alle medier - nye
0og gamle - preesenteres ligeveer-
digt”.

Uddannelsesbiblioteker
har i hgjere grad depotkarakter,
reol ved reol med adgang til
forskellige elektroniske sggemu-
ligheder for de studerende. Men
ellers ser de ofte ud, som de altid
har gjort. Kunderne er der jo —
endnu.

Skolebibliotekerne er un-
der udvikling fra paedagogiske
servicecentre til peedagogiske
leeringscentre. Efter en periode
med veegt lagt pa "at skabe hyg-
ge” i det fysiske rum, eksperi-
menterer mange nu med nye
formidlingsformer og etablering
af mindre leeringsarenaer — bade
for elever og leerere. Inspiratio-
nen hentes ofte i folkebibliote-
kerne og oplevelsescentre, men
da gkonomien ofte er lille, er
omfanget steerkt begraenset. En
lgsning kunne veere et gget
samarbejde de enkelte skolebib-
lioteker imellem (og méske med
CFU) om udvikling af nye tiltag.
Da skolebiblioteket som leerings-
center er en integreret del af hele
skolens virksomhed, har man

o
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masser af brugere, der kommer
frivilligt eller som en del af un-
dervisningen.

Kun fa steder i bibliotekssek-
toren udvikler man for alvor nye
formidlingsformer og indhold. Et
af de fa steder, hvor man virkelig
har afprgvet og eksperimenteret i
stor stil, er Aarhus Biblioteker®.
Hvordan skal fremtidens Biblio-
tek 2.0 se ud? Hvilken rolle spil-
ler Web 2.0 teknologier“, bruger-
inddragelse, information og for-
midling i et hgjt teknologiseret
samfund? Men det er vigtigt at
forsta, at Web 2.0 teknologier
mere er ide end teknologi, nem-
lig en demokratisering af nettet,
der betyder et paradigmeskift i
maden at teenke information og
medier pa.

P& mange museer og ople-
velsescentre *eksperimenteres
der i stor udstraekning for at til-
treekke publikum. Her er der isaer
fokus pé de formidlingsmaessige
aspekter. Man er klar over, at
skal man na unge og voksne, ma
man formidle med nutidens tek-
nikker og i hgjere grad lade form
og indhold smelte sammen. Man
er klar over, at det drejer sig om
at inddrage og involvere de be-
sggende, give oplevelser og
skabe interesse gennem dialog
og malrettet kommunikation. Til
grund for dette ligger ofte et pae-
dagogisk og didaktisk leeringssyn
(eks. det konstruktivistiske), lige-
som man anerkender og bruger
formidling til de mange intelli-
genser. Mange museer og ople-
velsescentre har derved opnéet
stgrre synlighed gennem utradi-
tionelle formidlingsformer og
tiltreekker en betydeligt starre
besggsskare.

De ultrakorte svar er nej og
ja, men der er en lang raekke
forudsaetninger og forhold, man

bar inddrage og tage hgjde for.
Udgangspunktet ma helt naturligt
veere:

Er CFU’ernes informations- og
formidlingsopgave overflgdig-
gjort?

Eller

Er der nye muligheder for at
opkvalificere og udvikle cfu’ernes
vigtigste kerneydelse?

Hvad er CFUs opgaver og rol-
le?®

CFUs formidlerrolle

Ved centrene er der etableret en
paedagogisk konsulentordning.
Omfanget er forskelligt fra center
til center, men daekker typisk
grundskolens fagraekke og for-
skellige paeedagogiske omrader.

Den paedagogiske konsulent-
ordning

Formalet med den peedagogiske
konsulentordning er at bidrage til
skolernes og leerernes overvejel-
ser og kvalificering af deres ker-
neydelser overfor eleverne, kol-
legerne, foraeldrene og den om-
givende forvaltning.

e Det paedagogiske rum etable-
res af konsulenten enten
gennem ansigt-til-ansigt
kommunikation/ telefonisk el-
ler via it-baseret kommunika-
tion afhaengigt af brugens
konkrete vidensbehov.

e Konsulenterne ved CFU ska-
ber et paedagogisk rum for
brugerens faglige, didaktiske
og paedagogiske overvejel-
ser, dvs. indhold og form til-
passes de forskellige mal-

grupper.
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Centrene rummer bade en in-
formationssamling og en distribu-
tionssamling bestaende af til-
geengelige leeringsressourcer pa
det danske marked.

Informationssamling

Formalet med informationssam-
lingen er at understgtte, udvikle
og udfordre laereres, faggrup-
pers, skolers og skoleveesnets
overvejelser og planlaegning af
undervisning og brug af under-
visningsmidler gennem formid-
ling af mange typer af undervis-
ningsmidler.

¢ Informationssamlingen er et
relevant og lettilgaengeligt
inspirationsrum for brugerne

¢ Informationssamlingen prae-
senterer og formidler varia-
tionen i de tilgaengelige un-
dervisningsmidler, primeert
udgivet pa danske forlag

e Formidling inkluderer sggning
hjemmefra/fra skolens com-
puter

¢ Informationssamlingen har
skiftende materialeudstil-
linger, der kan inspirere
brugerne

¢ Informationssamlingens un-
dervisningsmidler er organi-
seret lettilgaengeligt og bru-
gervenligt

¢ Informationssamlingen er et
interaktivt leeringssted, hvor
der dels formidles ved hjeelp
af interaktive medier, og hvor
der dels er mulighed for at af-
prgve interaktive undervis-
ningsmidler

o Der forefindes vejledning og
instruktioner til de interaktive
undervisningsmidler

o Der forefindes beskrivelser
af undervisningsforlgb mv.,
hvor de interaktive undervis-
ningsmidler indgar (fx brugen

o
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af interaktive tavler, it-
baserede undervisningsmid-
ler, dvd mv.),

e Der eriInformationssamlin-
gen formidling til brugeren
af CFUs gvrige ydelser ved-
rgrende it og medier, herun-
der opgaver med brugerbeta-
ling som CFU film og tv,
veerksted, udlan af udstyr mv.

¢ Informationssamlingen er et
bredt og aktuelt udbud af
undervisningsmidler for bru-
gerne

e Informationssamlingen inklu-
derer paedagogisk litteratur
og faglige og peedagogiske
tidsskrifter

Distributionssamling

Formalet med distributionssam-
lingen er at vaere et supplement
til den enkelte institutions egen
samling, og gennem periodiske
udlan af undervisningsmidler og
udstyr til brug i undervisningen at
give en mulighed for faglig og
paedagogisk nyteenkning og ud-
vikling af undervisningen for
leerere, faggrupper og skoler.
Formalet er tillige at understatte,
udvikle og udfordre leereres,
faggruppers, skolers og skole-
veesenets overvejelser og plan-
leegning samt brug af undervis-
ningsmidler.

e Distributionssamlingen er
sammensat efter et bredt
syn pa undervisningsmidler
og udstyr til brug i undervis-
ningen, der kan tilfredsstille
brugerens behov for variation
og nytaenkning inden for rele-
vante og opdaterede typer af
tilgeengelige undervisnings-
midler og udstyr

e Distributionssamlingen er et
inspirerende supplement til
institutionernes egne samlin-
ger, og brugeren kan forvente
adgang til speendende og
udviklende undervisnings-

midler og -udstyr frem for
egentlige grundmaterialer til
undervisningen

e Der er samspil og koordine-
ring mellem informations-
samlingens formidling af
undervisningsmidler og be-
holdningen i distributions-
samlingen, sa brugerens in-
spiration fra informationssam-
lingen i vaesentligt omfang
kan omseettes til konkrete ud-
l&n fra distributionssamlingen

e Brugeren kan fa brugertil-
passet radgivning og vej-
ledning om undervisnings-
midlerne og -udstyret i distri-
butionssamlingen og distribu-
tionsordningen

e Brugeren kan altid lane eller
booke de undervisningsmid-
ler fra distributionssamlingen,
som brugeren gnsker

Konklusion

CFU’ernes formidling af leerings-
ressourcer stiller store krav til
savel form som indhold i formid-
lingen samt medarbejdere, der er
i besiddelse af tidssvarende og
relevante formidlingsmaessige
kompetencer.

Hvordan handteres disse udfor-
dringer?

Udviklingsarbejde om formid-
ling

P& den baggrund har University
center syd - center for undervis-
ningsmidler i Aabenraa gennem-
fart et udviklingsarbejde, der
bl.a. i samarbejde med arkitekt-
firmaet FUTASTIC STRUCTU-
RES,’ Arhus har fert til en reor-
ganisering af den fysiske indret-
ning af centrets informations-
samling og et idekatalog til den
videre udbygning. Samtidig er
der nedsat et egentligt udstil-
lings- og formidlingsudvalg, der i
samarbejde med ledelsen har
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det overordnede ansvar for
centrets informations- og kom-
munikationspolitik i sdvel det
fysiske som virtuelle rum. Malet
er at koordinere og udvikle be-
grebet "det paedagogiske rum” i
formidlingsgjemed.

Hvad er Didaktisk formidlings-
design?

Navn og veerktgjsskabelon

Som et delresultat af udviklings-
arbejdet har vi formuleret et nyt
begreb kaldet “didaktisk-
formidlingsdesign — formidling til
hjerne og hjerte” (forkortet DFD),
idet navnet giver et godt signa-
lement af, hvad begrebet deek-
ker. Navnet er inspireret af be-
grebet didaktisk design, der ofte
bruges i planleegning af og be-
skrivelse af isaer elektroniske
lzeremidler. Vores mal er imidler-
tid pesedagogisk formidling, dvs.
design af formidling ud fra didak-
tiske aspekter — og en formidling,
der nar bade hjerne og hjerte
gennem inddragelse af savel
intellektuelle som emotionelle
aspekter.

Succeskriterium

Didaktisk formidlingsdesign bru-
ges som en dynamisk veerktgjs-
skabelon for tilretteleeggelsen af
form og indhold af udstillings- og
formidlingsvirksomhed pa CFU,
paedagogiske centre, messer for
leeringsressourcer (skolebog-
messer, uddannelsesforum etc.)
og kan tjene som inspiration for
skolebiblioteker i deres udvikling
til leeringscentre.

Hvad indgér i Didaktisk formid-
lingsdesign?

DFD opstiller en reekke succes-
kriterier eller mal, der skal veere
opfyldt for at formidlingen eller
udstillingen kan blive optimal -

o
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dvs. na sin malgruppe. Listen er
ikke endegyldig, men dynamisk
dvs. udvides og aendres efter
behov og eendrede vilkar. Ikke at
alle kriterier skal og kan veere
opfyldt hver gang, men man bgr
som minimum have taget stilling
til relevante muligheder og gn-
sker. Modellen bliver saledes et
hjeelpemiddel, en skabelon — der
fungerer som et abent dokument,
der udvikler sig efterhdnden som
planleegning og refleksion skrider
frem (se DFD-skabelon).

Refleksion over praksis

Formalet er primaert at stille
spgrgsmal og fremme refleksion
over geeldende formidlingsprak-
sis. Hvorfor gar vi det, vi ggr - og
med hvilket formal? Maske kan
det fremme accept og forstaelse,
safremt man veelger at teenke pa
brugen af DFD, som nar det
drejer sig om planlsegning af
leering og undervisning. Forskel-
len er ikke seerlig stor.

Med DFD fokuseres pa didakti-
ske aspekter og formidlings-
maessige muligheder. Malet er at
udstraekke det paedagogiske rum
til ogsa at inddrage savel den
fysiske som den virtuelle udstil-
lings- og formidlingsvirksomhed.

Paedagogisk merveerdi

Skal brugerne opleve en seerlig
gevinst, en psedagogisk mer-
veerdi, ved at komme p& CFU,
ma der tilbydes noget, der ikke
fas andetsteds. Informationer om
lzeringsressourcer kan man fa
mange steder — ikke mindst via
forlagenes omfangsrige hjem-
mesider og udbyggede markeds-
faring.

Men den personlige, malret-
tede paedagogiske kommunikati-
on og sparring omkring anskaf-
felse og brug af leeringsressour-

cer, som beskrevet i landstan-
darderne, fas kun pa CFU. Malet
er ogsa at ggre det synligt i den
fysiske og virtuelle formidling.
Videndeling via CFU er en vigtig
del af den paedagogiske mer-
veerdi CFU tilbyder, og det geel-
der bade egne produktioner og
brugernes bidrag.

Dialog og sparring i det pee-
dagogiske rum (mgdet med bru-
gerne) kan f. eks. omhandle
forhold som sammenhaengen
mellem leeringsmal og leeringssti-
le, evaluering og leeringsressour-
cer, forslag til undervisningsfor-
Igb, fx hvordan imgdekommes
krav om undervisningsdifferentie-
ring i lyset af de mange intelli-
genser osv. — dvs. spgrgsmal og
problemfelter i relation til leering
og leeringsressourcer, som bru-
geren har brug for, eller kan fa
brug for. Malet er ogsa at ind-
drage disse aspekter i udstil-
lings- og formidlingsvirksomhe-
den.

Det er vigtigt at brugerens
valg og beslutninger treeffes pa
baggrund af refleksion over egen
praksis og ud fra egne behov og
gnsker. Derfor stilles der i lands-
standarderne en raekke kvali-
tetsmaessige krav og forventnin-
ger til den vejledning og formid-
ling, der udaves pa CFU. Det er
saledes vigtigt, at der lsegges
veegt pa dialog og kommunikati-
on ud fra didaktiske overvejelser,
og samtidig skal sparringen veere
inspirerende, motiverende og
gerne bringe "bevidsthedsudvi-
dende” elementer ind i interakti-
onen med brugerne.

DFD inddrager disse aspek-
ter i udstillings- og formidlings-
virksomhed ved at benytte sa-
kaldte web 2.0 teknologier. Her-
med menes teknologier, der
inddrager brugerne ved at dyrke
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sociale fora, interagerer med
deltagerne, fremmer mobilitet og
mediering.

Serendipitet

Nar man surfer rundt pa internet,
bladrer i et leksikon eller zapper
mellem de mange tv-kanaler,
falder man ofte over noget uven-
tet eller interessant pa den ene
eller anden made. Maske bliver
man haengende og fordyber sig
og nar derigennem nye erken-
delser, eller far maske blot en
god oplevelse. | peedagogisk
sammenhaeng kunne det fx veere
uventede perspektiver ved kon-
frontation med holdninger og
veerdier, hvilket kunne give nye
ideer til leering og undervisning.
Man far alts& noget, man ikke pa
forhand vidste, at man havde
brug for eller kunne anvende.
Dette forhold kaldes serendipitet
og er et succeskriterie, der udgar
en vaesentligt del af den peeda-
gogiske merveerdi og dermed
indgar som et vigtigt parameter i
DFED.

Rum og formidling
| landsstandarderne fastleegges
forskellige krav til rum og formid-
ling. | kommunikation med bru-
gerne tales om "det padagogi-
ske rum”. Informationssamlingen
beskrives som et relevant og
lettilgaengeligt inspirationsrum.
Malet er at preesentere og for-
midle variationen i de tilgaengeli-
ge undervisningsmidler. Derimod
omtales ikke ngjere gestetiske og
fysiske krav til form og udform-
ning af rum og udstillinger.

| DFD indgar disse forhold
som vaesentlige parametre. In-
formationssamlingen som rum
kan med fordel opdeles i forskel-
lige zoner, der hver iseer tjener et
bestemt formal i formidlingsgje-

o
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med. De enkelte zoner kan med
fordel udformes forskelligt mht.
indretning og farvevalg, mens en
gennemgéende designlinje bin-
der de forskellige elementer
sammen.

P& CFU i Sgnderjylland
arbejder vi hen imod en opdeling
i bla.:

Velkomstzone

Skal byde den besggende vel-
kommen og udsende klare sig-
naler om hvilken type virksom-
hed, man traeder ind i. Farver og
lysforhold betyder meget for det
umiddelbare indtryk. Velkomst-
zonen er ofte praeget af treeng-
sel, hvorfor den ikke egner sig til
mange informationer eller egent-
lig formidling.

Informationszone

Ligger i umiddelbar forleengelse
af velkomstzonen. Skal imgde-
komme den besggendes behov
for vejledning og hjeelp til nemt
og bekvemt at na frem til det
gnskede mal. Markante farver,
informativ skiltning og dynamiske
informationstavler kan veere
vejen frem, men samtidig er det
vigtigt at signalere: INFO - her
mgdes du af et serviceminded
personale, her kan du f& person-
lig betjening!

Aktuelle zoner

Leegges i omrader med stort
publikumsflow. Bruges som gal-
leri eller udstillingsomrade i for-
bindelse med aktuelle emner og
temaer, kursusvirksomhed etc.
Det er vigtigt, at zonerne opleves
som dynamiske og levende, dvs.
at de virkelig skal veere aktuelle
og ajourfgrte mht. indhold og
relation. Ma gerne indeholde
elementer, der pirrer nysgerihe-
den, vaekker forundring og/eller

maske ligefrem provoke-
rer.Varighed fra en dag til hgjst
en maned. Der skal veere mulig-
hed for fleksibel brug af alle me-
dier og teknisk apparatur efter
behov.

Fagzoner

Zoner, hvor de forskellige fagom-
rader og fag preesenterer sig.
Her er det vigtigt, at der er facili-
teter, der muligger paedagogisk
dialog og didaktisk sparring om-
kring hvad, hvordan og hvorfor.
Gruppeborde og Interaktive
whiteboards er her en naturlig
del af mgbleringen, men der skal
ogsa veere mulighed for individu-
el fordybelse og arbejde ved
enkeltmandsborde. Formidlings-
objekterne skal naturligvis af-
spejle omradets karakteris-tika,
dvs. i sprogomradet er det sprog,
der er i fokus osv.

Fordybelseszoner

Omrader, der giver den besg-
gende mulighed for refleksion og
fordybelse. Her skal man kunne
sidde relativt uforstyrret og for-
dybe sig efter behov i udstillin-
gens emne eller tema. Formid-
lingselementerne er starre tek-
ster, lyd og billeder pa alle medi-
er, der kraever tid og ro til fordy-
belse samt forslag og eksempler
pa andre muligheder.

Refleksionszoner

Her saettes veerdier og holdnin-
ger i temaet til debat og stilling-
tagen. Formidlingen skal helst
veere interaktiv, sdledes at den
besggende har mulighed for at
give sit eget bidrag til udstillin-
gen. Der kan veere tale om af-
stemning, personlige ytringer og
meningstilkendegivelser etc.
Vigtigt er, at man kan agere rela-

Nr. 3 juni 2010

17



Carl Erik Christensen. Didaktisk formidlingsdesign — formidling fra hjerne til hjerte

tivt hurtigt og enkelt pa stedet —
ellers bliver det ikke til noget.

Rekreative opholdszoner

Tjener fgrst og fremmest det
rekreative formal som ophold,
samveer og dialog. Mgblementet
skal opfylde disse behov pa en
behagelig og zestetisk made.
Omradet er velegnet til formidling
af tidsskrifter, mindre udstillinger
og informationer fra eksterne
samarbejdspartnere som fx mu-
seer, oplevelsescentre, uddan-
nelsesinstitutioner for efter- og
videreuddannelse, videnscentre
etc., primaert med tilknytning til
egen region. Herved fremmes
synergieffekt og psedagogisk
sammenhaengskraft.

”"DET KREATIVE RUM
INDEHOLDER UVAGERLIGT
EN VIS MAENGDE KAOS

Hvis vi farst og fremmest vil
have orden, begreenser vi det
menneskelige engagement,
ogsa for det rum vi udfolder os
P

Citat af Lise Mortensen,
Vendsyssel Kunstmuseum

Rum i rummet
| det fysiske rum som informati-
onssamlingen udggr, er det et
mal at skabe rum i rummet, sa-
ledes at den enkelte deludstilling
opleves som et hele. Det er vig-
tigt, at der er en aestetisk og
designmaessig sammenhaeng
mellem rum og indhold. Derfor
skal der veere et genkendeligt
design og udtryk, safremt delud-
stillingen indgar i et starre for-
midlingsprojekt.

Ved at fravige det firkantede
rums anatomi kan der skabes
flerdimensionale oplevelsesrum

o
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— man kan ikke ngdvendigvis
overskue hele rummet pa en
gang, men i stedet ga pa opda-
gelse i rummet, opleve rum og
arkitektur fra nye vinkler og per-
spektiver. Det er med til at ggre
besgget speendende og interes-
sevaekkende.

Derfor har vi totalt sendret
reolopstillingen i informations-
samlingen. Veek er den oprinde-
lige opstilling, der i hgj grad fulg-
te rummets firkantede, ydre linjer
og gangbaner. Nu fremstar op-
stillingen pa en made, sa den
udnytter hele rummet og i hgjere
grad &bner sig mod publikum -
byder velkommen, men samtidig
er der spsendende rum og vink-
ler, der fgrst abenbares ved at
beveege sig rundt i rummet.

For:
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Formidlingsmodeller

Enhver formidlingsopgave vinder
ved at veere bygget op over et
skelet — et design, der letter
planleegningsfasen og fremmer

formidlingsudbyttet Der findes
adskillige mere eller mindre mal-
rettede formidlingsmodeller til
forskelligt formal. Her fokuseres
udelukkende pa de modeller, der
er indgaet i projektet DFD, og
som vi har inddraget til udstil-
lingsbrug. Grundleeggende for
valg af formidlingsmodel er suc-
ceskriteriet: Succes skabes mel-
lem grerne. Formidlingsmodeller
skal altsa fremme refleksion og
eftertanke.

Nyhedskriterier

Til grund for udveelgelse af emne
eller tema for en udstilling eller
formidlingsprojekt kan man bl.a.
leegge de sakaldte nyhedskriteri-
er:

o Aktualitet
Sé& nyt som muligt, dvs. no-
get, der lige har fundet sted
eller snart vil finde sted, seer-
ligt peedagogisk indsats eller
fokusomrade, kurser, konfe-
renceretc.

e Vaesentlighed

Betydning og relevans for
malgruppen

o Identifikation
Mulighed for at brugeren kan
identificere sig med forhold,
der fremtreeder i udstilling el-
ler artikel — bade fagligt og
paedagogisk

e Sensation
Noget overraskende eller
usaedvanligt for brugeren =
serendipitet = psedagogisk
mervaerdi

o Konflikt
Udstilling eller artikel skal
helst indeholde flere syns-
punkter, der fremmer reflek-
sionen
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Ikke alle nyhedskriterier skal
ngdvendigvis veere opfyldt, men
jo flere, der indgar, jo bedre.

Den rgde trad

Udgangspunktet i planlaegnings-
fasen er at fastleegge: Hvad gn-

Envejskommunikation

sker vi at formidle? Hvad er den
gode ide — hvad kan/skal den
rade trad veere? | DFD bruges
SMTTE? modellen til at fastleeg-
ge de overordnede aspekter i
projektet.

Nar de er bestemt, kan en for-
midlingsmodel veere et hjeelpe-
middel i opbygningen. | projektet
har vi brugt flg. modeller:

Kort, klart budskab Modtager

Anvendelse:
Medier:
Fordele:
Ulemper:

Korte, enkle, informative budskaber
Primeert tekst, grafik og billede. Fx skilt, opslag, skeerm
Hurtige at fremstille
Overses ofte — isaer safremt modtager ikke er motiveret eller budskabet druk-

ner i informationsmaengden

Tovejs-kommunikation/Dialog

Bla, bla

Hvad synes du?

Anvendelse:
Medier:
Fordele:
Ulemper:

o

Tidsskrift for Leeremiddeldidaktik

Min mening er
bla, bla, bla.

Kan det bruges ?

Det personlige mgde i det paedagogiske rum
Mennesker — fx paedagogisk konsulent
Direkte involverende. Steerkt motiverende
Kreever tilstedeveerelse. Kreever faglige og kommunikationsmeaessige kompetencer
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Spormodel
Udstillingen bygges op omkring
nogle forteellemaessige spor, der
udger den "sakaldte rgde trad”.
Der kan fx veere et hovedspor,
der forteeller generelt og mere
overordnet. Hovedsporet supple-
res med sidespor, der giver mu-
lighed for fordybelse eller forfal-
ger en bestemt ide eller tanke-
gang, fagligt og peedagogisk.
Hvor de forskellige spor
krydser hinanden - fx gennem
modsatrettede synspunkter eller
veerdiseet - opstar et spaendings-
felt, der tvinger til personlig re-
fleksion og stillingtagen. Spaen-
dingsfeltet udggr det mest invol-

SIDESPOR 1

Anvendelse:
Medier:
Fordele:

+ FOR-VARDI-SYNSPUNKT 1

verende element i spormodellen
og kan stille store krav af bade
etisk og formidlingsmaessig art
bade i etableringsfasen og efter-
falgende. Hvilke problemer kan
man konfrontere deltagerne
med, og hvor langt kan /skal man
ga?

Eksempel: Seerudstilling pa
Nationalmuseet omhandlende
Danmark under 2. Verdenskrig.
Hovedsporet = Hovedbudska-
bet er den generelle historiske
forteelling, mens Sidespor 1
forteeller om nazisterne / medlg-
berne — mens sidespor 2 = for-
teeller om modstandsbeveegel-
sen og de allierede. Spaen-

HOVEDBUDSKAB

Starre tematiske udstillinger
Alle medieformer kan indga
Mulighed for at formidle stgrre og mere komplekse temaer og inddrage savel faglige, tveerfag-

dingsfelter kunne fx veere syn
pa sabotage eller holdning til
frihedskeempere. Var det godt
eller skidt for Danmark? Var det
godt eller skidt for landbruget?
Hvad var regeringens holdning —
hvad var befolkningens hold-
ning? Andre spor giver Udblik:
Hvordan var situationen andre
steder i verden? Eller mulighed
for Indsigt / fordybelse i seerligt
emne gennem originalmateriale
eller stgrre tekster fx formidlet
ved hjeelp af skeerme og lydspot.

SIDESPOR 2 - IMOD-VARDI-
SYNSPUNKT 2

lige som peedagogiske aspekter. Kan opfylde alle kriterier i DFD.

Ulemper:

o

Tidsskrift for Leeremiddeldidaktik

Tids- og ressourcekreevende.
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Flere modeller i brug

En udstilling kan sagtens inddra-
ge elementer fra andre formid-
lingsmodeller. @nsker man sale-
des som en del af projektet at
etablere forskellige leeringsrum,
kan man inddrage en model, der
rummer et bestemt leeringssyn fx
det konstruktivistiske. Det ligger
saledes til grund for den naturvi-
denskabelige metode.

Naturvidenskabelig metode

Naturvidenskabeligmetodetil
at lgse spprgsmaleller problem

1. Definer spergsmaleller
problem

2. Indsamlinformation

3. Formuler en hypotese

4. Udfer et eksperiment

5. Ger observationer

6. Lav konklusion

Herefter er der to muligheder:
1. Blev hypotesen bekraeftet —
gentag eksperimentet (4-6) gan-

ge.
2. Hypotesen blev ikke bekraeftet

— lav ny hypotese (3) og fortsaet
med pkt. 4-5-6.

Anvendelse

Etablering af laeringsrum. Kan
indga som en del af kursusforlgh
i forbindelse med en udstilling.

Medier
Alle medieformer kan indga.

Fordele

o
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Aktiverer og inddrager deltager-
ne. Stort leeringspotentiale.

Ulemper
Tidskraevende.

Formidlingsudvidende ele-
menter

Formidlingsudvidende elementer
er teknik, design eller andet, der
har til formal at tilfare nye eller
yderligere dimensioner til en
gnsket formidling. Det kan fx
dreje sig om at skabe gget op-
meerksomhed, seette fokus pa et
givet produkt eller maske tilfare
formidling rettet mod bestemte
sanser og falelser.

Traditionelt ggres det ved
hjeelp af billeder, lyd, lys og far-
ver — men elementer, der retter
sig mod lugte- og fglesanserne
er ogsd muligheder. Alle flader
indgar i formidling dvs. foruden
veegge ogsa gulv og loft.

Det uventede har ofte den
starste effekt, kun fantasien seet-
ter greenser.

Omradet udvikler sig kraftigt
for tiden iseer i relation til mobili-
tet, brugerinddragelse og interak-
tivitet. Det ggres i forhold til tradi-
tionelle medier, men der opstar
ogsa helt nye.

Hot: Forbind alle de kendte
medier med begreberne mobilitet
og interaktivitet, og du har fat i
de retninger alle eksperimenter i
for tiden.

Formidling igennem RFID
teknologi

RFID teknologi har hidtil
primeert drejet sig om logistik,
men nu eksperimenteres der
med formidling gennem
teknologi. Slut med store
informationstavler og lange
udredninger, nu henter
brugeren selv de relevante
informationer, nar der behov
for dem. Lees mere om
teknologien:
http://www.rfidvidensbank.dk/

sw35278.asp

Fiktion og falelser -
Stedafhaengig mobil
forteelling

Alexandra Instituttets afdeling
for Interactive Spaces har
veeret med til at skabe
“HIKUINs blodhasvn”, et
sakaldt AudioMove drama,
der forteeller en drabelig
historie om vikingetidens
Arhus. Alexandra Instituttet
har lavet den mobile applika-
tion, der styrer afspilningen af
de enkelte scener baseret p3,
at brugeren finder og afkoder
en 2D-stregkode (QR-Code)
klistret pa en facade eller et
vindue i byens rum.

Flere eksempler pa anven-
delse og forskning:
http://www.alexandra.dk

Nogle eksempler

Mobilitet + Interaktivitet
Teknologisk set er inddragelsen
af mobile digitale enheder i for-
midlingen i kraftig veekst. Direkte
formidling til brugeren via mobil-
telefon, e-malil etc. er ikke lsen-
gere en nyhed, men omrader,
hvor man kombinerer mobiltele-
fon med anden teknologi som
stregkode, GPS eller RFID- tags
er under kraftig udvikling. Forma-
let er at fremme udviklingen af
interaktive rum, og det er noget,
rigtig mange kan bruge i formid-
lingsgjemed.
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Skeerme + interaktivitet

Brug af fotos og levende billeder
i formidlingsgjemed kender vi
alle. Imidlertid udger fremkom-
sten af fladskaerme i alle mulige
stgrrelser og til rimelige priser
nye muligheder. Nu er det muligt
at anbringe skeaerme, der, hvor
der naturligt, er brug for dem,
ogsa blandt og i reoler og udstil-
linger. Dvs. store skeerme til
information og oplevelse. Sma
skeerme til lokal orientering og
formidling. Maske skal skaermen
veere bergringsfalsom? Eller
maske en interaktiv touchfolie til
montering pa glas? Det giver nye
interaktive muligheder. (Laes
mere — sggeord: Digital skiltning)

Retningsbestemt lyd + interakti-
vitet

Lydformidling har ofte veeret et
problem. Bred lydformidling op-
leves ofte som stgj af andre end
de direkte involverede. Naturlig-
vis kan man ofte bruge hgretele-
foner, men isaer fremkomsten af
en ultralydsteknologi, der samler
lyden inden for et steerkt afgreen-
set, retningsbestemt omrade
(ligesom en lyskegle) giver nye
overraskende muligheder som fx
indendgrs reklamer, lokal infor-
mation/fortaelling eller lokale
lydoplevelser i form af lydskeer-
me, informationstavler, loft og
vaegge med “indbygget lyd”. Der
opstar en interaktivitet mellem
bruger og lyd - og sa forstyrrer
det altsa ikke naboen!

Lees mere, sggeord: Retnings-
bestemt lyd:
http://www.youtube.com/watch?v
=rjv5snplPOs&NR=1

o
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Belysning + interaktivitet
Almindelig rumbelysning er oftest
ensartet fladebelysning uden
skygger etc. Malet er, at man
skal kunne overskue det hele pa
en gang. Ulempen er, at det hele
nemt bliver lidt kedeligt - der
mangler skygger, rum og dybde.
Der kan skabes mere liv i rum-
met ved i hgjere grad at fokusere
pa spotbelysninger og lys i for-
skellige farver. Spotbelysning
fremhaever og fokuserer pa det
belyste, og farver kan veere med
til at skabe stemninger. Kan man
oven i kgbet gare belysningen
interaktiv opnas helt nye effekter
(Lees mere — sggeord: lys og
interaktivitet/stoflighed og inte-
raktivitet).

Samarbejde er vejen frem
Formidling i det fysiske rum skal
haenge sammen med formidlin-
gen i det virtuelle rum. Det inde-
beerer en lang reekke nye over-
vejelser om muligheder og gn-
sker - form og indhold. Her ligger
de nye udfordringer primeert
inden for de sociale fora. Hvad
kan de bruges til i formidlings-
gjemed? Er det fx muligt at op-
bygge faglige netvaerk, der inspi-
rerer og fremmer udvikling?
Hvordan kan man bruge video-
konferencer — mobilteknologier,
e-books etc. i psedagogisk for-
midlingsgjemed? Malet ma vaere
at udstraekke "det paedagogiske
rum”, sa brugerne kan mgde den

paedagogiske vejledning og spar-
ring, hvor og nar de har brug for
den.

Formidling og udvikling af
nye platforme er en opgave, der i
hgj grad leegger op til samarbej-
de og feelles kompetenceudvik-
ling. Det enkelte CFU, skolebib-
liotek, forlag etc. kan ikke lgfte
de udfordringer alene. Men er
hver enkelt parat til at indga i et
innovativt samarbejde (ogsa
gerne med parter og faggrupper
udenfor de kendte rammer) og
efterfglgende udveksle feerdige
produkter — ja, sa tror jeg pa, at
man i faellesskab kan na innova-
tive resultater og nye malgrupper
— fastholde, udbygge og videre-
udvikle.

Kan tankerne bag Didaktisk
formidlingsdesign — formidling til
hjerne og hjerte og DFD-
skabelonen veere en hjeelp i
denne proces, er malet naet.
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Didaktisk formidlingsdesign — formidling fra hjerne til hjerte

Afprgvning i praksis

AF: HILDEGUNN JOHANNESEN, UC SYDDANMARK, CENTER FOR UNDERVISNINGSMIDLER, LAREMIDDEL.DK

En af hovedpointerne i Didaktisk
formidlingsdesign er, at netop
rummet, og rummet inddelt i
formidlende zoner, kan veere
med til at give udstillinger mal og
mening. For at pirre og imgde-
komme malgruppen kan det
veere af stor nytte at teenke for-
midling som undervisning. Disse
elementer forsggte vi at baere ud
i praksis i form af en tematisk
udstilling eksekveret i foraret
2009, som var opdelt i zoner og
strakte sig i hele Informations-
samlingen pa CFU i Aabenraa.

Projektnavn Darwin

| 1809 blev videnskabsmanden
Charles Darwin fgdt. 50 ar sene-
re skrev han et af de mest bane-
brydende veerker, som har fart
os pa sporet af forstaelsen af
mennesket og livets udvikling. Ar
2009 var derfor bade 200-aret for
Darwins fgdsel og 150-aret for
veerket Om arternes oprindelse.
Vi valgte at tage afsaet i dette
jubilaeum for opseetningen af en
tematisk udstilling, hvor afprgv-
ningen af DFD skulle udfgres i
praksis.

Sigtet med at anvende Dar-
win som tema i udstillingen var at
give Darwin-aret plads i under-
visningen bade i 2009, men ogsa
at give inspiration til at bruge
Darwin i undervisningen gene-
relt. For at ggre emnet under-
visningsrelevant ikke bare i de
naturfaglige fag, men ogsa i de

o
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humanistiske fag, valgte vi en
bred og tveergaende tilgang.
Derfor blev det ogsé vigtigt med
en aben titel, der kunne give
plads til det tveerfaglige.

Vi gik fra arbejdstitlen Evolution
— i Darwins fodspor til Darwin —
din rgde trad?, fordi titlen sale-
des stemte mere overens med
udstillingens opbygning og ind-
hold. Allerede ved projektets titel
blev det séledes synligt, hvor
vigtigt det er med et dynamisk
formidlingsveerktgj.

I mgdet med praksis

Det er farst i mgdet med praksis,
at det for alvor gar op for en,
hvilke rammer udstillingen saet-
tes op under. Der er bade be-
greensninger og erfaringer, der
spreenger rammerne for teori.
DFD er med til at understgtte
denne proces, hvor teori bliver til
praksis, og hvor de teoretiske
overvejelser beriges af de prak-
sisneere erfaringer.

Som vi tidligere var inde p3,
er hensigten med DFD at skabe
en fleksibel ramme, hvorved
formidling i det fysiske og virtuel-
le rum kan planleegges og for-
midlingen kvalificeres gennem
kreativ idégenerering og fokus
pa peedagogisk merveerdi.

Behovet for et fleksibelt
redskab blev hurtigt evident.
Undervejs er skabelonen sale-
des blevet finpudset og rettet til

og delelementerne aendret. Det
udfyldte eksempel er et slutpro-
dukt af en leengere proces, hvor
bade praktiske, gkonomiske og
menneskelige forhold gjorde sin
indflydelse. Spargsmalet bliver
s, hvilke forhold der ligger bag
den udfyldte skabelon og den
udstilling, der kom i stand:

Hvem satte udstillingen op?
Hvad var drgmmen — hvad blev
virkeligheden? Hvilke forhold
matte der tages stilling til under-
vejs?

Udstillingen og de praktiske
forhold

| selve idegrundlaget bag en
gendret reolopstilling ligger gn-
sket om at give rummet en fler-
dimensionalitet; den besggende
har ikke et fuldt overblik over
rummet, men kan ga pa opda-
gelse i rummets kringelkroge og
skaeve vinkler.

| forste omgang handlede
udstillingen om at give rummet
indhold, og et af malene var, at
brugerne oplevede rummet pa ny
ved at g& pa opdagelse hjulpet
pa vej af den rgde trad.

Der var selvfglgelig gnsker
fra start, som ikke blev opfyldt
helt p4 den made, vi gerne sa. Vi
havde bl.a. en dram om at af-
prove teknologien omkring ret-
ningsbestemt lyd, men grundet
gkonomiske arsager matte vi
finde en anden lgsning med
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hgretelefoner ved fordybelses-
zonerne.

Hvorfor projektbeskrivelse?

Nar en starre udstilling seettes
op, er der fra start mange lgse
ender.

Hvad far os til at ville seette en
udstilling op? Hvad er baggrun-
den? Hvad er konteksten? Hvad
vil vi konkret opna med udstillin-
gen og hvordan ved vi, vi er pa
rette vej?

Et godt styrings- og refleksivt
redskab er at udforme udstillin-
gen som en slags projektbeskri-
velse. DFD har udover at veere et
dynamisk veerktgij til formidling
ogsa et refleksivt formal. Det skal
tvinge os til at reflektere over,
hvad vi gar og hvordan samt fa
os til at reflektere over samspillet
mellem idé og praksis. | skabelo-
nen er der saledes hentet inspi-
ration fra SMTTE modellen.

Dertil nzerede vi et gnske om at
inddrage det nyetablerede for-
midlingsudvalg i arbejdet, men
da det var i dets vorden, valgte vi
i stedet at treekke pé interesse-
rede medarbejdere. Involverin-
gen af mange fagligheder blev
pa den baggrund faglig sparring
med vores naturfagskonsulent,
hvorimod det praktiske og ide-
maessige arbejde blev foretaget i
samarbejde med indkab, klargg-
ring og katalogiseringsteamet
(IKK). Dog skal det siges, at i og
med IKK er et meget uhomogent
team, hvad angar faglighed og
uddannelsesbaggrund, betgd det
trods alt, at en af grundforud-
seetningerne for projektet allige-
vel blev opfyldt.

En anden praktisk foran-
staltning, der skulle vise sig at fa
stor betydning for udstillingens
udtryk var de gipsafstgbninger af
medarbejdernes fgdder, der var
teenkt som et formidlingsudvi-

o

Tidsskrift for Leeremiddeldidaktik

dende element og brugt til at
illustrere Darwins teenkesti "The
Sandwalk”. De fik et forstyrrende
element, da folk kom til at sparke
til dem. Nogle blev positivt over-
raskede og nysgerrige. Andre
blev irriteret. Hvorom alting er,
blev de et forstyrrende element,
som pa en eller anden vis pirre-
de nysgerrigheden. Fra vores
synspunkt var det en ekstra ge-
vinst, vi ikke havde set fra start,
om end der matte stabes mange
fgdder. Vi var dog tvunget til at
sadle om undervejs, da vores
pedel var ved at komme slemt til
skade pa grund af en gipsfod. Vi
valgte derfor at lave nogle alter-
native fodspor i form af lamine-
ring klistret pa gulvet.

Til sidst kan vi spgrge os
selv, om udstillingen fik den til-
teenkte udformning? Blev vores
drgmme og mal opnaet?

Alt i alt ma konklusionen
veere at ikke alle dramme og
planer blev realiseret helt som
forestillet. Men vi var gode til at
finde alternativer undervejs, og
det skortede ikke pa ideerne.
Dertil kom, at nogle af udstil-
lingselementerne i mgdet med
brugerne fik en stgrre betydning,
end vi i fgrste omgang havde
faet gje pa. Sa alti alt er det
vores vurdering, at udstillingen
bade fik det aestetiske og ind-
holdsmeessige hele, som vi gn-
skede.

Didaktiske overvejelser

En af hovedpointerne i at udvikle
et Didaktisk formidlingsdesign er,
at veerktgjet skal understgtte
muligheden for at fa en paedago-
gisk merveerdi med hjem efter et
besgg p& CFU. Derfor leegger
DFD op til at se formidling, sva-
rende til planlaegningen af et
undervisningsforlgb.

Udveelgelse af indhold i
speendingsfeltet mellem den
faglige teenkning og malet for
undervisningen bliver hermed
vital. Det har saledes veeret vig-
tigt i udstillingens tematisering af
Darwin-aret at anskue Darwin fra
flere faglige vinkler og dermed
give Darwin i undervisningen stof
og liv nok til at reekke ud over
selve fokus-aret. Gennemlgben-
de for udstillingen var en pro-
blemorienteret og dialogbaseret
tilgang, hvor virkemidlerne var
problem og konflikt, undren og
refleksion.

Brugerne blev mgdt med en
reekke modseetninger, de skulle
forholde sig til undervejs i inter-
aktiv form, fx myte eller sand-
hed? Dreng eller pige? Evoluti-
onsteori eller skabelsesberet-
ning? P& den made skulle bru-
gerne gerne fa inspiration til
dialogbaseret undervisning, hvor
eleverne undervejs skal forholde
sig til og tage stilling til nogle helt
essentielle problemstillinger in-
den for naturvidenskabelig me-
tode og den naturhistoriske ud-
vikling samt etiske overvejelser
pa grundlag af videnskabens
landvindinger og betydning for
den menneskelige udvikling.

Udstillingen gav endvidere
bud pé at arbejde med naturvi-
denskabelige grundprincipper i
undervisningen. Man undres
over et faanomen og lgser dette
ved systematik, klassificering og
analyse. At udarbejde "undre-
kasser” kan veere et redskab til
handgribelighed og forstaelse for
nogle af de store videnskabs-
maends vej til erkendelse.

Alt i alt har det veeret vigtigt
at tematisere udstillingen gen-
nem en raekke tveerfaglige og
flerfaglige indgange, hvor nggle-
ordene var undren, problemigs-
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ning og refleksion og pa den
made give brugerne lyst og inspi-
ration til at inddrage Darwin i
undervisningen.

Formidling
Hovedspgrgsmalene, vi stillede
os tidligere i artiklen var, om man
ved gget fokus pa formidling kan
opna starre synlighed i bruger-
nes bevidsthed? En synlighed,
der er s& stor, at man veelges,
fordi man er attraktiv og tiloyder
noget, andre ikke kan eller vil?

Spgrgsmalene ma siges at
veere veesentlige i forhold til de
udfordringer og barrierer,
CFUerne i gjeblikket star overfor.
DFD forsgger at imgdekomme
denne udfordring ved veegtnin-
gen af interaktion, dialog og
kommunikation med brugerne.
Dvs. udstillingsveerktgijet forsg-
ger at indkapsle malgruppen i
udstillingernes temaer og bud-
skaber. P& den made er det
habet, at udstillingerne kan bi-
drage til paedagogisk merveerdi
ved et besgg pa CFU hos bru-
gerne.

| udstillingen har vi hentet
inspiration fra forskellige formid-
lingsmodeller. Den baerende
formidlingsmodel var spormo-
dellen, hvor Darwins teori og
teoretiske konsekvenser blev
praesenteret gennem konflikt-,
undre- og refleksive zoner. Den
rede trad eller hovedsporet var
Darwins taenkesti i form af citater
og fodspor samt Darwinmyterne,
som gik igennem hele udstil-
lingsarealet.
Undrezonen midt i udstillingen
var et eksempel pa inspiration
hentet fra den naturvidenskabe-
lige metode. En raekke hints,
spgrgsmal og problemstillinger
havde til hensigt at facilitere til
brugernes selvstaendige hypote-

o
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ser og slutninger. Udstillingsele-
mentet omkring undrekasser
lagde ogsa op til at teenke i un-
dren, systematisering, klassifice-
ring og at opstille hypoteser.

Af andre formidlingsaspekter
blev der lagt veegt pa interaktion
gennem en raekke aktiviteter,
eksempelvis myte eller sand-
hed? Tag en lytter, lav din egen
undrekasse, dreng eller pige —
hvilken farve skal bgrneveerelset
have?

Pa trods af en stor grad af
interaktivitet i udstillingen var det
begreenset, hvor mange af de
besggende, der egentlig gjorde
brug af interaktionen. lkke desto
mindre er det vores tese, at mu-
ligheden for interaktion ansporer
til refleksion og problemoriente-
ring. Pa sigt vil flere og flere
brugere ogsa veere modige nok
eller vant til interaktionen. Det
interaktive benyttes i videre ud-
streekning som et formidlingsud-
vidende element i udstillinger
generelt. Vi observerede, at de
brugere, der anvendte de inter-
aktive elementer, i hgj grad var
de bgrn, der var i huset med
deres foreeldre.

En stor gruppe leererstude-
rende brugte ogsa en del tid pa
at ga pa udforskning i udstillin-
gen. Sa der kan selvfaglgelig
veere tale om en generationsbar-
riere, og at de kommende bruge-
re i hgjere grad vil opleve udstil-
lingsmediet gennem interaktion.

Hvilken oplevelse blev de be-
sggende mgdt med, og fik de
noget med hjem?

Selvfglgelig er det svaert at male,
om udstillingen har sat spor i
brugernes bevidsthed, men vi
blev undervejs spurgt af et paent
antal brugere, om materialerne i
udstillingen ville blive udlant. Vi

havde saledes bookinger forud
pa en materialekasse, som end-
nu ikke var udarbejdet. Pa den
made viste det sig faktisk at give
en stor PR-mulighed, som vi ikke
pa forhand havde forudset.
CFUerne kan efter vores vurde-
ring med stor veerdi kaste sig ud i
at opstille udstillinger, der senere
kan materialiseres i et sammen-
sat materiale til udlan. Pa den
made skabes der sammenhaeng
mellem udstilling og en af
CFUernes andre kerneydelser,
nemlig distribution og udvikling af
leeremidler.

SPORMODEL

Udstillingen blev bygget op om-
kring nogle spor, der udger den
sakaldte "r@de trad”. Der kan fx
veere et hovedspor, der forteeller
generelt og mere overordnet.
Hovedsporet suppleres med
sidespor, der giver mulighed for
fordybelse eller forfglger en
bestemt ide eller tankegang.
Hvor de forskellige spor krydser
hinanden, fx gennem modsatret-
tede synspunkter, opstar et
speendingsfelt, der tvinger til
personlig refleksion og stillingta-
gen.

Darwin — Find din rgde trad
maj-juni 2009
Darwin-udstillingen pd CFU-
Aabenraa var bygget op i en
reekke zoner, som tidligere er
beskrevet i artiklen. Som formid-
lingsmodel hentede vi isger inspi-
ration i spor-modellen. Udstillin-
gen indeholdt en reekke spor og
retninger, der blev flettet sam-
men i en raekke zoner; problem-
og konfliktzoner og refleksive
zoner og fordybelseszoner.

Velkomstzonen
Velkomstzonen er det sted, hvor
den besggende bliver budt vel-
kommen. Allerede her er formé-
let at veekke nysgerrigheden, s&
den enkelte far lyst til at se og
udforske mere.

Nr. 3 juni 2010

25



Hildegunn Johannesen. Didaktisk formidlingsdesign — afpr@vning i praksis

Velkomstzonen startede allere-
de pa CFUs parkeringsplads. |
velkomstzonen blev de besg-
gende mgdt med en appetitveek-
ker allerede inden, de var tradt
ind ad daren. | vindfanget og pa
parkeringspladsen havde vi pla-
ceret et udstillingselement om
Darwins botaniske forsgg og
deres betydning for forstaelsen
af livets udvikling.

‘B.fm"‘""" er ikke blot fienrivende for
duft, men udviser

 desuden vidunderfige tilpasninger til
varierende form

Et af de gennemgaende traek i
udstillingen var Darwin-citater pa
gulv, som illustrerede Darwins
teenkesti eller Sandwalk; en sti
rundt om Darwins hus, Downe-
house, hvor Darwin gik daglige
ture og hentede inspiration. Nar
han naede en runde sparkede
han en flintesten ud pa stien. Her
knytter citatet sig an til velkomst-
zonen.

Strukturen — Den rgde trad
Udstillingen var en tematisk ud-
stilling om Darwin i forbindelse
med 200-aret for hans fgdsel
opdelt i en reekke zoner. Samti-
dig var det vigtigt, at disse zoner
eller spor blev bundet sammen,
sa der var en rad trdd gennem
udstillingen. Dette blev gjort pa
forskellig vis.

CHARLES DARWIN

Darwin - find din rgde trad var
titten p& udstillingen. Dette skulle
gerne indikere, at den besggen-
de kunne hente inspiration til sin
egen undervisning og hermed
finde sin egen rgde trad i udstil-
lingen. Den rade trad blev illu-
streret med rgdt garn og Darwins
Sandwalk udformet via citater
og gibsafstgbninger af fodaftryk.

Her er et eksempel pa Darwins
Sandwalk illustreret ved fodspor
og citater. Citaterne knyttede sig
an til de forskellige temaer i for-
midlingszonerne.

Born md selv vare samlere

Her et eksempel pa citat og fad-
der, Darwins Sandwalk. Fgdder-
ne var gibsafstgbninger af ansat-
te og deres bgrns fgdder. Vi fik
lavet mange undervejs, fordi
vores brugere kom til at sparke til
dem. Dette havde et forstyrrende
element, vi ikke i farste omgang
havde forudset. Nogle blev irrite-
ret, andre opmaerksomme. Alt i
alt gav det udstillingen en ekstra
dimension.

Myte eller sandhed? Endnu en
rad trad, der gik igennem udstil-
ling var en slags mytespil. Dar-
wins liv og forskning har fart
mange myter med sig. Disse
myter blev et led i udstillingen,
hvor den besggende fik mulig-
hed for at traekke et svar pa
spgrgsmalet.

Dialog med brugeren

En motiverende faktor er, hvis
udstillingen er i stand til at skabe
dialog, fa den besggende til at
stille spgrgsmal eller skabe un-
dren. Dette kan bl.a. ske ved, at
den besggende aktivt involveres
i udstillingen.

Myte eller sandhedsspillet var
et eksempel pa interaktivitet.
Hvis den besggende gnskede
svar pa spgrgsmalet, matte han
eller hun ggre noget aktivt for at
finde svaret

Myte eller sandhedsspillet blev
efter udstillingen en del af mate-
rialekassen: Verden ifglge Dar-
win, der blev udviklet pa bag-
grund af de temaer, der 13 til
grund for udstillingen. Kassen er
til udlan pa CFU, Aabenraa.

Problem- og konfliktzonen
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Pointen med denne zone er, at
den indeholder et problem- eller
konfliktfelt, hvor synspunkter
stgder sammen. Den besggende
konfronteres saledes med for-
skellige synspunkter og opfor-
dres herigennem til stillingtagen.
Her havde vi som et eksempel
sat tro og videnskab over for
hinanden; et skisma, der i hgj
grad var med til at seette dagsor-
denen i Darwins samtid og |4 til
grund for de dilemmaer, han
dagligt stod overfor. Den dag i
dag er disse problemfelter stadig
aktuelle, nar spgrgsmalet om
livets oprindelse diskuteres.

virker det he
havde i sinde at blive

problem- og konfliktzonen blev
skabelsesmyten og evolutionste-
orien stillet over for hinanden for
at illustrere det religigse mod-
stykke, Darwins teorier spillede
op imod. Paradokset 1& da i Dar-
wins person selv jf. citatet.

| det ene spor behandles skabel-
sesmyten gennem citater fra
biblen.

o

Tidsskrift for Leeremiddeldidaktik

SRabelsesberetninger

Ved skabelsesmyte-sporet var
der lavet en fordybelseszone,
hvor man kunne se og lytte til en
video om skabelsesberetningen.
Hensigten med opseetningen var,
at vi ville afprgve virkningen ved
brugen af retningsbestemt lyd.
Men de gkonomiske ressourcer
var der ikke, og vi benyttede i
stedet lytteposter; Ta’ en lytter,
ved brug af almindelige hgretele-
foner.

P& CFU, Aabenraa har vi en
kasse med leerermidler til evolu-
tion bl.a. med kopier af kranier
fra forhistorisk tid. Kassen er
meget populzer, sa vi investere-
de i nye kranier, som efterfal-
gende blev en del af materiale-
kassen Verden ifglge Darwin.
Kranierne i udstillingen blev
brugt til at illustrere den menne-
skelige udvikling, et af omdrej-
ningspunkterne for Darwins
forskning. Kranierne var ogsa et
eksempel pa et materiale fra
CFU Aabenraas samling til evo-
lutionsundervisningen.

Her et billede af sporet om evolu-
tionsteorien, der ogsa har en
fordybelseszone med video om
evolutionsteorien og dertilhgren-
de lyttepost.

Intelligent Design A

Society of Kansas 4

Evolution-
Schmevolution

The Science of
Intelligent Design

Et af de spor, vi desveerre ikke
kom til at fglge, var hele den
nutidige kritik af darwinismen,
som drives af religigse kraefter i
USA. Kraefter der i den grad
preeger det amerikanske skole-
system og som har dannet
"modskoler” til undervisningen i
darwinisme. Her er der bl.a. tale
om retningerne kreotionisme og
intelligent design. Vi oprettede
dog fordybelseszoner i samlin-
gen, hvor disse retninger blev
behandlet. Fordybelseszonerne
bestod af en stol samt udprint til
gennemlaesning og fordybelse.
Ogsa DR2-udsendelsen Med
Gud mod Darwin blev anbefalet.

Undrezonen - formidling gen-
nem oplevelse og udfordringer
Formidlingen kan bygge pa et
narrativt element og eksempelvis
"den gode historie” og ved udfor-
dringer, dilemmaer, konflikter og
modseaetninger ga i dialog med
brugerne. | undrezonen gjorde vi
brug af den "naturvidenskabelige
forteelling” for pa den made at
skabe rum for undren.
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Darwin har undersegt,
atorme bl.a. ikke
reagerer pa klassisk
musik

Som formidlingsmodel blev der
hentet inspiration fra den natur-
videnskabelige metode. Her
anspores den besggende til
undren gennem en reekke
spgrgsmal, forsgg og udsagn
sammenstillet med Darwins livs-
historie og teorier.

Hvad
betyder
ormenes
gange for
4 plantens
redder?

Et eksempel p& brugen af den
naturvidenskabelige metode som
formidlingsmodel var, at den
besggende blev mgdt med na-
turvidenskabelige spgrgsmal og
fors@g, som man kun kunne
finde svar pa ved at g& teet pa
udstillingen.

De eksisterende rammer blev

anvendt som en del af udstillin-
gen. Her blev traeet i midten af
informationssamlingen brugt som
Darwins livets tree.

o
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Her indgik en reekke udsagn som
en del af udstillingen: undre -
systematisere - klassificere
etc.

| undrezonen blev der som for-
midlingsmodel hentet inspiration
i den naturvidenskabelige meto-
de: Problemformulere - ind-
samle - formulere hypoteser -
eksperimenter - observere og
konkludere.

Lav din egen undrekasse. in-
spirationen var hentet hos kunst-
neren John Olsen. Her opfordres
den besggende til at sammen-
seette sin egen undrekasse. De-
visen var at f& leererne inspireret
til at lave undrekasser med ele-
verne med afseet i elevernes
indsamling og undren.

Udstillingen rummede her et
interaktivt element, i og med at
brugeren opfordredes til at pro-
ducere sin egen undrekasse.
Ideen var her, at man efterfal-
gende skulle tage billeder af sin
undrekasse og uploade dem til
CFUs hjemmeside. Pa grund af
manglende tid og ressourcer
blev ideen desveerre ikke efterle-
vet.

Fordybelseszoner

En fordybelseszone kan veere
mange ting og kan veere placeret
mange steder i udstillingen. Den
giver den besggende mulighed
for at dykke dybere ned i udstil-
lingens tema. Formidlingsele-
menterne kan veere tekst, lys og
billeder pa alle medier, der kree-
ver tid og ro til fordybelse.

Audio- Visuelle medier

Darwins livshistorie blev skildret
via powerpoint. Fokus var her
det visuelle, hvorimod det tekst-
maessige fyldte mindre. Her kun-
ne den besggende stoppe op og
gd i dybden med Darwins liv.
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Jivets tre

X Tekst og grafik

Her et eksempel pa en mere
traditionel formidling, som man
kender det fra mange museer og
gallerier. Der heenger typisk en
informativ tekst ved siden af den
udstillede genstand. Her var der
tale om en fordybelsestekst ved
livets tree.

Et andet eksempel p& en fordy-
belseszone var en udstilling pa
vaeg, vindue og gulv forbundet
med rgde trade, der fortalte hi-
storien om tilblivelsen af Arter-
nes Oprindelse og Darwins
kvaler undervejs.

Denne del af udstillingen var et
eksempel pa, at flere flader (her
gulvet) blev inddraget i formidlin-
gen.

Refleksionszonen

o
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Formidlingen i refleksive zoner
skal gerne veere holdnings- og
veerdibaseret. Her udfordres den
besggende gennem interaktivitet
til etisk stillingtagen.

Det etiske hjgrne. | denne zone
var der bade mulighed for reflek-
sion og fordybelse. Her blev der
rettet fokus mod veerdier og
holdninger til debat og stillingta-
gen. Kronologisk omhandlede
den sidste formidlingszone ar-
ven efter Darwin og de etiske
dimensioner, Darwins banebry-
dende forskning har efterladt.
Hvor langt kan og vil man ga i
evolutionens tegn, og hvor me-
get vil man gribe ind i den men-
neskelige udvikling?

Piger, Nej tak. | nogle kulturer,
iseet i Indiens overklasse og i
Kina veelges pigefostre fra. Selv i
Norden findes der tilfeelde af, at
mgdre har sagt nej tak til at fa en
pige. Sloganet: Piger, nej tak var
teenkt som en provokation for at
fa den besggende til at stoppe

op.

| to rer kunne man ved hjeelp af
rade eller bla bolde give sin me-
ning til kende. Afstemningen lgd:
Dreng eller pige? Hvilken farve
skal bgrneveerelset have?

Darwinudstillingen var et
forsgg pa at afprgve og realisere
tankerne bag DIDAKTISK FOR-
MIDLINGSDESIGN og fremtrae-
der som sadan eksemplarisk.
Det betyder dog ikke, at det ikke
kunne have veeret gjort helt an-
derledes. Safremt man i plan-
leegningsfasen havde truffet
nogle andre valg, var resultatet
naturligvis ogsa blevet et andet.
Brug derfor billederne og teksten
som inspiration.

P& de neeste sider kan du
leese om brugen af den dynami-
ske skabelon DFD i forbindelse
med planleegningen af Darwi-
nudstillingen.

Didaktisk formidlingsdesign
Hele idégrundlaget bag DFD er
at give udstillings- og formid-
lingsvirksomhed et didaktisk
sigte. Derfor er der god raeson i
at teenke formidling som under-
visning. Den paedagogiske mer-
veerdi er et mal i sig selv. Der
skal veere en ekstra god grund til
at tage pa besgg pa CFU. Den
gode grund er paedagogisk spar-
ring, inspiration hentet fra kurser
0og gennem den personlige kon-
takt. Udstillinger kan her veere
med til at give den unikke side-
gevinst, som ikke pa forhand var
givet.

Det er her didaktisk formid-
lingsdesign skal bidrage til skar-
pe udstillinger, hvor formal, hen-
sigt og malgruppe star lysende
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klart. Oplevelsen var, at udfyld- Nedenfor ses resultatet af
ningen af DFD-skabelonen var processen.
med til at facilitere denne proces.

A HVAD?
PROJEKTNAVN
1 - kort beskrivende projektnavn Darwin — find din rade trad
Dato:
Januar 2010
Version:
7

2 PROJEKTBESKRIVELSE

- Hensigten er pa et overordnet plan
at beskrive idegrundlag og formal
ved hjeelp af SMTTE-modellen.

SAMMENHAENG / KONTEKST

- Baggrunde og forudseetninger for FOKUS PA FORMIDLING
det vi gnsker at planleegge.

- Hvad er udgangspunktet og hvad er . ) o .
rammerne e Formidling af leeringsressourcer undergar pt. en kraftig ud-

vikling. Det er ikke lzengere nok blot at vise et produkt — det
skal saettes i en sammenhaeng, der er relevant og interesse-
vaekkende for brugeren. Formidlingen skal fremme bruger-
inddragelse og dialog.

e Reorganisering af Info-samlingen — herunder nye rumska-
bende reolopstillinger

e  Med udgangspunkt i DARWIN-ARET 2009 praesentes Dar-
MAL win i en naturvidenskabelig, religigs og historisk sammen-
- (Z)nslfit tilstand — hvad vil vi konkret heeng ud fra spormodel-tankegangen
opna‘
e Med udgangspunkt i Darwin-aret 2009 opbygges en dia-
logskabende udstilling, der har til formal at inspirere under-
visere til at inddrage Darwin, Darwins betydning i dag og
evolution i undervisningen

e At skabe praecedens for formidlende, dialogskabende og
mobile udstillinger i rummet efter reorganiseringen af reol-
opstillingerne

e At besggende tvinges ud i krogende og oplever og leerer
rummet at kende pa ny

e Etablering af udstilling om Darwin-aret 2009 i samarbejde

TILTAG med CFU udstillings- og formidlingsudvalg
- Handlinger — hvordan?

e Involvering af gvrige psed. konsulenter og andre medarbej-
dergrupper i udstillingen

e Planleegning af Darwinudstilling ved hjeelp af DFD skema —

o
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TEGN
- Sanseindtryk - hvordan kan vi se, at
vi er pa vej mod malet?

- Pa hvilken made tilfarer projektet
PZADAGOGISK MERVARDI i for-
midlingen? (Analyse og vurdering af
forhold vedrarende leeringsmal -
leereprocesser- laeringsressourcer)

DFD er et fleksibelt redskab, der eéendres i forhold til behovet
0g sammenhaengen undervejs

Ud fra Spormodellen bliver det synligt, at synspunkter i hi-
storiske, religigse og naturvidenskabelige sammenhaenge
giver grobund for god leering og stillingtage

Gagre Darwin-aret til et eksemplarisk formidlingsprojekt ved
at fokusere pé inddragelse af mange i arbejdsprocessen og
fokusere pa nye veje i formidling af udstillinger

EVALUERING
- Form og indhold
- I forhold til de opstillede mal og kva-

Der udarbejdes en artikel pa baggrund af de erfaringer og
refleksioner, projektet har afstedkommet.

Skemaet og selve processen evalueres med de implicerede

litetskriterier i opstillingen af udstillingen
- Malgruppe P 9 9
3 PRAKTISKE FORHOLD
- Hvornar
- Hvor
- Hvem
Forberedelse: februar-maj 2009
TIDSPUNKT
- Forberedelse Udstillingsperiode: 7. maj — sommerferien 2009
- Udstillingsperiode
- Evaluering Evaluering: November-december 2009
Hele informationssamlingen inddrages og inddeles i formid-
PLACERING lende zoner
- Omrade
- Zone
Udstillingen forsgger at inddrage de nye rammer efter sen-
FYSISKE RAMMER dret reolopsaetning i form af en tematisk udstilling
- Eksisterende rammer
- Nye rammer
Tovholder: Carl Erik Christensen og Hildegunn Johannesen
DELTAGERE
- Tovholder Peaedagogisk konsulent: Bettina Brandt (naturfag)
- Formidlingsudvalg
- Peed. Konsulent Ad Hoc gruppe: Interesserede medarbejdere involveret i
opsaetning og udvikling af udstillingen. Medarbejdere invol-
veret i vedligeholdelsen af udstillingen
B HVORFOR?
4 DIDAKTISKE OVERVEJELSER
- hvorfor?
Undervisere i grundskolen
MALGRUPPE
Hvem henvender udstillingen/formidlingen Laererstuderende
sig til?
Naturfag
FAG- ELLER FAGOMRADE
Hvilket fag- eller fagomrade? - Evolution

- Darwins teorier
- Naturfagets metoder

"
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e Historie
- Darwins liv
- Vulgaerdarwinisme/ racehygiejne

e Samfundsfag
- Leegevidenskaben i dag
- Naturvidenskaben i dag og dens konsekvenser for sam-
fundet

¢ Religion
- Skabelsesmyten
- Etik

RELATION TIL FALLES MAL
Emnets relevans og begrundelse i FM?

Formalet med udstillingen er, at lzererne kan hente inspiration til
et undervisningsforlgb, hvor Darwin og evolution indgar. For
biologi passer et sadant forlgb glimrende ind i feellesmalene:

Slutmal efter 9. klassetrin

De levende organismer og deres omgivende natur

¢ kende og beskrive udvalgte organismer, deres systematiske
tilhgrsforhold, livsytringer og tilpasninger til forskellige livsbe-
tingelser

¢ redeggre for grundlaeggende forhold i arvelighed, evolution
og artsdannelse

Arbejdsmader og tankegange
e kende eksempler pa biologisk forskning, der har udvidet
menneskets erkendelse

Trinmal efter 8. Klassetrin

De levende organismer og deres omgivende natur

e kende hovedtreek af evolutionen, herunder vigtige begreber
som fgdselsoverskud, konkurrence, tilpasning, mutation, va-
riation, isolation og selektion.

Arbejdsmader og tankegange
e kende eksempler pa biologisk forskning, der har udvidet
menneskets erkendelse

Trinmal efter 9. Klassetrin

De levende organismer og deres omgivende natur

e anvende viden om udvalgte organismer og deres livsytringer
i forhold til deres placering i fadenet og tilpasning til leveste-
der

o forklare sammenhaengen mellem forskellige arters tilpasning
i bygning, funktion og adfeerd i forhold til forskellige typer af
levesteder og livsbetingelser samt forholdet til andre orga-
nismer

e redeggre for livets opstden og evolution i en naturvidenska-
belig sammenhaeng, herunder artsdannelse

FOKUSOMRADE
Relevans i forhold til seerligt fokus- eller
indsatsomréde

e Temaar: Darwin200 (2009)

"
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ANDET
- Tema-ar
- Kampagne
- Kursus
C HVORDAN?
5 Beskriv det relevante mht. e Darwin-ar i 2009
FORMIDLING
MAL: "FORMIDLING SKABES MELLEM e Den ragde trad:
QERNE” Udstillingen bindes sammen af den rgde trad: Darwins
Sandwalk illustreres via fodspor, citater samt Darwinmyter,
Hvilke nyhedskriterier lzegges til grund der samtidig knytter sig an til de enkelte zoners temaer
for projektet?
aktualitet (S& nyt som muligt)
vaesentlighed (Betydning for mange
mennesker, isaer projektets mal-
gruppe)
e identifikation (mulighed for at mal-
gruppen kan identificere sig med
forhold i projektet)
e sensation (noget overraskende for
malgruppen)
e (konflikt) - (formidlingen skal helst
indeholde flere synspunkter)
Hvad er den rgde trad / gennemgaende
ide i formidlingsprojektet?
Hvilken formidlingsmodel anvendes som Udstillingen opbygges med inspiration fra spormodellen:
skabelon for projektet? o Velkomstzone (indgangsparti og parkeringsplads)
- Appetitveekker — publikum mgdes allerede udenfor og i vind-
- Envejskommunikation fanget
- Tovejskommunikation - Darwins botaniske forsgg
- Spormodel (hovedspor — sidespor —
speendingsfelter, forundring, pro- o BB Problem og konfliktzone (Ankomstareal):
vokation — udsyn — indblik — reflek-
sion - interaktion) - Tro versus videnskab
- Naturvidenskabelig metode (hypote- | -  Den kristne skabelsesberetning versus evolutionsteorien
semodel)
- Anden model o B8 undrezone (midterzone):
SAMMENFATNING: - De naturvidenskabelige principper og metoder
- Beskriv hvorledes udstillingen op- - Den historiske Darwin
bygges - Darwins anstrengelser for at nd til udgivelsen af arternes
oprindelse (150 aret)
- Livets tree
- Undrekasse
o [EBHEE Reflektionszone (Biografen):
- Det etiske hjgrne
- Arven efter Darwin
- Dreng eller pige?
Fordybelseszoner (rundt omkring i informationssamlingen)
6 Hvad skal der ske med udstillin-
gen/projektet efter brug?

o
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- Videndeling
- Udlan
- Mediekonvertering

PADAGOGISK MERVARDI

- Betyder at berigeftilfgre nye pseda-
gogiske dimensioner som kun fas
ved besgg pa CFU

- Mal: hgjne kvaliteten af brugernes
adfaerd mht. systematisk og kritisk
at kunne finde, fortolke og sammen-
fatte information og didaktiske over-
vejelser til brug i undervisning og
leering.

e Udstillingen indeholder interaktive elementer, der tvinger den
besggende til at tage stilling

e Udstillingen skaber dialog — folk far noget og giver noget

e Gode links til undervisningen til at tage med hjem

e Tankevaekkende og provokerende udsagn som inspiration til
diskussionsopleeg

e Der er udarbejdet en kasse ud fra udstillingen - Verden ifalge
Darwin — med inspirationstekst til laereren, mytespil og andet
konkret og bogligt materiale

Seerlige initiativer mht.

- Sggning / booking

- Information

- Samspil med kurser

- Samspil med hjemmeside

- Paedagogiske konsulenters rolle

- Optimale rammer for "det personlige
mgde” med de paedagogiske kon-
sulenter

- Serendipitet

FORMIDLINGSUDVIDENDE ELEMENTER

- Betyder at se og formidle i flere di-
mensioner

- atinddrage tekniske, designmeessi-
ge eller andre elementer der frem-
mer brugerens oplevelse af udfor-
dring, udforskning, sansemaessig
og emotionel forngjelse, social in-
teraktion, anvendelighed og funkti-
onalitet

- fremmer videndeling

- fremmer serendipitet

DIGITALE MEDIER
Herunder it og mobile medier
- For besgg (forberedelse)
- Under besgg
- Efter besgg
(efterbehandling /fordybelse)

Et godt rad:

Fang modtagerens opmaerksomhed og interesse
gennem forhandsindformationer om emne, tid og
sted. Brug fx nyhedsmail, postlister, elektroniske
konferencer, RSS etc.

Under:

e Reklame pa hjemmesiden om udstillingen

e PDF — Gode links til undervisningen til fri download pa
hjemmesiden

Efter:
¢ Nyhedsbrev: Reklame for det nye sammensatte materiale:
Verden ifglge Darwin

- Info
- Fordybelse
- /fEstetik
- Teknik
- Supplerende ydelse
(fx PR og markedsfaring)

Et godt rad:

Fang modtagerens opmarksomhed og interesse
gennem forhandsindformationer om emne, tid og
sted. Brug fx brev, flyers og annoncer

Under:
e Flere typer tekster er anvendt i udstillingen: Infotekster, for-
dybelsestekster og citater

o
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e Teksten er en integreret del af udstillingen og udggr i sig selv
et udstillingselement

e Teksterne er teenkt som et pirrende og dialogiserende ele-
ment, som giver inspiration frem for informativt

¢ Rent aestetisk anvendes citaterne som Darwins teenkesti
(The Sandwalk) og er med til at skabe den rgde trad i udstil-
lingen idet den for det farste binder de forskellige formid-
lingszoner sammen og for det andet refererer til det pageel-
dende tema i den enkelte udstillingszone. Udstillingen bindes
med andre ord sammen fra loft til gulv og fra formidlingszone
til formidlingszone ved hjeelp af citaterne

o Citaterne fra Darwins liv og tanker er endvidere teenkt som
en made at fa Darwin "ind under huden” pa.

GRAFIK

Info

FAEstetik

Teknik
Supplerende ydelse

Et godt rad:

Fang modtagerens opmarksomhed og interesse
gennem forhdndsindformationer om emne, tid og
sted. Brug fx folder og plakat

Under:

e Baggrunden pa tekststykkerne i udstillingen holdes i samme
farver (hovedsageligt sort med hvid skrift, brun og offwhite)

e Teksttypen er holdt i en "aeldre” skraskrift, dog laesbar

e Darwincitaterne er udformet som talebobler

e Der anvendes flere flader til grafik: gulv, vindue, skaerme,
reoler og veegge

LYS e Umiddelbart er der ikke lagt veegt pa belysningen i udstillin-
- Fladelys gen. Ved fordybelsesrum er der skabt nogle afskeermninger,
- Spot som p& den made har indflydelse pa lyssaetningen
- Farver
- [Estetik
- Teknik
- Supplerende ydelse

LYD e Der etableres fordybelsesrum med hgretelefoner, sa lyden
- Flade pa udsendelserne centreres til den enkelte lytter
- Soundspot
- /Estetik
- Teknik
- Supplerende ydelse

BILLEDER Det visuelle udtryk er det baerende element i udstillingen:
- Stillbilleder
- Video ¢ Videosekvenser, der illustrerer dualiteten mellem skabelses-
- Installation beretningen og evolutionsteorien
- /fEstetik e Plakater af Darwin og evolution
- Teknik e Powerpoint om Darwins liv illustreret gennem billeder
- Supplerende ydelse Tv udsendelse: Arven efter Darwin

TEKSTIL e Der fokuseres ikke pa tekstiler
- Sejl
- Banner
- Skeerm
- /fEstetik
- Teknik
- Supplerende ydelse

9 INTERAKTION e Tag en lytter: Ved de to fordybelseszoner om skabelsesbe-

o
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- Betyder brugerinddragelse (viden, retningen vs. evolutionsteorien
input og gnsker - sociale fora, test, |e  Darwin myter: Traek et udsagn, er det sandhed eller myte?
afpravning) e Undrekasse: Lav din egen undrekasse

- Brugerskabte data (anmeldelser, ra- | e  Det etiske hjgrne: Hvilken farve skal bgrneveerelset have?
tings, tags etc.) Rar med kugler, hvor man kan vaelge dreng eller pige

- Etik

- Teknik

- Supplerende ydelse

10 | INSPIRATION / FORSLAG The Sandwalk:

- Links, henvisninger og forslag til be- | e Udstillingen Evolution — | Darwins fodspor pa Naturhistorisk
lysning af idegrundlag og indhold i Museum
formidlingsprojektet

- Fagomrader Darwin myter:

e www.evolution.dk . Siden giver en god indgang til Evolution,
til Darwin og hans liv og bedrifter samt praesenterer en raekke
myter omkring Darwin bade i hans samtid og i dag

Undrekasse:

e www.troogvidenskab.dk. Inspiration til at beskaeftige sig med
kunstneren John Olsens undrekasser som en vej til at illu-
strere det videnskabelige princip — at undres, at klassificere,
at systematisere etc.

Arven efter Darwin:

e DR2s temaudsendelse om Darwin. Inspiration til i udstillingen
at arbejde med etiske spgrgsmal; hvilken betydning har evo-
lution i dag for den made, vi indretter vores liv pa?

11 | ANDET
Skabelonen udvides / udfyldes efter be-
hov

o
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Didaktisk formidlingsdesign — formidling fra hjerne til hjerte

Dynamisk skabelon

AF: HILDEGUNN JOHANNESEN OG CARL ERIK CHRISTENSEN, UC SYDDANMARK, CENTER FOR UNDERVISNINGSMIDLER,
L/AREMIDDEL.DK

Skabelonen bestar af falgende delelementer:
INTRO
e Hvad er didaktisk formidlingsdesign
e Vejledning
A. HVAD?
e Projektnavn — dato — version
e Projektbeskrivelse
e Praktiske forhold
B. HVORFOR?
o Didaktiske overvejelser
C. HVORDAN?
e Formidlingsdesign
Paedagogisk merveerdi
Formidlingsudvidende elementer
Interaktion
Idekatalog

37

INTRO - HVAD ER DIDAKTISK FORMIDLINGSDESIGN?
DFD er en dynamisk veerktgjsmodel for planleegning af form og indhold af CFUs udstillings- og
formidlingsvirksomhed
DFD fremmer en dialogisk proces mellem den praktiske udformning af udstillings- og formid-
lingsvirksomhed og refleksionen over de didaktiske sammenhaenge for dette
DFD tilfgrer paedagogisk mervaerdi i formidlingen
DFD inddrager teorierne om de mange intelligenser, forskellige laeringssyn og leeringsstile og
udnytter dem i formidlingsgjemed
DFD veegter interaktion, dialog og kommunikation med brugerne
DFD fremmer serendipitet, hvor CFU tilbyder eller giver noget, som brugeren ikke vidste, at
vedkommende ville have
DFD formidler gennem &estetik, oplevelse og indtryk
DFD skaber sammenhaeng mellem rum og formidling, det fysiske og det virtuelle
Skemaet fokuserer pa veesentlige elementer i DFD og anbefales brugt som dynamisk redskab
i processen omkring udstillings- og formidlingsvirksomhed pa Center For Undervisningsmidler,
messer for leeringsressourcer etc.

Derved kan DFD forhabentlig medvirke til en kompetenceudvikling pd omradet.

DIDAKTISK FORMIDLINGSDESIGN er udviklet af Carl Erik Christensen i samarbejde med
Hildegunn Johannesen, University College Syd, Center for Undervisningsmidler Aabenraa
2009 som led i formidlingsprojekt ved Leeremiddel.dk

”Succes skabes mellem gerne”

B
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Vejledning
Skabelonen er opdelt i 3 hovedomrader, der besvares i naevnte raekkefglge

A. HVAD

Projektbeskrivelse - dvs. hvad

~

DIDAKTISK FORMIDLINGSDESIGN

A HVAD?

1. | PROJEKTNAVN
- kort beskrivende projektnavn

Dato:

Version:

2. | PROJEKTBESKRIVELSE

- Hensigten er pa et overordnet plan
at beskrive idegrundlag og formal
ved hjelp af SMTTE-modellen.

SAMMENH/ZENG / KONTEKST
- Baggrunde og forudsaetninger for
det vi gnsker at planlaegge.
- Hvad er udgangspunktet, og hvad
er rammerne

MAL
- @nsket tilstand — hvad vil vi konkret
opna?
TILTAG
- Handlinger — hvordan?
TEGN

- Sanseindtryk - hvordan kan vi se, at
vi er pa vej mod malet?

- Pa hvilken made tilfgrer projektet
PZADAGOGISK MERVARDI i formid-
lingen?

(Analyse og vurdering af forhold vedrgrende
leeringsmal -leereprocesser- lzeringsressour-
cer)

o
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EVALUERING
- Form og indhold
- Iforhold til de opstillede mal og
kvalitetskriterier
- Malgruppe

3. | PRAKTISKE FORHOLD
- Hvornar

- Hvor

- Hvem

TIDSPUNKT
- Forberedelse
- Udstillingsperiode
- Evaluering

PLACERING
- Omrade
- Zone

FYSISKE RAMMER
- Eksisterende rammer
- Nyerammer

DELTAGERE
- Tovholder
- Formidlingsudvalg
- Pad. Konsulent

B HVORFOR?

4. DIDAKTISKE OVERVEJELSER

- hvorfor?

MALGRUPPE
Hvem henvender udstillingen/formidlingen sig til?

FAG- ELLER FAGOMRADE
Hvilket fag- eller fagomrade?

RELATION TIL FALLES MAL
Emnets relevans og begrundelse i FM?

FOKUSOMRADE
Relevans i forhold til szerligt fokus- eller indsats-
omrade

ANDET
- Tema-ar
- Kampagne
- Kursus

o
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C HVORDAN?
5. Beskriv det relevante mht.
FORMIDLING
MAL: "FORMIDLING SKABES MELLEM
@ERNE”
Hvilke nyhedskriterier legges til
grund for projektet?

e aktualitet (sa nyt som muligt)

o vasentlighed (betydning for
mange mennesker, isar pro-
jektets malgruppe)

e identifikation (mulighed for
at malgruppen kan identifi-
cere sig med forhold i pro-
jektet)

e sensation (noget overra-
skende for malgruppen)

e (konflikt) - (formidlingen skal
helst indeholde flere syns-
punkter)

Hvad er den rgde trdd/gennem-
gaende ide i formidlingsprojektet?
Hvilken formidlingsmodel anvendes
som skabelon for projektet ?

- Envejskommunikation

- Tovejskommunikation

- Spormodel (hovedspor —
sidespor - spaendingsfelter,
forundring, provokation —
udsyn — indblik — reflek-
sionm - interaktion)

- Naturvidenskabelig metode
(hypotesemodel)

- Anden model

SAMMENFATNING:

- Beskriv hvorledes udstillin-

gen opbygges
6. Hvad skal der ske med udstillingen/
projektet efter brug?

- Videndeling

- Udlan

- Mediekonvertering

7. PADAGOGISK MERVZARDI

- Betyder at berige/tilfgre nye
paedagogiske dimensioner,
som kun fas ved besgg pa
CFU

- Mal: hgjne kvaliteten af bru-
gernes adfaerd mht. syste-

o
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matisk og kritisk at kunne
finde, fortolke og sammen-
fatte information og didakti-
ske overvejelser til brug i
undervisning og laering.

Seerlige initiativer mht.

Sggning/booking
Information

Samspil med kurser
Samspil med hjemmeside
Paedagogiske konsulenters
rolle

Optimale rammer for "det
personlige mgde” med de
paedagogiske konsulenter
Serendipitet

TER

FORMIDLINGSUDVIDENDE ELEMEN-

Betyder at se og formidle i
flere dimensioner

At inddrage tekniske, de-
signmaessige eller andre
elementer, der fremmer
brugerens oplevelse af ud-
fordring, udforskning, san-
semaessig og emotionel for-
ngjelse, social interaktion,
anvendelighed og funktiona-
litet

Fremmer videndeling
Fremmer serendipitet

DIGITALE MEDIER
Herunder it og mobile medier

For besgg (forberedelse)
Under besgg

Efter besgg
(efterbehandling/fordybelse)

Info

Fordybelse

[Estetik

Teknik

Supplerende ydelse

(fx PR og markedsfg@ring)

GRAFIK

Info

Astetik

Teknik
Supplerende ydelse

LYS

Fladelys
Spot
Farver
Astetik
Teknik

o
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- Supplerende ydelse

LYD
- Flade
- Soundspot
- AfEstetik
- Teknik
- Supplerende ydelse

BILLEDER
- Stillbilleder
- Video
- Installation
- [Estetik
- Teknik
- Supplerende ydelse

Sejl

- Banner

- Skeerm

- [Estetik

- Teknik

- Supplerende ydelse

INTERAKTION

- Betyder brugerinddragelse
(viden, input og gnsker - so-
ciale fora, test, afprgvning)

- Brugerskabte data (anmel-
delser, ratings, tags etc.)

- Etik

- Teknik

- Supplerende ydelse

10.

INSPIRATION / FORSLAG
- Links, henvisninger og forslag
til belysning af idegrundlag
og indhold i formidlingspro-
jektet
- Fagomrader

11.

ANDET
Skemaet udvides / udfyldes efter
behov

o
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It uden benspaend!

Formidling af IT i folkeskolen med Netbooks og Cloud Computing

AF: NIELS LYHNE-HANSEN, UNIVERSITY COLLEGE LILLEBZALT, CENTER FOR UNDERVISNINGS-

MIDLER.

Artiklen beskriver de fgrste skridt
af udviklingen hen imod en stra-
tegi eller et kursuskoncept for
formidling af materialer og pee-
dagogiske metoder fra University
College Lillebaelt, Center for
Undervisningsmidler. Som ek-
sempel er valgt et it-omrade i
veekst, netbooks og Cloud Com-
puting, som ganske fa efterud-
dannelsinstitutioner tilbyder sko-
lerne hjeelp til.

Strategien bygger pa viden-
deling i netvaerk med kommu-
nernes skolebiblioteks- og it-
konsulenter og skolernes paeda-
gogiske udviklingscentre (skole-
biblioteket) som beerende sgjler
for Center for Undervisningsmid-
lers formidlingsindsats.

Artiklen beskriver samtidig,
at udviklingen af kursuskoncep-
tet anskueliggjorde mange pro-
blemfelter i kommunernes og
skolernes prioriteringer pa it-
omradet, savel med hensyn til
materiel som med hensyn til it-
kompetencer, struktur og organi-
sation. Det er vigtige erfaringer i
forhold til en praksisnaer formid-
ling, som skal tage udgangs-
punkt i brugernes problemstillin-
ger.

Artiklen leegger ud med en
kort beskrivelse af, hvad der
ligger i begreberne "netbooks” og
"Cloud Computing” og baggrun-
den for deres brug i skolen. Her-

o
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efter fglger en beskrivelse af
projektet, som fglges op af frem-
adrettede indsatser.

It i skolen — og perspektiver pa
netbooks og Cloud Computing

Nar der skal udvikles et kursus-
koncept, skal der naturligt nok
ogsa veere et indhold at udvikle
pa. At valget faldt pa Netbooks
og Cloud Computing skyldtes
vores erfaringer som undervisere
i efteruddannelsen, hvor man
kommer rundt pa mange skoler i
mange kommuner og igen og
igen oplever situationer, hvor der
er problemer med tilgaengeligt og
palideligt it. De samme proble-
mer har laererne selvfglgelig
ogsa — dagligt! Det kan veere
med it-lokaler, der skal bookes i
god tid, maskiner der ikke funge-
rer, programmer der ikke kan
laegges p& maskinerne og lig-
nende. Nar undervisere et vist
antal gange har mattet opfinde
alternative planer, fordi der var
bgvl med computere eller net-
veerk, opgiver de at bruge it i
undervisningen. Vi syntes at
kunne se en mulig lgsning pa
mange af problemerne ved at ga
uden om de etablerede sikker-
hedssystemer og bruge pro-
grammer, der kunne afvikles
direkte i browseren®. En effektiv
undervisning kraever desuden, at
alle elever skal have deres egen

PC og kunne veere pa nettet
samtidigt.

Netbooks

Flere tidsskrifter berettede pa et
tidspunkt om et steerkt stigende
salg af netbooks'®, som kunne
veere en lgsning pa skolernes
behov for computere og samtidig
matche deres gkonomiske for-
maen. Det viste sig hurtigt, at
det ikke var en brugbar lgsning
af to arsager: Leereres og ele-
vers forventninger til, hvad en
PC skal kunne, kan ikke opfyldes
af en Netbook, og skolerne har
trods den meget lavere pris pa
netbooks i forhold til almindelig
baerbare computere alligevel ikke
rad til at udlevere maskiner til
alle elever. Oprindeligt var net-
books designet til web browsing
og e-mail, udstyret med simpelt
styresystem, havde ingen opti-
ske drev, lille skeerm, lav veegt
og pris og var beregnet til tradlgs
kommunikation. Den almindelige
forstaelse af, hvad en netbook
er, omfatter i dag ogsa mini-
notebooks, som i det store og
hele er notebooks med en ca. 10
tommer skaerm. Vi valgte at ind-
kgbe sadanne mini-notebooks til
vores pilotprojekter, s alle ele-
ver, der ikke havde deres egen
PC med i skole, kunne lane. Vi
lagde veegt pa, at maskinerne
kunne anvendes i et 802.11 n
netveerk, at de var solide, at
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tastaturet var rimeligt stort og at
de var forsynet med Bluetooth,
mikrofon og webcam. Vi valgte at
laegge XP p& maskinerne, sa vi
kunne handtere at leegge nyt
image pa samtlige maskiner efter
hvert udlan. | det fgrste pilotpro-
jekt lante alle elever vore HP-
mini maskiner, men vi tror pa, at
alle elever med tiden vil med-
bringe deres egen PC lige sa
naturligt, som de i dag medbrin-
ger deres penalhus og lomme-

Eleverne seetter hurtigt et
personligt preeg pa de lante
mini-notebooks

regner.

Cloud Computing

Den grundlaeggende ide i Cloud
Computing™* er, at it-software
ressourcer befinder sig pa nettet,
”i skyen” eller pa servere, man
ikke selv har administratorrettig-
heder til, men ressourcer, man
kan hente ind via internettet og
afvikle direkte i computerens
browser eller afvikle med sma
hjeelpeprogrammer som fx flash.
Det kan veere forlagsudgivne
programmer, gratis- eller beta-
lingsprogram-mer, eller det kan
veere ressourcer, der stilles til
radighed af private eller offentli-
ge institutioner. Bedst kendt er
de store internetfirmaer som
Google og Microsoft, der fx giver
adgang til ssgemaskiner, kort-
service og kommunikationsplat-
forme, men mange andre sma
og store virksomheder og institu-
tioner tilbyder ogsa programmer,
der kan anvendes inden for sko-

o
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lerelevante omrader som infor-
mationssggning, dataopsamling,
kommunikation, formidling eller
simulering af feenomener og
eksperimenter. Fordelene er, at
skolen og kommunerne ikke har
udgifter til indkgb, opdatering og
vedligeholdelse af programmer
og servere. Elever og undervise-
re kan arbejde hjemme med de
samme programmer som i sko-
len og ikke mindst: Man kan i
skolen arbejde med de samme
programmer, som eleverne bru-
ger i deres fritid. Desuden kan
programmer tilgas alle steder fra
uden indblanding fra kommunale
it-lgsninger, da der i dag findes
muligheder for lokale sikker-
hedssystemer, der kan sikre
persondata, administrationssy-
stemer, rettigheder til udprintning
og lignende.

Svagheden ved cloudpro-
grammer til undervisning er, at
man aldrig helt kan vide, hvad
der kommer frem pa skaermen,
og at man ved gratisprogram-
merne ofte ma finde sig i mod-
ydelser i form af reklamer. Ved
ethvert valg af programmer ma vi
som undervisere veaere ekstra
opmaerksomme pa afsender/
modtagerforholdet. Man kan vist
godt sige, at skolebestyrelserne,
der har den formelle kompetence
vedrgrende godkendelse af un-
dervisningsmaterialer med ud-
bredt brug af Cloud Computing,
er sat pa en umulig opgave. Til
gengzeld har undervisere faet
bade en it-fagdidaktisk og en
etisk vurderingsopgave af under-
visningsressourcer.

At basere it-systemer pa Cloud
Computing medfgrer ikke ngd-
vendigvis en besparelse p4 it-

kontoen, da der snarere er tale
om omlaegninger af ressourcer
hen mod installering af kraftige

netveerk med stor bandbredde,
udvikling af undervisernes it-
fagdidaktiske kompetencer samt
etablering af opbevaringsmulig-
heder for elevernes computere
og opladning af disse.

Eksempler pa Cloud-
programmer i undervisningen
Blot for at give en ide om hvilke
programmer, der kan anvendes i
forskellige fag neevnes nogle
enkelte i bilag 1. De er karakteri-
stiske ved at indeholde interakti-
ve dimensioner, som den traditi-
onelle lzerebog ikke indeholder.
Det kan veere simple links, mul-
timodale preesentationer, mulig-
hed for eksperimenterende akti-
viteter med udstyr skolerne ikke
rader over, platforme for kom-
munikation, opgave-aflevering og
kommentering, test med gjeblik-
kelig respons eller sammenkaed-
ning af billeder og modeller til
forstéelse af feenomener og pro-
cesser og visuelle oplevelser af
mikro- og makroverdenen. |
bilag 2 er vist en raekke pro-
grammer, som enten er ngdven-
dige eller nyttige programmer for
at afvikle mange Cloud-
ressourcer.

Cloudprogrammer er en mangfol-
ding samling af didaktiserede og
ikke didaktiserede ressourcer

It-situationen i skolen
I lgbet af 2009 kom der to rap-
porter, som underbygger, at 1:1
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Computing (én PC til hver elev)
og Cloud Computing kan veere
en del af lgsningen pa mere
effektiv undervisning med it i
skolen.

Den farste rapport fra janu-
ar 2009, Digitale Leeringsres-
sourcer i folkeskolen og de gym-
nasiale ungdomsuddannelser™?,
peger pa, at it-omradet har nydt
stor bevagenhed og har veeret
tildelt store bevillinger, men at
indsatsen ikke i tilstreekkelig grad
har virket. Bl.a. anfgres det, at
88 % af lederne i perioden 2003-
2008 har prioriteret den traditio-
nelle leerebog, mens blot 37%
har prioriteret netbaserede mate-
rialer med login. Rapporten
anbefaler bl.a. at prioritere digita-
le kompetencer som indsatsom-
rade pa skolerne med henblik pa
at udvikle en feelles psedagogisk
praksis, hvor digitale kompeten-
cer indgar som en kvalitativ di-
mension i alle fagene, og hvor
brugen af digitale leeringsres-
sourcer ses i sammenhang med
anden undervisning. Desuden
anbefales det, at der formuleres
tydelige krav fra lederside om
integration af digitale medier i
undervisningen, og at disse krav
omseettes i en praksis, hvor alle
relevante parter (ledelse, leerere
og elever) faler sig inddraget og
motiveret. Rapporten peger ogsa
pa, at leererne bruger it mere i
deres forberedelse, end de gar i
deres undervisning. Det kunne
tyde p4, at lzererne finder it nyt-
tigt, men at de fysiske rammer i
undervisningssituationer forhin-
drer, at ogsa elever vil kunne
opleve nytten af den. Om leerer-
nes it-kompetencer anfgres det,
at den massive satsning pa det
it-paedagogiske karekort, der
ikke er integreret med et fag,
som leererne identificerer sig

o
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med, ikke har virket. At anvende
it som et mal i sig selv ved at
saette fokus pa veerktgjspro-
grammer og teknologiske mulig-
heder giver saledes hverken
leerere eller elever de ngdvendi-
ge it-kompetencer.

Feelles Mal 2009

Vi har i vores formidling fra star-
ten lagt vaegt pa, at brugen af it
skal give peedagogisk merveerdi
og skal veere integreret i fagene.
Feelles Mal 2009 bestyrker dette.
Det anfares generelt, at "it

skal integreres i alle folkeskolens
fag pa alle trin, hvor det er rele-
vant”.’®, og det kan séledes veere
it inden for flere store omrader. |
fx naturfagene naevner trinmale-
ne, at eleverne skal veere i stand
til at anvende it-teknologi inden
for fire vigtige omrader: Informa-
tionssggning, dataopsamling,
kommunikation og formidling.
Trinmalene skal veere naet efter
8. klasse og er placeret i kund-
skabsomradets arbejdsformer og
tankegange. Dette indikerer, at
brugen af It ikke er et mal i sig
selv, men et veerktgj eller en del
af en reekke metoder til (effektiv)
leering.

Ogsa digitale leeremidler er
omtalt, sdsom at eleverne skal
kunne anvende digitale kort,
bruge dataloggere, kunne ggre
rede for anvendelse af modeller
og simuleringer og videreudvikle
og eksperimentere med it-
baserede hjeelpemidler. It vil i
stor udstraekning séledes ogsa
kunne anvendes effektivt inden
for omradet problemlgsning og
som redskab til erkendelse og
begrebsopbygning.

Det betyder ogsa, at it er et
fokusomrade for alle konsulen-
ter, der beskaeftiger sig med
vejledning i folkeskolens fag, og

at it-vejledere og skolebiblioteka-
rer pa skolerne omvendt skal
have et rimeligt kendskab til trin-
og slutmal i alle skolens fag, idet
fokus er pa it-didaktik. Det ma
veere malet, at uanset hvilket
trinmal leererne arbejder pa, sa
afsgges mulighederne for effek-
tiv leering med it pa lige fod med
andre metoder, og at it er lige sa
tilgeengeligt som at sld op i et
bogligt materiale.

Brug af netbooks betyder ikke at
blyant og papir kan undveeres

It- kompetencer

Nar det saledes bliver mere kon-
kret, hvad eleverne kan foretage
sig med it, melder overvejelser
om leerernes kompetencer sig.
Her kunne skolebiblioteket og it-
vejlederen komme til at spille en
vaesentlig rolle som samarbejds-
partner i at afdeekke behovene
for efteruddannelse og i nogen
udstreekning selv at foresta den-
ne efteruddannelse og sammen
med skolelederen leegge planer
for den.

Det kan hurtigt vise sig som
en stor opgave. Inden for de
generelt beskrevne omrader som
informationssg@gning, dataop-
samling, erkendelse og begrebs-
opbygning, kommunikation og
formidling vil leererne have glee-
de af en raekke it-kompetencer,
som fx:

e at kunne handtere de mest
almindelige funktioner i skri-
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veprogrammer og regneark til
informationsopsamling, lag-
ring, bearbejdning og pree-
sentation af data

kunne sgge

paedagogisk og kvalitets-
maessig vurdere og viderebe-
arbejde informationer fra net-
tet

kunne anvende kamera og
mobiltelefon til dokumentation
og formidling i preesentations-
programmer

kunne anvende it til styring og
kontrol

kunne anvende PC og projek-
tor og lyd

kunne handtere dataopsam-
lingsudstyr til datafangst og
viderebearbejde data i rele-
vante programmer

kunne anvende it i modelle-
ringssammen-hange

have overblik over its rolle i
den teknologiske udvikling
have overblik over tilgeengeli-
ge it-ressourcer (bl.a. Cloud
Computing) og kunne anven-
de dem i undervisnings sam-
menhaenge

kunne organisere og anvende
relevante platforme for leerere
og elever, fx til temaarbejder
eller projekter

kunne anvende og udnytte
interaktive whiteboards seerli-
ge muligheder

og som det helt centrale:
Kunne seette ovenstaende ind
i peedagogisk-didaktiske
sammenhaenge
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praksisnaer og veere en del af
savel det uformelle som den
formelle videndeling pa skolen.
Hvis it-vejlederne vil offensivt pa
banen her, er der ogsa krav om,
at it-vejlederne har stort kend-
skab til alle fagenes malbeskri-
velser, og at der pa skolen orga-
nisatorisk er skabt mulighed for
et samarbejdet mellem leerere og
it-vejleder -men nok s& meget
0gsa, at der organisatorisk og
tidsmaessigt er skabt mulighed
for, at leererne kan mgdes i fag-
teams. It-vejlederen kan i mange
tilfeelde selv sta for kurser, eller
han/hun kan gennem sit netveerk
nemt finde nogen, der kan.

It i skolen - undersggelse af
erfaringer og perspektiver

| juni 2009 udgav Danmarks
Evalueringsinstitut rapporten It i
skolen - undersggelse af erfarin-
ger og perspektiver**. Den un-
derbygger pa alle mader de cen-
trale tanker i formidlingsprojektet
bade omkring anvendelsen af it i
undervisningen og om formidling
0g udvikling af it-kompetencer.
Rapporten anbefaler bl.a. at:

¢ itindsatsen med udgangs-
punkt i Feelles Mal 2009 ret-
tes mod det faglige udbytte af
at anvende it i undervisningen

¢ it-lokalet udfases til fordel for
fleksibelt mobilt it-udstyr

e skolerne og kommunerne ma
forberede sig p3, at eleverne i
naermeste fremtid vil med-
bringe egne computere pa
skolen

e kommunerne bgr sikre at

lt-didaktisk kompetence

Nar leereren skal til at overveje,
om it kan fremme elevernes
tilegnelse af faglige mal, stiller
det krav til leerernes didaktiske
kompetence. Udviklingen af
denne kompetence bar vaere

o
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centraliseringen ikke be-
greenser de psedagogiske
muligheder for anvendelsen
af it i skolen

elevernes egne computere
ses som en ressource i sko-
len, og at kommunerne inve-

sterer i driftssikre tradlgse
netveerk, sa eleverne kan an-
vende disse pa skolen

e skolerne gar forsgg med at
anvende abne og frit tilgeen-
gelige systemer til vidende-
ling og samarbejde, fx nogle
af de systemer, som elever
og leerere kender i forvejen
og anvender i deres fritid

e skolernes ledelse og kommu-
nerne sikrer, at relevante digi-
tale leeringsressourcer gares
tilgeengelige via internettet.
Dvs. at programmer ikke skal
installeres pa den enkelte
computer, men at de kan til-
gas pa internettet, fx via en
hjemmeside.

Om udvikling af leerernes it-
kompetencer peger rapporten
pa, at der fortsat er behov for at
fokusere pa leerernes kompeten-
ceudvikling og ekstra statte.
Leererne efterspgrger kurser i at
anvende it, men samtidig er de
opmeerksomme pa, at de far har
deltaget i kurser, som ikke har
kvalificeret deres undervisnings-
praksis. Det anbefales derfor at:

e kravene til lserernes it-
kompetencer bgr indbefatte
it-baseret fagdidaktik

e kompetenceudvikling i hgjere
grad ggres anvendelsesorien-
teret, og at udbuddet bliver
behovsstyret. Ekspertgruppen
vurderer, at kurser med fordel
kan gennemfares lokalt pa
skolerne

It uden benspeend

It uden benspaend er et af tre
delprojekter i projekt Laeremid-
delformidling etableret af Leere-
middel.dk™. Med baggrund i at
Centre for Undervisningsmidler
og skolebiblioteker er med til at
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understgtte og udvikle psedago-
gisk nyteenkning og integration af
nye medier, teknologier og lae-
remidler i skolen, er det projek-
ternes formal at undersgge, kon-
ceptualisere og udvikle en for-
midlingsstrategi for CFUere og
skolebiblioteker. Projektets mal
er i samarbejde med CFUere
ved UC Sjeelland, UC Lillebeelt
og UC Syd at undersgge og
efterfglgende kvalificere den
rolle, CFUere og skolebiblioteker
har i relation til katalogisering,
vurdering, vejledning og under-
visning i brug af it- og mediestat-
tende leeremidler for bade leerere
og elever.

Mindstorms robotter pa
praksisneert kursus

Baggrund for UCL projektet —
kurser med elever

Center for Undervisningsmidler
har en lang tradition for formid-
ling af nye leeremidler og meto-
der gennem kurser af bade leen-
gere og kortere varighed bade
pa centret og som rekvirerede
forlgb i kommuner og pa skoler.
Erfaringen er, at kurser, der ogsa
indeholder, at kursisterne prgver
indholdet af i praksis, har stor
gennem-slagskraft. Tanken om
praksisnger formidling har udvik-
let sig til, at vi pA CFU i Vejle
gennem et par ar har tiloudt en
kursusform, hvor leererne har
deres elever med pa kurset. Det
drejer sig om kurser med forskel-
ligt fagligt indhold, men alle med
udgangspunkt i LEGO Education

o

Tidsskrift for Leeremiddeldidaktik

materialer — oftest Robolab eller
Mind-storms robotter. P& centret
har vi plads til 5 leerere og 15
elever. Det kan veere fra samme
klasse eller fra forskellige klas-
ser. Hvis kurset foregar pa egen
skole kan kurset kgre med 27
elever og neermest ubegraenset
antal leerere. Kurset har tre for-
Izb: Pa trin 1 foreslar leererne et
emne, der passer ind i arspla-
nen. Det kan fx veere astronomi,
og de udveelger trinmal, der skal
arbejdes hen imod. Det kan ogsa
veere trinmal relateret til elever-
nes alsidige udvikling. Instruktg-
ren sammensaetter sa et kursus-
forlab, som bade daekker et fag-
ligt udbytte i henhold til trinmale-
ne 0og som praesenterer og gver
eleverne i at programmere og
fremstille robotter. Forskelligt
inspirationsmateriale udleveres
til leererne til eget studium. Leere-
re og instruktgr samarbejder om
det endelige kursusprogram. Trin
2 er selve kurset, hvor leererne
kan se, hvordan instruktgren
bruger materialerne, og hvordan
det praesenteres for eleverne
fuldsteendig pa en hverdags-
praksis made. Laererne er med i
grupperne og prgver selv tingene
af, men kan ogsa treekke sig lidt
tilbage og observere deres ele-
ver. Nar kurset er slut, far lzerer-
ne materialerne med hjem til
skolen og laner dem i en uge.
Trin 3 foregar i skolen som al-
mindelig undervisning, som lae-
rerne forestar. Eventuelle
spergsmal klares pr. mail eller
telefon. Vi har ogsa oplevet, at
elever ringer. Ofte har kurset
veeret afholdt op til en temauge,
sa klassen har kunnet arbejde i
sammenhaengende timer og
slutte af med en praesentation for
andre p& skolen. Vi har set seer-
deles gode resultater ved denne

kursusform. Laererrollen har
veeret modelleret autentisk, ma-
terialerne har veeret til radighed,
der er taget udgangspunkt i Fael-
les Mal, laererne har kunnet bru-
ge kurset i deres undervisning
straks, de har selv haft materia-
lerne i haenderne og ikke mindst:
Deres elever er blevet en res-
source i undervisningen.

Samarbejde med skolebiblio-
tekskonsulenter

Spegrgsmalet for os var s, om
denne kursusform kunne bruges
pa andre leeremidler og indga i et
formidlingskoncept, som ogsa
indbefattede skolebibliotekerne.
Vi har i mange ar i Vejle haft et
fast samarbejde med kommu-
nernes skolebibliotekskonsulen-
ter. Det var derfor naturligt
sammen med repreesentanter for
15 kommuners skolebiblioteks-
konsulenter/-kontaktpersoner i
UCL at indkredse et nyt omrade
at afprave og udvikle et koncept
pa. Valget faldt pa netbooks og
Cloud Computing, der sa ud til
ville n& skolerne i neer fremtid, og
som sa ud til at have et stort
potentiale. Ydermere gav emnet
mulighed for, at alle konsulenter
pa CFU kunne koble sig pa pro-
jektet, fordi it skal indgd i alle fag.
Der var mulighed for bade at
leegge viden og ressourcer ind i
det og for at opkvalificere egen
vejledning fremadrettet — og ikke
mindst at ggre det i samarbejde
med kolleger.

Formalet med projektet

Felgende formal for projektet

blev opstillet:

¢ Vivil som CFU finde en effek-
tiv formidlingsstrategi, nar nye
leeremidler og undervis-
ningsmetoder og mal skal bli-
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ve en del af skolens virkelig-
hed

e Vignsker at undersgge,
hvordan vi kan formidle net-
barne lzeremidler, sa de bliver
implementeret i daglig under-
visning. Formidlingen til sko-
lerne skal understgtte leerer-
nes problemstillinger

Med effektiv formidlingsstrategi

mener vi, at:

e Leeremidlerne, der indgar i
formidlingen skal p& afggren-
de vis understgtte udvalgte
faglige leeringsmal og give en
paedagogisk merveerdi

e Leaererne skal opleve, at deres
erfaringer bidrager til under-
visningens og skolens udvik-
ling

e Skolernes leeringscentre skal
opleve, at de er skolens for-
ankringspunkt og videnoase

e Laererne oplever en prak-
sisnaer kursusform

e CFU skal veere et effektivt
bindeled mellem teori, praksis
og leeremidler

e Formidlingens effektivitet
males i sidste ende med ele-
vernes udbytte af undervis-
ningen med leeremidlerne

e Formidlingen understgtter alle
interessenters (fx UVM, for-
lag, kommuner, skoler, un-
derviseres) interesser, men
altid med en psedagogisk ma-
lestok.

e Formidlingen til skolerne skal
understgtte leerernes pro-
blemstillinger

e Formidlingen faciliteres ved
en udviklende dialog.

o Alle interessenter oplever at
CFU formidler effektive lse-
remidler.

o Alle interessenter oplever
CFUs formidling rettidigt.

o
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Dggnseminar med skolebiblio-
teks- og it-konsulenter

| foraret 2009 inviterede vi skole-
biblioteks- og it-konsulenter til et
dggnseminar for sammen at
afprgve og udvikle paedagogiske
og praktiske muligheder med
netbooks og cloud computing.
Konsulenterne pa CFU havde
faet mulighed for at veere med og
st& for en raekke workshops,
hvor seerlige paedagogiske mu-
ligheder for deres fagomrader
blev demonstreret og afpravet,
kommenteret og udviklet. Der var
ogsa oplaeg af David Garde-
Tschertok, Peedagogisk uddan-
nelseschef hos Microsoft Dan-
mark om "Det digitale penal-
hus™'® | et projekt, som p& man-
ge mader kan veere en integreret
del af de muligheder, der byder
sig, nar alle elever har en PC.
Det geelder isaer, nar eleverne
skal producere og dokumentere,
hvor de pa deres netbook kan
fremstille multimodale tekster
med lyd og billeder fra deres
brug af mobiltelefon, video- eller
digitalkamera, webcam eller data
fra dataloggere som fx et pulsur.
Deltagerne i dggnseminaret
brugte vores nye HP-Mini og
startede med at lsegge hjeelpe-
programmer ned pa maskiner-
ne(Bilag 2). Nar eleverne med-
bringer egne computere i skolen,
vil det utvivisomt veere skolebib-
lioteket, som skal organisere, at
eleverne far de programmer pa
deres maskiner, de far brug for i
undervisningen. Vejledning og
links til de ngdvendige program-
mer kan leegges ud pa forskellig
vis, fx pa elevintra, eller eleverne
kan lane en USB-nggle pa biblio-
teket. Vi valgte at oprette en
gruppe i Windows Live, sa vi
autentisk kunne afprgve, hvad
det vil sige at indfgre en ny feel-

les platform i "klassen”. Det skal
man ikke veere bange for. Det
fungerede nemt og hurtigt, og
efterfglgende var det snildt at
kunne leegge indleeg ud via
SkyDrive.

Kombinationen af interaktiv

whiteboard og netbooks
med tradlgs internetadgang
muligggr modellering og
aktiv leering

Til opleegget om udvikling af
formidlingsstrategien, som it- og
bibliotekskonsulenterne skulle
veere en del af, brugte vi et net-
baret mindmap program, Mind-
meister”’. Vi havde p& forhand
opstillet en model af et formid-
lingsnetveerk, som samtidig med
it- og bibliotekskonsulenternes
statusbeskrivelser af it-
muligheder og kompetencer i
deres kommuner og skoler kun-
ne udfyldes med kommentarer.

Det gav et godt grundlag for
at vurdere it-situationen i de
forskellige kommuner og et bille-
de af, at man ikke kan leegge sig
fast pa én formidlingsstreng fra
CFU over skolebiblioteker til den
enkelte laerer, men at man skal
forsta sit netveerk og handle
derefter. Det var et klart gnske
fra de kommunale konsulenter,
at se skolebiblioteket som om-
drejningspunkt for udvikling af
leerernes kompetencer og sko-
lens brug af it. Skolebiblioteket
har en s&dan placering, at der
kan kigges bade ind i skolens
undervisning og opad i systemet
mod ledelse og kommune.
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Et af de springende punkter,
vi gnskede at afprgve, var pali-
deligheden og hastigheden at
netbarne programmer, nar man-
ge var pa nettet samtidig med de
samme programmer. Til den del
fik vi hjzelp fra Iteo*®, som holdt
et oplaeg om netveerkslgsninger,
og som installerede et tradlast
net p& kursusstedet baseret pa
802.11n teknologi™. Vi oplevede
ingen problemer rundt om péa
kursusstedet i forbindelse med
workshopperne og heller ikke i
plenum, hvor alle arbejdede med
dynamisk geometri direkte fra
nettet. Vi har senere afprogvet n-
netveerk i forbindelse med det
forste pilotskoleprojekt. Heller
ikke her har der veeret problemer
med manglende bandbredde.

Pilotskoleprojekt

For at fa erfaringer med brug af
netbooks og Cloud Computing
ville vi afprgve metoderne i nor-
mal undervisning. Vi havde stillet
som krav til vores pilotskole, at
skolen skulle veere udstyret med
n-standard netveerk, og at der
skulle veere opbakning fra ledel-
sen til fremadrettet at satse pa it.
Der var stor interesse for at veere
med, sa der matte bade en an-
sggningsrunde og en lodtraek-
ning til, far vi kunne udlevere
Netbooks til 6.b pa Vissenbjerg
skole. Vi kunne fra CFU tilbyde
14 konsulenter som sparrings-
partnere i projektperioden, og
desuden stod Mikael Fossg som
kommunal it- og bibliotekskonsu-
lent pa spring. Vi oplevede s&
noget, som vi slet ikke havde
forestillet os: Vi var ungdvendi-
ge! Eller maske rettere: Klassens
to leerere, der stod for projektet,
havde selv sd mange ideer til,
hvad de ville bruge PC’erne til, at
der ikke pa de 4% uge projektet

o
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varede, var plads til nye tiltag.
Elever og laerere var meget be-
gejstrede for blot det at have
PC’ere til radighed hele tiden. Vi
gav eleverne lov til at bruge ma-
skinerne i deres fritid til musik og
billeder og lszegge programmer
ind, de selv havde brug for. Vi
havde en ide om, at de ville fa
samme forhold til deres nye sko-
leredskab, som de har til deres
mobiltelefon, og at det ville smit-
te positivt af i undervisningen.
Evalueringen viste, at det helt
klart var en fordel. Det er simpelt
hen nemmere at fa lavet lektier
og forberede sig pa en PC, end
nar der skal graves kopiark frem
af tasken.

Arbejdet pa skolen

I engelskundervisningen blev
PC’erne brugt til at indtale tek-
ster og lave videoer, som af ele-
verne selv blev vurderet og fejl-
rettet. | historieundervisningen
blev der fremstillet PP med ind-
lagte videoer og lyd. Nettet har
veeret brugt meget til at finde
aktuelle oplysninger bl.a. for at
ggre opgaver i matematikbogen
mere aktuelle. Opgaver blev i
flere fag lagt pa nettet via ele-
vintra, og her blev besvarelser
ogsa afleveret og kommenteret.
Midt i perioden var klassen pa
lejrskole, hvor deres dagbager
blev fremstillet som tegneserie
ved hjeelp af programmet Comic
Life. Billederne til tegneserien
tog de med deres mobiltelefoner
og overfgrte dem via bluetooth.

Kraftige tradlgse netvaerk
muligger, at der kan arbej-
des mange steder pa sko-
len

Erfaringer fra pilotprojektet
Ved periodens slutning blev ele-
verne bedt om at bruge PC’erne
til at give deres vurdering af for-
dele og ulemper ved at have
netbooks til radighed. Alle valgte
at leegge sma videoklip ind i
Movie Maker. Typiske udtalelser
var:

e Det er hurtigere, at skrive pa
tastatur end med blyant, og
sa er det sjovere end at skri-
ve i en bog.

o Det har veeret dejligt, at vi har
faet en lille computer i stedet
for en stor, for de store vejer
jo helt vildt mange kilo.

e Fgrhen sad vores leerer og
kopierede sider til os som tog
halvdelen af tiden, men nu
kan vi bare teende for vores
smarte computer.

e En darlig ting er, at der nogle
gange er lavt batteriniveau og
man skal jo veere i skole lang
tid. Og det er ikke altid man
har et trestik oppe i skolen.

e Det var dejligt, at tastaturet
var meget stort i forhold til
computeren sa var det nem-
mere at skrive

e Det var dejligt, at man kunne
downloade alle de ting, man
ville, spil og alt muligt pa den.
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e Det er godt, at man ikke skal
bruge bgger, for sa glemmer
man dem ikke.

e En af de gode ting er, at man
ikke skal ga op og lane den
pa biblioteket. Det kan hurtigt
tage et kvarter nemlig.

e En anden god ting ved at
have faet computer er, at
man laerer mere i undervis-
ningen, altsa vi har mere tid til
at lave de forskellige ting, og
sa er der tid til at lave gram-
matiksider og matematik osv.

e Skolearbejdet er sjovere og
nemmere pa computer. Det
gar hurtigere, og man leerer
mere, 0gsa nye ting som
spaendende programmer.

e Det har veeret fedt at fa sin
egen computer, som man
skal passe pa.

e En af de darlige ting er nok,
at vi skal aflevere dem igen,
for det bliver ret sveert at und-
veere dem igen bagefter, men
det er ogsa ret meget at bede
om bare at fa en computer jo.

Ud fra interview med et par ele-
ver, leerere og skolens bibliotekar
er erfaringerne fra det korte for-
Igb, at det ser ud til at virke —
ikke blot rent praktisk, men det
afstedkommer ogsa en staerk
interesse for at ga pa opdagelse
i nye it-muligheder i et samspil
med skolens udviklingscenter
(skolebibliotekarerne og it-
vejlederen). Det betyder, at der
leegges it-overvejelser ned over
mange trinmal, at kommunikati-
onsvejene aendres, sa der kan
arbejdes meget mere procesori-
enteret med opgaver end tidlige-
re, at mange elever er aktive pa
samme tid, bruger flere varierede
udtryksformer og reflekterer og
forbedrer deres opgaver. Et
elevudsagn som: "Vi var heldige,

o
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at der var én i klassen, som vid-
ste meget om computere” viser,
at vi som undervisere og formid-
lere ogsa skal teenke bottom-up
og se eleverne som ressourcer
og ikke kun som malgruppe.
Pilotprojektet viste ogs3a, at ele-
vintra far en anden central be-
tydning, fordi alle elever kan tilga
indholdet samtidig, uden leererne
skal teenke pa booking, at antal-
let af kopiark falder drastisk, at
IWB i starre grad end tidligere
bliver elevernes tavle, og at ele-
verne far et andet forhold til de-
res arbejde, maske fordi pc’en
bade rummer skolearbejdet,
musik og billeder og derved bli-
ver en del af deres identitet. Det
er ogsa anfert, at der er kommet
et teettere samarbejde mellem
skole og hjem.

-~

Billedet pa skrivebordet er
fra klassens lejrskole, hvor
dagbogen blev lavet i pro-
grammet Comic Life

Pilotprojekt 2

Pilotprojekt 1 viste klart, at net-
books med fordel kan anvendes i
mange sammen-haenge. Det
naeste pilotprojekt, der karer af
stablen i januar 2010 er dels et
backup pa de farste erfaringer,
og dels skal det med udgangs-
punkt i udvalgte trinmal og heraf
udledte leeringsmal give indsigt i
mader at anvende Cloud Com-
puting pa. Der vil bl.a. veere fo-
kus pa videndelingsmodeller

som beskrevet af Levinsen og
Sgrensen 2008%°. N&r vi ser
eleverne som ressourcer, kunne
vi maske systematisere formid-
lingen fra elev til elev og fra klas-
se til klasse. For ikke at sprede
os over for meget fokuseres
denne gang pa matematik og
naturfag. Laerere og elever skal
sammen med konsulenterne,
skolebibliotek og it-vejleder ga
pa opdagelse i laeremiddelmulig-
hederne for et konkret UV -
forlgb. Konsulenternes opgave
er formidling til savel leererne
som eleverne og at facilitere
leererne og skolebiblioteket om-
kring @nsker, der opstar i forbin-
delse med UV-forlgbet.

Vi haber bl.a. at kunne se, at:

e der planlaegges undervis-
ningsforlgb i frugtbar dialog
mellem elever, leerere, skole-
biblioteket og CFUkonsulen-
terne i matematik og naturfag

o Eleverne veelger at anvende
netbooks og nettet i forbin-
delse med opgaver i UV-
forlgbet

o Eleverne og leererne ingen
barrierer oplever i anvendel-
senaf IT

o Eleverne oplever, at de kan
lzere nye ting pa nye mader
ved inddragelsen af netbooks

e Eleverne leerer af andre ele-
ver

e |Leaererne giver udtryk for for-
trolighed med netbooks og
cloud teknologi og giver ud-
tryk for at ville anvende tek-
nologierne fremover

e Leerere og ledere pa skolen
bliver motiveret til involvering
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Headset og netbooks
hgrer sammen

Formidlingsstrategier

Lav gode historier (helt ude) med
elever sammen med laererne.
Center for Undervisningsmidler
bruger mange mader at formidle
undervisningsmaterialer og un-
dervisningsmetoder pa. Uanset
om det er gennem kurser, vej-
ledning af enkelte leerer eller
fagteam, udlan af informations-
eksemplarer af leerebgger, om
det er p& hjemmeside eller via
publikationer, s& sker det oftest i
en anden kontekst, end den
leererne star i til daglig. Der er
umiddelbart ingen elever i nger-
heden, og informationerne er
top-down. Desuden ved vi ikke
ret meget om, hvad der sker, nar
leererne kommer hjem fra kursus.
Udnyttes erfaringerne fra kurset i
undervisningen? Far andre pa
skolen gleede af kollegers kur-
sus? Er skolelederen op-
maerksom pa nye kompe-tencer
og udnyttes de til feelles bedste
efter videreuddan-nelse? Fra de
refererede undersggelser om it-
kurser ved vi dog, at kurserne
gnskes teettere pa skolens dag-
ligdag og mere relateret til prak-
sis. | CFU Vejle-Odense omradet
har vi ca. 700 skoler, som vi
praver at hjeelpe pa forskellig vis.
Det siger sig selv, at vi ikke nar
ud direkte til alle leerere. Det er
derfor et gnske for os at veere
medskabere af gode historier om

o
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veerdifuld undervisning, der ska-
ber nys-gerrighed og motivation
og ansporer til videndeling i net-
vaerk og har som fundament, at
eleverne bade er en ressource
og et mal for undervisningen. Vi
bar derfor bestreebe os pa som
en del af et formidlingskoncept:
Lav gode historier (helt ude) med
elever sammen med leererne.

Forstd, udbyg og udnyt net-
vaerk med tanke pa vidende-
ling

Vi gnsker ogsa som noget helt
centralt at skabe og facilitere
netveerk. De input vi som konsu-
lenter pa CFU far ved samarbe;j-
de med ministeriet, forlag, for-
skere, nationale og internationale
undervisningsinstitutioner skal
spejles i s&vel egen undervis-
ningserfaring som den erfaring,
der kan udvikles gennem samar-
bejde med lzerere og elever pa
andre skoler i autentiske under-
visningssituationer. Formidlingen
kan ga mange veje, og i etable-
rede netveerk vil den pa bedste
evolutionsmaessige made ga den
mindst energikreevende og mest
effektive vej. Men der skal veere
nogle holdepunkter undervejs.
CFU skal veere ét af dem, hvor
man kun stiller et spgrgsmal én
gang for at komme videre. Et
andet holdepunkt bgr veere sko-
lebiblioteket, der fungerer som
skolens udviklingscenter, og som
pa personalesiden har kompe-
tencer pa savel materialesiden
som pa it-didaktik siden. Sadan
er det ikke pa alle skoler, men
CFU kan gennem netveerksmg-
der med de kommunale skole-
biblioteks- og it-konsulenter veere
med til at stgtte en séddan udvik-
ling. For underviserne ma det
veere et mal s& hurtigt og effek-
tivt som muligt, at fa hjeelp til en

aktuel undervisningsmaessig
problemstilling. Man skal kende
sine veje og genveje og undga
blindgyder. Skolerne organiserer
sig pa forskellig vis; nogle med
veegt pa faglige teams andre i
afdelings-, argangs- eller klasse-
teams. P& nogle skoler tilbydes
vejledning af seerlige ressource-
personer, pa andre skoler priori-
teres eksterne kurser. Et centralt
punkt i en formidlingsstrategi er
derfor: Forstd, udbyg og udnyt
netveerk med tanke pa vidende-
ling.

1:1 computing betyder
ikke, at der ikke bliver
samarbejdet

Formidlingen skal teenkes sy-
stemisk

Specielt pa it-omradet er vi op-
meaerksomme pa at brug af net-
books og Cloud Computing om-
fatter mere end blot nogle mate-
rialer og metoder i undervisnin-
gen. Vi griber ind i et helt system
lige fra politiske beslutninger om
fx PC’ere til alle 3. Klasser,
kommunale beslutninger om it-
systemer pa skolerne til den
enkelte leerers gnske om at kun-
ne bruge bestemte materialer i
undervisningen. Vi ma i formid-
lingen, som i al undervisning,
teenke far, under og efter. Vi ma
teenke pa konteksten og pé per-
spektiverne. At bruge ressourcer
pa formidling af 1:1 Computing
har ringe effekt, hvis ikke kom-
munen slipper sit tag om centrale
sikkerheds-systemer, eller hvis
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ikke skolen er parat til at service-
re elevernes egne computere
(opbevaring, opladning, pro-
grammer), til at udlane netbooks
til de elever, der matte have
behov for det, til at afseette res-
sour-cer til lokale it-kurser, til
videndeling og til udbygning af
tradlgst netveerk, til papirlast
SKRIFTLIG kommunikation ikke
blot blandt leererne, men som
SKOLENS centrale made at
kommunikere pa blandt elever,
foreeldre og ansatte til meddelel-
ser, opgaver og besvarelser og
den skriftlige del af evaluering og
dokumentation. For at undga
misforstaelser skal naevnes, at
der selvfglgelig er en mindst lige
sa vigtig mundtlig kommunikati-
on, som it pa ingen mader kan
erstatte. | kort form i formidlings-
strategien kunne det hedde:
Formidlingen skal teenkes sy-
stemisk.

Formidlingen skal tage ud-
gangspunkt i faglige mal

Det er naevnt, at mange leerere
har veeret pd it-kurser, men at
den didaktiske del ikke har slaet
igennem. | sidste ende skal der
komme paedagogisk merveerdi
ud af formidlingen. De metoder
eller materialer, som er genstand
for formidlingen skal indgd i rele-
vante sammenhaenge. Jagten pa
den rigtige metode er aflyst.
Derfor mé formidlingen hele
tiden leene sig op af mal for un-
dervisningen. Nar vi bruger net-
books og Cloud Computing skal
det ikke veere fordi, det er spaen-
dende, underholdende, sjowt,
men fordi det er en effektiv made
at naerme sig trin- og slutmal p4,
som giver bedre resultater end
andre metoder malt ud fra den
enkelte elevs opfattelse og made
at leere pa — og sa ma det selv-
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falgelig ogsa gerne vaere bade
speendende og sjovt. Men det er
de faglige mal, der er omdre;j-
ningspunktet. Det er et budskab,
der skal helt ud til eleverne, fordi
mange it-ressourcer ikke er di-
daktiserede. Bade lzerere og
elever far brug for kompetencer
til at redaktisere. Det betyder i
farste omgang fuldsteendig klar-
hed over faglige laeringsmal.

Derfor: Formidlingen skal
tage udgangspunkt i faglige mal
(Feelles Mal 2009)

Det videre arbejde med projek-
tet

Som neevnt i indledningen er
projektet ikke afsluttet, og punk-
terne i formidlings-strategien er
kun et udkast til diskussion pa
CFU og blandt de it- og biblio-
tekskonsulenter, der var med til
at szette perspektiver pa de far-
ste tanker i foraret. Nar pilotpro-
jekt 2 er evalueret forestar der en
fase, hvor konsulenterne pa CFU
pa hver deres fagomrade ma
komme med bud pa konkrete
initiativer. Fx er det oplagt, at
formidling af tilbud og muligheder
i den internationale dimension
eller pa sundhedsomradet vil
kunne bredes ud via et netveerk
med skolebibliotekerne som
kernepunkter. | forbindelse med
naturvidenskabsfestivalen er
aftalt et samarbejde med Danish
Space Challenge, hvor elever fra
forskellige skoler undervises pa
CFU — og noget af tiden sammen
med leerere fra deres skoler, og
hvor det er tanken, at elever og
leerer sammen gennemfarer
undervisning hjemme pa egen
skole. P& it-omradet star vi klar til
at komme ud pa skolerne ud fra
skolens behov og problemstilling,
som vi har gjort det i pilotprojek-
terne. Hvis nogen kunne finde

ressourcer til det, ville en pree-
sentation af sdvel forlagenes
programmer som de mange
gratis tilbud fra forskellige sider
veere til stor hjeelp. Der kunne
opbygges en dynamisk preesen-
tation og vurdering af ressour-
cerne. Der vil sikkert blive en
faktaboks, en beskrivelse og
henvisninger til ressourcer som
manualer og undervisningsfor-
lob. Desuden kunne preesentati-
onen indeholde en vurdering
med en raekke kategorier, man
som bruger kunne vaere med til
at bedgmme i fx fem trin, som
det kendes fra fx vurdering af
forskellige forhold omkring test af
biler. Det ville understgtte net-
veerkstanken. Det skal veere
enkle kategorier, der blot giver
en ide om programmet. Maske
kunne det veere som vist p& bilag
3. Praesentationen af program-
merne kunne ligge i et "Cloud-
arbejdsrum” med hjaelpepro-
grammer, opdateringsmulighe-
der, psedagogiske og tekniske
artikler og lignende. En anden
made at gare det pa kan veere
som p& e-museum?' | hvor dan-
ske museer og science centres
undervisningsmaterialer praesen-
teres, herunder er mange digitale
og frit tilgeengelige.

Afslutning

Det seneste halve ar har mange
skoler og kommuner gjort sig
overvejelser og lavet forsgg med
udbygning af deres muligheder
for at inddrage it i undervisnin-
gen. Danmark har for tredje ar i
treek placeret sig pa fersteplad-
sen som den fgrende it-nation i
verden®, men det hjeelper ikke
de leerere, der ma keempe med
utilstreekkeligt og utilgaengeligt it.
Det kan ggres bedre, og som det
ser ud nu, er netbooks og Cloud
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Computing en af lgsningsmader-
ne. Det kan formidles pa en ind-
sigtsfuld m&de med gode histori-
er i netveerk, hvor de steerkeste
led benyttes i praksisnaer kon-
tekst. Faelles Mal 2009 stiller
markante krav til eleverne om it-
kompetencer. Kompetencer som
lzererne naturligvis ogsa skal
besidde ved siden af it-didaktiske
kompetencer, som konkret kan
medfgre mere effektiv undervis-
ning, men som ogsa vil vaere helt
afgarende for den udfordring, al
teknologi giver os, nemlig vores
made at forsta verden pa. Tek-
nologi fungerer kun under forud-
seetning af, at vi forstar os selv
0g vores omverden som en res-
source, der kan udnyttes til be-
stemte formal.

Bilag 1

Eksempler pa Cloud programmer i forskellige fag:

Astronomi: http://www.neave.com/planetarium WWW.SSSim.com
Billedkunst: http://sketchup.google.com/ http://tuxpaint.org/
Biologi http://www.naturhistoriskmuseum.dk www.danskedyr.dk
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Dansk: www.Abc.dk http://ordnet.dk/
Engelsk: www.mingoville.dk http://translate.google.com/
Fysik/kemi: http://phet.colorado.edu/simulations/index.p | www.viten.no
hp
Geografi: http://www.travelpod.com/traveler-ig http://europas-lande.dk
Historie: http://www.xtimeline.com/ http://www.saxosrejse.dk/
Kristendomskundskab | http://www.roskildemuseum.dk/ www.kristendomskundskab.dk,
Matematik http://www.geogebra.org http://www.pengeby.dk
Medier: http://www.microsoft.com/danmark/uddanne | http://www.prezi.dk
Ise/photostoryl.mspx
Musik http://boern.aarhussymfoni.dk/forboern.htm | http://www.funkyfrida.dk

Natur/teknik

http://www.affald.dk/pages/

http://www.forskerland.dk/

Samfundskundskab

www.samfundsfaget.dk.

http://viden.jp.dk/

Tysk

http://cms.elevunivers.dk/index.php?option=

www.kindernetz.de

com_wrapper&ltemid=6017
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Nyttige programmer i for-
bindelse med klargaring af
netbooks til Cloud Compu-
ting

Audacity

Audacity er et lille program,
hvormed man kan optage lyd.
Man kan optage lyd bade fra
mikrofon(er) og fra compute-
rens lydkort.

Find programmet:
http://sourceforge.net/project/d
ownload-

ing.php?group _id=6235&filena
me=audacity-win-1.2.6.exe

Lame

Lame er et lille hjselpepro-
gram, der installers sammen
med Audacity for at kunne
eksportere .mp3-filer.

Find programmet:
http://lame.buanzo.com.ar/

Prism video converter

Et lille gratis konverteringspro-
gram, som kan konvertere
videofiler til forskellige forma-
ter.

Eksempler pa filformater:
Windows Media Player: wmv
Quicktime: mov

Mobiltelefon: 3gp

Youtube: flv

Find programmet:
http://www.nchsoftware.com/pr

ism/plus.html

Find programmet:
http://www.java.com/en/downl

oad/index.jsp

o
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Acrobat Reader

Mange dokumenter pa nettet
ligger i et format, der hed-
der.pdf.

Det er et pladsbesparende
format, til gengaeld kan man
ikke redigere i et pdf-
dokument.For at kunne laese
0g udskrive et pdf-dokument,
skal man bruge programmet
Acrobat Reader.

Find programmet:
http://get.adobe.com/dk/reader
/

Flash
Adobe Flash (tidligere kaldet

Macromedia Flash): Flash er
blevet en populaer metode til
at tilfgje animation og interak-
tivitet til websider; Flash er
almindeligt anvendt til at opret-
te animationer, reklamer, og
de forskellige web-side kom-
ponenter, for at integrere video
til websider, og for nylig til at
udvikle internet-applikationer.

Find programmet:
http://www.adobe.com/product
siflashplayer/

Shockwave Player er web
standard steerke multimedie
afspilning. Med Shockwave
Player kan du se interaktivt
web-indhold som spil, busi-
ness praesentationer, under-

holdning og reklamer fra din
webbrowser.

Find programmet:
http://www.adobe.com/product
s/shockwaveplayer/

Quicktime

Quicktime Player er en medie-
afspiller skabt af Apple Inc. til
Macintosh-computere. Over
arene er programmet blevet
udviklet til Microsoft Windows,
0g som plug-ins til andre plat-
forme. Playeren bruges bl.a. til
at afspille mov-filer

Find programmet:
http://www.apple.com/quicktim
e/download/

Java

Et Java-program i en web-side
kaldes en applet. De fleste
webbrowsere kan kgre Java-
applets/programmer. Men
dette kraever, at din computer
har en Java run-time installe-
ret. Dette er blevet betegnet
som en Java Virtual Machine
eller JVM forkortet. Selv hvis
din browser kan kgre Java-
applets, og du har en JVM
installeret pa din computer,
kan evnen til at kgre Java-
applets veere deaktiveret i din
browser (der er normalt en
konfigurationsvalgmulighed ).
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http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235&filename=audacity-win-1.2.6.exe
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235&filename=audacity-win-1.2.6.exe
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235&filename=audacity-win-1.2.6.exe
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235&filename=audacity-win-1.2.6.exe
http://lame.buanzo.com.ar/
http://www.nchsoftware.com/prism/plus.html
http://www.nchsoftware.com/prism/plus.html
http://get.adobe.com/dk/reader/
http://get.adobe.com/dk/reader/
http://www.adobe.com/products/flashplayer/
http://www.adobe.com/products/flashplayer/
http://www.adobe.com/products/shockwaveplayer/
http://www.adobe.com/products/shockwaveplayer/
http://da.wikipedia.org/wiki/Plug-in
http://www.apple.com/quicktime/download/
http://www.apple.com/quicktime/download/
http://www.java.com/en/download/index.jsp
http://www.java.com/en/download/index.jsp

Niels Lyhne-Hansen. It uden benspaend

Bilag 3
Skitse til faktabeskrivelse af Cloud programmer og interaktivt brugervurdering

Tux Paint http://tuxpaint.org/ Tux Paint er et frit, preemievindende tegne-
program for bgrn i alderen 3 til 12 (for ek-
sempel, fgr skolealder, bgrnehaveklasse og
1-6. klasse). Programmet kombinerer en
nem graenseflade, sjove lydeffekter, og en
opmuntrende tegneseriemaskot, som vejle-
der barnene efterhanden som de bruger

Fakta Gratis | Dansk | Browser Klasse
afvikling | trin

rogrammet.
J J 06k |70
Undervis- Bgrnene praesenteres for et tomt leerred og
ningsforlgb: et udbud af forskellige tegnevaerktgjer, som
Manualer: hitp://www.skolekonsulenterne.dk/Inf | N&lper dem med at veere kreative.

oweb/Indhold/IT/Alle/TuxPaint%20-
%20skolekonsulenterne.pdf
Skriv en kommentar til anvendelse af programmet i undervisningen

Laes mere..

Layout

Reklamefri
Instruktion til elever
Motivation

Interaktivitet
Bruger-interface

o
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Formidling af computerspil i danskundervisningen

AF: BIRGER HOFF OG ELSEBETH S@RENSEN, UNIVERSITY COLLEGE SJ/ALLAND, CENTER FOR UNDERVISNINGSMIDLER

SJELLAND

Vi har i folkeskolens litteraturun-
dervisning inddraget klassiske,
kunstneriske udtryksformer som
billedkunst og film. Spgrgsmalet
er, hvorfor computerspillet ikke
medteenkes som en anden ud-
tryksform i hgjere grad end til-
feeldet er, nar der her er tale om
et felt, der har veeret genstand
for forskning i artier, og nar det
er en udtryksform, der optager
mange bgrn — og for gvrigt ogsa
unge og voksne i dag.

Vores udgangspunkt for at
arbejde med computerspil i un-
dervisningen er, at vi som Center
for Undervisningsmidler skal
forholde os til computerspil som
et leeremiddel. Hvordan kan vi
handtere og formidle brugen af
dette leeremiddel?

Der findes en del computer-
spil til undervisningsbrug — sa-
kaldte "edutainment”, som i sa-
gens natur har veeret brugt i un-
dervisningen, men de spil, vi
gnsker at inddrage, er i hgjere
grad dem, eleverne spiller i de-
res fritid, og som altsa ikke er
skabt ud fra et gnske om at leere
barn noget bestemt. Vi teenker
her pa spil med interaktiv forteel-
ling i forskellige genrer, og vi vil
se pa disse i en danskfag-
lig/analytisk optik. | adventurespil
konstrueres et verdensbillede,
hvor eleverne deltager aktivt i
processen.

World of Warcraft

o
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Vi har derfor valgt at tage ud-
gangspunkt i et adventure/ stra-
tegispil, som spilles af 11 millio-
ner mennesker verden over,
nemlig "World of Warcraft’. |
adventurespil konstrueres et
verdensbillede, hvor eleverne
deltager aktivt i processen. |
adventurespil skal man leve sig
ind i forteellingen og forsta, hvor-
dan en forteelling virker ellers
giver spillet ikke mening.
Computerspillene henter
deres verdener fra rollespil,
eventyr, fantasy, horror og fra
den virkelige verden. Computer-
spil er en udtryksform, som har
lant fra andre medier for at udvik-
le sig til et selvsteendigt medie.
Computerspil har i dag en afsmit-
tende virkning pa andre udtryks-
former — fx levels (trin) i film og
litteratur. Efterhanden indgar
computerspil i den almene dan-
nelse, men hvad er det for en
forstaelsesramme spillet skal
seettes ind i? P& den ene side
kan man analysere spillet pa
samme made, som man analy-
serer film eller litteratur. P4 den
anden side kan man sige, at
computerspil og lineaere forteel-
linger befinder sig i hver deres
galakse. Computerspil skaber
en sansemaessig oplevelse,
mens bogen stimulerer den indre
forestillingsverden og den indre
billedverden. Der er stor forskel
pa computerspilsgenrer og der-
med ogsa forskel p&, hvor stor

en rolle forteellingen har for spil-
oplevelsen.

Computerspilsgenren falder
4 genrer®®:action, adventure,
strategi og simulation. | actionspil
keemper spillerne imod det onde
i form af monstre, terrorister eller
rumskibe. Actionspil har indbyg-
get konkurrenceelementet — det
geelder om hele tiden at forbedre
sine evner. Actionspil udfoldes
ofte inden for rammerne af en
forteelling, men forteellingen har
ikke den store betydning i forhold
til spillernes motivation for at
spille: gameplay. Gameplay er
de elementer, der ggr, at en
spiller bliver opslugt af spillet.
Det er fx stigende sveaerheds-
grad, intelligente modspillere,
troveerdige miljger, mange varia-
tionsmuligheder og velfungeren-
de spilfeedback. Et actionspil
reagerer ofte med hardt mod
hardt.

| adventurespil handler det
om at Ilgse gader, opklare myste-
rier eller udfgre missioner. Spille-
ren udfylder en rolle blandt man-
ge i et univers. For-teellingen er
en integreret del af adventurespil
0g meget vigtigere for spilople-
velsen end i actiongenren. Miljg-
erne kan veere krimiverdenen
eller fra eventyrverdenen med fx
alfer og trolde. | rollespil som i
adventuregenren har fortaellin-
gen ikke en slutning, og derfor
kan spillet forseette i det uendeli-

ge.
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| strategispil kan spilleren
foretage kamphandlinger pa et
mere abstrakt plan end i ac-
tionspil. Det kan veere som heer-
forer, gud eller manager for et
fodboldhold. Det drejer sig om at
seette strategiske mal og na dem
ved at administrere ressourcer
som fx penge, tid eller soldater.
Strategispillene har ofte histori-
ske temaer.

Simulationsspil giver spille-
ren en oplevelse af genkendelige
eller virkelighedstro situationer.
Det er genrens realistiske gengi-
velse af virkeligheden, der moti-
verer spillerne. Man kan veere
pilot eller kgre Formel 1 og histo-
rien forteelles samtidig med, at
handlingen finder sted. Spillene
har ofte elementer fra flere gen-
rer, fx har World of Warcraft
elementer fra bade adventure-
og strategigenren.

WoW foregar i den virtuelle
verden Azeroth, der er inspireret
af fantasybgger og rollespil
Der er nogle opgaver i spillet,
som man kan lgse i det middel-
alderlige landskab, og pa den
made ggare sin karakter steerke-
re, f& nye vaben eller beskyttelse
og flere evner (skills). Kampe og
sejre mod andre spillere styrker
ogsa ens figur. Efterhanden som
karakteren bliver bedre, opnar
man stadig hgjere niveauer,
levels, og jo hgjere level, jo mere
komplekst bliver spillet.
Undervejs kan man indgé i et
party, det vil sige, at man slar sig
sammen med en eller flere spille-
re. Det kan veere for en kort peri-
ode. Man kan altid forlade et
party, hvis man har lyst. Man kan
0gsa sgge optagelse i et Guild,
en fast gruppe, der arbejder
sammen op til 40 spillere ad
gangen. | spillet kan man ligele-
des aftale at mgdes med en god

o
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ven eller, hvis man bliver i tvivl
om et eller andet undervejs,
henvende sig til andre spillere
via en form for chatfunktion.

Mal med projektet

Vores mal med projektet er at fa
leererne gjort opmaerksomme pa
muligheden for at inddrage com-
puterspil i danskundervisningen
0g give ideer og inspiration til,
hvordan et sddant arbejde kan
etableres. Vi har valgt at have
fokus pa spillet som aestetisk
udtryk og at have opmaerksom-
heden péa det narrative element i
spillet.

Vi valgte at lave et feltstudie,
hvor vi iagttog to 12-arige drenge
Filip og Nicklas spille World of
Warcraft i deres fritid. Formalet
var at observere deres spilad-
feerd og tale med dem om deres
samveer.

Ud fra vores iagttagelser og
samtaler med drengene og med
Filips mor kan vi konstatere, at
der foregar en uformel leering,
nar drengene spiller. Spillerne
skal arbejde sammen, de skal
reflektere over deres handlinger i
spillet, de skal argumentere over
for hinanden, og sa er der en
sidegevinst i forbindelse med
den kommunikation, som spiller-
ne har med andre spillere: de er
ngdt til at kommunikere dels pa
dansk, og dels pa engelsk. Filips
mor forteeller, at Filip har laert
meget engelsk, og at han i gvrigt
ogsa er blevet bedre til at stave
dansk, da han er ngdt til at skrive
til andre spillere.

Neeste trin var den formelle
leering, hvor vi havde en 6. klas-
se inde p& CFU én dag for at
afprgve et forlgb med en dansk-
faglig vinkel. Malet var, at ele-
verne:

. Formidling af computerspil i danskundervisningen

e blev opmzerksomme pa det
narratologiske element i spil i
forhold til en skrevet tekst

e blev opmaerksomme pa spil-
lets/den skrevne teksts vir-
kemidler

e oplevede spillet som gestetisk
udtryksform

e forholdt sig kritisk og reflekte-
rende til spil og tekster

| relation til vores mal med forlg-
bet siger Feelles Mal 2009 for
dansk:

Undervisningen skal lede frem
mod, at eleverne har tilegnet sig
kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at forholde
sig analytisk og reflekteret til
tekster og andre udtryk fra for-
skelligartede medier.

Besgg af elever pa CFU
Eleverne fik nogle opgaver, som
de skulle lgse. Opgaverne hand-
lede om universet, miljg, person-
karakteristik og plottet. Til slut
skulle de udarbejde en power
point med fokuspunkterne og
slutte af med at forholde sig kri-
tisk/reflekterende til spillet. Efter
denne dag kunne vi konkludere,
at vi ikke kom nok i dybden med
spillet pa spillets preemisser,
men i hgjere grad arbejdede
med spillet som en tekst. Derfor
inviterede vi de naeste to klasser
til et todages-forlgb.

| todages-forlgbene arbej-
dede vi med opgaver fra Trine
Mays og Bo Kampmann Wal-
thers®* bog, Computerspillets
forteellinger, som ganske vist
endnu ikke var udkommet, men
vi fik lov at afprave forlgbet her-
fra om World of Warcraft. Opga-
verne handlede om spillets ga-
meplay, game world, game rules,
sekvenser, forteelling og fokalisa-
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tion. Bogen har analytiske vaerk-
tgjskasser, som netop har fokus
pa begreber som gameplay,
game world, forteelling i spillet,
fokalisation og genrer. Nar bo-
gen udkommer, vil den veere en
rigtig god handsraekning til leere-
ren.

Eleverne var meget optaget
af arbejdet med spillet og et om-
rade som ’'synsvinkel’ blev kon-
kretiseret for eleverne, fordi de
"fysisk” var en af personerne.
Desuden blev de bevidste om
computerspillets virkemidler. En
del af pigerne havde aldrig spillet
denne type spil far og gav udtryk
for, at de aldrig havde troet, at
det var s sjovt!®

Computerspillet WoW i en
didaktisk sammenheeng

Nar computerspil bringes ind i en
didaktisk sammenheeng, kan vi
udnytte computerspillenes evne
til visualisering og dermed ggre
begreber som fx synsvinkel mere
konkrete og forstaelige.

Det er vaesentligt, at spillet
anvendes bevidst i danskunder-
visningen og ikke "bare”, fordi
det er motiverende eller sjovt.
Leererne skal udnytte de poten-
tialer, som ligger i computerspil-

let og undervise i spiIIetT:)é spil-
lets preemisser. Det betyder, at
man ikke kan "ngjes” med at
undervise i fx WoW pa samme
made, som man arbejder med
en trykt tekst. Der skal veere

o
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fokus pa spillet, fx i form af de
ovennavnte begreber, vi brugte
i forlgbet. Narrativitet er med til
at strukturere rumlige oplevel-
ser. Forteellingen skaber spiller-
nes folelse af at veere en ngd-
vendig del af udforskningen af et
rumligt forlgb. Nar computerspil-
lets rum erfares som narrativt, er
det fordi spilleren handler i
rummet. | WoW befinder spille-
ren sig i et komplekst rum. Som
introduktion til spillet er der en
backstory med en 3. persons
forteeller og ydre fokalisation -

man vender aldrig tilbage til
historien som i en ramme-
forteelling. Dernaest skaber ele-
verne deres egen figur, som sa
er en del af den historie, som de
ogsa selv har indflydelse pa.
Elevernes egen figur er en 1.
persons forteeller med indre
fokalisation - eleven fglges med
sin karakter. Rum-met er der,
fordi det gemmer pa en forteel-
ling, og nar man bevaeger sig
rundt i rummet, skaber man
samtidig sin egen forteelling -
dette til forskel fra den trykte
tekst. Desuden slut-ter historien
aldrig, hvilket ogsa adskiller den
fra den trykte tekst. Eleverne
skal hele tiden foretage valg og
treeffe beslutninger.

Det er derfor vigtigt, at der bliver
undervist i begreber som ga-
meplay, level, gameworld osv,
og at vi som CFU far viderefor-
midlet dette til laererne med det
formal at udvikle leererens lze-
remiddelfaglighed i computer-
spil. Eksemplerne fra elevernes
power point viser, at det ikke er
vanskeligt for eleverne at analy-
sere computerspillet, men de
skal leere begreberne fra genren
pa samme made, som de skal
leere begreber fra en trykt tekst.

| samvaer med sin klasse og
en konsulent far leereren mulig-
hed for at iagttage, at det ikke er
vanskeligt for eleverne at forhol-
de sig refleksivt og kritisk til spil-
let. Det skyldes, at eleverne er
vokset op i en verden, hvor der
er mange forskellige grundlag for
eksistens. Derfor bliver nogle af
de vigtigste menneskelige kom-
petencer at kunne reflektere over
bade indre og ydre impulser og
at kunne veelge selvstaendigt ud
fra refleksionen. Jens Rasmus-
sen”® betegner refleksiviteten
som en ngdvendig kompetence
for det individ, der vokser op i
dag. Mennesket forholder sig
konstant til sig selv, da det er
vilkarene for det moderne men-
neske: det moderne menneske
ma ikke alene kunne iagttage sig
selv, men det m& ogsa veere i
stand til at iagttage det grundlag,
dets iagttagelser er foretaget ud
fra i sin isceneseettelse af sig
selv.

Thomas Ziehe?’ har iagtta-
get en tendens til gget refleksivi-
tet forstaet som betydning af
viden. Grunden til denne ggning
finder han i, at stadig mere viden
stilles til radighed for bade barn
og voksne pa grund af adgang til
mange forskellige medier. Det
medfarer, at bgrn og voksne i
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stigende grad ikke iagttager sig
selv ud fra direkte erfaringer med
omverdenen, men derimod gen-
nem formidlede eller sekundeere
erfaringer. Dermed far refleksivi-
teten karakter af selvvurdering,
dvs. om man lever op til det bil-
lede, som de formidlede erfarin-
ger stiller til radighed gennem
medierne. De mange nye medier
som bl.a. mobiltelefonen styrker
kommunikationen, og det er pa
baggrund af kommunikationens
gensidighed, at man ikke alene
iagttager sig selv og den andens
reaktion, men man kan ogsa
iagttage ens iagttagelse af sig
selv, hvormed der metareflekte-
res. Vi har iagttaget, at eleverne
bliver bevidste om deres egen
analyse, og det giver eleverne
mulighed for at anvende denne
bevidsthed, ogséa nar de leeser
tekster.

| trdd med disse tendenser i
det komplekse samfund forbere-
des spilleren pa det samfund og
den fremtid, han eller hun mg-
der. Den moderne komplekse
barne- og ungdomslitteratur tree-
ner med dens karakteristika re-
fleksion og personlig stillingtagen
- det samme ggr computerspillet
WoW.

Hvordan formidler vi WoW?

Vi har pa Center for Undervis-
ningsmidler flere af de sakaldte
edutaintmentspil, som er didakti-
serede. Det interessante er,
hvordan vi formidler anvendelsen
af et fritidsspil som WoW og far
det implementeret i danskunder-
visningen i skolen.

Mange leerere er usikre over
for computerspillets anvendelse,
da de fleste af de leerere, vi har
mgdt ikke spiller computerspil. Vi
har derfor valgt at invitere klas-
ser og deres leerere ind pad CFU

o
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for at inspirere dem til at anven-
de spillet. Vi har haft nogle to-
dagesforlgb, som har bestaet
dels af dialog med eleverne om
computerspil generelt og med
opgaver til spillet specifikt. Vi har
fundet det vigtigt at undervise i
genren computerspil og specielt i
adventuregenren i relation til
fortaellingen og i relation til Fael-
les Mal 20009.

Pa CFU formidler vi pa
mange forskellige mader som
kurser, vejledning af den enkelte
leerer, fagteam, udlan af lzere-
midler til inspiration fra informativ
afdeling, hjemmeside, publikati-
oner og fagkonferencer pa sko-
lekom samt diverse netveerk.

Nar vi har haft leerere og
klasser inde viser det sig, at ele-
verne er teknisk kompetente,
men det er lzereren, der skal
leere dem at forholde sig reflekte-
ret og kritisk til spillet. S& selvom
man som leerer ikke synes, at
man har spilkompetence, har
man en peedagogisk viden, som
skal anvendes i undervisningen.
Leererne kan perspektivere me-
diet for eleven og give eleven en
indsigt®® i computerspillet, som
eleven ikke havde. Walther taler
om den dobbelte uselvfglgelig-
garelse, hvor man som professi-
onel skaber en gensidig dben
dialog med eleven. Den dobbelte
uselvfglgeliggarelse handler om,
at bade eleven og leereren kan
bringes i en tilstand, hvor de er i
stand til at &bne sig for de indsig-
ter, de hver iseer bringer med sig.
Det er en vigtig pointe i arbejdet
med computerspil, da computer-
spillet som tidligere neevnt ikke
skal seettes i samme ramme som
en trykt tekst.

Leererne oplever en prak-
sisnaer kursusform, som klaeder
dem pa til at undervise i spilgen-
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ren. Den praksisnaere kursus-
form sikrer, at fokus er pa faglig-
heden i spillet, fordi det er en
fagkonsulent, som leder kurset.
Leereren har et sikkerhedsnet i
konsulenten og samtidig kan
leereren iagttage sine elevers
leering og have tid til at reflektere
over, hvad hun ser. Det er en
kollektiv leereproces, hvor der er
en feelles dagsorden for laereren
og eleverne. Bade eleverne og
leereren laerer i denne proces.
Normalt, nar leereren har veeret
pa kursus, overlades det til ved-
kommende at didaktisere udbyt-
tet af kurset, hvor didaktiseringen
er med i kurset, nar det gzelder
dette kursuskoncept. Eleverne
bliver en ressource, fordi de har
veeret pd samme kursus som
laereren, og ogsa fordi eleverne
er vant til at bevaege sig i dette
medie.

Vi har i Slagelse haft god
erfaring med denne formidlings-
form, hvor vi kommer ud pa sko-
lerne og er sammen med leere-
ren og eleverne om implemente-
ring af et nyt leeremiddel eller
laereren kommer ind pd CFU
med sin klasse. Specielt med de
mere komplekse leeremidler og
digitale leeremidler er det udbyt-
terigt at leerer, konsulent og elev
arbejder sammen og indgar i en
udviklende dialog, som er med til
at sikre analyse og refleksion. Vi
vil forseette vores formidlings-
koncept i relation til computerspil
i danskundervisningen og fortsat
invitere laerere og elever ind pa&
CFU. Nar vi inviterer leerere og
elever ind pd CFU far vi et hgit
aktivitetsniveau. Leerere og ele-
ver far en totaloplevelse, da de
er inviteret og er meget motive-
rede for at deltage i kurset. Des-
uden faler eleverne, at vi tager
deres spilunivers alvorligt.
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| dette formidlingskoncept er vi
pa elevernes hjemmebane. Det
er interessant at iagttage, hvor-
dan leererne far indsigt i elever-
nes verden og ser hvilke potenti-
aler, der ligger i dette medie.
Malet med denne kursusform er,
at lzererne bliver kleedt pa til selv
at undervise i computerspil, far
udviklet sin laeremiddelfaglighed
og videndeler med kolleger.

Vi har arligt i Slagelse et
fagligt supermarked, hvor alle
konsulenter er i huset. Vi formid-
ler sidste nye leeremidler og de-
res anvendelse i undervisningen,
ideer til arsplaner, faglige og
tveerfaglige forlgb, udstillinger,
events og workshops. Her kan
lzererne afprave WoW og fa en
orientering om dets anvendelse.
Desuden implementerer vi spillet
i vores danskkurser som en na-
turlig del af en udtryksform pa
samme made som film. Nar vi
arbejder med ikke didaktiserede
spil er det ekstra vigtigt at sam-
menholde undervisningens ind-
hold og méal med Feelles Mal for
at sikre fagligheden.

Vi har nogle tekniske barrie-
rer i forbindelse med WoW, da
spillet ikke kan downloades péa
alle skoler. Det forhindrer dog
ikke, at erfaringen med WoW i
danskundervisningen kan over-
fares til andre spil, som métte
veere lettere tilgeengelige. Vi
arbejder derfor videre med at
afsgge udbuddet af computerspil
til brug i danskundervisningen og
derneest til at videreformidle an-
vendelsen af spillene til lsererne.
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Vurderingskriterier i forbindelse med valg af lseremidler til
distributionssamlingerne pa Centre for undervisningsmidler

AF: ELSEBETH S@RENSEN, UNIVERSITY COLLEGE SJALLAND, CENTER FOR UNDERVISNINGSMIDLER SLAGELSE

Vurdering og formidling af leere-
midler er et af CFU’ernes kerne-
omrader. Geocaching eller Anne
Franks dagbog — hvordan vurde-
res og formidles leeremidler?

CFU’ernes distributionssam-
linger er sammensat efter et
bredt syn pa undervisningsmidler
og udstyr til brug i undervisnin-
gen, der kan tilfredsstille bruge-
rens behov for variation og ny-
teenkning inden for relevante og
opdaterede typer af tilggengelige
undervisningsmidler og udstyr.

| denne artikel vil jeg rede-
gare for en undersggelse af,
hvilke vurderingskriterier
CFU’erne anvender i forbindelse
med udveelgelse af laeremidler til
indkgb. Herefter vil jeg diskutere
vurderingskriteriernes rolle i
CFU’ernes formidlingsopgaver
og til slut pege pa fremtidige
perspektiver i CFU’ernes arbejde
med leeremiddelformidling.

Jeg foretog i foraret 2009 en
empirisk undersggelse af vurde-
ringskriteriers anvendelse i for-
bindelse med valg af leeremidler
til CFU’erne. Formalet med un-
dersggelsen var at fa et billede
af vurderingslandskabet pa
CFU’erne og fremadrettet at
styrke og videreudvikle vurde-
ringskriterierne. Desuden skulle
undersggelsen bidrage til at f&
en viden om sammenhangen
mellem vurderingskriterier og

o
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formidling. Undersggelsens de-
sign er vedlagt som bilag.

Resultaterne af undersggel-
sen viste, at CFU’erne befinder
sig i en sammenlaegningsperio-
de, og at netop vurderingskriteri-
er og formidling af leeremidler er
indsatsomrader pa flere CFU’er.
Derfor refererer jeg ikke til kon-
krete resultater fra undersggel-
sen, men skriver om nogle ten-
denser.

Pa CFU’erne findes forskel-
lige materialeudvalg bestaende
dels af faggrupper med eksterne
repreesentanter og dels tveerga-
ende materialeudvalg ligeledes
med eksterne repraesentanter.
Feelles for alle CFU’er er, at sko-
lebibliotekskonsulenter, leerere,
konsulenter og administrative
medarbejdere er medlemmer af
udvalgene.

Beslutninger om indkab
treeffes efter indstilling fra mate-
rialeudvalget. Ved tvivistilfeelde
tager konsulenterne den endeli-
ge beslutning i forhold til faglig
relevans, budget og i forhold til
hvilke andre materialer, der fin-
des p& omradet pa CFU i forve-
jen. Langt de fleste leeremidler
indstilles til indkgb af konsulen-
terne
Generelle vurderings-
kriterier
P& halvdelen af CFU’erne er der
ikke nedskrevne procedurer for
leeremiddelvalget, men man

diskuterer Igsbende hvordan,

hvad, hvorfor osv., og nogle

anvender elektroniske/digitale
materialevalgsprogrammer som
arbejdsredskab. De CFU’er, som
har nedskrevne vurderingskrite-
rier anfarer folgende generelle
vurderingskriterier:

e Anvendelighed i forhold til
udlan, veere egnet til distribu-
tion

o Materialet skal have supple-
rende veerdi

e Materialet skal fremsta hel-
hedspreeget og indbydende
for malgruppe og brugere, s&-
ledes at materialet kan bru-
ges bade separat og sammen
med andet materiale

e Alsidighed (ikke kun bgger)

o Vaekke elevernes interesse i
at tilegne sig viden og indsigt

o Inspirere til forskellige ar-
bejdsformer bl.a. projektar-
bejdsformen

e Eksperimentel og laborativ
tilgang til laering

e Give faelles oplevelser

¢ Indeholde et lzeringssyn, der
fremmer en differentieret un-
dervisning

o Kiriterier fra materialevalgs-
projekt mellem CFU og Dan-
marks skolebibliotikarer®

e Relation til den psedagogiske
udvikling
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e Godkendt til udlan, en vis
grad af interaktivitet og re-
spons (de digitale laeremidler)

e Laeremidler til en smal bru-
gergruppe, dyre leeremidler
eller andre specielle laeremid-
ler

e Atderifagbgger er en leese-
rute, som er tydelig for ele-
verne

e Vurdering og afvejning i for-
hold til gvrige materialer pa
CFU.

Som det fremgar, er der mange
facetter, som er vaesentlige i
forhold til de generelle vurde-
ringskriterier. Der er dels de
praktiske i forhold til distributio-
nen, de didaktiske og metodiske
overvejelser, leeringssyn osv.

Faglige vurderingskriterier

Der ligger naturligvis ogsa fagli-

ge kriterier til grund for leeremid-

delvalget. For eksempel til faget

dansk, hvor der fokuseres pa

flere aspekter af leeremidlet:

o Opfylder og understatter det
Feelles Mal

e Litteratursyn

e Laesesyn

e Laeringssyn

e Progression — materialet skal
understatte faglig progression

e Spergsmal og opgavedelen

e Malgruppe — er materialet
alderssvarende?

o Huvilke tekster er valgt, og
hvilke andre medier kan
traekkes ind?

Generelt gaelder for det for
CFU’ernes valg af leeremidler, at
viden og erfaring om materialers
anvendelighed har stor betyd-
ning. CFU-konsulenterne er lae-
rere og sammen med de gvrige
medlemmer i materialeudvalge-

o
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ne diskuteres laeremidlernes
anvendelighed. Pa de CFU’er,
som ikke har nedskrevne kriteri-
er, kommer de uskrevne kriterier
til udtryk gennem diskussioner
om leeremidlernes anvendelig-
hed.

| 2005 opstillede et udvalg
nedsat af CFU’erne i Danmark
nogle overordnede kriterier for
det feelles materialevalg (opdate-
reti 2008), se bilag. Kriterierne
stillede krav til det peedago-
gisk/didaktiske, det faglige, det
fysiske udtryk og det praktisk
handterbare. Disse kriterier gar
igen i ovennavnte resultater fra
undersggelsen.

Nogle af CFU’erne ggr brug
af skemaer ved lseremiddelval-
get. Skemaerne bliver anvendt i
forbindelse med materialevalgs-
mgderne. Fx leeser to af med-
lemmerne den samme bog og
udfylder skemaerne, som sa
danner udgangspunkt for draftel-
se pa materialevalgsmagderne.
Skemaerne indeholder punkter
som relation til fag, peedagogisk
udvikling, relation til Faelles Mal
0g udviklingstendenser.

Er der efter CFU’ernes vurde-
ring behov for nye koncepter
for vurdering af leeremidler?
Besvarelserne giver udtryk for, at
vurderingen er en dynamisk
proces og derfor skal vurde-
ringskriterierne lgbende justeres.
Rundt i hele landet leegges
CFU’er sammen og mange be-
nytter lejligheden til at tage
vurdringskriterierne og procedu-
rerne for valg af leeremidler op til
droftelse.

CFU’erne er specielt op-
maeerksomme pa de projekter,
som er i gang under laeremid-
del.dk, da de kan give nye ideer

og dimensioner til vurdering af
leeremidler. Vi har i Danmark haft
tradition for vurdering af laere-
midler ud fra et fagdidaktisk per-
spektiv og ikke for systematisk at
arbejde med leeremiddelvurde-
ring, som bygger pa et teoretisk
grundlag.

Jens Jgrgen Hansen fra
Leeremiddel.dk har udarbejdet en
model for laeremiddelvurdering,
som bygger dels pa leerermid-
delbegrebet og dels pa evalue-
ringsteori*®. Mange af de spergs-
mal, som dukker op i forbindelse
med vurdering af laeremidler
kender vi fra evalueringsteorien:

e Hvad er evalueringens gen-
stand?

e Hvilken metode skal man
benytte for at indsamle vi-
den?

e Hvilke veerdier bygger evalue-
ringens kriterier pa?

e Hvad skal evalueringen an-
vendes til?

Jens Jgrgen Hansen har udar-
bejdet en model for leeremiddel-
vurdering, som indeholder de
naevnte fire dimensioner:

1) Viden og genstandsfelt
2) Leeremiddelvurdering
3) Veerdier

4) Anvendelse

De fire dimensioner indgar i fal-
gende fire evalueringsmodeller:

e Den planlaegningsorienterede
leeremiddelvurdering

e Den praksisorienterede lee-
remiddelvurdering

e Den professionsfaglige leere-
middelvurdering

e Den skolekulturelle laeremid-
delvurdering
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Leeremiddelvurderingen er me-
get kompleks med mange facet-
ter. Vurderingerne anvendes
med forskellige forméal og anven-
des pa forskellig vis af forskellige
interessenter. Spgrgsmalet om
vurdering handler om, hvem der
skal bruge evalueringen, hvad
den skal bruges til, og hvornar
den skal bruges.

Vurdering af laeremidler og
formidling af disse er et af CFUs
kerneomrader, sa der er ofte
behov for at diskutere og videre-
udvikle kriterierne.

Et CFU giver udtryk for vig-
tigheden af, at leeremidler aldrig
ma ende med at blive vurderet
ud fra et afkrydsningssystem.
Det er samspillet af mange facet-
ter ved et laeremiddel, der er
vigtig. Der skal veere plads til
mangfoldigheden og de mulig-
heder, det giver.

Leeremiddelvalget foretages
inden for rammen af geeldende
lovgivning og vejledning inden
for det enkelte fag og i samspil
med andre fag. Leeremiddelval-
get skal have fokus pé leering, og
leeringen skal ses i krydsfeltet af
didaktiske muligheder, leererens
undervisning og elevens arbejde.

Indgar vurderingen af leere-
midler i den made CFU formid-
ler pa?

Konsulenterne udarbejder pae-
dagogiske noter, som placeres i
sggebasen. Pa konsulentmgder
diskuteres ofte, hvordan CFU
bedst kan radgive og vejlede
leererne. Konsulenterne er meget
bevidste om at inddrage Feelles
Mal og at spejle leeremidlet i
forhold til de opstillede kriterier,
men det foregar altid i et samspil
med laereren og ud fra leererens
stasted. Pa CFU’erne arbejdes

o
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der med det paedagogiske rum i
relation til formidling, bade hvad
angar udstillinger, hjiemmesider
og mgdet med laereren.

Et andet CFU anfgrer, at der
pa basis af vurderingerne ind-
skrives kommentarer og beskri-
velser af materialet i det paeda-
gogiske notefelt. Desuden ind-
skrives malgruppe, emneord,
fag, trinmal og anvendelighed.
Relevante links og henvisninger
til andre tilsvarende materialer
indgar ligeledes.

Landsstandarder

Der er pa landsplan udarbejdet
nogle vejledende landsstandar-
der. Hensigten er at opna et
ensartet serviceniveau over for
brugerne i hele landet. P4 alle
CFU’er arbejdes der med selv-
evaluering i relation til lands-
standarderne. Denne evaluering
er med til at give en bevidsthed
om status for CFU’ernes formid-
ling, igangveerende projekter og
fremadrettet at igangseette udvik-
lingsprojekter.

Ifelge "Landsstandarder for
CFU 2009"*" kan man leese fal-
gende om den paedagogiske
konsulentordning:

Formalet med den paedagogiske
konsulentordning er at bidrage til
skolernes og leerernes overvejel-
ser og kvalificering af deres ker-
neydelser over for eleverne,
kollegerne, foraeldrene og den
omgivende forvaltning.

| afsnit b star der desuden:

Konsulenterne ved CFU skaber
et paedagogisk rum for bruge-
rens faglige, didaktiske og pee-
dagogiske overvejelser, dvs.
indhold og form tilpasses de

forskellige malgrupper. Det pze-
dagogiske rum tilbydes brugerne
enten som vejledning, radgiv-
ning vedrgrende undervis-
ningsmidler, kurser eller begge
dele.

Det primaere i denne ordning er
distributionssamlingen (udlans-
samlingen, klassesaetsamlin-
gen), som tilrettelaegges efter
bestemte kriterier som supple-
ment til den enkelte institutions
egen samling.

Distributionssamlingen er
som tidligere naevnt sammensat
efter et bredt syn pa undervis-
ningsmidler og udstyr til brug i
undervisningen, der kan tilfreds-
stille brugerens behov for variati-
on og nyteenkning inden for rele-
vante og opdaterede typer af
tilgeengelige undervisningsmidler
0g udstyr.

Distributionssamlingen kan
omfatte alle materialetyper og er
et inspirerende supplement til
institutionernes egne samlinger.
Brugeren kan saledes forvente
adgang til speendende og udvik-
lende undervisningsmidler og
-udstyr frem for egentlige
grundmaterialer til undervisnin-
gen. Der er samspil og koordine-
ring mellem informationssamlin-
gens formidling af undervis-
ningsmidler og beholdningen i
distributionssamlingen, sa bruge-
rens inspiration fra informations-
samlingen kan i vaesentligt om-
fang omseettes til konkrete udlan
fra distributionssamlingen.

Det er i relation til landsstandar-
derne vigtigt, at CFU’erne har
nogle ensartede vurderingskrite-
rier, der danner grundlag for
anskaffelser til distributionssam-
lingen, og at indkgbte materialer
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beriges med paedagogiske noter,
som vedheeftes den pageeldende
post i det elektroniske katalog,
saledes at laneren oplyses om
materialets paedagogiske og
didaktiske muligheder.

Fremtidige tiltag i forbindelse
med laeremiddelformidling pa
CFU’erne
Netop nu pa CFU’erne er "alt i
spil”, fordi CFU’erne over hele
landet bliver lagt sammen i star-
re enheder. Geografisk bliver de
fleste pa deres hidtidige adres-
ser, men der samarbejdes og
baser sammenkgres. CFU’erne
benytter derfor lejligheden til at
seette materialevalget og leere-
middelformidlingen i spil og
igangseette udviklingsprojekter.
Pa landsplan arbejdes der
endvidere med feelles paedago-
giske noter, som skal berige
lzeremidlerne og kvalificere lanet.
De paedagogiske konsulenter
skal skrive en psedagogisk note
til det indkebte lseremiddel, som
sa kan ses, nar laereren logger
ind og vil lane lzeremidlet. De
paedagogiske noter geelder alle
kategorier af leeremidler. Det
forelabige opleeg lyder pa at
beskrive et materiale, 6 — 8 linjer,
sa det beriger leererens didakti-
ske overvejelser. Noten skal
veere en veerdifuld oplysning for
den fagleerer, der skal have et
hurtigt, enkelt og klart billede af,
hvordan materialet kan anven-
des. Hvis der kan laves en rele-
vant og meningsfuld henvisning
til Faelles Mal, skal det veere en
del af noten.

o
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Det er vigtigt at have vurde-
ringskriterier paA CFU’erne. For-
melle drgftelser af vurderingskri-
terier pa et mere systematisk
grundlag er med til at gge reflek-
sionen i forbindelse med vurde-
ring af leeremidlerne. Samtidig
skal vi pa CFU’erne tilgodese det
brede syn pa leeremidler og ud-
styr til undervisningen og her
viste Jens Jgrgen Hansens eva-
lueringsmodeller da ogs4, at
leeremiddelvurdering er en meget
kompleks aktivitet, sa vi kan ikke
veelge én model, men ma ngd-
vendigvis have flere i spil.

Litteratur
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"Leeremiddelvurdering i skolen”,
Tidsskriftet Leeremiddeldidaktik.
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Bilag 1
Undersggelse af kriterier for valg af leeremidler.

CFU:

Besvarelsen er formuleret af Stilling/funktion i forbindelse med materialevalg

Navn:

Navn:

Hvilke kriterier ligger til grund for valg af lseremidler?

Beskriv processerne i prosaform. Jeg vil efterfglgende seette besvarelserne i system. Ved tvivisspgrgsmal vil
det enkelte CFU blive kontaktet.

Vedlaeg bilag i form af vurderingskriterier for jeres CFU, lseremiddelprofil, skemaer ol.

1. Organisering af leeremiddelvalget til brug i undervisningen.

a. Hvilke materialeudvalg findes pa jeres CFU?

b. Hvem sidder i materialeudvalget (skolebibliotekarer, konsulenter, administrative medarbejdere, leerere,
andre)?

¢. Hvem traeffer beslutninger om indkgb?

d. Hvilken rolle har materialeudvalget (tager beslutninger, indstillinger)

e. Er der nedskrevne procedurer for laeremiddelvalget?

o
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2. Vurderingskriterier for valg af laeeremidler.

a. Hvilke generelle vurderingskriterier lsegger | til grund for udveelgelse af materialer?

b. Findes der vurderingskriterier for bestemte fag, hvis ja, hvilke?

c. Findes der vurderingskriterier til bestemte lseremiddeltyper (lserebgger, digitale laeremidler, laborative
materialer, veerkstedskasser andet), hvis ja, hvilke?

d. Hvis der ikke ligger faste vurderingskriterier til grund for valg af leeremidler, hvordan udveelger | sa lee-
remidler?

3. Hvilke overvejelser ligger til grund for jeres vurderingskriterier?

4. Er der efter jeres vurdering behov for at udvikle nye koncepter for vurdering af leeremidler?

5. Indgar jeres vurdering af leeremidler i den made | formidler pa?

o
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Bilag 2

| 2005 opstillede et udvalg
nedsat af CFU’erne i Danmark
falgende overordnede kriterier
for det feelles materialevalg
(opdateret i 2008)

Paedagogiske- /didaktiske

kriterier:

e Tilgodese Feelles Mal for
folkeskolens fag og fagom-
rader

e Statte bestemte leerings-
former

o Statte forskellige leerings-
stile

e Statte eksperimenter

e Stgtte feellesoplevelser

e Statte projektarbejdsfor-
men

o Vaekke elevernes interesse
for at tilegne sig viden og
indsigt

e Styrke elevens leeselyst

e Veere aktiverende og
igangseettende

Faglige kriterier:

e Tilgodese indsatsomrader
pa den enkelte skole

e Tilgodese fokusomrader

e Faglig korrekthed

Andre kriterier:

e Materialer som er for dyre
til lokal anskaffelse

e ”"Smalle” materialer

e Grundlaeggende veere en
fornyelse i samlingen

e Kunne bruges i undervis-
ningen i en begraenset pe-
riode

e Veere egnet til distribution

e Generelle kriterier og spe-
cifikke kriterier for de enkel-
te fag

e Bred samling

o
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Krav til fysiske udtryk (format-
starrelser, holdbarhed, indbin-
ding etc.):

e Varierede

e God kvalitet

e Funktionalitet/holdbarhed
e Papir/indbinding

e Typografi/overskuelighed
e Layout/billede/tekst

Praktiske forhold:

e Arbejdsmiljghensyn (max
15 kg)

e Skal veere fysisk handter-
bart

Digitale materialer:

e Godkendt til udlan

e En vis grad af interaktivitet
0g respons

e Brugervenlighed

Alts& nogle overordnede og
praktiske betragtninger vedrg-
rende anskaffelse.
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Samlede noter

http://www.sdu.dk/~/media/Files/O
m_SDU/Centre/Dream/publikationer/
drotner_definition%20pdf.ashx
2 Biblioteksrummet — inspiration til
bygning og indretning. Danmarks
Biblioteksforening 2008
3http:/Avww.aakb.dk/sw108102.asp
*http://mww.emu.dk/tema/web2/inde
x.html
*http://www.experimentarium.dk/und
ervisning/udstillingerne/
® Kilde: Citater fra vejledende lands-
standarder for Centrene for Under-
visningsmidler (2009). Hensigten
med dokumentet er at opna et ens-
artet serviceniveau overfor brugerne
i hele landet.
" http://www.futastic.com/
8http://kif.emu.dk/public_showdocum
ent.do?inodeid=6002
% et leeseveerktgj til Internet og intranet
http://www.novicen.dk/web/pc/browser/
browseren.asp
10 http://en.wikipedia.org/wiki/Netbook
Whttp://en.wikipedia.org/wiki/Cloud_co
mputing
Lhttp://www.dream.dk/files/pdf/rapport
laeringsressourcer.pdf . Kommenteret
opsamling kan laeses pé:
http://www.laeremiddel.dk/content/dk2/l

aremiddeldk/nyheder/it_i folkeskolen -
vision_eller realitet
Bhttp://mwww.uvm.dk/Uddannelse/Folke
sko-
len/Om%?20folkeskolen/Fokusomraader/
1t%20i%20folkeskolen.aspx
Yhttp://www.eva.dk/projekter/2008/it-i-
folkeskolen

15 http://www.laeremiddel.dk/
Bhttp:/vww.microsoft.com/danmark/ud

dannel-
se/detdigitalepenalhus/default.mspx

7 http://www.mindmeister.com/

18 http://www.iteo.dk/
http://en.wikipedia.org/wiki/IEEE_802
.11n-2009 og
http://www.version2.dk/artikel/11564-
80211n-wi-fi-standarden-endelig-paa-
plads-efter-syv-aar

2 Karin Tweddell Levinsen & Birgitte
Holm Sgrensen: It, faglig leering og
paedagogisk videnledelse Rapport vedr.
Projekt It Laering 2006-2007

2! http://e-museum.dk

22 The Global Information Technology
Report 2008-2009
http://www.weforum.org/en/initiatives/g
cp/Global%20Information%20Technolo
gy%20Report/index.htm
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og UVM
http://www.uvm.dk/Uddannelse/Tvaerga
aen-
de%20omraader/Temaer/1t%20i%20und
ervisnin-
gen/it%20i%20undervisningen/Tema/20
09/Juli/090707%20Danmark%20er%20
verdens%20bedste%20it-nation.aspx

% Hanghej og Knudsen (2004)

** May og Walther (2010)

S Eksempler fra elevernes power
point kan ses pa
www.laeremiddel.dk
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