RELATIONER 2.0

ETNOGRAFI OG ANTROPOLOGI
| DE FAGRE VIRTUELLE VERDENER

[ nternetbaserede tjenester lader
| til at vere blevet essentielle
ingredienser 1 det hypermoder-
ne netvaerksmenneskes identitet
og eksistens. Sammenligninger
mellem det 'virkelige' liv og en
persons onlingliv ses oftere og
oftere. Nye kommunikations-
teknologier er blevet tilskrevet
revolutionzr betydning for nye
sociale bevagelser og for mobi-
lisering af masserne - senest un-
der fordrets begivenheder i
Mellemosten. Ligeledes er suc-
ces for politiske valgkampagner

dag nasten utznkeligt uden
brug af YouTube eller Face-
book. @konomiske relationer
som udvekslings- og ejendoms-
forhold er under pres af fil-
delingstjenester, og private virk-
somheder ser nye muligheder

viral marketing, men der er ogsa
udfordringer, nar budskabet til-
syneladende spredes uden no-
gen form for kontrol. Internet-
dating opfordrer folk til at gore
sig bevidste om, hvem der ud-
gor den ideelle partner, mens
Facebook har givet ordet ‘ven'
ny betydning. Deltagerne i nye
sociale verdener som Second
Life og World of Warcraft eks-

perimenterer med deres egen
identitet og visuelle fremtraden,
men hvor langt gar friheden til
at definere nye sociale normer |
dannelsen af grupper og fzlles-
skaber? Endelig udkempes kam-
pen om viden hvert sekund pa
hjemmesider som for eksempel
Wikipedia, der er under kon-
stant forandring og opdatering
fra utallige bidragsydere. Er
l®ring og kundskab blevet lette-
re tilgzngeligt, eller har 'sandhe-
den’ endeligt méttet lide deden
pa informationsalderens alter?
Med f& undtagelser er inter-
nettet og de sociale f=zllesska-
ber, der skabes gennem brugen
af det, dog stadig et ubeskrevet
blad inden for antropologien.
Derfor forseger Jordens Folk
med dette temanummer at
komme med nogle eksempler
pa, hvordan scciale relationer
praktiseres online og hvilke for-
bindelser, forskelle og ligheder,
der méitte eksistere mellem on-
line praksis og livet offine. Med
andre ord: Hvordan har moder-
ne internet- og kommunikations-
teknologi forandret vores ma-
der at vare sociale pa? Hwvilke
kulturelle forandringer kan tek-
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nologien i det hele taget afsted-
komme? Og hvordan kan disse
fenomener studeres med etno-
grafiske metoder?

Nummeret indledes med to
artikler, der begge diskuterer
antropologiens muligheder i for-
hold til det virtuelle og viser, at
det virtuelle ikke er sa forskelligt
fra "det virkelige'. Tom Boellistorff
har lavet feltarbejde i onlinaver-
den Second Life, hvor han over
to ar opbyggede sit alter ego -
avataren Tom Bukowsk - og
via denne udforskede Second
Life’s sociale liv med etnografi-
ske metoder. En af hans konklu-
sioner er, at antropologien pa
mange mader har varet godt
forberedt pd fremkomsten af
nye former for (online-)virtuali-
tet - bade pd et metodisk plan
men ogsa 1 forhold tl at kunne
formidle indsigter i andre lvs-
verdener og andre menneskers
hivsvilkar, hvilket | he) grad byg-
ger pa at kunne appellere til en
form for forestillingsevne.

Daniel Miller demonstrerer
via sin Trinidad-informant Alana,
hvordan Facebook kan analyse-
res som og sammenlignes med
en form for landsbyfazllesskab.



Gennem Facebook skabes, op-
retholdes og konstitueres en
form for tz=t medmenneskelig
omsorg, men samtidig er det pa
godt og ondt ogsé et forum for
sladder og andre former for so-
calitet mellem mennesker, der
har eller far noget til falles bade
online og offline.

Mark Thornberg har haft sin
gang | World of Warcraft og vi-
ser en onlineverden, der giver
sine medlemmer adgang ti at
deltage | en avanceret symbo-
lekonomi, hvor rang og hierarki-
er kan etableres gennem aktivi-
teter, der for mange bliver vigti-
gere end social sammenhzng
Hvor status er det centrale for
nogle, er der andre, som for-
seger at overfore de vasentlig-
ste familizre og socizle identi-
tetstrek fra deres offlineliv til
onlineverdenen. Men hvor Ala-
na 1 Millers artikel om Facebook
optrader i en verden, der er en
forlzngelse af de relationer, hun
befinder sig i, i sit offline-lands-
byfellesskab, si er World of
Warcraft-relationer stadig fun-
damentalt adskilte fra medlem-
mernes offlineverden ved, at
man kun sjzldent har varet an-
sigt til ansigt med en onlinefzlle,

Det er dog ikke alle internet-
faenomener, der er baseret pa
opbygningen  af selvstandige
verdener. Mere udbredt er det
stadig at bruge internetmedier
1l forskellige former for kom-
munikation. S3ledes skriver Ca-
meron Warner orn kommunika-
tion, der seger at omgd censur
og politisk-religies undertrykkel-
se med skjulte betydninger.
Hans materiale er tibetanske
sange pa YouTube, der kan ses
som en hyldest af Dalai Lama.
Fortolkningen af billeder og

tekst ma her underkommunike-
res eller skjules af politiske rsa-
ger, hvilket indebzrer, at der er
vasentlige etiske overvejelser
forbundet med, hvor meget
man blander sig i onlinefortolk-
ningen, nar nogle af ens inform-
anter risikerer at blive demt af
det kinesiske styre,

Definitioner af virtualitet er
dog p& ingen made begranset
til cyberspace og onlineverde-
ner. Bjern Bojesen beskriver
fznomenet Das Beckwerks
‘autcbegravelse’, og hvordan
denne overskrider graenserne
mellem det virtuelle og det vir-
kelige ved, at hovedpersonen
bide puttes i jorden | form af
en proxy-voksfigur og pd sam-
me tid er til stede | ked og blod
ved dukkens begravelse. Das
Beckwerks identrtetsmord for-
soger at udfordre de statssankti-
onerede kategorier (navn, stats-
borgerskab osv.) ved at begrave
dem, men spergsmalet er, hvad
der kan sti tilbage, og hvilke
muligheder Das Beckwerk har
for eksempel for genopstandel-
sel

Endeligt indeholder nummeret
en artkel uden for tema. hvor
Ida Harboe diskuterer, hvordan
mafiaens meget konkrete og
hardhandede verden i1 Litauen
er et spejl pa den korrupte stat
- og hvor sammenligningen
nzppe falder ud til statens for-
del. Fortazllinger om kriminalitet,
korruption og mafiaen giver alt i
a't en indsigt i, hvordan litauere
forholder sig til de sociale og
ekonomiske forandringer, som
deres samfund har gennemgaet
de sidste to artier. »
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