


Med sanserne pa besgg i

herregardenes kulturarv

Museumsundervisning i det kulturhistoriske laeringsrum

Helle Ingerslev Kristensen

F or at forsta det samfund vi lever i og traeffe kvalifice-

rede valg, er det nadvendigt at forsta samfundets og
vores egen fortid, og derfor er det en seerlig vigtig opgave
for museerne at veere relevante og aktuelle kraftcentre,
nér det kommer til at skabe en fzlles indgang til kul-
turarven for bern og unge. Faktisk peger forskning pa,
at kultur og kreativitet kan spille en vigtig rolle i berns
udvikling, trivsel og dannelse.! Pa de danske, kulturhi-
storiske museer har man for leengst erkendt, at et steerkt
kulturelt fundament skaerper livsduelighed sével som
intellektuel udvikling hos bern og unge, og i trdd hermed
udvikles og udvides mange kulturhistoriske museers un-
dervisningspraksis i disse &r.

P& Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum anvendes
dramatiserende formidlingsgreb og leg med karakterer og
identiteter fra herregdrdshistorien for de omkring 4.000 born,
der arligt geester museet i forbindelse med undervisning. Foto:
Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum.

Det betyder, at undervisning bliver en stadig storre del af
udmentningen af museernes lovmassige formidlingsan-
svar. Denne styrkelse af museernes arbejde med bgrn og
unge har blandt veeret mulig takket veere politisk opbak-
ning til omrédet samt en raekke reformer pé skole- og ud-
dannelsesomrédet i kraft af den reviderede dagtilbudslov
fra 2018, Folkeskolereformen fra 2013 samt reformen af
ungdomsuddannelserne fra 2017.2

Denne artikel identificerer fem hovedtendenser
i museumsundervisningen pd Gammel Estrup Dan-
marks Herregdrdsmuseum. Disse hovedtendenser er
ikke unikke for Gammel Estrup som eksternt laerings-
miljg, men afspejler pd mange méader det aktuelle billede,
nar det kommer til de kulturhistoriske museers arbejde
med bern og unge. De fem hovedtendenser er: Laerings-
malsstyret undervisning, dialogbaserede laeringsformer,
materialitet i museumsundervisningen, partnerskaber
mellem skoler og museer samt slutteligt inkluderende
leeringsfaellesskaber. Til slut i artiklen diskuteres frem-
tidig udvikling pa omrédet.

Indledningsvis er det formélstjenstligt med en kort
afklaring af begreberne museumsdidaktik, museums-
paedagogik og museumslaring, da disse betegnelser ofte
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anvendes i fleeng, nar museernes arbejde med skoler
og institutioner belyses. Museumsdidaktik forstés ofte
som design af den konkrete undervisning pa museerne
og indeberer isar formulering af mal, valg af indhold,
medier med mere.3 Anvendelse af ordet leering henviser
ofte til den proces, som elever og gvrige gaester gennem-
gér i forbindelse med et museumsbesgg, og som ikke
kan adskilles fra det enkelte individ. Endelig leder or-
det museumspaedagogik ofte tankerne i retning af nul til
seks-arsomradet og i @vrigt begrebet museumspaedagog,
som var en stillingsbetegnelse i 1970’ernes museums-
landskab.4 Anvendelse af betegnelsen museumslaring
peger i retning af et styrket fokus pé elevens proces og
interaktion med stoffet og er egentlig mest dackkende for
Gammel Estrups aktiviteter, men i denne artikel anven-
des betegnelsen museumsundervisning alligevel, af den
simple &rsag at denne betegnelse kendes af flest personer
uden for fagomradet.5

Laeringsmalstyret undervisning

Den forste hovedtendens i museumsundervisningen i
dag er den leeringsmalsstyrede undervisning. Den er et
resultat af Folkeskolereformen fra 2013, som ud over
“Den abne skole” bragte nye formelle krav i form af “For-
enklede Falles Mal” og ideen om laeringsmélsstyret un-
dervisning i undervisningen pa de danske skoler. En af
de bagvedliggende tanker ved indferelsen af den leerings-
malsstyrede undervisning var, at definition af praecise og
synlige mal for, hvad eleverne skal leere gennem en given
aktivitet, medferer en styrket kvalitet af undervisningen
og et oget leeringsudbytte for den enkelte elev. Efter re-
formens indferelse er det pA Gammel Estrup sével som
pé mange andre kulturhistoriske museer blevet praksis,
at det enkelte undervisningstilbud forholder sig til kom-
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petence- videns- og faerdighedsmal for de aktuelle fag.
I forlaengelse heraf har man i formidlingsfaglige kredse
i arene efter reformen diskuteret, hvorvidt og i hvilken
grad museernes undervisning skal afspejle skolernes for-
melle mal og leereplaner. Kritikken har i den forbindelse
gdet pd, at museumsundervisning risikerer at blive en
direkte forleengelse af skolernes undervisning uden at
bidrage med noget nyt. Museerne skal ifalge kritikerne
af den laeringsmalsstyrede undervisning undlade at tage
udgangspunkt i formelle laeringsmal og i stedet fokusere
pa egne styrker og uformelle laeringsmeessige potentia-
ler. Diskussionen pagér endnu, og i bestraebelserne pa
at definere og kvantificere det andet, som museerne kan
bidrage med i leringssammenheange, er der udviklet en
reekke méleredskaber og modeller. Den britisk udviklede
GLO-model Generic Learning Outcomes har i den for-
bindelse vundet en del indpas i danske sammenheange.®
GLO-Modellen arbejder ud fra et bredt laeringssyn og er
som evaluerings- og planleegningsveerktej udviklet med
henblik pa at kunne evaluere museer og andre kultur-
arvsinstitutioners laeringseffekter pa skoleelever gennem
kriterier som kreativitet, inspiration samt holdninger og
vaerdier i supplement til de faglige mél 1ant fra skolever-
denen sasom faerdigheder, viden og kompetencer. GLO-
modellen har en raekke fordele, da den sgger at rumme
alle de museale laeringspotentialer, som den leeringsmals-
styrede undervisning ikke forholder sig til, og modellen
anvendes derfor i evaluering af undervisningsforleb pé
Gammel Estrup.

Det lader sig naturligvis ikke gore at overfore den
laeringsmaélsstyrede undervisning direkte fra skole- og
til museumsverdenen uden at skele til iboende forskelle
pa tvaers af de to institutionstyper. P4 museerne skal
undervisningsdesignet som hovedregel flugte med det



Museumsundervisning pd Gammel Estrup foregar ofte i det omkringliggende herregardslandskab, hvor eleverne aktiveres med
undersogelser og eksperimenter. Her er elever i gang med at arbejde med arkaeologiske teknikker og metaldetektorer i forbin-
delse med fundet af resterne af en teglovn i Auning i 2020. Foto: Gammel Estrup Danmarks Herregardsmuseum.
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Hvordan skaber man undervisningsforlob, der relaterer direkte til de faglige mal og kernestoffet for historiefaget i gymnasiet
uden at ga pa kompromis med de sanselige og aktiverende laeringsformer, der kendetegner Gammel Estrups undervisnings-
praksis? En del af svaret kan veaere anvendelse af en kombination af skriftlige kilder og museumsgenstande med henblik pa at
skabe en mere flerstrenget undervisningsoplevelse. Pa billedet arbejder elever fra Paderup Gymnasium med at lose et myste-
rium med hjelp fra skriftlige kilder i kombination med fysiske genstande i udstillingen. Foto: Gammel Estrup Danmarks Her-
regardsmuseum.
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enkelte museums ansvarsomrade, etablerede udstillin-
ger, bevaringsopgaver og ovrige publikumsrettede akti-
viteter. Alt dette harmonerer naturligvis ikke ngdven-
digvis med synlig leering, kanonpunkter eller videns-,
kompetence- og laeringsmal, og derfor kan den leerings-
malsstyrede undervisning pad museerne i sig selv skabe
en raekke paradokser. Det kan desuden vere vanskeligt
pa forhand at definere et bestemt fagligt udbytte af et
undervisningsbesog pa et museum, hvor de fysiske ram-
mer, gvrige gaester, vejrlig og andre forhold oftest er ube-
kendte faktorer. Dog kan man argumentere for, at den
leeringsmaélsstyrede undervisning har skabt en tiltreengt
faglig diskussion om behovet for formelle kvalitetskrav
til museumsundervisning.

Dialogbaseret undervisning pa museet

Hovedtendens nummer to i museumsundervisningen i
dag er den dialogbaserede tilgang til leering pd museet.
I denne tilgang er der fokus pa en meget sterk ind-
dragelse af elevernes egne opfattelser og forstéelser af
det formidlede indhold. Tanken er, at elevernes egne
holdninger bidrager til nye perspektiver og kundskab
pé lige fod med underviserens. Denne tilgang til muse-
umsundervisning er udbredt pd mange kunstmuseer,
men vinder i disse ar ogsa frem pa de kulturhistoriske
museer. Den bagvedliggende tanke er, at al elevakti-
vering bidrager til en gget motivation for leering. Pa
Gammel Estrup praktiseres den dialogbaserede under-
visning blandt andet gennem undervisningsaktiviteter
med dbne speorgsmal frem for faktabaserede spargsmal.”
Den dialogbaserede tilgang til leering pa museer har
baggrund i det leeringsteoretiske begreb flerstemmig-
hed.8 Udgangspunktet er her, at mening og forstielse
skabes gennem interaktion og konfrontation mellem

forskellige “stemmer” i form af holdninger, meninger
med videre frem for traditionel overlevering af viden.
Generelt indebarer det dialogbaserede paradigme, at
museumsformidleren fortaller mindre og i stedet stil-
ler abne spergsmal, inddrager elevernes svar og bygger
videre pa elevernes oplevelser.? Tanken er, at man al-
drig pa forhénd kan fastleegge, hvad en person vil leere
i en given situation, da leering opstar i samspil mellem
egne erfaringer, erindringer og interesser og leerings-
indholdet pa museet. Den enkelte elevs sociokulturelle
baggrund og forstaelsesramme er derfor afgerende for
udbyttet af leeringsbesaget, hvor eleven er aktiv en stor
del af tiden. Denne tilgang til museumsundervisning
kan vaere et givende “friskt pust” til et kulturhistorisk
museum som Gammel Estrup med en arelang tradition
for omvisninger og undervisning baseret pa formidle-
rens fortellinger.

Materialitet og dramatisering i
museumsundervisningen

Den tredje tendens i museumsundervisningen i dag
tager udgangspunkt i det fysiske og konkret sanseba-
serede i museumsundervisningen. Gammel Estrup har
her en staerk tradition for at anvende dragter, redskaber
og veerkstedsaktiviteter som en hjornesten i alle under-
visningsforlgb. Men hvilken funktion tjener disse res-
sourcekreevende didaktiske virkemidler? Forsker og
museumsinspekter pd Nationalmuseet Mette Boritz
peger pa, at det er en sarlig sanselig aktivitet at ikleede
sig en historisk dragt og anvende fysiske redskaber i
forbindelse med museumsundervisningsaktiviteter.
Budskabet er, at elevernes oplevelser og kommenta-
rer i forbindelse med dragtiklaedningen kan vaere ud-
gangspunkt for dialogisk undervisning og ny viden.10
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At ikleede sig stramme korsetter, klodsede trasko eller
tunge ridderbrynjer udfordrer sanserne pa forskellig vis
og giver en kropslig oplevelse af fortidens levede liv,
og det tilforer et ekstra lag til historisk viden indhentet
i museets udstillinger. Elever reagerer ofte aktivt, nar
deres sanser udfordres i sddan en grad, og det &bner
for den umiddelbare undren, der ifolge Mette Boritz er
afgorende for at skabe en givtig undervisningssituation,
som eleverne ikke kan lade veere med at deltage i. Det
betyder, at de historiske dragter bidrager til at skabe et
folelsesmaessigt engagement i undervisningen, hvilket
styrker leeringsudbyttet betragteligt. P4 Gammel Estrup
anvendes dragterne i kombination med historiske re-
kvisitter i form af eksempelvis et ag til at baere vand
eller en vifte og et sveerd. Dette skaber en flerstrenget
leeringsoplevelse, hvor der tales til andre dele af kroppen
end intellektet, og samtidig synes elever i alle aldersklas-
ser, at det sjovt at se dem selv og deres kammerater i
historiske dragter.

Anvendelsen af dragter i museumsundervisningen
inviterer desuden naturligt til rollespil og leg med iden-
titeter. I den sammenhang er det relevant at naevne
begrebet dramatiseret museumsformidling, der af
forsker og museumsinspektor ved Museum Vestfyn
Ingrid Vatne defineres som museumsformidling, hvor
born og unge bliver inddraget via drama og aktivering af
folelser og sanser.!! Dragterne og genstandene kan her
indga som elementer i dramatiseringen, hvor elevernes
leg med de historiske identiteter er en vigtig del af det
formidlende indhold. Gennem dramatiseringerne kan
eleverne sa at sige kommunikere med museets udstil-
linger, hvilket bidrager til at gore fortidens hendelser
og forhold mere vedkommende og aktuelle i en nutidig
kontekst.
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Partnerskaber mellem museer

og uddannelsesinstitutioner

Den fjerde tendens i museumsundervisningen i dag
handler om lerende partnerskaber mellem museer
og skoler eller uddannelsesinstitutioner. I disse part-
nerskaber udforskes samarbejdsmuligheder pa tveers
af skolerne og uddannelsesinstitutionernes primaert
formelle laeringsrum og museernes primaert uformelle
leeringsrum. Inden for det museologiske felt er der gen-
nem den seneste arraekke gennemfort en rakke forsk-
ningsundersogelser af samarbejdspraksisser mellem
skoler og museer.!2 Forskningen peger blandt andet pa,
at nar museernes og skolernes forskellige leeringsrum
samarbejder om konkrete opgaver i praksis, bliver det
muligt at vende forskellighederne til fordele og bringe
det bedste fra skolens og fra museets verden i spil til
gavn for elever sdvel som de voksne. Opgaven for muse-
umsformidler og laerer bliver at sikre, at de to professio-
ners ofte meget forskellige didaktiske metoder og faglige
indsigter bringes i spil med henblik pa felles udvikling.
Partnerskaberne pé tvaers af museer og uddannelsesin-
stitutioner findes ogsé i form af trepartssamarbejder,
hvor for eksempel grundskole, ungdomsuddannelse
og museum samarbejder — eller hvor museum, dag-
tilbud og padagoguddannelse samarbejder. I sddanne
trepartssamarbejder far de forskellige museer, institu-
tioner og skoler ny indsigt i hinandens praksis og kan
dermed udvikle leeringstilbud, der tager det bedste fra
det formelle og det uformelle leeringsrum og forener det
i nye leeringsformer. Ofte er studerende pé leerer- eller
padagoguddannelser en del af disse samarbejder, og
mgdet med museernes leeringspotentialer bliver saledes
en del af deres uddannelsesforlgb. P4 Gammel Estrup
har formelle partnerskaber med skoler og uddannelses-



Leg med identiteter og anvendelse
af kopier af historiske dragter er
en umiddelbar, inkluderende og
sanselig leeringsaktivitet, som ta-
ler til alle aldersgrupper. Her er
det bornehaven Landsbyen, der
har ridderforlob. Foto: Gammel
Estrup Danmarks Herregdrds-
museum.
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institutioner i gvrigt veeret hgjt pd dagsordenen igennem
en arraekke, og saerligt partnerskaberne med VIA Uni-
versity College, Paderup Gymnasium og Auning Skole
har her haft en afgerende betydning for udviklingen af
den didaktiske praksis pa museet.

Inkluderende lzeringsfaellesskaber pa museet
Den femte og sidste tendens i museumsundervisningen
i dag handler om etablering af staerke, inkluderende lae-
ringsfeellesskaber malrettet elever med sarlige behov.

376

Gammel Estrup Danmarks Her-
regardsmuseum gennemforer
leeringstilbud for bern og unge
fravuggestue til uyngdomsuddan-
nelse. PG ungdomsuddannelses-
omrddet har museet gennem
mere end ti Gr haft et formali-
seret partnerskab med det neer-
liggende Paderup Gymnasium
igennem foreningen Intrface.
Formdlet er at udvikle staerke
leeringstilbud i en lang raekke af
fagene under STX. Foto: Gam-
mel Estrup Danmarks Herre-
gdrdsmuseum.

Museernes eksisterende arbejde med inklusion af elever
med seaerlige behov blev forstaerket af Folkeskolerefor-
men fra 2013, der bad pé en ny made at teenke inklusion
pa, hvor langt faerre elever end tidligere blev placeret i
specialtilbud. Gammel Estrup var i den forbindelse et af
de forste museer til at dykke ned i arbejdet med elever
med vidt forskellige udfordringer og diagnoser, og mu-
seet deltog i 2014 i et nationalt, tveerinstitutionelt sam-
arbejde med fokus pa udvikling af redskaber til brug i
museumsundervisning for bern med sarlige behov.13 De



Det lille skovarbejderhus i
herregdrdsskoven Lunden
ved Gammel Estrup rum-
mer en historisk nyttehave
samt et gammeldags lokum.
Stedet tilbyder saerligt gode
rammer for elever, der lze-
rer bedst 1 et afgraenset og
afskermet  leeringsmiljo.
Reglerne er faerre end i mu-
seets ourige udstillinger, da
skovarbejderhusets husge-
rdd og skovningsredskaber
alle sammen kan bruges.
Foto: Gammel Estrup Dan-
marks Herregardsmuseum.

efterfolgende ars arbejde med malgruppen har betydet et
styrket fokus pa at tilrettelegge museumsundervisning,
der rummer bern og unge, der sjaeldent opnar optimal
leering af den klassiske, tekstbaserede museumsformid-
ling. Seerligt fysisk aktivitet og muligheden for at fa en
succesoplevelse i forbindelse med praksisorienterede hi-
storiske aktiviteter har her vist sig at veere motiverende
for mélgruppen. P4 Gammel Estrup har arbejdet med
inklusion af elever med sarlige behov mundet ud i faste
undervisningstilbud til denne malgruppe samt gennem-

forelsen af et forskningsprojekt i samarbejde med VIA
University College om undersggelsen af leering mélrettet
bern med serlige behov.4

I et overordnet perspektiv kan det tilfgjes, at selvom
inklusionen er en ofte udskeldt del af Folkeskolerefor-
men, har det bidraget til udvikling af mange nye inklude-
rende undervisningstilbud pa museerne. Denne tendens
skriver sig i gvrigt ind i den sikaldte outreach-tradition,
der gennem de sidste ti ar har spillet en stor rolle i dansk
savel som udenlandsk formidlingsudvikling. Ambitio-
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nen er her, at museerne patager sig socialt ansvar og
arbejder mélrettet pa at &bne sig for sarlige grupper
af befolkningen, der traditionelt ikke er at finde blandt
de typiske museumsgester. Fokus er her pa kulturelt
medborgerskab og samskabelse og inkluderer ogsé for
eksempel museernes laeringstilbud malrettet nyankomne
udenlandske elever i modtageklasser eller elever med
fysiske funktionsnedsaettelser. PA Gammel Estrup har
man i trdd hermed gennemfort laeringsaktiviteter for
nyankomne elever fra Syrien i 2015, og der arbejdes i
2022 pé at udvikle relevante tilbud for ukrainske flygt-
ningebern bosiddende i Norddjurs Kommune.

Fremtidens undervisning pa de
kulturhistoriske museer — legens
demokratiske potentialer
Museumsundervisningen udvikler sig i takt med sam-
fundet, og fremtidens bgrne-, laerings- og dannelsessyn
peger mod et steerkere fokus pé leg som en afggrende
betingelse for al leering. Denne udvikling kan vare vear-
difuld for museerne, hvor legende, eksperimenterende
og undersogende tilgange til det museale indhold ofte er
en naturlig del af museumsoplevelsen. Forskydningen fra
det leeringsmalsstyrede paradigme mod et styrket fokus
pa leg betyder dog ikke, at der er uanede muligheder for
fri leg og tivolitilstande pa museet. Legen skal sattes i

Leg er naturlig leeringslyst, og gennem legen udforsker born
verden omkring dem. Modet med museets gamle bygning og
unikke interiorer taler om noget til leg og opdagelsesrejser i
den gamle herregdrds mange historier. Foto: Gammel Estrup
Danmarks Herregdrdsmuseum.

rammer, sa elever kan eksperimentere sig til ny viden om
fortidens liv, levevilkar og tekniske udvikling.

P& Gammel Estrup har arbejdet med bern og unge
vist, at interaktion, sanselighed og leg uproblematisk
kan g& hand i hand med en steerk forskningsfaglighed i
undervisningsindholdet. De senere ars udvikling pa un-
dervisningsomréadet har ogsa haft en afsmittende effekt
pa anvendelsen af digitale, legende og interaktionelle for-
midlingsformer i museets udstillinger og kulturmilja. Og
senest har etableringen af et oplevelsesrum med sarligt
fokus pa bern og unge i den nyrestaurerede keelder i som-
meren 2022 tilfort yderligere historiske oplevelsesformer
med historiske dragter, aktivitetsmuligheder og digital
interaktion, hvorved det gamle slot i endnu hgjere grad
er kommet i gjenhgjde.

Afslutningsvis kan det bemaerkes, at den styrkede
professionalisering af Gammel Estrups undervisning
med fordel kan suppleres af en styrket datadrevet prak-
sis. I lighed med al anden undervisning kan museums-
undervisning kun udvikles i en positiv retning, hvis der
er kendskab til eksisterende praksis og et defineret mal.
Indferelse af en systematisk og langsigtet evaluering af
museets undervisning er derfor et vigtigt neeste skridt —
ikke fordi dannelse eller leg kan teelles, men fordi de
danske museer har et sarligt ansvar for at tage barn og
unges megde med kulturarven alvorligt.
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Noter:

1

10

11

12

Den britiske forsker James Catteral undersegte betydnin-
gen af kunst og kreativitet i barns skoledag og paviste en
sammenhang mellem mere kreativitet og kunst i undervis-
ningen og et styrket fagligt og trivselsmassigt udbytte hos
eleverne, Catteral 2009. 13
Kulturministeriets udredning om museernes formidling fra
2006 og Slots- og Kulturstyrelsens strategi for sma berns,
skolebgrns og unges mode med kunst og kultur fra 2014 14
samt tilhgrende puljer til udmentning af strategierne skabte
mulighed for at styrke museernes arbejde p& omradet.
Thorhauge 2021, s. 2.

11969 blev det et lovmaessigt krav at ansatte en museums-
padagog pa danske museer.

Dysthe 2012, s. 25.

https://www.researchgate.net/figure/ GLO-Generic-Lear-
ning-Outcomes-Model_figl_317301714.

Dysthe 2012, s. 72.

Begrebet kommer fra den norske forsker Olga Dysthes
forskning i det flerstemmige klasserum. Se eksempelvis
Dysthe 2012.

Vatne 2013, s. 11.

Mette Boritz har arbejdet med materialitet i den danske
museumsundervisning i en arraekke. Her henvises der til
hendes udgivelse Museumsundervisning — med sanser og
materialitet pd kulturhistoriske museer, Syddansk Universi-
tetsforlag 2018.

Ingrid Vatne undersogte i sin ph.d.-athandling levendegg-
relsesaspektet i museumsformidling og konkluderede, at
levendegorelse kan vaere med til at heendelser og forhold fra
den historiske fortid bliver vedkommende for nutidens men-
nesker, Vatne 2013.

Sally Thorhauge har bidraget veesentligt til den danske

forskning i greensefladen mellem museets og skolens lae-
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ringsmiljo i kraft af blandt andet hendes ph.d.-athandling
Intrface learning: new goals for museum and upper se-
condary school collaboration, Institut for Kommunikation
og Kultur, Aarhus Universitet 2014.

Best-pratice katalog over projektets resultater: https://slks.
dk/fileadmin/user_upload/0_SLKS/Fotos/Museer/Muse-
umsvirksomhed/Best_practice_haefte.pdf.

Samarbejdet mundede ud i denne vidensproduktion:
https://udeskole.nu/det-knitrer-pa-gl-estrup-nar-special-

klasser-undervises-pa-et-museum/.
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