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Indledning

Tidsskrift for Berne- og Ungdomskultur havde i sit foregdende nummer som tema Den
feenomenale leg, og det indeholdt artikler om leg set i politiske, kulturelle og padagogiske
kontekster og forstaelsesrammer. Det viste sig efter udgivelsen, at dette tema hverken for
tidligere eller nytilkomne bidragydere til tidsskriftet var uddebatteret. Legetemaet breder sig
i disse ar naesten eksplosivt ud over stadig nye kontekster, og redaktionen har derfor med nr.
63 onsket at bade fastholde og udvide det kulturanalytiske og praksis-sensitive blik pa legens
forekomster.

Vi har navngivet temaet for nr. 63 som Den faenomenale leg fortsetter. Dermed peger vi
pa, at bidragyderne til dette nummer fortsat er optaget af spergsmaélene: Hvordan gores leg?
Hvad sker der i leg? og Hvad kan leg? Hertil kommer spergsmalene: Hvem leger? Hvor
leges der? og Hvornar leges der? Svarene pa sidanne fundamentale spergsmal finder vi bl.a.
1 artikler, som forer os ind i en ofte overset kulturhistorisk kontekst. Laeseren vil f.eks. finde
bidrag, som dokumenterer fremkomsten af hhv. danske sandkasser og byggelegepladser, og
som derved udvider vores forstéaelse for, hvad legens fysiske rammer og materialer betyder
for bornene. I andre bidrag undersgges det, hvordan man aktuelt ved hjelpe af medier som
hhv. GoProkamera, tablets og mobiltelefon kan fa adgang til berns selv-initierede leg, til
deres ikke-overvagede karnevaleske og 'farlige’ leg i dagtilbud og lokalmiljger. Heroverfor
star bidrag om, hvordan voksne kan understotte eksperimenterende medieleg blandt bern
og om, hvilke rammer og muligheder, den styrkede leereplan seetter for paedagogers arbejde.
Endelig er der bidrag, som med afsat i hhv. praksisforteellinger og ledelsesteorier analyserer
konflikter og konflikthdndtering i et legeperspektiv og dermed udvider blikket for den
flydende graense mellem leg og ikke-leg, mellem magt og afmagt.

I Pa sporet af barns perspektiver — bernehaveborns leg med GoPro og iPad i bornehaven
udforsker Louise Janns Hauge og Helle Hovgaard Jergensen gennem kvalitative studier
bernehavebgrns leg og kreative processer ved at inddrage nyere digitale teknologier og
bornene selv som medforskere. Det sker forst vha. GoProkameraer, som bgrnene barer, alt
imens de leger i bade sandkasse og pa rutsjebane. Dernast folges et arbejde med brug af Ipad
i dbne veerksteder, hvor fokus er pa betydningen af at folge berns spor i de samskabende
@stetiske processer, der finder sted undervejs. Den padagogiske praksis tilrettelegges af
voksne, og artiklen vil vise, hvordan det er muligt at arbejde med udgangspunkt i berns
erfaringer og oplevelser og pa den made vare med til at udmente den ret til leg, som bade
bernekonvention og leereplaner leegger op til.

I Han slar! — bornehavebeorns fortzelling om konflikter undersoger Bjarke Schjedt Larsen
og Herdis Toft 10 praksisfortallinger om konflikter i bernehaven med fokus pa narrativet
"Han slar!” De tager afsat i socialkonstruktivistisk og narrativ fortelle- og historieteori og
er baret af ideen om, at vi fortaller vores verden frem i samspil, at mening er af relationel
karakter, og at berns fortallinger om konflikter kan anskues som led i deres legekulturelle
interaktioner. Begreber om krenike- og historieskrivning belyser vanskeligheden ved at
bestemme sandhedsverdien af hverdagskonflikter i bernehaven i forhold til parametre som
fiktiv/faktisk, krgnike/historie, legekulturel/sociokulturel, sandhed/lagn. Hvad foregar der
her? er et spargsmal, der vil blive besvaret forskelligt, athaengigt af hvem vi hver iseer tilkender
retten til at agere som politi, advokat og dommer.
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I Betingelser for leg i daginstitutioner — med den styrkede paedagogiske laereplan afdekker
Malene Borgesen og Mikkel Snorre Wilms Boysen legens betingelser anno 2018 med
udgangspunkt iden justerede lovgivning, den styrkede paedagogiske leereplan, som fremhaver
legens egenverdi, og som anser legen for at veere grundlaeggende for barns trivsel, lering,
udvikling og dannelse i daginstitutioner. Det sker gennem en kvalitativundersogelse af data fra
40 dagtilbud. I undersggelsen fremskrives tre primare fund, der kan forstas som dilemmaer
eller ’speend’, der interagerer med hinanden, og som paedagogikken skal handtere. Disse fund
betegnes Orden og Kaos, Leg og rationalisering samt Divergent professionsnarrativ, og de
diskuteres og perspektiveres yderligere i artiklen.

I Da sandkassen kom til Danmark — sandet der gav legen plads i storbyen dokumenterer
Louisa Haugaard Pedersen laereren Hans Dragehjelms introduktion af sandkassen i 1907.
Artiklen giver indsigt i hans vaerk, Barnets leg 1 sandet, og hans padagogiske forstéaelse og
overvejelser om sandkassens betydning for byens bern og deres leg. Dragehjelms ambition
var at give alle byens bern plads og mulighed for en sund opdragelse i samtidens voksende
urbane landskaber ved hjalp af naturens legetgj, sand. Ifolge ham har bern behov for leg og
syssel med materialer skabt af naturen selv som grundlag for, at de kan vokse op og blive til
sunde og fornuftige voksne. Sandleg er en helhedsorienteret leeringsform, der understotter
et samspil mellem det enkelte barns hand og d&nd med et naturligt legetojsmateriale, der
hverken kan ga i stykker eller er dyrt at anskaffe, og som udvikler bade krop og psyke.

1 Krig, dod og edelaeggelse i borns leg — borns perspektiver pa den slags leg, som bekymrer
voksne undersgger Helle Hovgaard Jorgensen barns perspektiver pa leg med vaben og pa 'det
sjove’ ved computerspillet GTA. Materialet hentes fra feltarbejder blandt bern i alderen 6-11
ar. Den metateoretiske ramme om artiklen er en sociokulturel forstaelse af bern og barndom
inspireret af nordisk bernekulturforskning og legeteori. Hendes formal er at fa en bredere
forstaelse for legens kompleksitet og hendes fokus er pa legens praksis set i lyset af legens
tema, som er krig, dod og odelaeggelse. Temaet kan vaekke voksnes bekymring for at bern
tilsyneladende fascineres af livets dystre sider, men ’i virkeligheden’ drejer sig om at vare
med, om at kunne noget, vide noget, om at gve sig, om at forteelle og om at fa mod pa livet.

I Byggeby forever — gensyn med en byggelegeplads fastholder og formidler Lars
Henningsen, ANTV, et serligt stykke lege(plads)kultur og dansk paedagogisk historie, nemlig
arhusianske Byggeby. Bidraget er mettet med autentiske klip, idet han medes med og filmer
born fa dage for deres 'gamle by’ skal rives ned. I hans dokumentariske virksomhed er video
et centralt vaerktaj ogsa for at fange berns perspektiv pa egen fortid ind. Herefter etablerer
han nogle grundbegreber om byggelegepladser, og filmen danner afset for et vue hen over
tidligere fortelling om skrammellegepladser i Danmark, England og USA. Fire pejlemaerker
skaerper overvejelser om byggelegepladser, og endelig slutter han af med en serie posters,
som fastholder de narrative og agerende, kropslige interaktioner, som opstod undervejs i
gensynet med Byggeby.

I De naeste Makerspaces — principper for en fremtidig forandring begrunder Klaus
Thestrup og Kjetil Sandvik deres udsagn om, at leg er en made at veere menneske pé i verden,
undersoge verden, eksperimentere med den og handle i den, hvad enten man er bgrn eller
voksen eller i grupper, der bestar af begge dele. Deltagere i eksperimenterende fallesskaber,
hvorlegericentrum, og hvor aktiviteterne altid kan vaere under forandring, indgari processer,
hvor de far muligheden for at reflektere over og @&ndre pa deres vilkar. Makerspaces synes at
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vaere et godt sted at gore dette. Artiklen beskriver bl.a. EU-projektet MakEY - Makerspaces in
the early years — enhancing digital literacy and creativity samt Next Practise Lab, samtidig
med at der peges pa nogle principper, links og kilder, som kan inspirere i et videre arbejde.

I den afsluttende artikel, Leg og ledelse — er der leg i ledelse og ledelse i leg? sammenstiller
Finn Wiedemann lege- og ledelsesteorier. Leg og ledelse opfattes traditionelt som to adskilte
faenomener, og han praesenterer derfor forst begreberne leg og legekultur og dernzest begrebet
ledelse og ledelseskultur, hvorefter han sammenstiller dem og finder en markant rakke
faellestraek. De senere ar har dele af ledelsesteorien nemlig opgivet den traditionelle opfattelse
af ledelse, hvor ledelse blev set som noget, der primert var knyttet til enkeltpersoners
handlinger. I stedet anlaegger nyere ledelsesteorier et kollektivt og socialt perspektiv paledelse.
Han finder dermed en rakke felles psykologiske, sociologiske, filosofiske og antropologiske
overlap mellem nyere mader at definere ledelse og sa legebegrebet, sidan som det f.eks. er
udviklet af Huizinga og Flemming Mouritsen.

God leselyst!

Herdis Toft og Helle Hovgaard Jergensen
August 2019



Resumé
I artiklen praesenteres to eksempler pa, hvordan berns leg og kreative processer kan

udforskes ved at inddrage nyere digitale teknologier og bornene selv som medforskere. I det
forste eksempel underseges fire barns leg pa legepladsen i en dansk bgrnehave vha. GoPro
actionkameraer, som bgrnene barer, alt imens de leger i bade sandkasse og pa rutchebane.
Det andet drejer sig om 13 barnehavebgrn og to paedagoger, som i en periode over to maneder
har arbejdet med &bne veerkstedsprocesser, hvor fokus var pa betydningen af at folge barns
spor i de samskabende @stetiske processer, der fandt sted i vaerkstedet. Disse undersagelser
blev forestaet af den ene af artiklens forfattere, paedagog Louise Janns Hauge, med det formal
at udforske legen ved sa vidt muligt at naerme sig berns perspektiver. Den paedagogiske
praksis tilrettelaegges af voksne, og artiklen vil vise, hvordan det er muligt at arbejde med
udgangspunkt i berns erfaringer og oplevelser og pa den made vaere med til at udmente den ret
til leg, bade bernekonvention og laereplaner laegger op til. Begge undersggelser er kvalitative
studier, der har fokus rettet mod, hvordan noget siges, gores og opleves fra aktorernes egne
perspektiver, og hvordan digitale medier kan vare med til at understotte inddragelse af barns
perspektiver og deltagelsesmuligheder.

Nogleord

borns perspektiver; leg; kreativitet; aestetiske processer og digitale medier
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Introduktion

Efter 4r med en omsiggribende neoliberal ideologi (Toft & Riisselbaek Hansen 2017), der
ogsa har gennemstremmet dagtilbudsomradet og har betydet et aget fokus pa ydrestyring
og leering helt ned i de danske vuggestuer, ser det nu ud til, at legen har gjort sit comeback.
FN’s bgrnekonvention er det grundleeggende udgangspunkt i den nye dagtilbudslov og den
styrkede leereplan (Socialministeriet 2018; UNHCR 1989). Barns demokratiske rettigheder
og herunder ret til leg og medindflydelse pa deres eget hverdagsliv er ifolge medieforsker
Stine Liv Johansen hgjaktualiseret gennem loveendringen (Johansen 2013). At tage berns
ord, meninger og leg alvorligt kraever indsigt og et kulturelt blik pa legen. Det stiller krav om,
at paedagogen i hgjere grad retter sin nysgerrighed mod det, som bern, gor og fortaller. Men
ikke nok med det, samtidig kraever det, at hun har blik for at felge berns spor (Cecchin 1996)
i tilretteleeggelsen af en mere aben og eksperimenterende praksis sammen med bgrnene.

I artiklen praesenteres to undersogelser af, hvordan berns leg og kreative processer kan
udforskes ved at inddrage nyere digitale teknologier og barnene selv som medforskere. Disse
undersogelser blev forestaet af den ene af artiklens forfattere, paeedagog Louise Janns Hauge,
med det formal at udforske legen ved sa vidt muligt at neerme sig barns perspektiver (Gullgv
& Skreland, 2016; Juncker, 2013; Winther, 2016). Den padagogiske praksis tilretteleegges
af voksne, og artiklen vil vise, hvordan det er muligt at arbejde med udgangspunkt i berns
erfaringer og oplevelser for at udmente den ret til leg, bade bernekonvention og laereplaner
leegger op til. Begge undersogelser er kvalitative studier, der har fokus rettet mod, hvordan
noget siges, gares og opleves fra akterernes egne perspektiver (Brinkmann & Tanggaard
2010: 17), og hvordan digitale medier kan vare med til at understotte inddragelse af borns
perspektiver og deltagelsesmuligheder.

Begge studier er gennemfort i en bgrnehave i Vejle kommune og har drejet sig om berns
spontane leg og betydningen af at inddrage barns perspektiver i pedagogisk praksis. Gennem
inddragelse af nyere digitale teknologier og visuelle metodiske tilgange sagte underseggelserne
at indfange det, der for bern har betydning i deres hverdagsliv i daginstitutionen
(Rasmussen 2013). Der er indhentet skriftlig tilladelse til gengivelse af foto/videomaterialet.
I undersggelserne er de involverede bern aktivt deltagende og medforskende. Barnenes
stemmer, leg og @stetiske perspektiver er indfanget i sma glimt og efterlader digitale spor, og
det vil blive belyst, hvordan disse spor kan vere retningsgivere for nye veje ind i peedagogisk
praksis.

I det forste studie, der strakte sig over to uger, underseges barns leg og aestetiske perspektiver
med og gennem et GoPro kamera. Undersggelsen involverede fire piger i alderen 4-5 ar, som
pa skift fik installeret kameraet i panden, s det pd den made helt konkret blev muligt at
folge bornenes spor. I det andet studie undersgges barns perspektiver og legekultur gennem
eksperimenterende, analoge og digitale vaerkstedsprocesser tilrettelagt af voksne. Her deltog
tretten 4V2-5Y2 arige bern samt to padagoger, og forlgbet strakte sig over to maneder. Ogsa
her udforskes mulighederne for at inddrage berns oplevelser og erfaringer som ressourcer i
det paedagogiske arbejde.

Begge studier peger i retning af, at det er nodvendigt med en mere nuanceret forstaelse
af den leg, som har verdi i sig selv (Jessen 2008; Karoff 2013b; Mouritsen 1996; Skovbjerg
2017; Sutton-Smith 1997; Gksnes 2012), og som bgrn beskaftiger sig med, finder forngjelse
ved og tilmed har brug for (Hviid 2015; Toft & Riisselbeek Hansen 2017; Sutton-Smith 1997).
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Det drejer sig om en bredere forstaelse af borns leg, hvor ogsa den 'upassende’ leg, som ofte
ikke er velkommen i institutioner som bernehave og skole, kan fa plads (H. H. Jorgensen
2018). Undersogelsernes resultater og konsekvensen heraf for paedagogisk praksis vil blive
diskuteret afslutningsvis i artiklen.

Teoretisk ramme: Her leges og eksperimenteres

Teoretisk befinder artiklen sig inden for en sociokulturel forstaelsesramme, hvor den nye
barndomssociologi og nordisk barnekulturforskning danner grundlaget for en interesse for
berns fortellinger om deres eget hverdagsliv og deres egen kultur (James, Jenks, & Prout
1998; Juncker 2013).

Undersogelsen tager afseet i en aestetisk tilgang til bernene. Den aestetiske tenkning
bygger pa bernekulturforsker Beth Junckers begreb om den sensitive erkendelse (Juncker
2006), der har rod i den tyske filosof Alexander G. Baumgartens anerkendelse af aestetik
som en videnskab om sansningen og det skonne (Aesthetica (1750-58)). Barnets sensitive
erkendelsesproces anskues som en estetisk og fantasifuld skabelsesproces med barnets
perspektiv i centrum og et syn pa barnet som being frem for becoming (Juncker 2006).
Dette kobles til hvad filosoffen Dorthe Jorgensen benavner som det fornemmende, hvilket
forudseetter »... lydhor tilstedevaeren, genuin erfaring og eftertaenksom refleksion« (D.
Jorgensen 2015b: 1). ZEstetisk leering fordrer ifolge Jorgensen, at vi oplever med sanserne,
sensitivt erfarer og reflekterer herover (D. Jorgensen 20152). Astetisk teenkning styrker med
andre ord, forstaelsen af os selv og de andre og af, hvad det vil sige at veere menneske, og
maden man oplever, erfarer og reflekterer pa, er fornemmende, det vil sige nerverende og
eksperimenterende, aben og til stede med skarpet opmarksomhed.

Borns egen kultur involverer i hgj grad legen, og i artiklen traekker vi derfor pa legeforsker
Flemming Mouritsens grundleeggende forstaelse af legen som et faanomen, der »...afhaen-
ger fundamentalt af bernenes deltagelse og udevelse og beror pa faerdigheder m.h.t.
udtryksformer, astetiske teknikker, organisationsformer, isceneszttelse og performance«
(Mouritsen 1996: 17). Mouritsens kulturanalytiske perspektiv indbefatter en forstéaelse af leg
som beroende pa fellesskaber, bade som kulturel ‘tradering’ og som udgvelse af leg sammen
med andre. Legens astetiske dimension knytter ogsa legen til fortellinger og dermed til
sproget. Bade reception og produktion af sprog og fortalling er flertydig, dvs. at legen skaber
udtryk og indtryk pa mange méader. Den astetiske dimension og den praktiske dimension
er tet sammenvavede hos Mouritsen og forbundet med legens ovelse og udovelse. Hos
Mouritsen er subjektet det barn, hvis position vi som forskere i en barndomssociologisk
tradition skal forsta verden fra. Det vil sige, at perspektivet pa verden skal inddrage barnet
som aktiv deltager i sit eget liv. I forleengelse heraf kan Lene Tanggaards kreativitetsbegreb
inddrages. Nar grundlaget for legen er deltagelse og udevelse, der beror pa ferdigheder, giver
det god mening at teenke Tanggaards tilgang til kreativitet ind i det paedagogiske arbejde.
Netop ’fuskeriet’, som Tanggaard foreslar kunne ga under betegnelser som »... at bimle,
bakse, norkle eller norde« (Lene Tanggaard, 2016: 91), forbinder hun med betydningen »...
her leges og eksperimenteres« (ibid.). Praecis den overskrift viste sig at vaere deekkende for
det, der foregik i bernehavevaerkstedet, hvor der blev fremstillet fantasifigurer og en film om
dem.
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For at kunne forsta den leg, der udfolder sig i bade vaerkstedet og pa legepladsen, er det
nodvendigt med et mere nuanceret sprog for de praksisser, der udeves og de stemninger,
der opstar, som ogsa er forbundet med de materialer eller medier, der indgar. Teoretisk er
vores analyser derfor inspireret af legeforsker Helle Marie Skovbjergs idé om legen som en
veerensform og hendes teori om legens stemninger, idet vi i gennemgangen af datamaterialet
isaer blev opmerksomme pa den hhv. ’hengivne’ og ‘euforiske’ stemning (Skovbjerg 2016).

I Skovbjergs definition aflegen indgar tre hovedperspektiver: Legepraksis, legestemning og
legemedier. Legepraksis er »... den made, barnet handler pd, for at komme i legestemning«
(Karoff 2013a: 13). Legens praksisser kan ifolge Skovbjerg generere fire stemninger: euforisk,
opspaendt, hajspaendt eller hengiven. Til disse legestemninger knytter sig fire praksistyper.
‘Skift’ sker, nar stemningen er hgjspeendt, og der er fart over feltet gennem »... bevagelse,
fysisk udtryksfuldhed, begejstring«. ‘Glid’ opstar, nar stemningen er hengiven og forbindes
med »... diskret og indadvendt«. ‘Overskridelse’ knyttes til euforisk stemning og frembringes
»... udadvendt, vildt og ekspressivt«. Fremvisen’er en opspandt stemning som er forbundet
med show, lir og performance (Karoff 2013a:120; Skovbjerg 2016). Legestemning er »... den
saerlige made at veere til stede pd, som man er i, ndr man leger«. Stemningerne forankrer
sig i praksis og hermed i »... alle de handlinger, som man gor i legen« (Skovbjerg 2017: 45).

Dertil hgrer legemedier (veerktgjer i brug), som er: »... alle typer af redskaber, legetoj og
legesager, som man tager i brug, nar man leger« (Karoff 2013a: 13). Med Skovbjergs teori
om leg bliver det muligt: »... at vaerne om legens spontanitet, vildskab og uforudsigelighed
netop for at kunne opleve legen« (Skovbjerg 2017: 43).

Fire informanter: klar-parat-til-legestart
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Born som medforskere: visuelle tilgange og kvalitative metoder til

at naerme sig barns perspektiver

Med en fenomenologisk tilgang til berns livsverden i bernehaven forsgger vi at neerme os barns
perspektiver. Vi gar det ved kvalitativt at arbejde med et borneperspektiv, der konstrueres af
praksisforteellinger og visuelle metoder, som involverer bade fotonoter, tegninger, malerier
og optagelser med actionkamera (Andersen & Kampmann 1996; Gullev & Hgjlund 2006;
Gullgv & Skreland 2016; Kampmann & Begrneradet 1998).

Nar vi i artiklen bruger begreberne borneperspektiv og borns perspektiv, er vi opmaerk-
somme pa at differentiere. Borns perspektiv reprasenterer berns subjektive udtryk og
oplevelser af deres egen livsverden. Berneperspektivet repraesenterer derimod den voksnes
subjektive bestrabelse pa, at leve sig ind i bernenes verden og konstruere barns perspektiv
(Rasmussen 2013).

Vi valgte i undersogelsens forste del at afprove og anvende et nyere digitalt medie,
GoPro HEROG6 actionkamera, som visuel metode (Rasmussen 2013). GoPro er et lille
robust letvaegtsvideokamera, som producerer billeder af hgj kvalitet. Det er brugervenligt
og enkelt at betjene. GoPro kan indfange billeder bade auditivt og visuelt. Dets synsfelt er
selektivt, og begraenser det observerede til det, der foregar i synsfeltet. At benytte video til
dataindsamling handler om at traede ind i og reflektere sociale rum gennem et teknologisk
medium. Gennem videodokumentation bliver neeranalyse af det indfangede mulig. Dog er
virkeligheden reduceret todimensionelt og derfor ikke ngjagtig gengivet flerdimensionelt
(Alrg & Dirckinck-Holmfeld 1997). Med egnsket om at naerme os berns perspektiv og dermed
synliggare det, der for bernene har betydning, var GoPro det medium, vi vurderede kunne
understatte undersggelsen bedst.

For at sikre en forholdsvis let adgang til leg, valgte vi fire bern, som havde gode
legekompetencer og var kommunikativt velfunderede. De fik installeret GoPro i panden, sa
de ubesvaret kunne lege og bevaege sig rundt pa legepladsen og samtidigt indsamle data
via linsen. Deres position som medforskere i undersggelsen rykker ved magtpositionen i
forhold til barn-voksen og giver dem indflydelse pa forskningsgenstandsfeltet. Dette satter
streg under synet pa barnet som being og subjekt. P4 den méade blev bernene inddraget som
informanter og medforskere. Der skal vaere gode grunde til pd den made at inddrage born i
en empirisk undersogelse, hvor det er deres egen leg, der udforskes. Udover samtykke fra alle
foraeldre, var det vigtigt at gore opmaerksom p4, at deltagelse var frivillig og at de til enhver
tid kunne traekke sig. Nar det drejer sig om at udvikle paedagogisk praksis med udgangspunkt
i borns perspektiver, er det en ngdvendig forudsaetning at inddrage bernene i videst muligt
omfang. Ved at lade bernene vaere kamerabarere sikrede vi os, at det bogstaveligt talt er deres
spor, vi folger og ved ovenikabet at lade dem gennemse og udvalge materiale, sikrer vi, at det
er det, de oplever som vasentligt, der kommer til at danne grundlag for padagogisk praksis.
Det indebarer selvfalgelig en konsekvent respekt for bornenes valg og dermed en abenhed
for at byde det nye velkomment samt muligheder for at reflektere over egen forforstaelse i de
tilfzelde, hvor det bernene valger, ikke matcher det, man selv ville have valgt.

Den visuelle tilgang blev suppleret af praksisfortellinger i felten. Praksisforteellinger er en
vel- og anerkendt dokumentationsmetode i paedagogisk praksis. Metoden tager udgangspunkt
i den paedagogiske kontekst og hermed bernenes hverdagsliv i institutionen. Gennem
kvalitative iagttagelser kan paedagogen beskrive, analysere og dokumentere bgrnenes sociale
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samspil og samtidig integrere subjektive, faglige perspektiver i fortaellingen (Morch 2004).
Metoden tager hgjde for kompleksiteten i sociale og dynamiske samspil og fokuserer pa
ressourcerne i bernenes hverdagsliv. Metoden danner basis for kollegial refleksion og skaber
dermed mulighed for udvikling. Det var vores formodning, at vi med et padagogisk blik og
skiftende positioneringer i felten kunne bidrage med nuancer og en mere helhedsorienteret
oplevelse af barnenes goren og varen pa legepladsen, end det den visuelle todimensionelle
tilgang kunne indfange. Fordelen ved metoden er, at den ofte allerede er integreret i den
paedagogiske praksis og kun kraever et stykke papir og en kuglepen for at komme i gang. Vi
vurderede, at metoderne ville styrke vore forskerpositioner/forskningen og bringe os tattere
pa bernenes goren og varen, deres leg og @stetiske perspektiver.

Nar viidet folgende ser pa pigerne og deres leg i de udvalgte, transskriberede filmsekvenser
sker det med et dobbeltblik. P4 den ene side er der den bevidste leg med mediet GoPro,
hvor pigerne er bevidste om brugen, og hvor de i samspil med os er medskabere af data. Pa
den anden side er der den ubevidste leg, hvor pigerne ‘glemmer’ mediet og leger uden tanke
pa GoPro. 1 folge Mouritsen leger bern for at lege, og de forholder sig ikke til et muligt
paedagogiske udkomme af legen (Mouritsen 1996). Med Stine Liv Johansen kan pigernes
kameraleg ses som et »... praktisk, narrativt og medialiseret hele« (Johansen 2014:17), fordi
borns lege med medier er en integreret og naturlig del af deres hverdagsliv og legekultur.
GoPro reprasenterer her bide kommunikation, samveer og estetik. Med GoPro-optagelserne
far vi en saerlig indsigt i legekulturen, som det vil fremga af de naste afsnit.

Med GoPro i felten: forstehandserfaringer

Forud for undersggelsen testede pigerne GoPro, og optagelserne bar preeg af iscenesettelse og
hgjt tempo. Pigerne bevagede sig bl.a. rundt i daginstitutionen og prasenterede de forskellige
rum og disses legefunktion. Kameraet vakte stor interesse hos mange af bernehavens gvrige
bern, som afbred de lege de havde gang i og fulgte efter pigerne. Kolleger og foraldre blev
ligeledes madt af linsen, og flere stoppede det, de var i gang med, for at undvige linsen til
trods for deres forudgdende accept af undersogelsen. Samtidig oplevede vi os selv som
fumlende i forhold til handteringen af kameraets funktioner. Disse forstehandserfaringer
bragte os i tvivl om, hvorvidt mediet reelt ville understotte underseggelsen, men efter et par
dage var det, som om mediet fik en mere naturlig plads i felten, hvor undersegelsen kunne
begynde. Med notesbager og kuglepenne i handen bevagede paedagogen sig ud i felten,
hvor hun observerede og nedskrev iagttagelser af pigernes geren og veren via feltnoter fra
afstand, der skulle danne grundlag for praksisfortellinger. Som feltarbejder var hun en del af
udforskningen og dermed ikke neutral. Hun sggte pa distancen at indfange iagttagelser, som
efterfolgende blev finpudset og skabte grobund for felles refleksioner. Det var en kunst at
finde balancen imellem naerhed og distance i felten, hvor teknikken samt af- og pamontering
af GoPro skabte sma opbrud i legene, men det adelagde ikke pigernes tydelige engagement
og lyst til bade at lege og filme.
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GoPro actionkamera monteres

Sandkasseleg i sin ‘rene form’

I folgende uddrag fra GoPro optagelserne er de fire piger pa bernehavens legeplads i
sandkassen:

Elli vender en gron kageform med sand rundt og synger: » Hvorndr er det min tur?
Hvornar er det min tur-tur? Jeg ved ik hvad der bliver odelagt-edelagt«. (Sandkagen er
gdet i stykker og kasseres).

Caroline klapper pa sin fyldte spand og haelder »si-sand« pa toppen, imens hun begejstret
udbryder: »Prov lige se nu har jeg lavet den igen. Jeg puttet sukker ned i hullet som jeg
lige har lavet. Sa skal jeg bare put det her. Sadhdan«.

(Sigrid rerer rundt i sin kage).

Elli former en klump af sand og siger: »Okay, nu kommer kagen«.

Sigrid rerer rytmisk rundt i sin gryde med en skovl og siger: »Floderum. Det var faktisk
meningen at flodeskummet sku vaere oven pa kagen«.

Caroline halder sand i en si og siger: »Der er os lidt flodeskum tilbage«.

(Uddrag fra GoPro-optagelse i sandkassen, maj 2018, varighed: 11:18 min)

GoProoptagelser fra sandkasselegen

15



Pa sporet af bgrns perspektiver BUKS #63/2019

Louise Janns Hauge & Helle Hovgaard Jgrgensen Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Pigernes »astetisk-symbolske udtryksformer« (Mouritsen 1996:11), dvs. deres fortellinger,
sang og produktioner af kager, producerede de data, som giver beskueren et serligt indblik i
deres goren og vaeren igennem ‘den uforstyrrede leg’. GoPro kameraet understattede pigernes
bevagelsesfrihed og leg i en sddan grad, at de lod sig opsluge af legen og glemte mediet for
en stund. Sandkasselegen i eksemplet ovenfor er knyttet til praksissen glid, hvor stemningen
er hengiven (Skovbjerg 2016). Legen kunne kun iagttages og fornemmes fra afstand, men
ved genafspilningen af den videofilmede leg fangede den hengivne stemning og rytme i legen
vores opmarksomhed. I hverdagen udspiller l&engerevarende og fordybede lege som denne
sig ofte i huler og hjerner vk fra de voksne, og det kan derfor vaere svert at vurdere, hvad
der er i spil i legen. I denne optagelse bliver det imidlertid tydeligt, at pigerne er opslugte,
og at det er de @stetiske udtryksformer, der skaber den hengivne stemning, der opstar i
samspillet mellem dem og holder legen i gang. Det meningsfulde for bagrnene ligger i selve
det sociale samveer, og naeranalysen af videomaterialet viste da ogsa, at det kraevede starke
forhandlings- og socialiseringskompetencer at fa legen til at glide. Det vil sige, at stemningen
skabes af bade en social og @stetetisk dimension.

En gjendbner i praksis

Sandkasselegen er et godt eksempel pa, hvad vi forventede og eonskede at finde. Pa
bernehavens legeplads er der serligt gode betingelser for den selvorganiserede, uforstyrrede
leg med begranset voksenindblanding og dermed gode muligheder for fordybelse og
hengivelse. I den selvorganiserede leg uden for voksen raekkevidde kan paedagogen opna
vigtig indsigt i bl.a. berns legekultur, interesser, sociale fzllesskaber og daginstitutionens
kultur/»betydningsfulde sammenhange i borns liv« (Gullev og Hgjlund 2003: 16). I
undersggelsen, som sggte at indfange legen i sin ‘rene form’, sorteredes intuitivt legesekvenser
fra, der bar prag af selviscenesattelse for- og bag kameralinsen, da vi vurderede, at den
legestemning var en smule userigs, og vi var optagede af at finde hengivenhed og fordybelse.
Eksemplet nedenfor var i forste omgang sorteret fra, men bernenes gennemsyn af materialet
pegede noget andet ud.

Da pigerne en eftermiddag i bernehaven skal i gang med at gennemse videosekvenser af
deres egne lege og optagelser, er de meget spaendte.

Pigerne ser videosekvensen med rutsjebanen
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P& skeermen vises legen, de netop har afsluttet pa legepladsen ved rutsjebanen. Det er
Sigrids videooptagelse, og vi far nu en fornemmelse af hendes bevagelser, lyd og leg pa naert
hold, imens vi pa samme tid far et lille indblik i pigernes falles leg og legekultur gennem
actionkameraets linse. Der er i gruppen bred enighed om, at netop denne leg har verdi.

Caroline lober hen imod rutsjebanen: » Kom nu vi skal lege rutsjeleg«.

Sigrid lober op til rutsjebanen, imens hun raber: »Nej, vi skal lege noget helt andet!«

Elli rutsjer ned og siger: »Skal vi rutsje hele tiden?«

Sigrid raber begejstret: »Caroline nu skal du se jeg star heroppe og filmer, sa skal du sige,
hvor var det sjout eller et eller andet. I skal sige, lav noget skort dernede eller det dér!«
Matilde og Caroline rutsjer ned, kigger op pa Sigrid og hopper fra side til side, imens de
raber: »Nana na«.

Sigrid: »Og sa skal i lave noget skort dernede eller det der. Sa er det op igen sa rutsjer i en
gang igen.

(Matilde og Caroline lober op pa rutsjebanen).

Elli rutsjer ned, hopper fra side til side og siger: »Ih, ih, ih, ih, th«.

Pigerne rutsjer pa skift ned og Sigrid siger »ruutsch«, hver gang en af pigerne kommer
ned af rutsjebanen.

Pigerne samles pa toppen.

Sigrid: »I skal holde ved hinanden. Matilde skal bagved og sGdan dér. Sa’n rutsch og I skal
tkke slippe. Ik slip«.

(Matilde, Elli og Caroline ligger i en bunke og rutsjer ned sadan. De griner).

Sigrid star pa toppen og raber: »Sadan! Holaaa!«

Stills fra rutsjebanelegen
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»Lav noget skert« — den euforiske legestemning

Ovenstdende legeeksempel var af seerlig betydning for pigerne, og sidenhen fik det betydning
for peedagogisk praksis i barnehaven, hvilket vi vil uddybe i det folgende. I ovennavnte klip
opmuntrer Sigrid til at skabe en euforisk stemning. Hun finder maske den forudsigelige
tur pa rutsjebanen kedelig. Samtidig forholder hun sig til kameraet som bevidst, aktiv
skaber, da hun vender sig mod ’publikum’ og réber: »I skal sige, lav noget skort dernede
eller det der«. Skort gentages to gange og udeves som ’hoppen’ og ‘rdben’. Der opstar en
euforisk stemning, og bruddet med den forudsigelige tur ned ad rutsjebanen gentages og
fornemmes langt sjovere end det forudsigelige (Skovbjerg 2016). Publikum, som er dem
Sigrid filmer, er i udgangspunktet afventende, men ogsa utalmodige: »... skal vi rutsje hele
tiden?«. Sigrid reagerer pa sporgsmalet ved at instruere publikum og dermed skabe flere
deltagelsesmuligheder, og man kan sige, at »... i den euforiske stemning afloses et afventende
publikum af et deltagende publikum« (Skovbjerg 2016: 74). Pigerne fjoller og agerer pjattet
og stemningen og stgjniveauet stiger i takt hermed. Pigerne er rettet mod det sociale og sgger
at overraske og overga det foregdende for pa den made at frembringe latter.

Juncker pointerer, at det meningsfulde i astetiske processer som disse ligger i selve
formgivningen og i det spil, der er mellem pigerne i det sociale samver og den forngjelse og
eufori, det udloser. Ved legens afslutning opherer euforien, men kroppen erindrer (Juncker
2006: 158). Da pigerne genser legen pa Ipad, vekkes deres kropslige erindring. Der skabes
et rum mellem den virtuelle og fysiske verden, hvor pigerne med krop og bevidsthed gen-
erindrer den euforiske legestemning, og dermed gen-opleves stemningen inden dere med
iPaden som legemedie. Pigernes spontane og begejstrede reaktion pa filmsekvensen gav stof
til eftertanke, fordi det var én af de sekvenser, vi egentlig havde sorteret fra, da legen ikke
opfyldte kriteriet om hengivenhed, men tvaertimod var bade opstillet, fjollet og larmende (set
ud fra den voksnes optik). Men som Skovbjerg understreger, er kvaliteten ved den euforiske
stemning netop, at den styrker legestemningernes forsatte bestden ved at forhindre et ellers
muligt opbrud af legen. Pigerne eksperimenterer og fusker med materialet (rutsjebanen og
kameraet), de skaber noget nyt, fjollet og uventet og kommer herved i en legende stemning.

Pigernes valg gjorde det tydeligt, at der var forskel pa, hvordan hhv. bern og voksne
vurderede leg i barnehaven, og betydningen af at inddrage berns perspektiver pa leg blev
understreget. Vi blev opmarksomme pa, at det skere og pjattede ikke far optimal plads i
den padagogiske praksis. Som padagog oplever Louise ofte, at vi som voksne traekker »stop
kortet«, fordi legen bliver for stgjende, ubegribelig eller maske ukontrollerbar? Dette skaber
ifolge Skovbjerg en undervurdering af det pjattedes legemassige kvaliteter der, som det
fremgar, styrker legestemningernes forsatte bestden. Det er tankevakkende, at det netop er
disse flygtige gjeblikke med plads til det ukontrollerede/userigse, der giver legene drivkraft.

Det var afgerende, at vi gjorde op med vores egne fordomme og forholdt os abne over for
pigernes onsker og hermed stottede dem i at veere beings og informanter. Pigernes begejstring
for fjolleleg og den euforiske stemning gjorde os nysgerrige efter de legemaessige kvaliteter
i denne legestemning, som netop giver legen drivkraft og sikrer dens forsatte bestiden
(Skovbjerg 2016). Videomaterialet gav os séledes indblik i det, der foregar pa legepladsen,
og det kan sammen med praksisfortallingerne, pigernes spontane udsagn og den udvalgte
teori bruges som verdifuld viden. Det sarligt veerdifulde for undersegelsen er, at materialet
afspejler bornenes egne sensitive erkendelser, astetiske oplevelser og -perspektiver. De
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visuelle filmsekvenser abner blikket for det astetiske, sensitive og fornemmende (Jorgensen
2015b). Vekselvirkningen mellem visuelle tilgange og praksisfortzllinger styrkede
undersogelsen og belyste bernenes hverdagsliv, meningsproduktion og eestetiske perspektiver
i daginstitutionen fra forskellige positioner. I paedagogisk praksis dannede den frembragte
viden afset for kritisk refleksion over, hvorvidt legen og sarligt den vilde, spontane, skare
og euforiske leg far nok plads i bernehaven. I praksis kontrolleres og rammesattes berns
liv og leering i @get grad. Bernene viser os i undersggelsen, hvad der har vardi i deres eget
hverdagsliv i daginstitutionen og hvilke ressourcer de besidder. De viser os vejen ind til
leg, naerveer, sansning, kreativitet og spontan glade i nuet. At folge berns spor og stotte op
omkring legekulturen fordrer, at peedagogen indtager praksis med en sensitiv, fornemmende,
aben og narvarende tilgang, men det fordrer ogsa, som vi har set ovenfor, en mere nuanceret
viden om leg.

I det folgende vil vi stille skarpt pa den kreative og samskabende dimension ved berns
astetiske processer. Det drejer sig om bernehavens *Aldstegruppe’ bestdende af 13 born og
to paedagoger, som i en periode over to maneder arbejdede med dbne varkstedsprocesser.

Samskabende aestetiske processer med iPad

En eftermiddag i bernehaven har en gruppe 4Y2-5'%2 é&rige bern samlet sig omkring
institutionens iPad i det kreative veaerksted. Stemningen er forventningsfuld, da paedagogen
teender for skeermen. Bgrnene har sammen med to paedagoger arbejdet i det kreative
vaerksted i ugevis med at fortelle og skabe fantasivasener ud af karton og ler, og nu dukker
deres skabninger farvestralende og glimtende op péa skaeermen. De har animeret deres figurer
i en stop-motion App, og dagen er kommet, hvor resultatet af barnenes @stetiske processer
skal vises frem for bernenes familier. Filmen er sddan set faerdigproduceret, men pludselig
udbryder et af barnene: »Jeg synes, vi mangler at fortaelle noget!«. Det, der mangler, er
boernenes stemmer i filmen. Paedagogerne beslutter ssmmen med bgrnene, at der mé leegges
lyd indover filmen, og det gor de i faellesskab. Det bliver til en overraskende samskabende og
kreativ proces, hvor bernene udtrykker begejstring og anerkendelse for hinandens og egne
produktioner og netop tilfgjer den aestetiske proces en social dimension.

Ovenstaende er et eksempel pa betydningen af at folge borns spor. Borns egne fortallinger
og stemmer er vigtige, og derfor var det sarligt betydningsfuldt for bernene, at peedagogen
lyttede og omsatte deres idé til handling.

Analoge og digitale veerkstedsprocesser

Det 14 paedagogerne pa sinde at fa skabt et narvaerende paedagogisk leringsmiljo, hvor
faciliteringen af aestetiske processer understottede begrnenes naturlige tilgang til verden
gennem leg og sansning. Varkstedsprocesserne var saledes ikke malstyrede pa forhdnd, men
preaeget af paedagogernes fornemmende og skarpede lydhor tilstedevaeren (Jorgensen 2015b)
og synet pa barnet som aktor.

Bornene arbejdede i starten af projektet med at udforme deres egne fantasifigurer i det
kreative veerksted. Forud for processerne fik bgrnene tid til individuel fordybelse, hvor de
forestillede sig deres egne fantasifigurer. Disse tanker ogideer delte de med hinanden. Bornene
forestillede sig f.eks. en Alicora, en slags enhjorning med lysende hvepseagtige vinger, en
enhjorning, en krokodille, Spiderman og en gigantisk hund ved navn Apollo. Herefter blev
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den kreative og skabende proces sat i gang af paedagogerne, og bornene fik frit valg imellem
alle materialer, farver og udsmykningsformer i veerkstedet.

Padagogerne opfordrede begrnene til individuel frihed gennem aestetisk—symbolsk
formgivende praksis (Juncker 2006). Dette for at skabe betingelser for fordybelse og
kreativitetsfremmende teenkning hos barnene. Det medferte spontane stemninger af leg, der
involverede en masse aktivitet og bevagelse i vaerkstedet og dermed var der muligheder for
béde at vaere fordybede og indadvendte i en hengiven stemning og begejstrede og udadvendte
i sdvel hgjspaendte som euforiske stemninger (Karoff 2013a). Det kreative vaerksted var som
forvandlet. Der var bern over alt, de bevaegede sig, snakkede hgjt, grinede, udvekslede ideer,
viste frem og hentede ivrigt materialer ned til deres fantasifigurer, som blev til undervejs i
processen. Bernene fik mulighed for at bruge sanserne til at maerke, fole, forme og lytte. I
den formgivende praksis blev det tydeligt, hvordan materialer, mennesker og rummet havde
indflydelse pa processerne, og hvordan bagrnenes fantasi og feerdigheder kom til syne gennem
estetiske udtryksformer. Farvestralende og glimtende fantasivaesener blev symboler pa disse
eksperimenterende processer.

Som laremestre bidrog paedagogerne med estetisk-symbolsk ekspertise. De gik foran
(Bernstein, Chouliaraki, & Bayer 2001) og brugte bl.a. tegning og mundtlig guidning, nar
bernene oplevede modstand fra materialerne, og de stottede og udfordrede samtidig barnene
i at fortsatte med at afprove egne ideer.

Den indledende kreative proces hvor bernene skaber deres fantasifigurer

I den kollektive @stetiske proces fik nye ideer, figurer og fortallinger mulighed for at opsta.
Barnet, der udbryder: »Jeg synes, vi mangler at fortzalle noget!« understreger betydningen
af padagogisk naervaer og af at arbejde med abne processer. Barnets kreative idé blev
modtaget og anerkendt som et vaerdifuldt bidrag inden for praksisfallesskabet, hvor der blev
produceret lyd pa filmen (Lene Tanggaard 2008). For bade bornene og paedagogerne betad
dette et brud med det kendte, en fornyelse i praksis: »... vaerdi plus nyhed« (Lene Tanggaard
2016: 45). Peedagogerne skabte sdledes kultur med bern og oplevede, hvordan bgrns viden
om og tilgang til digitale medier bibringer animationsfilmen en ekstra dimension gennem
lydfilen. Igennem forlgbet fuskede og eksperimenterede barnene bade med forestillingsevner,
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materialer og digitale medier. Stop-motion Appen var for bgrnene let at héndtere, og de
kunne derfor med korte instruktioner selv tage fotos af fantasifigurerne og opleve, at det
analoge og digitale spillede sammen. Et barn fortalte i den sammenhang, hvordan de ved
hjaelp af stop-motion oplevede at »... gore deres figur aegte«. Bornene skabte medieudtryk,
gjorde figurerne bevaegelige og tilforte lyd. De kommunikerede med og blev set af hinanden.
Gennem stop-motion filmens lydspor far vi en sarlig og smuk indsigt i legekulturen:

Gry: »Der kommer Abdallas«.

Abdallah: »... dalas«.

Gry: »Abdallas, Idris«.

Abdallah: »Da kommer«.

...«

Gry udbryder: »Ihhh... nu siger de; Farvel vi ses i morgen, farvel vi ses imorgen igeenn...
Jjeg kan li’ ditig «.

Abdellah: »Hrmmm... Kysse«.

Flere born i kor: »Addd.. haha ad ha addr haaa«.

Osman udbryder begejstret: »Abdiieea maga!«.

Screenshot fra Youtube, hvor filmen ligger
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Bornenes gentagelser af navne og lyd leder tankerne mod et kor med samklang, som nar Gry
siger: »Der kommer Abdallas« og Abdallah stemmer i med »... dallas«. Gennem et varieret
sprogligt fellesskab producerede bgrnene mening samtidig med, at de var dbne over for
hinandens meningsproduktion. De understottede og benaevnede den enkeltes figur ved navn,
undredes og bifaldt skere og fjollede bidrag med latter. De brugte sdledes legemediet til at
skabe en bestemt made at vaere til pd i verden. De improviserede, fuskede og eksperimenterede
med lyd, og legestemningen blev opstemt (Karoff 2013a). Herved opstod forudsetningen
for folelses- og tankemaessige forbindelser til det sansede og dermed til aestetisk leering, der
med filosof Dorthe Jorgensens ord kan karakteriseres som: »... lydher tilstedevaeren, genuin
erfaring og eftertzenksom refleksion« (Jorgensen 2015a: 1). Den legende og skabende tilgang
til peedagogisk praksis opmuntrede kreativiteten og stimulerede til yderligere aktivitet
(Tanggaard, Birk, & Erng 2012). Bornenes feerdigheder og udevelsesmuligheder kom i spil
gennem deltagelse i legefallesskabet. De improviserede og benyttede aestetiske teknikker,
som de var fortrolige med ved at lege med sprog og lyd.

Bornene ser animationen af deres fantasifigurer, som de har produceret med en stop-motion-app.

Analog og digital kreativitet i eksperimenterende aestetiske processer

I en tid med eget fokus pa mal- og resultatorientering mener vi, at de abne, eksperimente-
rende processers potentiale bor fremhaves. Begge undersogelsers resultater peger pa, at
bernenes udvikling af kreativitet kan understottes og styrkes i paedagogisk praksis gennem
opmarksomhed pa de ingredienser, der fremmer kreativiteten. Serligt vil vi fremhaeve
fuskeri og eksperimenterende laering. At arbejde med en dben og eksperimenterende tilgang
til peedagogiske processer kraever viden om det estetiske felt og et blik rettet mod barnet
som being og akter. Det stiller krav til peedagogen om at bevage sig vaek fra det velkendte
verdensbillede og folge barnenes spor mod nye @stetiske, sensitive erkendelser. Det kraver
gvelse og mod at skabe kultur med barn, hvor udgangspunktet er berns leg, fordi der under-
vejs i processerne vil opsté skiftende legestemninger, som ogsa vil involvere det vilde og
euforiske, der i gjeblikket kan forekomme kaotisk.
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Netop det digitale univers viste sig i begge tilfelde at understotte den kreative proces. I
vaerkstedets praksisfellesskab smeltede det analoge og digitale sammen gennem bgrnenes
medieleg, og nye, kreative udtryk opstod. Brugen af animations-appen var med til at skabe
en samlende ramme om varkstedsaktiviteterne, der leverede narrative strukturer til at
levendeggore de fantasifigurer, barnene havde produceret. Barnene fandt vaerdi i, at det blev
mere &gte’. Animationsfilmen og den tilfgjede lyd efterlader et serligt kreativt spor, som
giver den voksne beskuer et indblik i bernenes fantasi og astetiske udtryksformer i deres
legekultur. P4 samme méade bragte bernenes begejstring for publikumsinddragelse og den
opfindsomhed, der knyttede sig til kameraets tilstedevarelse ved pigernes rutsjebaneleg, en
euforisk stemning frem béade i legen og under gensynet af legen. Det vidner alt sammen om
betydningen af at kunne ’fuske og eksperimentere’ i kreativ og aestetisk forstand, ogsa selv
om dette ikke knytter sig til en 'voksen’ idé om fordybelse. Med andre ord gik det op for os, at
kreativitet og aestetiske processer ogsa finder sted i den vilde og euforiske leg og med digitale
medier.

Konklusion

Borns demokratiske rettigheder og herunder ret til leg og medindflydelse pa deres eget
hverdagsliv er hgjaktualiseret gennem aendringen af dagtilbudsloven og kan understottes
gennem kreative og aestetiske processer og ved at arbejde paedagogisk med en bredere
legeforstaelse, hvor ogsa den 'upassende’ leg indgar.

I artiklen har vi fokuseret pa betydningen af at inddrage berns perspektiver gennem
visuelle tilgange og digitale teknologier. Igennem GoPro optagelserne opnaede vi en sarlig
indsigt i den spontane, euforiske leg og fik gennem lydherhed bernenes fortallinger om,
hvorfor netop denne stemning havde veerdi. Gennem verkstedsforlobet opnédede vi indsigt
i, hvordan digitale medier kan veere med til at stotte, styrke og udvikle barnenes muligheder
for at deltage i kreative og estetiske processer, og vi si, at bernene finder veerdi i bade at vaere
sammen om eksperimenterne og i muligheden for at 'levendegore’ deres fantasi.

Ved at inddrage bernenes perspektiver og folge deres spor opnér vi indsigt i, hvad bernene
finder veerdifuldt, og vi opnar ikke mindst en mere nuanceret forstaelse for den leg, der
udfoldes i barnehaven. Kreative og @stetiske processer kan pa fornem vis understotte det, der
har vardi for barnene. Der er brug for en bredere tilgang til leg, hvor der bade er plads til den
hengivne legestemning, som kraever staerke forhandlings- og socialiseringskompetencer og til
den euforiske legestemning, der kraever, at man er &ben og parat til at eksperimentere og agere
pa nye mader. Den skare, fjollede euforiske legestemning er ogsd en made at veere i verden
pa, som abner for det nye, fordi den forudsetter, at man kan vaere aben overfor de andres
indfald for at kunne bringes ’i sving’. Det kan skabe en sarlig dynamik i legen, der vedrerer
legens uforudsigelige dimension og som kraver samarbejde, lydherhed og fornemmelse for
legens mekanismer og muligheder for forandring og omskiftelighed.

Det drejer sig saledes om at give tid og rum til den spontane leg med skere og skeaeve
indfald og om at inspirere til at udfolde sig kreativt (fuske og eksperimentere) og estetisk
(gennem fantasifulde skabelsesprocesser, hvor sprog, fortallinger, krop, andre mennesker
og materialer indgar). For paedagogen drejer det sig om at ga foran, veere med og vare
sensitiv over for den leg, bernene er optaget af, og om at lege med som padagog for at fa en
fornemmelse for legen og forsta dens stemninger (Skovbjerg & Herold Mgller 2018). Ved at
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bringe nye vaner ind i det paedagogiske arbejde gennem astetiske processer og kreativitet kan
nye samspil med bern opsta gennem abne, samskabende og eksperimenterende fellesskaber.
Den euforiske leg og medejerskabet opstar i det faellesskab, hvor peedagogen bade traekker pa
sin faglighed og bringer sine personlige ressourcer i spil.

Digitale medier kan saledes med stor fordel inddrages bade til at undersoge berns
perspektiver pa leg og til at understotte selvsamme leg. Filmgenren indgar bade implicit
(med GoPro), hvor der skabes deltagelsesmuligheder for et publikum, og eksplicit (som
en animationsapp), der danner den narrative struktur for levendegorelse af de produkter,
bernene har skabt. Det er med andre ord den kreative og @stetiske dimension ved berns leg
med digitale medier, der her er i fokus og som skaber muligheder for deltagelse og inddragelse
af berns perspektiver.
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Resumé
Med afseet i socialkonstruktivistisk og narrativ fortelle- og historieteori undersoges

10 praksisfortellinger om konflikter i bernehaven med fokus pa narrativet 'Han slar!’.
Undersagelsen er baret af ideen om, at vi fortaller vores verden frem i samspil, at mening
er af relationel karakter, og at berns fortallinger om konflikter kan anskues som led i deres
legekulturelle interaktioner. Analysestrategisk set forstas da en bestemt dreng som bade
et faktisk barn og som en legekulturel figur, der agerer monomytisk som prygelknabe.
En sammenstilling og tolkning af de 10 fortellinger viser, hvordan begrnene bl.a. gennem
emplotment skaber en verdensfortelling om barnehaven, som den paedagogiske medarbejder
bliver en del af, men ikke nedvendigvis forstar og derfor heller ikke kan integrere i sine

refleksioner-i-handling, men som tegner sig gennem sddanne refleksioner-over-handling, som
artiklen praesenterer. Begreberne om krgnike- og historieskrivning anvendes for at belyse, hvor
vanskeligt det er at bestemme sandhedsverdien af hverdagskonflikter i barnehaven i forhold
til parametre som fiktiv/faktisk, krenike/historie, legekulturel/sociokulturel, sandhed/lagn.
Hvad foregar der her? er et spergsmal, der vil blive besvaret forskelligt, athaengigt af hvem vi
hver isaer tilkender retten til at agere som politi, advokat og dommer.

Nogleord:
praksisfortzelling; konflikt; emplotment; leg; borneperspektiv
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Forteelling 1
Det er efter frokost pa legepladsen. Jeg (»Mig«), er paedagogisk medarbejder, og sidder
nu pa en baenk og far et overblik over legepladsen. Hans fra min stue kommer hen til mig.

Hans: — Sebastian har taget min lastbil.

Mig: — Na. Har du sagt det til ham, at du legede med den?

Hans: — Nej.

Mig: — Ga lige hen og gor det.

Hans gar hen til Sebastian. Jeg ser Sebastian traekke lastbilen til sig, og Hans vende sig
frustreret om. Jeg rejser mig og gar derhen.

Mig: — Hej Sebastian. Hvad sker der?

Sebastian:— Jeg fandt lastbilen!

Mig: — Ja, det kan jeg forsta. Hvor stod den?

Sebastian: — Den stod her helt alene.

Mig:- Okay. Hans, er det rigtigt?

Hans sidder med ryggen til og taler meget lavt.

Mig: — Hans, vend dig lige om og sig det rigtigt til mig.

Hans vender sig moduvilligt.

Hans:— Jamen, jeg legede med den, og sa var jeg gaet pa toilet. Og sa tog han den.
Mig: — Nah ja. Det kan jeg godt se, men sa stod den der jo faktisk ogsa bare. S kan jeg
godt forsta, Sebastian taenkte den var fri.

En anden dreng, Isak, kommer forbi.

Isak:— Hans, snakker I eller er du ... [sat der af en voksen]?

Hans virker lidt forvirret.

Mig: — Vi sad bare og snakkede, Isak. Hans, skal dig og Isak ikke lege sammen?
Hans nikker og rejser sig. Ham og Isak stikker af.

Introduktion

»Mennesker fungerer i sociale fallesskaber, og inden for disse udvikler de nogle bestemte
rammer for og forteallinger om, hvordan man kan, ber og skal forsta verden og de
faenomener, som indgar heri« (Mdartensson 2016, s. 97).

Menneskers oplevelser af sig selv, hinanden og verden er kulturelt betinget. Vi konstruerer
vores livsverden (Klausen 2019) gennem de fortallinger, vi forteeller hinanden og den respons,
vi far fra andre. Dette gaelder ogsa for (bernehave)bern. Men hvordan kan vi som voksne fa
indsigt i, hvordan bernehavebgrn konstruerer deres livsverden, og hvordan de erfarer denne
i forhold til de andre bern og til de paedagogiske medarbejdere, som de dagligt omgas i deres
daginstitutioner? Hvordan italesatter bern konflikter, nir der under leg opstar uenighed
mellem to bern, og hvordan fremstiller de sig selv og hinanden, nar de forteller de voksne
om disse konflikter? Hvordan agerer de voksne i situationen? Disse og dermed beslagtede
sporgsmal vil vi belyse med udgangspunkt i 10 sméa praksisfortellinger, der fokuserer pa
temaet (bgrnehave)bern i konflikt.

Gennem arbejdet med disse fortallinger har vi stottet os forst til teorier om konflikt-
optrapning, dernest til teorier om, hvordan (lege)kultur (Mouritsen 1996; Toft 2016)
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indbefatter fortelling som en kerneaktivitet, og vihar ssmmenholdt denne made at forsta berns
fortaellinger med en historiefaglig skelnen mellem hhv. krgnike- og historiefremstilling. Vi har
spurgt os selv, om bernehavebern har samme plotforstaelse som voksne, altsd om de teenker i
arsag-virkningskader, nar de italesaetter konfliktoplevelser. Vi ser de sma praksisfortallinger
som episodiske mikroberetninger, vi voksne i situationen kan have svert ved at ‘finde hoved
og hale 1’, fordi vi eftersparger episk strukturerede, logisk sammenhangende fremstillinger,
som kan lgse op for problemer i plottet. Voksne eftersporger veerker. Samme varkperspektiv
anlegger vi ofte pa leg, hvorimod det for bern snarere handler om, hvordan legeprocesser
virker. Begreberne fortelling og leg er i artiklen her fremstillet som verber snarere end som
substantiver, som processer snarere end som faerdiggjorte fabrikationer.

Fortzelling 2
Jeg er egentlig pa vej hjem, da Iris kommer mig lobende i mode.

Iris: — Malte siger, at han vil edelaegge vores hus, hvis han ikke ma traene derinde. Men vi
skal altsa bo der.

Esther og Emmalie er i gang med at bygge et hus ved det veltede trze. Jeg gar derhen.
Malte har ogsa hentet en anden voksen, som gar, da jeg kalder Malte hen.

Malte: — Det er fordi, jeg skal traene!

Mig: — Okay. Men har du sagt det til pigerne?

Malte: — Noh ...

Esther: — Nej, og det er fordi, vi skal bo derinde.

Mig: — Hmm. Maske du kan lave dit eget traeningshus?

Malte: — Jamen, det kan jeg ikke bygge, og de har taget alle braedderne.

Mig: — Der er ogsa bradder derhenne. Prov at sperge, om de vil hjaelpe dig?

Malte virker lidt sldet ud. Pigerne tager fat i ham. De far nogle braedder, men Malte giver
hurtigt op.

Praksisforteellinger

Artiklen rummer empiri i form af 10 kondenserede praksisfortallinger om konflikter, der
finder sted blandt bern i en integreret daginstitution. De 10 fortellinger er placeret spredt
gennem hele artiklen. Vi har valgt at fokusere pa bernehavebgrnenes konflikter pa trods af,
at vuggestuebegrnene gar rundt i samme omgivelser som dem. Dette fokus pa kun den ene
bernegruppe er i sit udgangspunkt en konstruktion, hvilket vi er bevidste om. Bjarke Schjedt
Larsen (forteellingernes jeg-person) arbejdede pa tidspunktet for empiriindsamling (2017)
som paedagogmedhjelper i institutionen, og her erfarede han, hvordan hverdagslige (lege)
konflikter opstod og udviklede sig blandt bernene. Under indsamlingen af deres fortallinger
herom bestrabte han sig pa at fa bernene til at fortelle hver deres udgaver af historien,
hvilket ikke altid var lige let, dels fordi nogle bern havde sproglige vanskeligheder, dels fordi
han ogsa matte indga i forlgbet i sin funktion som padagogisk medarbejder. Han stod saledes
selvien konflikt, nemlig mellem at sage at tilvejebringe veerdifuld empiri til fremtidig analyse
og at treede i karakter her-og-nu som padagogisk medarbejder.

Det er sveert at lykkes med denne dobbeltrolle i en konfliktsituation, hvor paedagogen virker
som praktiker gennem refleksion-i-handling, altsa gennem erfaringsbaseret improvisation.
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Empiriindsamlingen skal imidlertid hjalpe med til, at man kan reflektere over en situation
efter situationens opher, skabe refleksion-over-handling for at konstruere viden om og i
daginstitutionsfeltet (Schon 2001). Denne artikel kan leeses som et bidrag hertil.

Empiri i form af praksisfortellinger er udviklet som et padagogisk vearktgj til narrativ
dokumentation (Hansen 2009), dvs. hverdagsfortellinger om, hvordan den paedagogiske
medarbejder har oplevet og forstiet en handelse, og som fortelles i et (padagogisk)
hverdagssprog uden analyser eller refleksioner. Fortellingen danner grundlag for en iden-
tificering af den problem- og lgsningsforstéelse, som fortaelleren arbejder ud fra, og udtrykker
forteellerens made at konstruere og udfere paedagogik i praksis (ibid.) I artiklen her forskyder
vi imidlertid fokus fra den voksne akters padagogiske praksis over til de narrativer, som
bornene skaber omkring konflikter, der er affedt af deres legepraksis. Eftersom den voksne
forteeller bliver involveret i denne praksis, enten af bornene eller af sin egen professionelle
tilgang, er den voksne selvfolgelig ogsa en vaesentlig part i analysen.

Det empiriske materiale, de 10 praksisfortallinger, gengives nummererede i kronologisk
orden og er sarskilt fremhevede i artiklen her. De deltagende bern er anonymiserede, og det
samme er den konkrete daginstitution.

Fortzelling 3

De store born fra Stjernestuen og Maelkevejsstuen er pa vej til rytmik. De leger lidt

frit pa legepladsen, mens vi voksne far alle i tajet (De involverede born bor i samme
landsbylignende miljo taet ved og lober selv frem og tilbage mellem hinandens huse i det
lille miljo — derfor sker der gerne mange ting imellem dem, som man ikke nedvendigvis
observerer i bornehaven).

Karla: — Magnus har mit stykke legetoj, og det er faktisk mit hjemmefra!
Mig: — Na, sG@ ma vi lige tale med Magnus om det.

Jeg ser rundt pa legepladsen og finder Magnus.

Mig: — Magnus, kom lige herhen!

Magnus kommer lidt forsigtigt hen.

Magnus: — Jeg har lant den af Isak.

Isak er en dreng pa stuen, der er god til at lane sit legetoj ud.
Mig: — Hmm. Karla, er du sikker pa, at det er din hjemmefra?
Karla: — Ja!

Magnus: — Nej, det er Isaks!

Mig: — SG@ ma vi lige have fat i Isak.

Jeg ser rundt efter Isak. Han star ved rutsjebanen.

Mig:— Isak, kom lige.

Isak kommer hen.

Isak: — Ja?
Mig: — Er det din kniv?
Isak nikker.

Karla: — Jamen, det er fordi, jeg har givet ham den i fodselsdagsgave!
Isak nikker igen.
Magnus: — Og sa lante jeg den af Isak.
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Karla: — Ja, men jeg gav ham den i fodselsdagsgave.

Mig: — Men sa er det jo ogsa Isaks?

Karla: — Nej, for han brugte den jo ikke.

Mig:— Jamen, hvis du har givet den i gave, sa er det jo Isaks, og s@ ma Isak bestemme
over den.

Karla brummer frustreret.

Karla: — Hmm.

Mig: — Kan I ikke lege noget sammen med kniven? Er det ikke smartere?

Magnus og Isak nikker. Karla folger lidt efter med.

Metode og analysestrategi

Vores metodologi tager afsat i en socialkonstruktivistisk tilgang (Collin 2003). Vi ser vores
begrebsdannelser og de fanomener, de omhandler, som socialt konstruerede. Det geelder
derfor bade for os som analytikere og for de bern, hvis fortallinger vi analyserer, at vores
mulighed for erkendelse er betinget af, hvordan vi reproducerer vores viden gennem daglige
interaktioner (Hansen & Sehested 2003: 99; Gergen & Gergen 2011: 15). Denne tilgang
prager vores metodiske oparbejdning af empiri og analysestrategi, dels nar vi gennem
feltarbejde indsamler eksempler pa bernehavebegrns konfliktfyldte interaktioner i bestemte
situationer i en konkret bernehave, og nar vi i efterfolgende udvalger, sammensetter og
fremstiller vores praksisfortellinger. F.eks. er det den paedagogiske medarbejder, der afgor,
hvilke 10 fortallinger, der bliver indsamlet og nedfaeldet, hvornar de skal begynde og slutte,
hvilke regibemarkninger der skal supplere replikkerne osv. Uanset hvor meget vi gnsker
at se fortaellingerne som processuelle, sa far de qua den skriftlige udformning karakter af
afrundede vaerker. Vi er desuden begge, pa hver sin made, fagligt involveret i udviklingen og
studiet af fortallinger, af leg og af feltarbejde i daginstitutioner, og vi er bevidste om, at andre
laesere af de 10 forteellinger vil kunne na til andre erkendelser.

Det giver imidlertid ikke mening at sporge, hvad der i virkeligheden er sket i en bgrnehave,
hvor en konkret konflikt udspiller sig. Barnehaven er en sociokulturel institution, som
genererer hverdagslige konflikter, bern og voksne har hver deres forforstaelse og fortolkning
af. I stedet kan vi praesentere vores perspektiv pa bernehavekonflikter ved at udpege en raekke
analysebarende begreber som f.eks. fortaelling, emplotment og monomyter, som vi dernast
udfolder gennem en rakke tilknyttede begreber (Esmark, Lausten og Andersen 2014, s. 12).
Felles for de begreber, vi benytter, er, at de udspringer af et perspektiv pa mening, som
noget, der skabes gennem relationer. Mening er relationel snarere end individuel (Gergen
1999). Hvad der sker, f.eks. under en konflikt mellem bgrnehavebern, giver ikke mening for
bernene, hvis de mislykkes med at koordinere deres egen opfattelse med de andres opfattelse.
Koordinationen sker bl.a. gennem be- eller afkreftelser af divergerende opfattelser, gennem
forhandlinger og aftaler. Kort sagt sker den primert gennem udveksling af fortaellinger eller
narrativer.

Disse fortellinger forholder sig til sociokulturelle konventioner, f.eks. til generelle regler
for interaktion og til specifikke normer for og praksisformer i institutionaliseret leg, f.eks.
om man ma sld pad hinanden, og om hvem der bestemmer over en gave — giveren eller
modtageren (Esmark, Lausten og Andersen 2014: 20). Professor Hanne Warming, RUC,
sporger i forleengelse heraf: » Findes sandheden om den anden (person eller kultur) i ordene
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og tankerne, 1 erfaringen og sansningen eller i relationerne? Findes der overhovedet
én sandhed om den anden (person eller kultur) — og hvis der findes flere, er de sa lige-
gyldige?« (Warming 2003: 133). I forlengelse heraf sparger hun, om vi har et fellesskab
i sansningen, som muligger intersubjektivitet, dvs. gensidig forstaelse og kommunikation?
Kan et barn, der aldrig selv er faldet og har sléet sig, forsta et andet barns smerte ved fald?
Kan det forsta, hvad det vil sige, at det gor ondt? (ibid.: 135). Kan det paeedagogiske personale
skabe en forstaelse af problemstillingen, hvis barnet ikke har denne tidligere erfaring i sit
mentale bagkatalog af sansninger? Kan den voksne undgé »... at pdtvinge bernene voksen-
eller videnskabsskabte kategorier i interviewsituationen« (ibid.: 143)? Med andre ord:
kan voksne anlaegge et berneperspektiv, dvs. et perspektiv, der dbner op for en forstaelse
af, hvordan bern konstruerer deres livsverden (Kampmann 2000; Gullev & Hgjlund, 2010;
Poulsen 2017)? Det vil i al fald kraeve, at man gar pragmatisk til veerks, og, som tilfeldet er i
artiklen her, deltager i hverdagen i den daginstitution, hvori bernene indgar i relationer til
hinanden og de voksne. Det er dog vigtigt at understrege, at begrebet om bgrneperspektiv er
et analytisk begreb:

»Analyse refererer til en sogen efter sammenhange, og derved en udforskning af, hvordan
barnets handlinger haenger sammen med, hvad andre gor, og hvordan den aktuelle
situation forbinder sig til andre situationer pa tveers af forskellige sammenhange. Pa

den baggrund bliver det vaesentligt at kigge pa de sociale samspil, barnet er en del af,

men ogsa hvorledes de enkelte situationer forbinder sig til andre situationer og sociale
praksisstrukturer« (Poulsen 2017: 73).

Det analysestrategiske (borne)perspektiv skal udpege, hvilke begreber der kan forklare,
hvad der siges og geres, men lige sa vigtigt er det, at vaere opmerksom pa, »... hvad der
vaelges fra, altsa hvilke blinde pletter en given analytik forer med sig« (Esmark, Lausten og
Andersen 2014: 26). I det folgende veelger vi primaert at treenge ind i de ti praksisfortallinger
forst gennem brug af en model for konfliktoptrapning, dernast gennem narrativ analyse af
dem som fortallinger.

Forteelling 4

Der er godt gang i den pa legepladsen, og jeg sidder pa en baenk og holder opsyn.
Pludselig kommer Henry og Samir fra Grashoppestuen mig i mede. Samir er et nyt barn,
der er flersproget.

Henry: — Naja har taget vores gynge.

Mig: — Okay. Skal vi sa ikke lige ga hen og tale med hende?

Jeg gar og ser tilbage. Henry og Samir star der stadig.

Mig: — Hov, I skal da ga med.

Vi nar hen til gyngen, hvor Naja er i gang. Hun gor meget for at se ud, som om hun ikke
ser 0s.

Mig: — Naja, jeg tror lige du skal tale med Henry og Samir.

Hun ignorerer mig.

Mig:— Naja, Henry siger at du har taget gyngen.
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Sigrid sidder pa en anden gynge.

Sigrid:— Det har hun ogsa.

Mig:— Na, der er advokat pa.

Jeg smiler.

Mig:— Naja, du skal altsa lige tale med Henry.

Naja: — Jamen jeg ville gerne gynge!

Henry: — Men vi havde gyngen.

Naja: — I sad ikke pa den!

Jeg ser pa Henry.

Henry:— Jeg stod ved siden af.

Mig: — Nah. Ja okay. Det er jo ikke stoledans, Naja.

(Vi har lige leget stoleleg til rytmik)

Mig:— Maske du skal vente pa, at en gynge bliver ledig?
Naja traekker pa laeben.

Naja: - Okay.

Hun gar af og finder hurtigt nogle andre at lege med. Henry og Samir giver sig til at lege
med gyngen (uden egentlig at gynge).

Konflikter

Vi definerer en konflikt som Det Kriminalpreeventive Rad gor i samarbejde med Center for
Konfliktlgsning: »En konflikt er en uoverensstemmelse, der giver spandinger i og mellem
mennesker« (Christy 2015: 16). Her er der en empatisk tilgang til konflikter (Ohman 2000:
219-244) blandt bern, som vi udvider gennem brug af den sdkaldte konflikttrappe-model.
Modellen er udviklet af den gstrigske konfliktforsker, Friedrich Glasl (Glasl 1994; Christy
2015: 18-22) og viser, hvordan en konflikt kan op- og nedtrappes over 9 trin, hvor specielt de
forste 5-6 er interessante for vores analyse.
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Person Taktisk argumentation

“Overse’/overgreb

Glasls konflikttrappe (hentet fra https://bupl.dk/arbejdsmiljoe/psykisk-arbejdsmiljoe/konflikter/)

Pa konfliktens tidlige stadie, 1. trin (forhardelse), har to eller flere individer en uoverens-
stemmelse; de har et problem og kan ikke finde en falles lasning. Problemet kan dog stadig
loses gennem samtale. Pa 2. trin (debat/polemik) begynder de hver iser at personificere den
anden part som problemet, og der kan opstéa negative folelser, angreb og bebrejdelser. Der
kan gores forseg pa at fa medhold fra udenforstaende, og der kan bruges verbal magtudevelse.
Pa 3. trin (handlinger i stedet for ord) opgiver parterne gerne samtale, da det tilsyneladende
ikke har virket. Trinnet er altsd praeget af upreecis kommunikation, flere folelser og mindre
forstaelse. Den/de forurettede finder nye problemer bade i hverdagen, men ogsa i hvad der
tidligere er sket. En tidligere konflikt kan altsa her farve den nuverende. Trinnet er ogsa
kendetegnet ved en grundlaeggende mistillid til modpartens motiver og ved tab af empati.
Pa 4. trin (billeder og koalitioner) traenger stereotype forestillinger og klicheer sig pa, man
forsgger at stigmatisere modparten, og ubevidst overfortolker man modpartens formulering
eller intention negativt. Man forseger at skaffe sig sympatisgrer. Pa 5. trin (tab af ansigt)
skabes der et klart fjendebillede: Modparten er ikke kun skyldig, han er skurken. Den gamle
sag kan vere glemt, mens modparten nu bliver fastholdt i et stereotypisk fjendebillede (jf.
Gergens begreb om monomyter senere). Der tales om forraderi, eksklusion, forbandelse og
ideologisk vaerdikamp.

Trin 6 (trusler og afpresninger) peger med sine ultimative krav og abenlyse fjendtlighed
frem mod trin 7-9, hvor vold og magtanvendelse anses for legitime midler, hvorefter
konflikten bliver til aben krig.
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Konflikttrin i de 10 forteellinger

Det kendetegner de fleste af konflikterne mellem bornehavebgrnene, at de kan indplaceres pa
de laveste trin, mens nogle er fastsat midterst pa trappen. I alle 10 forteellinger er konfikttrin
1 tydeliggjort. I et barneperspektiv er der tale om problemer, bernene ikke af sig selv kan
lose umiddelbart. Samtale er en vanskelig sag i aldersgruppen her, ogsa fordi nogle begrn
er tosprogede. Der er flere grunde til, at konflikterne ikke eskalerer mere, end de gor. En
indlysende arsag er, at den paedagogiske medarbejder gar ind og radgiver bernene i at lose
konflikten, han insisterer pa samtale om konflikten, og han peger pa veje ud af den. En anden
arsag kan vere, at en del temaer (f.eks. en ’stjalet’ lastbil eller gnsket om at lege en speciel
leg et sted, hvor der ikke er plads) ikke umiddelbart rummer problemstillinger af vedvarende
karakter. Den paedagogiske medarbejder blander sig, men bgrnene ville selv kunne byde ind
med lgsninger, der samtidig ville nedtrappe konflikten — som f.eks. nar Isak i Fortealling 1
kommer hen for at ville lege med Hans til sidst. Inkluderende leg kan i et berneperspektiv
forstas som dialogisk, og hvor arsag-virkningsforklaringer ikke fungerer for dem, kan legens
samveer rette op pa oplevelsen af ikke at blive anerkendt.

Bornenes mundtlige samtaler eller udvekslinger sker gennem en voksen mediator, en
mellemmand, der er indstillet pa at forhindre eskalering af konflikter og i visse tilfaelde netop
har denne funktion. Her bliver Fortalling 7, 8 og 10 (og til dels ogsd 9) interessante. De
involverer en bestemt dreng, Viktor, der i bernehaven har vaeret kendetegnet ved en udad-
reagerende og voldelig opfersel. Viktor er umiddelbart inkluderet i sin bernehavegruppe, men
bliver af de voksne holdt i kort snor. Han er efter flere voldelige situationer pa legepladsen
blevet sat under opsyn, hvor der konsekvent er en voksen tilknyttet ham. Hvordan den
voksne velger at tackle denne rolle, er forskelligt. Den aktuelle strategi er her at holde sig
langt fra ham, samtidig med at der er gje for ham, sa han ikke far oplevelsen af, at alt hvad
han foretager sig bliver vurderet. Denne taktik har gjort Fortelling 9 mulig, hvilket udover at
vise en anden side af Viktor, ogsa viser noget om det, vi senere betegner som initial-plot. De
3 (4) tekster rummer et tydeligt fjendebillede i form af drengen Viktor. Ogsa i de situationer
hvor Viktor ikke selv har haft noget med sagen at gore.

Fortalling 2 ligger lige som de sidste tekster forholdsvis hgjt pa konflikttrappens trin 4 og
6, men uden dog at pafere en stigmatisering eller fjendedyrkelse af modparten. Malte og Iris
har opgivet at tale om deres konflikt (trin 4), og Malte truer ogsa Iris og de andre piger for
at komme med i legen (trin 6). Da gruppen gar pa stue sammen, kan man diskutere, om det
manglende femte trin skyldes, at pigerne allerede kender Malte og hans reaktionsmenster,
men ikke ser det som et problem, der skal fore til fjendedyrkelse.

Vi vender os nu mod, hvordan bernene og peedagogmedhjalperen fremstiller konflikterne
som narrative tekster, hvordan de forteller om dem som kroniker eller som historier.
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Fortzelling 5
Jeg kan se Iris og Lasse std og skaendes om fire gronne maelkekasser. Der er 9 ens
meelkekasser i alt. Lasse legede der tidligere pa dagen, men er siden gdet i gang med
andre ting.

Iris har et »rygte i institutionen« som et problembarn og er derfor vant til hurtigt at fa
skylden. Hun ser da ogsa engstelig ud, da jeg naermer mig.

Mig: — Hvad sker der?

Iris: — Jeg skal bruge dem til et kaninbur!

Lasse aser og maser videre med kasserne.

Mig: — Okay. Saet dem lige ned, mens vi snakker. Og hvad siger du Lasse?
Iris saetter kasserne ned.

Lasse: — Det er mit cirkus.

Jeg ser pa Iris.

Mig:— De stod der da bare, kasserne. Gjorde de ikke?

Iris nikker, og lofter dem igen.

Mig: — Vent lige, vi skal lige finde ud af det hele.

Hun szetter dem ned igen. Utalmodigt.

Mig: — Lasse, det er jo lang tid siden, du har leget med dem. Lige nu leger du jo med Anne-
Louise?

Lasse nikker og ser sa pa kasserne.

Lasse:— Men jeg skal bygge noget.

Mig: — Der er jo 5 andre kasser ogsa.

Lasse: — Dem skal jeg ikke bruge.

Mig: — Det er jo de samme kasser.

Lasse ser pa dem og giver op. Han tager to andre kasser og stikker af.

Fra kraniker til historier

Den amerikanske historiker Hayden White har arbejdet socialkonstruktivistisk med
bevegelsen fra krgnike- til historieskrivning: En krenike betegner en kronologisk opremsning
af begivenheder, som gengives uden reflekteret forklaring og sammenhang. En historisk
fremstilling seetter derimod krgnikens begivenheder ind i en meningsfuld sammenhang bl.a.
ved at tilbyde forklaringer pa arsag-virknings-forhold. Meningstilskrivningen sker gennem
forteelling eller narration. (Keppe 2003: 259-260) For White er fortelling en metakode,
som vi bruger til at udveksle transkulturelle budskaber om vores oplevelser og erfaringer af
verden, hinanden og os selv (White 1980: 6).

Som begreb for den sammenhangsskabende kraft bruger White emplotment, et begreb der
er neert beslaegtet med det litterare begreb for plot, dvs. en struktur af relationer, som giver
de forskellige delhaendelser i en fiktion mening ved at knytte dem til en feelles helhed (ibid.,
s. 13). Gennem emplotment bindes heendelserne sammen til begivenheder, sa der etableres
et afgraenset forlgb, et 'vark’, med begyndelse, midte, slutning — hvilket kreniken ikke i sig
selv rummer.

Den amerikanske psykolog, Kenneth Gergen, udvidede denne tilgang ved at introducere
begreberne makro- og mikroberetning. I makroberetningen fortalles om et menneskes hele
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liv, fra vugge til grav. Mikroberetninger er i stedet sma episoder, f.eks. fra en arbejdsplads
eller, som i denne artikel, fra en legeplads (Keppe 2003). De 10 praksisfortellinger, vi
analyserer, er eksempler pa, hvordan narrativitet er en integreret del af legeprocesser, saidan
som ogsa bernekulturforsker Flemming Mouritsen har peget pa (Mouritsen 1996, Mouritsen
2016, Bind 2). Dette geelder uanset om fortaellingen omhandler fiktive eller faktiske forhold,
om den handler om, hvem der skal veaere rover og hvem politi i en leg, eller om hvem der har
ret til at erobre hvad og hvornar, som f.eks. en lastbil i sandkassen (Fortelling 1) eller en
lommelygte i legerummet (Toft 2014: 111-121).

For savel makro- som mikroberetninger gelder, at de som »... narrative erkendelses-
eller lzereprocesser udgor grundlaeggende psykologiske mekanismer hos mennesker, og
at paedagoger pa baggrund heraf kan kvalificere og udvikle praksis ved at anlaegge et
narrativt blik pa praksis« (Ritchie 2012: 8). Man kan f.eks. arbejde med forekomsten af
monomyter, dvs. bestemte grupper af menneskers stereotypiserede forteellinger om sig selv
og hinanden (Gergen 2011: 24 og 58), sidan som vi sa ovenfor, hvor drengen Viktor bliver
fortalt frem som et stereotypt fjendebillede.

Som White understreger (White 1980: 27), prasenterer vores perception os ikke for en
verden, der aestetisk er formgivet efter den klassiske fortaellemodel med optakt, konflikt og
spandingsforhold, der leder frem mod en kulmination, som enten helt forlgses eller leder
os frem mod nye konflikter. Verden fremstar ikke uden videre for os som kohaerent med
indlejrede logiske kaeder af arsag-virkningsparametre, der gor det muligt for os at erkende
slutningen allerede fra begyndelsen, som det er i en krimi eller en fortelling bygget over
formularen »forst sa...og som folge heraf...og derfor sa...«, som vi ser peedagogmedhjalperen
argumentere i Fortelling 3: — Jamen, hvis du har givet den i gave, sa er det jo Isaks, og sa
ma Isak bestemme over den. Snarere prasenterer verden sig umiddelbart i samme form
som annaler og krgniker, altsa som rene raekkefglger uden begyndelse og slutning, eller som
en rekke begyndelser, der nok kan bringes til ophgr, men aldrig afrundes. Vi finder denne
form for episoder uden logiske arsag-virkningsparametre i borns fortellinger bygget over
formularen »og sa....og si...og sa...«, som f.eks. i Fortalling 1: — Jamen, jeg legede med den,
0g sd var jeg gdet pa toilet. Og sa tog han den. Hvis den voksne anerkender denne form for
argumentation, ma han ogsa anerkende den modsatte kade (i Fortalling 3) som logisk: —
Ja, men jeg gav ham den i fodselsdagsgave. — Men sa er det jo ogsa Isaks? — Nej, for han
brugte den jo ikke. Vi ser, hvordan bernene forsgger sig med at opbygge logiske kader, som
i de fleste tilfeelde underkendes af den voksne.

Det er ikke vores perception, men socialt konstruerede og vedtagne moralske eller
normative kodekser, der far os til at skabe mening gennem fortellinger. Er det ikke sadan,
at fortellinger altid vil vaere moralske? Vi genfinder dette perspektiv pa fortaellinger hos
Flemming Mouritsen, nar han understreger forskellen pa at udveksle erfaringer gennem
(voksenskolet) forklaring og argumentation og sa at gore det gennem fortalling, hvad
enten det sidste sker gennem bgrns mundtlige, procesorienterede fortalleform eller i den
(skole)skriftlige, vaerkorienterede form, de efterhdnden tilegner sig (Mouritsen 1996: 113-
24). Bernehaveborns erfaringer af konflikter med andre bern betyder, ikke mindst gennem
paedagogers indgriben, at de gor sig erfaringer med forskellige mader at forklare sig,
forsvare sig, forteelle sig frem som den forurettede. De opbygger derigennem et selvbillede:
»Vi reagerer umiddelbart pa oplevelser og haendelser ud fra maden, hvorpa vi taenker og
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forstar verden i forvejen. Vi forseger at fa ‘tingene til at passe’ med det billede af verden,
som vi nu engang har pa et givet tidspunkt«. (Ritchie 2012: 8). Et barn, der altid far skylden
for konflikter, eller som har haft en fortid hvor han har slaet, kan hurtigt komme til at leve
op til dette selvbillede i det gjeblik han star i en konflikt. Andre bern kan desuden holde fast
i dette billede af ham, ogsa nar det ikke er relevant i konteksten.

Omvendt kan et barns selvbillede og andres billeder af dette barn sndre sig bade kognitivt
og folelsesmaessigt set (Ritchie 2012: 811). Det sker ikke af sig selv, men kan blive hjulpet pa
vej f.eks. gennem dialog i konfliktsituationer, som vi ser eksempler pa i de 10 fortellinger.

Fortzelling 6
Drengen Magnus kommer vred og ked af det hen til mig.

Magnus: — Hans nev mig her!

Magnus viser mig et gammelt maerke neer gjet.

Mig: — Nev han dig? Lad os lige tale med ham.

Jeg finder Hans pa legepladsen.

Mig:— Hans, kom lige herhen.

Hans: — Jeg legede bare.

Mig: — Okay. Men Magnus siger, at du nev ham?

Hans: — Det er fordi, han sa ud, som om han vil slq.

Mig: — Sa han ud som om?

Hans: - Ja.

Mig: — Men skal man sa nive?

Hans: — Jeg nev ikke.

Mig: — Hvad gjorde du sa?

Hans: — Jeg svingede bare med armen.

Mig: — Mod Magnus?

Hans: — Nej, han kom bare.

Mig: — Sa du siger, at Magnus lob ind i din arm, mens du svingede den?
Hans: — Mhm.

Mig: — Magnus, hvad siger du?

Magnus: — Han nev mig.

Mig: — Men svingede han med armen?

Magnus nikker, ser meget forknyt ud. Viser igen det gamle meerke.
Mig: — Det maerke er gammelt, Magnus.

Jeg vender mig mod Hans.

Mig:— Men hvis du legede, at du svingede armen, hvordan kunne du sa se, at Magnus
lignede, han ville sla?

Hans: — Det kunne jeg bare.

Hans’ blik bliver fjernt igen. Han gar et par skridt bagud.

Mig: — Nu traekker du dig, Hans.

Han sukker og gar hen til os igen.

Mig: — Hvordan skal vi finde ud af det her? Du siger han niver, du svingede bare med
armen, og Magnus ville sla.
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Hans gar hen foran Magnus.

Hans:— Undskyld.

Hans ser afventende pa Magnus.

Mig: — Hvad vil du have, Magnus skal sige?
Hans:— Undskyld?

Mig: — Hvorfor det?

Hans: — Fordi, det synes jeg.

Mig: — Hvorfor sagde du undskyld?

Hans: — Det gjorde jeg bare.

Forteellerrollen

Nar narrativer fungerer som be- eller afkraftelse af selvbilleder (og andres billeder af én),
er der behov for en udvalgelse af elementer og oplevelser for at forsterke det billede, den
talende plaederer for. Hvis man som i krgniken beretter i kronologisk raekkefolge, giver det
ikke uden videre mening for andre, fordi der mangler emplotment, og fordi nogle af de andre,
f.eks. en peedagogmedhjalper, kan inddrage elementer eller situationer, som modsatter sig
fremstillingen (Horsdal 1999: 11). Det gaelder om at fa fortalt en (livs)historie frem, skabe
mening og sammenhang mellem heendelser i fortid og nutid (Ritchie 2012: 13). Der er brug
for, at man forstar at positionere sig som fortzaller.

Flemming Mouritsen definerer fortelleren som en rolle: »Fortaelleren er en rolle, for sa
vidt en fiktiv rolle som rollerne i borns rollelege. [...] fortalleren’ er forbindelsesled og
formidler mellem fiktion og realitet, dvs. af den situation, hvori der fortzelles« (Mouritsen
2006: 93). Barnene i de 10 fortallinger indtager pa skift fortaellerrollen i konfliktsituationen.
De formidler deres egen oplevelse af fortallingens sandhed. Den padagogiske medarbejder
(»Mig«) derimod seger efter forklaringer, han tilstreeber at fa alle versioner af konflikten
frem (f.eks. i drengen Viktors tilfeelde, Forteelling 7 og 9) for at kunne skelne mellem rigtigt
og forkert; han gar snarere pa jagt efter sandheden.

Graensedragningen mellem fortelling i og om oplevet leg og en ’faktisk’ virkelighed/
sandhed er vanskelig og flydende, men bliver bgrnene holdt op péa den, kan de sagtens skelne
en malkekasse fra et cirkus (Fortalling 5). F.eks. overgiver Naja sig i Fortelling 4 med et
»Okay«, da hun ikke lykkes med at fortalle sig frem som den, der har ’ret’ til en gynge.

At forteelle sig frem er en bade individuel og kulturel proces. Vores forventninger til os
selv mgdes med de krav og forventninger, vores omverden har til os, f.eks. de implicitte
kulturelle regler for livet i en daginstitution. Regler, normer, krav og forventninger til god
bernehavekultur beeres frem af personalet, som f.eks. i Forteelling 10, hvor en af de voksne
siger: »Hov, Graeshopper, I skeendes ikke, vel? (...) — Det skal I altsa ikke, sd er det ind pa
stuen!«.

»Uden at personalet nedvendigvis har aftalt eller droftet sagen, kan det vaere almindelig
praksis, at personalet i hverdagen iretteszetter born, der lober indenfor. Det kan vaere
noget, som er taget for givet, noget man bare gor, og derfor siger til bornene« (Ritche 2012:
39). Hvis én padagog stigmatiserer eller definerer et barn i et bestemt narrativ, f.eks. som
afvigende, vil andre paedagoger ofte stgtte narrativet, og i deres udovelse af fortallerrollen
opdeler de typisk bernene i to grupper: de gode eller fuldkomne’ barn, og de ‘'mangelfulde’ —
dem som har brug for megen stotte og ekstra opmerksomhed (ibid.: 42).
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Et af formédlene med at analysere praksisfortellinger er at skabe modnarrativer, dvs.
narrativer, der gar imod det allerede etablerede narrativ (individets eget savel som
omverdenens). Malet med modnarrativer er at erstatte tidligere negative fortellinger, og give
individet mulighed for at igangsaette en positiv identitetsdannelse, og i stedet for tidligere
negative narrativer tage modnarrativerne til sig (ibid.: 50). Ved hjalp af modnarrativer far
omverdenen, i artiklen her personalet i barnehaven og de andre bgrn, mulighed for at ga ind
og hjelpe eller korrigere individets narrativer, sa de bedre passer til den herskende kultur i
omverdenen. Som f.eks. i Fortalling 7, hvor to af barnene korrigerer en tredje, der spiller pa
fjendebilledet Viktor: »Lily siger at du slog hende? — Det gjorde jeg ikke. — Det er rigtigt.
Hun faldt pa cyklen. — Ja, hun faldt pa cyklen«.

Et andet formal med praksisfortellinger kunne vare at undersege, hvorvidt ’de voksne’ i
lige sa hgj grad som bernene har behov for at mede modnarrativer til deres stereotypier. Et
perspektiv, som vi ikke er blinde for, men ikke vil forfelge i denne artikel.

Forteelling 7

Lily kommer gaende hen til mig med sin cykel i handen. Hun snafter, og der lober blod fra
hendes mund.

Mig: — Hvad er der sket?

Lily: — Det var Viktor!

Mig: — Ej, det var ikke sa godt.

Jeg hjeelper Lily ind og fa et glas vand. Tjekker om munden er okay, og sperger hende sa,
da hun er faldet ned:

Mig:— Kan du ikke fortaelle mig, hvad der skete?

Lily: — Det var Viktor!

Mig:— Hvad gjorde Viktor?

Lily ser mod doren.

Lily:— Han slog.

Mig: — Okay. Jeg gar lige ud og taler med ham. Er du okay?
Lily nikker.

Vi skilles og jeg gar ud pa legepladsen for at finde Viktor. Viktor cykler selv rundt og er
under voksenopsyn.

Mig:— Viktor, ma jeg sperge dig om noget?

Han stopper op pa cyklen.

Mig:— Lily siger at du slog hende?

Han ser undrende pa mig. Sa bliver hans ansigt forknyt.
Viktor:— Det gjorde jeg ikke.

Liva: — Det er rigtigt. Hun faldt pa cyklen.

Irma: — Ja, hun faldt pa cyklen.
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Hvad foregar der her?

I de ti forteellinger opseger barnene for det meste den paedagogiske medarbejder i hdb om at
fa rettet op pa en ugerning. De har mistet et stykke legetoj som i Fortelling 1, eller en gynge
som i Fortelling 4, og ofte er det nok, at den voksne introducere et nyt narrativ, som tager
hgjde for hvor problemet ligger. Nar Hans f.eks. foler, at Sebastian har taget hans lastbil i
Fortelling 1, ja sd prover paedagogmedhjalperen at stykke en krenike af haendelser sammen
(Jf. Whites skelnen mellem krgnike- og historieskrivning). Den voksne kan her ikke vere
sikker pd, at Hans’ fortelling samsvarer med krgnikens kronologiske fremstilling, men heller
ikke p4, at Sebastians gor. I stedet ser vi, hvordan de to bern i samspil forsegger at stykke en ny
historie sammen, der indbefatter begges narrativ: Ja, Hans havde leget med lastbilen. Men
den stod ogsa alene da Sebastian fandt den, for Hans var gaet pa toilettet.

Hans’ folelse af at have mistet sin lastbil er méske ikke blevet mindre, men han har fiet
@ndret sin historie om, hvad der skete, og der er blevet rokket ved hans selvbillede som den
forurettede. Pa samme méade forsgger Hans ogsa at forhandle med historien i Fortalling 6 —
denne gang er modparten, drengen Magnus, dog ikke interesseret i disse forhandlinger.

Forteelling 8

Det er sidst pa dagen. Anne-Louise sidder ved et bord og tegner, mens jeg er i gang med at
lukke stuen ned. Anne-Louises mor kommer ind for at hente hende.

AS-mor: — Hvad har du sa lavet i dag?

Anne-Louise forteeller en masse, som jeg ikke umiddelbart horer. Hun slutter med:
Anne-Louise:— Og Viktor har slaet mig i dag.

AS-mor: — Det lyder ikke godt. Det gor han da ret tit, kan jeg forsta.

Mig: — Anne-Louise, Viktor har altsa ikke vaeret i bornehave i dag.

Hun traekker pa skuldrene.

Anne-Louise:— Sa har han ikke slaet mig.

AS-mor:— Hun forteller ellers meget om Viktor, at han slar og sadan.

Jeg forklarer Viktors situation, og at vi har ham under opsyn.

Mor nikker, og hun og Anne-Louise genoptager hverdagssnak.

Emplotment

White introducerer som navnt begrebet emplotment for de grundpositioner et menneskes
narrativ kan tage udgangspunkt i. Forskelle i plots er ogsa udtryk for forskelle i ideologi,
nemlig mellem konservatisme, liberalisme, radikalisme og anarkisme. Disse fire ideologier
kan medvirke til at udrede samfundsklassers og sociale gruppers interesser (Keppe 2003:
260), og de kan understotte deres brug af emplotment, deres sarlige konstruktion af arsag-
virknings-forhold. Idet vilgsriver ideologibegreberne fra makroberetningernes niveau, velger
vi her at anvende dem analysestrategisk i forsgget pa at afdaekke, hvordan mikroberetninger
kan give indblik i bgrnenes tilgang til deres aktuelle livsverden. Samtidig ’oversatter’ vi
ideologierne til niveauet for praksisfortallinger.

Konservatisme betegner da som det plejer/det kendte. F.eks. at de voksne skal skaelde ud,
nar nogen slar. Liberalismens Jeg vil noget andet/frihed betegner, at jeg bestemmer over,
hvad jeg selv vil. Radikalismens alternative eller voldsomme reaktion kan f.eks. medfere, at
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du skal have taesk, nar du tager mine ting. Endelig betegner anarkismen, at reglerne gaelder
tkke mig, f.eks. i jamen, han startede ...” (Omskrevet efter Kappe 2003).

Nar Hansi Fortalling 1 kommer paedagogmedhjalperen i mgde med ordene »Sebastian har
taget min lastbil« er det altsa et tegn pa hans emplotment-position i narrativet, i dette tilfaelde
konservatismen: Man ma ikke tage de andres ting. Sebastian, der nu leger med lastbilen,
vaelger at stotte op om denne position med det lige sa konservative: »Jeg fandt lastbilen!«.
Ting man selv finder, ma man gerne lege med. Sebastians konservative modnarrativ kan
skyldes, at Hans har hentet en voksen, og at de voksnes rolle eller emplotment pa legepladsen
typisk er at opretholde et konservativt narrativ.

I Fortaelling 2 betegner vi Maltes gnske om at traene som en liberal position: Han vil noget
andet end pigernes allerede etablerede fortalling, nemlig legen far, mor og bern. Huset kan
da lige sa godt veere et treeningscenter. Forud for peedagogmedhjealperens tilstedekomst, har
han ifelge den ene pige truet med vold. Hendes konservative emplotment, at man ikke ma
drille eller true med vold, opstéar som et svar pa Maltes anarkistiske.

Fortzelling 9

Jeg har opsyn med Viktor. Viktor, Alberte og Lily cykler. Viktor er langt foran de to andre,
men kikker tit tilbage. Bertram kommer ogsa cyklende pa en dobbelt-cykel, der er bredere
end de andre.

Bertram: — Kor hurtigere!

Alberte: — Jaja!

Bertram gider ikke vente og mever forbi og vaelter hende i forbifarten. Alberte skriger, og
Viktor vender sig prompte pa cyklen.

Da jeg har set det hele, begynder jeg s smat at bevage mig derhen ad.

Viktor standser Bertram og griber fat i ham. Han raber og har knyttet en nzaeve.
Viktor:— DET MA MAN IKKE!

Mig: — Viktor, hvad sker der?

Viktor: — Han veltede Alberte!

Den knyttede naeve dirrer stadig.

Bertram: — Viktor slog mig!

Mig: — Det gjorde han ikke, selvom han ser ud, som om han skal til det.

Jeg peger pa Viktors hand.

Viktor saenker den, men har den stadig knyttet.

Viktor: — Man ma ikke kore ind i de andre!

Mig: — Det har du ret 1.

Bertram: — Man ma heller ikke sla!

Viktor: — Jeg slog heller ikke!

Mig:— Nej, det gjorde du ikke. Men Bertram har lidt ret, du sa ud, som om du skulle til det.
Viktor: — Han kerte ind i Alberte!

Mig: — Og det skal man ikke pa legepladsen, det har du helt ret 1.

Bertram: — Men man ma faktisk heller ikke sla!

Mig: — Nej, det ma man heller ikke, Bertram. Men man kan godt have lyst til det. Og du
behandlede ikke Alberte szerlig paent.
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Viktor:— Nej, og det sagde jeg til ham!

Viktor er ved at blive meget frustreret nu.

Mig: — Og det var super godt, Viktor. Nu synes jeg, du skal hjaelpe Alberte op pa cyklen
igen.

Viktor nikker, og gar hen for at hjaelpe Alberte.

I Forteelling 9 ser vi en anarkistisk tilgang, hvor drengen Bertram velger at veelte Alberte,
fordi hun ikke kerer hurtigt nok. Hans emplotment over for Alberte er, at han godt ma valte
hende, nar nu hun ikke kerer hurtigere. Viktor, der i andre forteellinger repraesenterer et
fjendebillede, bryder her ind i de to berns historie og papeger konservativt, at det ma man
ikke!

Som udgangspunkt ma man altsa antage, at bernehavens primere plot, dens initial-plot
i hverdagens konflikter, er centreret omkring opretholdelse vs. brud pa det konservative.
Bornenes indledende henvendelse til peedagogmedhjalperen er konservativ. Nar de kommer
ham i megde i forbindelse med en konflikt — eller nar han kommer dem i made — sa berettes
der om “forbrydelser’. Modparten har forbrudt sig mod barnet, og det er nu den paedagogiske
medarbejders funktion at rette op pa ubalancen. Selv i et ikke konfliktfyldt mede er dette
gaeldende, f.eks. i slutningen af Fortalling 1, hvor Isak kommer hen for at tale med Hans:
»Hans, snakker I eller er du...« (sat der af en voksen). Isak gar altsa ud fra, at nar Hans og
den voksne sidder uden at lave noget aktivt, sa har der varet en konflikt i gang, og nu er Hans
blevet sat for at teenke over tingene, sat i en typisk konservativ position: Hvis man sidder ved
siden af en voksen, har man gjort noget galt.

I Fortelling 8 mader Anne-Louise sin mor med konstateringen: »... og Viktor har slaet
mig i dag«. Hun har ikke haft en konflikt med sin mor, €j, heller med Viktor, der den dag ikke
har varet i bernehave, hvorfor fortellingen egentlig kan placeres pa o pa konflikttrappen.
Hun endrer derefter sit udsagn radikalt: »... sG@ har han ikke slGet mig«. Viktor treeder her
frem pa samme made som i Lilys historie i Fortalling 7, nemlig som fjendebillede, som en
prygelknabe, som ham man giver skylden, i situationer hvor ingen oplagt skurk er at finde. I
Fortalling 9 er det ogsa det forste Bertram siger til den voksne, da han og Viktor er i konflikt:
»Viktor slog mig!«.

Bertrams ytring er konservativ og méalrettet den voksnes forventelige konservatisme: man
ma ikke sla. Problemet for Bertram er dog, at han ikke lykkes med at omskrive begivenhedernes
gang, da den voksne var til stede og korrigerer. Hans historieskrivning star i kontrast til
kroniken pad samme made som Anne-Louises gor.

43



Han slar! BUKS #63/2019
Bjarke Schjgdt Larsen & Herdis Toft Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Forteelling 10
Christian og Filip leger med en masse andre born i alrummet, hvor der er puder og
gynger og alt i alt et hojt lydniveau. Filip raber til Christian

Filip: — Jeg vil ikke det ... (Lege med ringe)

Christian raber tilbage, men lyder ikke vred:

Christian: — Nej!

Mette (Voksen): — Hov, Graeshopper, I skaendes ikke, vel?
Christian: — Naeh?

Mette: — Det skal I altsa ikke, sG er det ind pd stuen!
Christian lyder forurettet:

Christian: — Vi skaendtes altsa ikke!

Mette: — Na.

Hun forer de to drenge vaek fra ringene og ind pa stuen.

Kreniker i klammeri med historier

Som vi naevnte indledningsvist, anskuer vi fortelling og leg som verber snarere end som
substantiver, som processer snarere end som ferdiggjorte fabrikationer. Det betyder ogsa,
at de voksne oftest ikke kender til handlingsforlgbet, som skaber konflikt. Barnene kan
gengive det, men som bl.a. Fortalling 6 viser, kan et barn, her Hans, skifte forklaring 3 gange.
Der opstar derfor situationer, hvor en voksen bruger krgnikeformen til over for bernene at
fastsla, hvornar deres fortallinger er sande, og hvornar de ikke er. Anne-Louises fortelling
om, hvad hun har oplevet i barnehaven den dag, kommer i klammeri med krgniken, som
kan reetableres, fordi foraldre skal tjekke deres bern ind og ud ved aflevering og athentning.
Viktor er ikke blevet tjekket ind denne dag, og det har veeret omtalt i personalegruppen.
Anne-Louise ma overgive sig og @&ndre fortellingen: »Sa har han ikke sldet mig«.

Fortalling 9 er endnu et eksempel pa, at kreniken kommer ind og edelegger bernenes
mulighed for at bruge emplotment til egen fordel. Bertram prover hurtigt at fa samtalen til at
handle om, at Viktor har sldet, men den voksne ved, at Viktor, trods truende adfeerd, ikke har
sldet Bertram. Bertram har til gengeeld veaeltet Alberte af cyklen. I klammeriet mellem krgnike-
og historieskrivning er det den voksnes mestring af konventionerne for argumentation, der
vinder. I Fortalling 4 ’sladrer’ pigen Sigrid om Naja, der har taget gyngen fra Henry og Samir.
Selv om den voksne afviser hendes advokatfunktion, fordi bernehaven ikke er en retssal med
for og imod, sa bruger han hendes version indirekte som stgtte under sin egen konstruktion
af en brugbar krgnike for de tre berns konflikt. Stoleleg og gyngebrug er ikke det samme.
Men ret beset viser fortellingen, at barnehaven er en retssal, den voksne er en dommer,
der i sin belering i forbindelse med dommen henviser til, at den demte ma laere at skelne
mellem legekulturelle regler for specifikke lege og (konservative) sociokulturelle regler for
interaktion.

Pa den ene side har vi altsd indtil nu kunnet fremanalysere brug af krenikeskrivning som
en strategi for fortelling, der benyttes primart af bern, mens historieskrivning primaert
benyttes af voksne. P4 den anden side er krgnikeformen i berns optik en fortaelleform
for meningstilskrivning, mens den for voksne er en form, der kan kombineres med
historieskrivningens fremstilling af arsag-virkningskeeder. En kreonikes sandhedsvaerdi er
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athaengig af den forforstaelse, der ligger til grund. Krgniker kommer ofte i klammeri med
historier, hvilket kan lgses inden for legekulturens rammer gennem et ’hvad nu hvis vi siger,
at Viktor har sldet mig, og sa...” eller hvad nu hvis vi siger, at gyngerne er stole nu lige som
i stolelegen fra for, og sa ..." I legen ma der forhandlinger til. I bernehaven er de voksne sat
som dommere, der afger klammerier pa grundlag af deres bemyndigelse som paedagogisk
personale.

Borns monomyter og modnarrativer

Dererprimarttomonomyter paspilidetipraksisfortallinger. Drengen Hans sertit sigselvsom
offeret, f.eks. i Fortalling 1, hvor han ogsa virker tydeligt forvirret, da peedagogmedhjelperen
skaber et modnarrativ, hvori konflikten skyldes en misforstaelse. P4 samme made prover
han ogsa at portrattere sig selv som offer i Fortelling 6, hvor Magnus og han har en konflikt.
Her er hans forste forklaring, at han var bange for, at Magnus ville sla ham. Da den voksne
sporger mere ind til dette, eendrer han forklaring og prover at sige, at det hele faktisk bare var
et uheld. Til sidst traekker Hans sig, fordi han, som vi ser det, ikke leengere kan finde rundt
i sin egen forklaring. Praecis ligesom i Fortelling 1 er hans emplotment blevet brudt, der er
opstaet et modnarrativ, som han ikke ved, hvad han skal gare ved. Dette kan senere fore til en
akkomoderende leringsproces, jfr. nedenfor.

Konflikten mellem Magnus og Hans afsluttes med, at Hans siger undskyld til Magnus
med den forventning, at Magnus ogsa skal sige undskyld til ham. Hans prever her at &endre
historien, hvilket Magnus ikke er interesseret i. Eftersom den voksne ikke synes, man skal
sige undskyld, med mindre man faktisk mener det, sperger han Hans, hvorfor han siger
undskyld. Til det far han svaret: »Det gjorde jeg bare«.

Modnarrativet har som udgangspunkt mange treek med den ovenforstdende gennemgang
af krgnikeskrivning og historieskrivning, og nar bade Sigrid, Irma og Liva (Fortelling 4 og 7)
veaelger at sladre er det maske ud fra et gnske om at give et modnarrativ til den givne situation.
P4 samme made som Irma og Liva stetter Viktor, gar den voksne ogsa ind i Fortalling 9 og
giver ham et modnarrativ, han kan leene sig op ad, i stedet for at fa skeld ud. I stedet for
at fokusere pa, at Viktor har optradt truende, valger han at forholde sig til, hvad Bertram
har gjort (veeltet Alberte), og giver dermed Viktor et modnarrativ til hans monomyte som
drengen, der altid slar. Den voksne spiller pa hans retfeerdighedssans og viser ham, at han i
stedet kan stotte Alberte, der har brug for hjaelp. Viktor accepterer ogsa dette modnarrativ
som sit eget.

Resultaterne af vores analysestrategi udpeger to interessante vinkler pa berns narrativer
i konfliktsituationer. Det forste er berns brug af emplotment i mgdet med en voksen, hvor
barnets positionering i forhold til situationen kan a&ndre sig fuldstaendigt fra udgangspunktet,
som f.eks. nar Bertrams anarkistiske handling i Fortalling 9 hurtigt bliver til et konservativt
narrativ om, at tredjeparten Viktor ikke ma sla. I forhold til konflikter er reglerne for, ’hvordan
vi gor’ altsa en vigtig detalje i modet mellem bern og voksne. Maske ud fra et hab om, at
de skal lgse den umiddelbare problemstilling. Maske ser Bertram sin forste konflikt, hvor
han valter Alberte, som forlgst, og derfor valger han at fokusere pa Viktors truende adfeerd.
Maske er hans gnske i stedet at pavirke paedagogmedhjalperen til at tage hans side i sagen,
ved hjelp af monomyten om Viktor som prygelknabe.
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Hvis man valgte at ga dybere i undersggelser af prygelknaben og initial-plottet, kunne det
veare interessant at undersgge, hvordan bern, der altid far skylden for problemerne, egentlig
bliver betragtet i bernegruppen. Er det et reelt skurkebillede af i dette tilfeelde Viktor, eller er
han blot en personificering: en fysisk skabning, man kan give skylden for sit uheld?

Konklusion

Med afseet i socialkonstruktivistisk og narrativ forteelle- og historieteori har vi i denne artikel
undersogt 10 praksisfortaellinger om konflikter i bernehaven. Undersogelsen var baret af
ideen om, at vi forteeller vores verden frem i samspil, at mening er af relationel karakter,
og at borns fortellinger om konflikter derfor med fordel ogsd kan anskues som led i deres
legekulturelle interaktioner. Viktor er en bestemt dreng i barnehaven, ja, men han er ogsa en
legekulturel figur, der agerer monomytisk som prygelknabe.

I en konfliktsituation i barnehaven fristes og tvinges den voksne fagperson ofte til hurtigt
at lgse konflikter mellem bernene ved forst som institutionelt bestaltet politi at fjerne
problemet, at skille to stridshaner ad, og dernast som dommer at afgere sandhedsverdien
af deres forteellinger bl.a. ved hjelp af henvisning til konservative love og regler for social
adfeerd. Gennem de nedskrevne praksisfortallinger kunne de voksnes refleksion-i-handling
som erfaringsbaseret improvisation underkastes et eftersyn, en refleksion-over-handling.
Forholdet mellem krenike- og historieskrivning viste sig da at vare af kompleks karakter.

Gennem sammenstillingen af de 10 fortellinger tydeliggjordes, hvordan bgrnene skaber en
verdensfortalling om bgrnehaven, som den paedagogiske medarbejder bliver en del af, men
ikke negdvendigvis forstar og derfor heller ikke kan integrere i sine refleksioner-i-handling.
Vi fremhaevede narrativet ’han slar!” om monomyten Viktor som eksempel herpa. Viktor
bliver bade som drengen Viktor og som monomyten Viktor en prygelknabe, de andre bern
kan give skylden for konflikter, og de voksne reagerede tit prompte pa dette, uden egentlig
at forholde sig til denne histories emplotment fra fortellerens side. Monomyten Viktor blev
processuelt set mere og mere en del af den socialt konstruerede mening om den verden,
de sammen med bgrnene befandt sig i. En (om)verden, det er vigtigt, men samtidig uhyre
vanskeligt at placere i forhold til parametre som fiktiv/faktisk, krgnike/historie, legekulturel/
sociokulturel, sandhed/logn. Hvad foregar der her? er et spergsmal, der vil blive besvaret
forskelligt, athaengigt af hvem vi hver iseer tilkender retten til at agere som politi, advokat og
dommer.

Klassiske legekulturforskere som antropologen Johan Huizinga (Huizinga 1963, opr. 1938)
og sociologen Roger Caillois (Caillois 1961, opr. 1958) sa retssystemet med dets rammesatte
retssal, dets rolletildeling af politi, forsvarsadvokat, anklager og dommer osv. som en leg af
hgjere orden. Maske bor vi anlaegge et barneperspektiv pa den daglige kamp i daginstitutioner
om retten til at sidde pa stole og gynger for bedre at forsta og reflektere over ordensmagtens
funktion og udbredelse i barns hverdagsliv.
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Resumé

I den styrkede padagogiske lereplan (2018) fremhaves legens egenvaerdi, og legen anses
som grundlaeggende for berns trivsel, leering, udvikling og dannelse i daginstitutioner. Med
udgangspunkt i den justerede lovgivning er det vaesentligt at afdaekke legens betingelser
anno 2018. I denne artikel praesenteres en kvalitativ empirisk undersggelse med dette fokus,
foretaget med paedagogstuderende som medundersogere. Undersogelsen er en del af et
nyopstartet og eksperimenterende forskningsnetvark, hvor der arbejdes med at kombinere
undervisningsaktiviteter og forskning pa nye mader. I undersogelsen genereres data fra 40
dagtilbud, i form af semistrukturerede interviews og deltagerobservationer ud fra et feellesgjort
design. Empirien er behandlet gennem processer, hvor de studerende og forskere interagerer

omkring udvalgte analysenedslag. I undersegelsen fremskrives tre primere fund, der kan
forstas som dilemmaer eller ’spaend’, der interagerer med hinanden, og som padagogikken
skal handtere. Disse fund betegnes Orden og Kaos, Leg og rationalisering samt Divergent
professionsnarrativ og de diskuteres og perspektiveres yderligere i artiklen.

Nogleord
leg; styrket laereplan; dannelse; professionsnarrativ; daginstitution
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Introduktion

I det felles paedagogiske grundlag, der er en del af den styrkede paedagogiske laereplan (2018),
kan der identificeres mindst to mulige professionsnarrativer. P4 den ene side fremhaves
legens egenvaerdi og legen knyttes her til barnets almene virkelyst og dannelsesvirksomhed.
P4 den anden side anses legen som et middel til leering og udvikling. Med dette dobbelte
blik pa leg, reaktualiseres gjensynligt velkendte pedagogiske diskussioner og dikotomier
(Skovbjerg 2017).

Mange i og omkring professionen tiljubler det fornyede fokus pa legens egenveerdi
og fremhaver, at dette skift kan anses som en tilbagevenden til traditionelle danske og
skandinaviske paedagogiske veerdier (Vestergaard 2017). Denne tilbagevenden fremgar ogsa
af Styrket laereplan, Rammer og indhold, hvori det praciseres, at de nye tanker bygger pa den
danske dagtilbudstradition: » De nye regler star solidt pa den danske dagtilbudstradition og
skal derfor gerne vakke genklang« (Begrne- og socialministeriet 2018: 4). Andre papeger,
at der med introduktionen af den nye lovgivning udtrykkes langt sterre forventninger
til legen, idet legen nu bade skal vaere meningsfuld i sig selv OG styrke udvikling, laring,
dannelse og trivsel (Holm 2018). I trdd med dette papeger nogle interessenter, at loven er
modsatningsfyldt, idet legens egenveerdi fremhaeves, samtidig med at kravet om laering
dominerer lovteksten (Sgrensen 2017).

Med baggrund i det nye lovmateriale kan der altsa argumenteres for, at peedagoger skal
favne forskellige forstaelser af leg og forskellige paedagogiske veerdier og tilgange. Serligt skal
paedagoger pa et kvalitativt savel som et kvantitativt plan indteenke legen bade som vaerensform
og som middel til leering. Denne udfordring er ikke nedvendigvis let at imgdekomme.
Med henblik pa at kvalificere og udvikle det paedagogiske arbejde i daginstitutioner er det
derfor relevant at skabe viden om, hvorledes paedagoger aktuelt forstar og understotter leg i
paedagogisk praksis. Dette er formalet med narvaerende undersogelse.

Undersogelsen er gennemfert i november 2018 kort tid efter introduktionen af den
nye dagtilbudslov. I undersogelsen behandles det overordnede spgrgsmal: »hvilke
betingelser har leg aktuelt i dagtilbud?«. Dette tema danner afsat for en raekke tilhgrende
forskningsspergsmal:

« Hvilke forstaelser af leg dominerer aktuelt i dagtilbud blandt peedagoger, og hvordan
beskriver paedagogerne deres opgave i forhold til bernenes leg?

« Hvordan viser disse forstaelser sig i praksis i samspillet mellem bern og peedagoger?

« Hvordan ser bgrn selv pa leg og betingelserne for denne?

Undersggelsen er udfert som del af et forskningsnetvaerk med titlen »fra undervisning til
forskning«, hvor der arbejdes med at skabe nye sammenheaenge mellem undervisnings-
aktiviteter og forskningsaktiviteter (Boysen 2018a; Boysen 2018b). Med dette erinde
involveres en gruppe pa cirka 40 studerende i empiriindsamlingsfase og analysefase. Ved
at involvere mange undersggere i processen er det intentionen at skabe kvalitativ viden om
legens status og samtidig producere resultater, der til en vis grad kan generaliseres.
Artiklens to forfattere har i undersggelsen indgéet i forskellige roller. Malene Bargesen
indtager en tovholderfunktion pa undervisningsmodulet, hvori undersogelsen er imple-
menteret. Borgesen har i denne sammenhang stet for pilotundersogelse, undervisning,
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empiriindsamling og faelles analyseprocesser med studerende. Mikkel Snorre Wilms Boysen
har faciliteret undersagelsens forankring og triangulering i forskernetvarket og har desuden
lavet fokusgruppeinterviews med studerende pa holdet og deltaget i projektets afsluttende
analysefaser. Med denne rollefordeling har det veeret ambitionen at styrke undersggelsens
validitet via en kombination af forskellige perspektiver.

I artiklen diskuteres forst forskellige forstaelser af leg og padagogens rolle i forhold
hertil. Dernaest undersoges legens betingelser i lyset af ny lovgivning. Efter dette gennemgas
designets metodologi. I artiklens analysedel er der serlig vaegt pa at fremskrive tre centrale
tematikker og analytiske fund, benavnt Orden og Kaos, Leg og rationalisering samt
Divergent professionsnarrativ. Afslutningsvis diskuteres de forforstaelser af leg, som
gjensynligt former analysen, og undersggelsens resultater ssmmenholdes med et lignende og
samtidigt udfert forskningsstudie med henblik pa at fremme validitet.

Legens modpoler og padagogens rolle

Inden for legeteori og legeforskning er en rakke forseg blevet foretaget i forhold til at
definere, kategorisere og favne legens forskellige aspekter (Huizinga 2006/1938; Mouritsen
1996; Sutton-Smith 1997; Serensen 2015). De forskellige perspektiver har betydning for,
hvorledes leg vurderes i en paedagogisk kontekst og for, hvilke roller paedagogen kan og bar
indga i med henblik pa at styrke legen og legens vaerdi. I narvaerende undersogelse skal
fremhaeves to velkendte modpoler indenfor legeteori, som synes sarligt vaesentlige i forhold
til undersogelsens sigte.

For det forste er legen pa den ene side ofte forstaet som mal i sig selv og pa den anden side
som et middel til leering. Ud fra den forste vinkel er der tale om, at leg forstas som autotelisk,
lystfuld, processuel og baseret pa frivillighed. Man leger for at lege (Jessen 2018: 19). Ifolge
den anden vinkel repraesenterer legen et laeringspotentiale, der f.eks. kan omfatte specifikke
videns- og fardighedsomrader, sasom matematik, sprog og motorik (Brostrem 2002;
Konzack 2003; Vedeler 1987) eller mere generiske kulturelle veerdier og koder (Vygotsky
1966). Disse to vinkler er ikke ngdvendigvis modsatrettede. Et barn kan naturligvis lege en
leg, der er lystfuld, processuel og samtidig laererig (Serensen 2015: 69). P4 den anden side
kan et paedagogisk fokus pa at fremme laering udfordre legens autoteliske implikationer
(Brostrem 2002: 466-467).

I forleengelse af ovenstidende ses ligeledes forskellige tilgange til, hvorvidt paedagoger
ber veere rammesattende og guidende i forhold til berns leg (Jensen, Pyle, Zosh, Ebrahim,
Scherman, Reunamo & Hamre 2019: 5). Med afset i et romantisk barnesyn opfattes legen
som noget grundlaeggende naturligt og alment menneskeligt, der fungerer bedst uberort eller
ikke-styret (Serensen 2015: 116; Vedeler 1999). Ifglge dette blik kan voksenindblanding vare
potentielt gdelaeggende for legen (Karlsen & Sigsgaard 2006: 87). Over for dette kan der med
afseet i den kulturhistoriske skole havdes, at bern har brug for at blive vejledt og inspireret,
og at pedagogen momentvis ber indtage en central rolle (Brostrem 2002: 452; Lindqvist
2010; Sgrensen 2015: 116).

De skitserede modsatninger reprasenterer et kontinuerligt omdrejningspunkt i den
paedagogiske debat, aktuelt intensiveret pga. mangfoldige initiativer, der forsegger at drage
nytte af legens laeringspotentialer (Brostrem 2002). Herdis Toft beskriver eksempelvis
i artiklen »Leg som ustyrlig deltagelseskultur« (2018), hvordan den laringsorienterede
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rammesatte leg udfordrer legens frie og ustyrlige vaesen og dermed ogsa dens demokratiske
potentialer. Ifelge Toft ses siledes i stigende grad eksempler pa, at legen inddemmes,
teemmes, bremses og gores til redskab for paedagogiske hensigter (ibid.: 26).

I neervaerende undersogelse er de forskellige forstaelser og normative forestillinger om
leg styrende for, hvorledes legen observeres og fortolkes (Jessen 2018) af de undersggende
studerende og forskere. De skitserede poler har derfor vaeret ekspliciteret, diskuteret og
uddybet blandt forskere og studerende for, under og efter den empiriske undersogelse med
henblik pa at undersoge og italesatte forforstaelser i feltet og blandt gruppen af undersogere.

Den styrkede paedagogiske lereplan i et paedagogisk krydsfelt

Som nevnt i artiklens introduktion revitaliserer den styrkede paedagogiske laereplan en
velkendt paedagogisk dikotomi, hvor legen bade tillegges egenvaerdi og leringspotentiale.
Dette betyder ogsa, at peedagogens rolle udspandes mellem forskellige logikker og traditioner.
I det folgende uddybes dette speend med reference til relevant lovmateriale og aktuelle
perspektiver pa leg.

I Master for en styrket laereplan star det anfort, at leg skal betragtes i sin egenveerdi: » Legen
har en vaerdi i sig selv og skal vaere en gennemgadende del af et dagtilbud« (Ministeriet for
Born, Undervisning og Ligestilling 2016: 14). Dette kan i relation til et professionsnarrativ
forstas som bade nyt og gammelt. Nyt fordi det er en beveaegelse vaek fra det nuvaerende
fokus pa mal- og aktivitetsorienteret paedagogik; gammelt — reaktualiseret — fordi det netop
aktualiserer et narrativ om barnets dannelsesvirksomhed. Det er en vasentlig peedagogisk
opgave at sikre, at »...leg ... bade anerkendes og respekteres og gives betydelig plads 1
hverdagen« (Borne- og socialministeriet 2018: 18). Leg i sin egenvaerdi er blevet en del af
‘det faelles paedagogiske grundlag’ og dermed styret og styrende: »Det er nyt, at de enkelte
elementer som leg, det brede laeringsbegreb, bornesynet osv. er beskrevet sa udfoldet i
dagtilbudsloven« (ibid.: 15).

I relation til legens egenverdi traeder dannelsesbegrebet frem pa ny i Masteren og i
den nye formalsparagraf og bliver derfor gennemgéaende i Rammer og Indhold (Berne-
og socialministeriet 2018). Dette betyder, at det professionelle narrativ er flertydigt. Hvis
paedagogiske vardier som dannelse og barnets selvinitierede virksomhed pa ny legitimerer
paedagogikken, efter en periode med en skoleforberedende dagsorden, er en ny made at tale
om padagogik ngdvendig. Leg traeder frem som symbol pa dette. En central position er, at
kilden til dannelse — i form af legen — er truet, som folge af eksempelvis strukturering i tid og
materialer (Hammershgj 2012), mens det autoteliske fremhaves som det vaesentlige set fra
et barneperspektiv (Serensen 2015).

Leg indgar konstant i en ‘fireenighed’, der foruden legen, bestar »...af planlagte aktiviteter,
rutinesituationer og spontant opstdede situationer« (Ministeriet for Bern, Undervisning og
Ligestilling 2016: 11). Det er det, der udger den nye almentanke om ‘et bredt laeringsbegreb’,
med ‘leering hele dagen’, i ‘leeringsmiljeer’. I dette rationale kan man argumentere for, at legen
kobles meget neert til leering. Legen fastholdes som udgangspunkt for leering — der er malet.
Saledes bliver leg midlet: » Det paedagogiske personale skal bruge bernenes legeindhold som
pejlemaerker for, hvad der optager dem [og] hvad der kan vare en udfordring for deres
laering og udvikling « (Berne- og socialministeriet 2018: 19). Men man kan ogsa haefte sig ved
en bevagelse veek fra mél-middel-teenkningen; leg formuleres som grundlaeggende for leering,
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frem for middel for leering (Holm 2018): »Laering skal forstds bredt, og laering sker f.eks.
gennem leg...« (Bgrne- og socialministeriet 2018: 14). Ifelge Holm (2018) befinder vi os lige
nu mellem ‘legende leering’ og ‘dannelse gennem leg, som formal i sig selv’. Leg ses desuden
som helt grundleeggende for det gode berneliv (Barne- og socialministeriet 2018: 12). Legen
fremmer den udvikling, der for tiden betragtes som vardifuld — f.eks. fantasi og virkelyst.
Med henvisning til Hammershgj (2012) kan der vere tale om en kreativitetspaedagogisk
drejning. Legen kan forstas som en kreativitetstype, hvilket giver legen verdi. Barnet skal i
folge dette perspektiv gives rum og plads til at danne/skabe og blive dannet/skabt gennem
legen.

Med Masteren og dokumentet Rammer og indhold ses, sidelobende med fremskrivningen af
legens egenverdi, en optagethed afevaluering aflaering — nuikombination med laeringsmiljoet.
Der er fokus pa det evaluerbare og malbare, eksemplificeret med kvalitetscirklen, der
fastholder mal og aktiviteter (Ministeriet for Bern, Undervisning og Ligestilling 2016: 18).
I master og lovgivning er leg ikke kun pa spil i afsnittet om leg og legens egenvardi. Den er
ogsa pa spil som en faktor for leering i afsnittet om leering. Det dobbelte blik er anskueligt
(Togsverd 2018).

Forskningsdesign

Med henblik pa at undersoge legens aktuelle status i daginstitutioner, blev der i undersegelsen
lavet observationer og interviews med paedagoger/bgrn i 40 institutioner i efteraret 2018.
Undersagelsen blev udfert af to forskere samt 40 studerende. Med denne tilgang var
det hensigten at skabe en kvalitativ undersogelse, der samtidig indeholdt kvantitative
implikationer. Derudover var det en vaesentlig pointe ved undersogelsesdesignet, at de mange
medvirkende i empiriindsamlingsfasen og analysefasen potentielt kunne bidrage til at skabe
oget triangulering og dermed styrke undersogelsens validitet.

Metodologisk er undersogelsen baseret pa kvalitative tilgange og skriver sig ind i en
feenomenologisk-hermeneutisk forstaelsesramme (Gadamer 2007; Jessen 2018) med
inspiration fra socialkonstruktivisme (f.eks. Esmark, A., Laustsen, C. B. & Andersen
2005). Viden er altsd i undersogelsens optik relationelt skabt. I analysen benyttes tilgange
og metoder hentet fra Grounded Theory metodologi (Charmaz 2006). Siledes diskuteres,
kodes, kategoriseres, perspektiveres og trianguleres den indsamlede empiri lgbende via
analysesessions, med deltagelse af studerende og forskere. Undersogelsens kombination af
Grounded Theory metodologi og det fenomenologisk-hermeneutiske udgangspunkt giver
nogle muligheder og udfordringer, der i sarlig grad er relateret til antallet af undersogere.
Disse problematikker diskuteres naermere i det folgende.

Grounded Theory og hermenutik

Et grundleggende princip indenfor Grounded Theory er, at undersggeren til en vis grad
bor forholde sig dbent eller induktivt og derved konstruere teorier med direkte afsat i
det empiriske materiale (Glaser 1992: 67). Hermed er det gnsket at skabe en reel indsigt
i et forskningsomrade fremfor blot at reproducere eksisterende analyser og teorier. Inden
for Grounded Theory kan dette ideal dog kritiseres for at veere urealistisk eller naivt,
idet undersogeren, der indleder en forskningsproces »...will most certainly have some
preconceived ideas relevant to the research area« (Bryant & Charmaz 2007: 20). Saledes
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vil undersogeren fra et epistemologisk perspektiv altid vaere begrenset af forforstdelser
(Chalmes, 1990). Indenfor Grounded Theory er der udviklet en raekke teknikker, som kan
anvendes til at fastholde en induktiv tilgang og samtidig synliggere forforstaelsers betydning.
Via memoer, kodning, kategorisering og komparation rammesattes en systematik, der
har til hensigt at eksplicitere tolkningsprocesser og redegere for sammenhange mellem
empiri, analyse og resultat. Ligeledes anvendes triangulering, hvorved et dbent og multipelt
perspektiv understottes.

I undersegelsen spiller triangulering en helt sarlig rolle, idet to forskere og 40 studerende
deltager i den analytiske proces. Der er sialedes mulighed for, at den enkeltes forforstaelse
kan forstyrres og udfordres af andre tolkningsmuligheder. Med afsat i hermeneutikken
(Gadamer 2007) og den kritiske hermeneutik (Ricoeur, Hermansen & Rendtorff 2002)
kan der argumenteres for, at de mange optikker, hvorigennem undersogelsens empiri
selekteres og tolkes, kan styrke, kvalificere og nuancere vores forstaelser. Yderligere er en
faenomenologisk tilgang tilstraebt i den forstand, at der sigtes pa at beskrive faenomener i en
form, hvor stereorype tolkningskriterier og forforstaelser til en vis grad forseges reduceret
(Zahavi 2001). Herved styrkes det induktive element, der er afsat for Grounded Theory. Det
skal dog understreges, at undersogelsen, i traid med ovenstaende diskussion, ikke abonnerer
pa en forenklet form for 'naiv induktivisme’ eller empirisme (Chalmers 1990).

Med baggrund i ovenstaende er undersggelsen designet séledes, at forskeres og studerendes
individuelle og gruppebaserede tolkninger hele tiden integreres, sammenlignes og diskuteres.
Saledes fremlegges systematisk empiriske selektioner og fortolkninger i storre og mindre
grupper med henblik pa at nuancere og udfordre bud péa fortolkning. Ved at benytte denne
tilgangetableresligeledesenrakke socialekonstruktioner,hvorved analysen henterinspiration
fra socialkonstruktivisme (f.eks. Clarke 2005; Esmark, A., Laustsen, C. B. & Andersen 2005;
Haraway 1991; Wenneberg 2002). Mening skabes med afset i socialkonstruktivismen via
interaktioner og relationer (Gergen 1999: 55), som i denne undersggelse er gjort til genstand
for seerlig opmarksomhed og indtager et omdrejningspunkt i analysefasen. Med den sarlige
vaegt pa de mange aktorer og deres forskellige tolkninger kan undersogelsen ligeledes ses
som et aktor-netvaerk inspireret projekt (Latour 2005). De mange undersogelsesdeltagere,
som ogsa inkluderer de 40 interviewede padagoger og de cirka 40 interviewede bern,
reprasenterer forskellige tolkninger og perspektiver, der anses som ligeveerdige udsagn og
bud pa fortolkning (ibid., s. 152). I undersggelsen favnes séledes pa den ene side en rakke
forskellige tolkninger og samtidig forseges det, med afseat i Grounded Theory, at etablere en
raekke generaliserbare fund.

Som praciseret i ovenstdende eonskes det i denne undersogelse at skabe validitet via
kvantitet og samtidig fastholde induktive metodologiske tilgange. Denne balancegang er ikke
uproblematisk, idet empiri-indsamlingen til en vis grad ma rammesaettes og systematiseres
med henblik pa at skabe rum for komparative analyser. Et sddant design kan naturligvis
haemme den abenhed, hvormed de deltagende studerende observerer og interviewer.
Til gengeeld fastholdes en induktiv tilgang i forskernes indledende pilotundersogelse (se
nedenstaende).
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Undersagelsesfaser

Undersggelsen indeholder folgende faser. Forst udferes en pilotundersggelse, hvor en raekke
observationer og interviews foretages af forsker i en enkelt daginstitution. I kombination med
et produceret review pa forskningsomradet, dannes her baggrund for et undersegelsesdesign
med fokus pa en rakke specifikke feenomener og opmarksomhedspunkter. I anden fase,
forberedes de studerende til at udfere undersegelsen, bl.a. via undervisning i interview/
observations-teknik og i forhold til den faenomenologiske tilgang. I tredje fase, udferer de
studerende observationer og interviews i de medvirkende daginstitutioner. I fjerde fase
opsamler og sammenligner de studerende i mindre grupper deres respektive data og analyse/
kodning pabegyndes. I femte fase arbejdes videre med analyse/kodning under ledelse af
forsker bade i mindre grupper og i feellesskab pa holdet.

De studerende indsamler empiri ud fra felgende undersogelsesdesign: For det forste
indeholder designet en semistruktureret interviewguide, der sgger at indkredse paedagogernes
praksisbeskrivelser i forhold til feenomenet leg. For det andet indeholder designet en
observationsguide, der tilstraeber observationer af samspillet mellem bgrn og voksne i
béade voksenstrukturerede situationer, herunder overgangssituationer, og praksisser der i
hgjere grad er domineret af barneinitieret aktivitet/leg. For det tredje indeholder designet
bud pa en indgangsvinkel til samtaler med bern under leg. I undersggelsesdesignet er det
konkretiseret, hvad de studerende skal se efter — eksempelvis en legende attitude hos begrn
i voksenstrukturerende situationer. Designet er gjort til genstand for falles droftelser for
udferelsen af undersegelsen med henblik pa at sikre en falles rettethed hos alle undersggere.

I analysefasen tilstrabes en vekselvirkning mellem de studerendes egne analyser og feelles
betragtninger samt en konstant bevagelse mellem dele og helhed, som det hermeneutiske
perspektiv kalder pa. Empirien er indledningsvis kodet nert og med fokus pa handling.
Denne tilgang er inspireret af Grounded Theory i Charmaz’s udgave (2006). I analysefasen
ses i fellesskab pa en kodning fra forskers pilotinterview, hvorefter de studerende i grupper
pa tre til seks studerende koder eget materiale. Sdledes er alle studerende involverede i
kodningsprocessen i mindst tre sat data. Koderne gores herefter til genstand for falles
droftelse. Efterfolgende kategoriserer de studerende i grupperne deres nu fallesgjorte
empiri, og genererer forelgbige analysekategorier. Disse analysekategorier deles igen
pa holdet i plenum og geres til genstand for feedback, idet forsker indgar i alle gruppers
kategoriseringsproces som sparringspartner. De studerende gar derefter tilbage i gruppen og
tykner analyserne. Pa denne made arbejdes i en kollaborativ proces, der kvalificerer empirien
og sikrer falles vidensgrundlag. Processen fortsetter i iterative forlgb, hvormed fund
opstar, beskrives og nuanceres. De to forskere laver den endelige analyse med inddragelse
af de studerendes materiale og sgger samtidig sparring, triangulering og kvalitetssikring i
forskningsnetvaerket »fra undervisning til forskning«.

Inddragelse af studerende

Bade pa universiteter og professionshgjskoler er der udviklet forskellige designs, hvor
studerende medvirker i forskning (Boysen & Thers 2019; Damsholt, Jensen & Rump 2018;
Scheel & Skaanning 2015; Schmidt 2018; EVA 2016). I relation til Damholts og Sandbergs
kategorisering af sddanne designs er grundtenkningen i naervaerende undersogelse
domineret af et sakaldt 'investorrationale’, hvilket betyder, at forskningskvaliteten er i fokus
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(Damsholt & Sandberg 2018, s. 62-63). Med andre ord, selvom de studerendes leereproces
er betydningsfuld, har forskningskvaliteten forsteprioritet. Alligevel er der naturligvis en
rekke seerlige betingelser, der gor sig geldende, idet de studerende er novicer i forhold til at
observere og interviewe. Sarligt er der tale om to vaesentlige forhold.

Det forste forhold er relateret til de studerendes forforstaelser. Mange studerende er
udpraget pavirket af en laeringsdiskurs. I observationer og interviews leder de studerende
saledes efter leering. P4 den anden side er flere studerende tilsyneladende ogsa pavirket af
et romantisk barnesyn, hvor paedagogens indblanding ses som potentielt adeleeggende for
berns leg. I begge tilfelde bliver de studerendes position normativt reguleret/regulerende
frem for undersogende.

Det andet forhold omhandler de studerendes kritiske tilgang til det padagogiske felt. I
paedagogisk forskning har der veret en tradition for at fokusere pa det problematiske og
kritisable.Idagsesderimodistigende grad forskningsprojekter, dereroptaget af det vaerdifulde
og virkningsfulde, blandt andet med udgangspunkt i retninger som pragmatisme (Dewey
2005), ‘appreciative inquiry’ (Mejlvig 2012) og ‘future forming research’ (Gergen 2015). I
undersogelsen er de studerende opfordret til at se efter det positive sdvel som det kritisable.
Den indsamlede empiri tyder dog pa, at de studerende har nemmere ved at registrere det
kritisable frem for det veerdifulde. Muligvis skyldes dette, at den analytisk kritiske tradition
er sa relativt dominerende indenfor padagogik, uddannelse og forskning, at den er sveer at
balancere med en mere positiv optik (e.g. Hansen 2013). Under alle omstandigheder er det
pafaldende, at de studerende i mindre grad nedskriver eksempler pa vellykkede paedagogiske
situationer.

Kvaliteten og validiteten af den producerede empiri er naturligvis udfordret af ovenstaende
problematikker. I processen er udfordringerne imedegéet pa forskellige méder. Forst og
fremmest er de studerendes tilgange, forforstaelser og positioner genstand for italesaettelse
og refleksioner i de kollaborative analysesessions med forsker/underviser. Dette har betydet,
at forsker/underviser og studerende har afprgvet forskellige perspektiver pa den indsamlede
empiri. Ligeledes ber det fastholdes, at det omfangsrige empiriske materiale er med til at sikre
bredde og validitet i undersogelsen. Séledes er de mange forskellige undersggeroptikker, som
de studerende repreasenterer, med til at kvalificere undersggelsens pointer.

Analyseproces og emergerende fund

Analysestrategien og processen, der er gennemgaet for at omforme data til viden og fund, er
indkredset i det ovenstdende. Herunder belyses de kategoriansat, der har veret undervejs i
analysearbejdet. Undervisers/forskers pilotundersggelse har i undersggelsen to formal. Dels
en test af designets operationaliserbarhed i relation til at sikre et rammesat fokus pa leg,
bredt funderet i de i Styrket Leereplan fremhavede aspekter af leringsmiljoet. Disse aspekter
er i designet operationaliseret i form af *voksenstrukturerede situationer’, ’bgrneinitierede
situationer’ og ’overgangssituationer’ og yderligere konkretiseret med fokus pa de voksnes
ageren og italesattelser samt barnenes ageren og italesattelser/udtryk. Samtidig fremtraeder
pilotundersogelsen som det, der kunne karakteriseres som forste empiri-runde i en
Grounded Theory proces. I denne funktion kan pilotundersggens fremanalyserede hypoteser
blive centrale for den retning, undersogelsen tager. For at balancere dette er hypoteser forst
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prasenteret for de studerende efter deres empiri-indsamling, men inden deres analyseproces
gik i gang. Derved fremstar de ogsa som analysegreb. Kategorierne fremtraeder som folger:

Voksenstrukturerede situationer:
« Det ser ud til at en (socialiserings)agenda ofte gar forud for legen som tilgang
« Enlegende tilgang bruges til at genindfange barnene og sage at etablere et barneperspektiv

Borneinitierede (frie, svagt rammesatte) situationer:

» Legene er holdt og iro — ellers er det ikke leg (i de voksnes gjne)

» De voksne ‘besgger’/’overflyver’ legene. De er bade velkomne og forstyrrende
« Aktivitet og leg som tilgang flyder ind i hinanden i italeseettelsen

Overgange:
« Bornene er velinstruerede og rutinestyrede — stien er relativt smal

De naevnte kategorier fremtraeder via kodning og clustering (Charmaz 2006) af et interview
og en observation. Et eksempel pd koder fra en samling i bernehaven, hvor der siges
velkommen til en ny dreng, og nogle barn sperges til deres ferie er: regulerer, overhorer dele,
sorterer, kobler til barnet, udvider, opholder sig ved dele, socialiserer, fordeler, fastholder
fokus, regulerer, fastholder rakkefolge, bremser kontakt, fastholder regler, fanger
opmaerksomhed, imodekommer, udvider, initierer kontakt, forventer szrlig deltagelse.
Samlingsstunden genererer her koder, der via clustering og i relation til andre kodninger
bidrager til bade kategorien: »Det ser ud til at en (socialiserings)agenda ofte gar forud for
legen som tilgang« og kategorien » En legende tilgang bruges til at genindfange bernene og
sege at etablere et borneperspektiv«. Dette indikerer kompleksiteten i praksis.

I analyseprocessen af det samlede materiale fastholdes fokus, pd naer kodning uden
teoriramme, dog med den falles klangbund, at leg som faenomen kan betragtes fra forskellige
perspektiver samt tilskrives forskellige betydninger, som det ses i Styrket Laereplan. Samtidig
fastholdes en opmarksomhed pa at saette undersggerens forforstaelse i parentes (Gadamar
2007; Zahavi 2001). Analysestrategien er sdledes gennemgaet med de studerende pa folgende
made: Materialet grupperes, og de studerendes umiddelbare indtryk af materialet fastholdes.
Denne proces efterfolges af den neere, aktive kodning. P4 baggrund af de fremkomne
koder, droftet med underviser/forsker, pabegyndes en kategoriseringsproces, der bliver til
delanalysernes overskrifter/fund. Pilotundersogelsens kategoriseringer har derved fungeret
som hypoteser, der kunne be- eller afkreftes efter kodningsprocessen, med abenhed
for andre fund. Saledes er pilotundersogelsen i et vist omfang styrende for den samlede
analyse. Pilotkategorierne kan folgelig betragtes som skridtet fra forskerspergsmalets
operationaliseringer til de fremkomne abne kategorier. De hypoteser/kategorier, der i starst
omfang vinder genklang, er ‘de sma rolige lege’, rutinestyring’ og ‘en socialiserende agenda’.

Gennem den samlede proces bliver observationskategorierne og operationaliseringen af
forskningsspergsmalet til folgende kategorier via pilotundersogelsens indledende fund, men
med fokus pa en induktiv tilgang:
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1. Orden og kaos. Fokus pa orden frem for kaos synes dominerende i praksis omkring leg og
udfordrer legen som form og aestetikken som udtryk.

2. Leg og rationalisering. Leg udfordres af fragmentering og fremmedstyring; et formal
uden for legen selv kan udfordre berneperspektivet.

3. Divergent professionsnarrativ. En meningstilskrivning til legen som udtryksform
star steerkt hos paedagogerne, der samtidig benytter sig af laerings- udviklings- og
parathedslogikker omkring legen.

Som eksempel kan navnes en fra delanalysen begyndende kategori, at ’‘Der er mest
fordybelse i den uforstyrrede leg’, der siden bidrager til kategorierne ‘Orden og Kaos’og ‘Leg
og rationalisering’.

I det folgende preaesenteres de tre centrale kategorier, der er arbejdet frem i processen fra
delanalyser til samlet analyse.

Orden og Kaos

Kategorien ‘Orden og Kaos’ fremkommer pa baggrund af fokuserede koder, der har at
gore med reguleringer. I datamaterialet ser vi saledes flere eksempler pa, at legen, bade i
rammesatte situationer og i frie eller berneinitierede legeperioder, rettes til og ‘geres
rigtig’, f.eks. med spegrgsmalet »hov — hvor leger I henne?«. Med opmarksomheden rettet
mod legens modpoler og de forskellige forstaelser i Styrket Laereplan, der er styrende i
analyseprocessen, kan leg i sin form ses som kaotisk og uforudsigelig (Toft 2018). I det lys
opfattes de observerede reguleringer som vaerende negative, hvilket bliver udslagsgivende for
kategorien. Det at undga kaos ses i materialet bade forebyggende og regulerende. Elementer
som sted, lydniveau, plads og hvor mange elementer, der indgér i legen, er styringsgreb, som
traeder frem i materialet. Ogsa legetemaer reguleres — i ét eksempel i materialet accepteres
skydelege ikke. Det acceptable er ofte stille og smat — f.eks.: »Ikke lobe« eller »hov, du leger
pa taeppet«. Det ser ud til, at der ikke er noget, der kan kategoriseres som ‘fri leg’, i sin kaotiske
og uforudsigelige form. Leg er altid rammesat, mere eller mindre.

Padagogen, som den afventende, der gar bagved og forst griber ind 'nar det gar galt’, er en
meget generel italesettelse, der fremkommer i stort set alle interviews. Idealet synes at veere,
at bernene formar selv at lege. Materialet peger p4a, at greensen for hvornar det potentielt ’kan
ga galt’ og der skal gribes ind, er relativt sneever. Der fremkommer mange eksempler p4, at
paedagoger traeeder regulerende til for at fa ryddet op. Rod/kaos bliver i praksisobservationerne
en indikator for, at det potentielt kan ’ga galt’ og at en foregribende indblanding derfor er
ngdvendig, hvorimod regulering i paeedagogernes fortellinger i hgjere grad begrundes ud fra
opstéede konflikter mellem bgrnene. Peedagogerne traekker antagelig pa en viden om, at rod
kan generere konflikter, der dermed afvaerges. Her ser vi et eksempel pa, at orden dominerer
som rammesatter for leg:

Tre drenge sidder og leger med figurer, men lige pludselig vil de gerne have nogle
magneter med i deres leg. De henter magneter, men bliver sa opslugt af at bygge med
magneterne, at de glemmer deres forste legestation. Her kommer en af padagogerne
og sperger ind til, hvad der skal ske med deres figurer, hvortil drengene siger, at de skal
derover og lege om lidt. Drengene bliver og bygger videre ved magneterne. Efter noget

58



Betingelser for leg i daginstitutioner BUKS #63/2019

Malene Bgrgesen og Mikkel Snorre Wilms Boysen Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

tid kommer paedagogen igen og siger, at nu skal de altsa vaelge, hvad de vil lege med,
fordi ellers skal de rydde én af tingene op. Drengene rydder den anden legestation op,
og bagefter kommer de tilbage til magneterne og bygger lidt videre, men kort tid efter
stopper de. (ex. fra observationsmateriale)

Den begyndende kategorisering peger pa, at det vigtige bliver, at fa bernene til at agere
hensigtsmaessigt i relation til forventninger om adfeerd. Saledes traeder en socialiserings-
dagsorden i forgrunden for fordybelsen og den kreative udnyttelse af de tilgengelige
materialer. Paedagogen kan siges i denne situation at veere udfordret af at skulle navigere i
forhold til et dobbelt mal.

Dagtilbuddenes forskelligartede rammer og strukturer skaber i analysens perspektiv bade
muligheder og begraensninger. Det kan forstds som en begraensning, at nar konflikter og
kaos forebygges, og der ‘rigtigficeres’, mister vi det fandenivoldske, der maske har skabende
potentiale (Toft 2018). Samtidig drages opmarksomheden i analyseprocessen mod potentialet
i strukturen. Der er flere eksempler, der peger pa, at det netop er strukturen, som skaber
det forngdne overblik og gar bernene trygge. Barnene mestrer at forlade deres leg og vende
tilbage til den igen til fordel for eksempelvis en badevarelsesrutine, der er genkendelig, og
hvor padagogen er imgdekommende:

»Alle born leger pa stuen, mens de skiftevis og pa forskellige tidspunkter bliver hjulpet
ud af legen for at fa en ny ble pa, og tilbage igen. Trods det faktum, at legen virker los og
flere gange forstyrres, formar bornene alligevel at fordybe sig i legen enten alene eller
sammenc« (ex. fra observationsmateriale).

»Born leerer at blive afbrudt«, siger en paedagog om netop denne observation. Dette
fremtraeder i analysen som en vigtig balance, der pa forskellig vis er tydelig i hele materialet.
Denne balance bliver ogsa en opmaerksomhed pa padagogens dilemmafyldte praksis.
Afbrydelser er nedvendige, og potentielt udviklende, men samtidig kan de med blik for
legens potentiale i sin frie, uspolerede (romantiserede) form vaere potentielt edeleeggende. Et
eksempel pa at tidsstrukturen trumfer berneperspektivet ses i det folgende:

En pige leger udklzedningsleg og klaeder den studerende/observerende ud. Med stor
glaede vil barnet vise dette til paedagogen. Men initiativet overses, og der responderes med
en tidsregulering — »vi skal ikke lege klaede ud nu, det er ved at vaere spisetid«. (ex fra
observation)

Ietandet eksempel gemmertobgrnsigbagen sofa, foratundga afbrydelsen. Barneperspektivet
synes at forsvinde under tidsrammen. Maske overses det — méaske trumfes det til fordel for
orden/struktur. I andre tilfeelde er der derimod fokus pa at inkludere et barneperspektiv i de
paedagogiske overgangssituationer: » Barnenes interesse fanges med en sang, der inkluderer
flere og flere born, der sa samtidig er klar til at skifte aktivitet« (ex fra observation). En
frugtbar og legende handtering af behgrige tidsstrukturer og et dragende bud pa balancen.
Maske kan afbrydelserne forstds som det, der i nogen situationer skaber kaos, der
efterfolgende kalder pa orden? Fordi bagrnene er fordybet i nuet og den leg, som de er i gang
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med. I flere bernesamtaler fortzller bernene, at det, de lige er i gang med, nar spergsmalet
falder, er det sjoveste de ved. Nar de sporges til, hvordan man leger, demonstrerer bgrnene
med bevagelse ved at labe og ’fjolle’. Leg er det modsatte af at kede sig, og »...man leger, nar
man ma«. Paedagogerne fortaller flere gange om at fravige planerne, nar bgrnene er fordybet
ileg — men det ses ikke tydeligt i observationsmaterialet. Det observeres, at bornene ’griber’
frirum i overgange. Der opstar leg, men rutinen soges ofte genetableret. Eksempelvis i det
folgende, hvor samling som voksenstyret aktivitet far forrang. Méaske for at fa ro — maske fordi
det vurderes, at der er et sarligt leeringspotentiale, eller for nogen bern en tryghedsfaktor at
vinde her:

Nogle af bornene finder boger som de skal, men da en dreng og tre andre born begynder
en leg, bliver alle bornene fanget af den. Legen gar ud pa, at drengen er et monster, der
sidder i en stol og gemmer sig, hvor hvert barn kommer pa skift over til ham, for sa at
blive skraemt. Bornene griner hgjlydt og kan slet ikke stoppe igen. Da paedagogen kommer
tilbage pa stuen, forseger hun at fa ro pa bernene og stopper legen. Bornene bliver bedt
om at tage en bog og sztte sig ned og laese. Pedagogen gar igen for at fa styr pa de

sidste born. Da hun kommer tilbage, er der stadig uro og hun beslutter sig for at starte
samlingen. (ex fra observationsmateriale)

Vi ser ogsa situationer, hvor paedagogerne understatter legende ‘kaos’. Der er i materialet
eksempler pa, at pedagogerne indtager en legende tilgang med bernene, eksempelvis
fangeleg med bernene pa legepladsen, spontane sanglege samt musiske aktiviteter rammesat
af voksne. Et eksempel:

Padagogernes mimik og kropssprog var pa en legende made — de levede sig ind i
aktiviteterne og musikken, de dansede, hoppede og ‘fjollede’. Peedagogerne modte alle
bornenes blikke i aktiviteten, gjorde store ajne og smilede, mens de sang og bevagede sig.
(ex fra observationsmateriale)

Leg og rationalisering

"Leg og rationalisering’ som kategori bliver til pa baggrund af koder og clusters, der kredser
om leg med et formal uden for legen i sig selv. Det kan tyde p&, at bern og paedagoger til
tider har forskellige forstaelser af og ensker til leg. Peedagogerne beskriver, at de understatter
med forskellig grad af deltagelse — dette ses ogséa tydeligt i observationsmaterialet. Men i et
berneperspektiv kan understottelsen i nogle tilfaelde se ud til at blive oplevet som overvagning.
Born ses flere gange forlade den sete/overvagede leg og opsgge usete legerum. I et eksempel
soger to beorn veek fra en voksenstyret spil-aktivitet, mens den voksne har styringen, og
vender tilbage da legen ’seettes fri’. Maske sker skiftet, nar ‘aktivitet’ bliver til ‘leg’. Analysens
forforstaelse, som den fremtradte i de indledende droftelser med de studerende, peger pa, at
bern ofte drages af aktiviteter, hvor voksne deltager. Dermed skiller denne observation sig
ud, og far derfor opmarksomhed i delanalysen, som ogsa er vendt mod den rette og rettidige
indblanding og understottelse. Den vigtige balance er igen pa spil; paeedagogens vigtige rolle
som inspirator er uhyre vanskelig at dosere passende, og det ses tydeligt hos bernene, nar
gransen overskrides. De traekker deres deltagelse.
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Padagoger beskriver en del af deres funktion omkring bernenes leg som at tilbyde udvidelser
og nye forstaelser. Paeedagogerne er generelt optaget af balancen. Vi ser mange eksempler pa
paedagogers kompetente navigeren i dette. Et eksempel er folgende:

Efter en sver afleveringssituation inspireres barnet Hanna til at kontakte et af de andre
born, sa de kan lege. Peedagogen hjzlper: »Mdaske kunne du sperge Pia om hun har lyst

til at kore en tur i bilen med dig?« [...] »Ja, kom Hanna, du kan kerer bil med mig«. Kort
efter soger Hanna tilbage til paedagogen, som opmuntrende pointerer: » Hov, prov at se,
nu sidder Pia dér helt alene i bilen. Hoppede du lige af pa vejen?« Hanna finder tilbage i
legen. (ex fra observation)

I denne situation er paedagogen med til at inspirere til leg og faellesskab. I andre situationer
er der risiko for, at legen domineres af et tilfgjet laeringselement, der kommer til at virke
forstyrrende. I et eksempel tilbyder en paedagog udvidelse af et barns dukkeleg ved at give
dukken tgj pa. Dette ser ikke ud til at bidrage til barnets leg. Bevaegelsen synes at vaere ’fra
berneinitieret til voksenpavirket’. I et andet eksempel udvides en fri leg med noget, der
kan tolkes som en laeringsagenda i lyset af legens modpoler i Styrket Lareplan. I eksemplet
opfordres bearnene til at folge trafikale regler i legen: »bilerne korer denne vej pa bilteeppet «
(ex fra observation).

Leg star i dette lys aldrig alene. I vores interviews med paedagoger italesattes leg
konsekvent med et formal uden for legen. Legen — herunder borns ret til fri, barneinitieret
leg, der italesettes i hgj grad — rationaliseres sdledes. Laering bliver legens outcome. I lyset
heraf er barns medbestemmelse og den barneinitierede leg méaske i en udsat position. Hvis
berneperspektivet overses, opstar potentielt modstand, og vi mister paradoksalt potentialet,
som legen jo netop tilleegges.

Vi ser, at en legende tilgang gjensynligt fremmer opméarksomhed, indlevelse og
nysgerrighed hos bernene. Et eksempel fra en observation, hvor observateren registrerer og
tolker pa forskellige laeringsmiljoer:

Bornene skal male og klippe julegaver. Ved det ene bord sidder bornene og maler pa en
flise, de ma selv bestemme hvordan. De snakker og griner til hinanden og virker fordybet.
Ved det andet bord skal der klippes juletraeer. Her er ansigtsudtrykket hos bornene mere
fastfrosset. Det ser ud som om, at det handler om, at der ikke er plads til egne initiativer i

processen. (ex fra observation)

Padagogerne fortaller selv, at de nogle gange oplever en presset pedagogik. Her mistes
berneperspektivet. Det er en grundforstaelse, at born leerer gennem leg — derfor bruges leg i
hgj grad i tidsrum, hvor det paedagogiske formal er laering. Et eksempel, som flere forteller
om, er rim og remser i arbejdet med sproglig udvikling. Rationalet synes at vare, 'leeringstema
— valg af aktivitet — tilforsel af legende tilgang’. Et andet eksempel er musiske aktiviteter,
hvor bernenes perspektiver anerkendes med et »god ide«. Der findes gode eksempler pa,
at den legende tilgang gives plads, og at bgrnenes initiativer anerkendes. Her er et: »Fire
piger tager taburetter frem og hopper pa eget initiativ ned pa madrassen pa skift. Dette
anerkendes og understottes af paedagogen«. De voksenstyrede aktiviteter ser ud til at vare
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nemme for bgrnene at vaere i, nar der er plads til grin og bevegelse, og de voksne motiverer
ved at fjolle. Samtidig er det ifolge peedagogerne en vaesentlig paedagogisk kompetence at
kunne tilskrive legen et formal. En paedagog udtaler: »Man skal taenke, ‘hvad skal bernene
ha ud af denne her leg’. Ikke bare lege for at lege«. Legen bliver et verktgj for laering. Og
fokusskiftet bliver et vaerktgj til at skabe professionssprog.

Divergent professionsnarrativ

Padagogerne har et tydeligt professionsnarrativ. De fortaller i samtlige interviews om
deres rolle som narvarende, fleksible og anerkendende voksne. De beskriver deres opgave
i relation til at skabe gleede og trivsel. Det fremhaeves som vesentligt at vaere i stand til at
’se’ det enkelte barn. Bade leerings- og udviklingsbegrebet star tydeligt frem i peedagogernes
fortaellinger om leg. Leg navnes nasten altid sammen med udvikling. Det er primart det
sociale og det sproglige, der naevnes. Hvorvidt dette fokus stammer fra professionen selv,
eller fodes af debat og politiske streamninger, er interessant. Legen forstas i paedagogernes
forteellinger som en gvebane. Serligt som socialiserende ramme. Barnene larer at forhandle,
tage tur, vaere empatiske. Bornene laerer livets spilleregler. Men samtidig, nar legen skal
retfeerdiggores, sa tales der om laringspotentiale. Et eksempel til illustration: »Altsa ift.
borns laering i sGdan en situation og aktivitet, s er der ikke super meget leering«. Legen
har en tydelig potentiel funktion, og det beskrives, at pedagogens rolle er at udeve den rette
indblanding; kompetenceforstorrelse og tydelig inspiration. Men ogsa regulering. Den gode
paedagog blander sig veldoseret.

Leereplaner som styringsramme, forstiet som arbejdet med paedagogiske aktiviteter,
har tendens til at fungere som 'metaforklaring’, nar professionsnarrativet praesenteres og
balanceres. Samtidig fremtraeder en forstaelse af, at barnene laerer det, der er vigtigt, netop
i legene frem for i det vokseninitierede. Det er tydeligt, at paedagogerne her balancerer et
spand: » Leg er vigtig. Den er sjov og skaber udvikling. Men vi skal passe pad, at det ikke bliver
for meget leg, for vi skal ogsa arbejde med skoleparathed« (ex fra interview). Her bliver de
to ting til modsaetninger. De to forstaelser figurerer ikke generelt som modsatninger — eller
modpoler — men snarere som samtidige forstaelser, der skal sikres plads i den padagogiske
hverdag. I den ene forstaelse er der plads til bernenes input; i den anden forstéelse traeder
det tydeligere frem, at paedagogen har dagsordenen. Legen beskrives ogsa som et rum til ’at
se hvor bgrnene er’. Pa den méade far legen endnu en funktion. Ud over at legen skal sikre
laering og udvikling, skal den ogsa fremme vurderingen af trivsel. Den frie leg er adgangsgiver
og derfor vigtig.

Leg er ifolge bornene at have det sjovt. De forteeller at »Man leger nar man mda«. »Man
leger ikke, ndr man holder samling «. Maske drives barn af kaos som voksne drages af orden?
Eller ogsa er den forestilling blot udtryk for reformpaedagogiske og romantiserende forstaelser
af leg, der har veret ansldet gennem analysen. Undersggelsen peger dog p4, at visse typer af
leg er under pres. Samtidig er padagoger, politikere, barn og andre interessenter enige om,
at legen er vigtig. Igen synes paeedagogen spandt ud mellem forskellige dagsordner, rationaler
og professionsnarrativer.
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Forforstdelser af legen

Som navnt er det en fordel i naervaerende underseggelse, at mange studerende, paedagoger
og institutioner pa forskellig vis har deltaget i studiet, og at den primare tovholder pa
undersogelsen kontinuerligt og sarligt i analysefasen har samarbejdet med forskere i
netvarket »fra underviser til forskning«. P4 mange mader er materialet derfor trianguleret
i flere faser. Alligevel synes materialet at fremsta relativt entydigt. P4 den ene side kan dette
naturligvis skyldes, at de skitserede dilemmaer, som paedagoger ma handtere, er reelle pa et
ontologisk plan. Pa den anden side kan det ogsa skyldes, at synet pa leg og peedagogens roller
er domineret af en rakke forforstaelser, der styrer tolkning i entydig retning (Jessen 2018).
Dette sporgsmal har vaeret et omdrejningspunkt i de analyser, som artiklens to forfattere
sammen har foretaget, efter at analyserne med studerende var afsluttet.

Den forforstaelse af leg og peedagogiske idealer, der kommer til udtryk i analysen, synes
at omfavne to temaer, der peger i hver sin retning. For det forste synes der at vaere en
romantisering/idealisering af den ‘frie leg’ til stede og en deraf folgende skepsis i forhold
til paedagogens interagerende rolle. Flere steder navnes, at padagogen forstyrrer leg ved
sin indblanding. Der synes i mindre grad at vare fokus pa, at en forstyrrelse fra en voksen
kan bibringe inspiration, laering eller kreativitetsfremmende benspand. I trad med dette
tolkes en afbrydelse af en leg som en ulempe, tilsyneladende ud fra en forestilling om, at den
ideelle leg strakker sig greenselest i tid og rum. For det andet synes det at veere en forestilling
blandt studerende, at leg bor forstas i et udviklings- eller laeringsperspektiv. Dette kan vare
arsagen til, at de studerende primaert indsamler historier, der indeholder fortellinger og
observationer, hvor leg settes i relation til leering.

De studerendes blik (savel som denne artikels forfatteres blik) er formet af mangfoldige
forhold og kan naturligvis ikke forklares ud fra enkle drsagssammenhange. Dog méa der peges
pa to aspekter. I underviserens pilotundersogelse fremheves og prasenteres en raekke fund,
der handler om, hvorledes legen péa den ene eller anden made begranses. Dette perspektiv
kan have veret medvirkende arsag til at studerende har tolket paedagogers indblanding
som potentielt begreensende frem for potentielt udvidende for barnenes leg. Dernaest er det
vaesentligt at pointere, at didaktisk teori fylder meget pa paedagoguddannelsen (Boysen 2010),
serligt i det modul, der er placeret umiddelbart for forlebet, hvori naervarende undersogelse
er implementeret. Derfor er de undersogende studerende tranet i at teenke i processer, hvor
et specifikt leeringsmal er omdrejningspunkt.

Med baggrund i ovenstaende epistemologiske overvejelser har det varet sarligt relevant
at triangulere og validere undersogelsen yderligere. Dette er gjort via en sammenligning
med et aktionsforskningsprojekt kaldet »magi i dagtilbud« foretaget i tre bernehaver, der
ligeledes var i proces i efteraret 2018 i Center for Peedagogik, Professionshgjskolen Absalon
(Serensen, Winther & Boysen 2019). Denne metode, hvor generaliserbarhed tilstrabes via
sammenligninger med andre forskningsprojekter, er velkendt og velbeskrevet indenfor
Grounded Theory (Glaser 2007). Det serligt interessante ved at sammenligne med netop
dette aktionsforskningsprojekt er, at dette er eksplicit baseret pa appreciative inquiry og
pragmatisme som videnskabelig metode (Mejlvig 2012). Derfor er dette projekt primeert
fokuseret pa ‘det der virker’ frem for ‘det der ikke virker’ (Sgrensen, Winther og Boysen
2019). Med baggrund i sammenligningen kan der peges pa bade valideringer, nuanceringer
og afkreeftelser i forhold til nervaerende undersggelses resultater. For det forste synes der at
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vaere stor lighed, hvad angar de dilemmaer paedagogen i dagligdagen ma handtere. Seerligt
synes det at veere et udbredt dilemma, at paedagogen ma balancere mellem at give bornene
rum og plads til leg og samtidig leere barnene sociale spilleregler. I trdd med dette synes der
ogsa til tider at veere opmaerksomhed pa, at legen ikke ma blive for kaotisk. Dette skal dog
ses i sammenhang med det fysiske leeringsmilja. Sdledes opfattes kaos ikke i sig selv som et
problem og kan sagtens finde sted i miljoer designet til fysisk bevaegelse eller pa legepladsen.
Nar kaos afvaerges indendors, er det ofte begrundet med et hensyn til andre born. Desuden
tolkes leg af peedagogerne i aktionsforskningsprojektet i et leeringsperspektiv pa samme méade
som i nerverende undersggelse. Men det er ikke det samme, som at legen ikke ogsa anskues
som en vaerdi i sig selv. Begge tolkninger er her i spil.

Endvidere er der ogsa eksempler fra aktionsforskningsprojektet, der i hgjere grad satter
sporgsmal ved naerveerende undersggelses resultater. Forst og fremmest omhandler dette
paedagogernesindblanding som potentielt edeleggende forlegensvardi. Inerverendeanalyse
er der bade prasenteret eksempler pa at padagogers indblanding kan virke forstyrrende og
inspirerende. I aktionsforskningsprojektet er der en overvagt af eksempler pa, at paedagoger
inspirerer til lege og indtager vaesentlige roller i forhold til at opretholde legens kvalitet og
intensitet. Dog skal det understreges, at padagogerne ogsa i aktionsforskningsprojektet
beskriver deres rolle som primaert stattende fremfor definerende. Det paedagogiske ideal er,
at bornene skal mestre at lege selv.

Konklusion

Med afsat i ovenstiende er konklusionen pa undersegelsen, at padagogisk praksis er
udspandt mellem forskellige rationaler og traditioner. Séledes er de aktuelle betingelser
for leg defineret af en reekke modpoler, der pa den ene side fremhever legens egenvaerdi
og pa den anden side forstar leg som et middel til leering. Dette er ikke i sig selv et problem.
Problemet opstér, nar der i den paedagogiske hverdag skal balanceres mellem de to modpoler.
Her er der en tendens til, at leg som middel til leering opprioriteres, hvilket kan resultere
i, at legesituationer afbrydes, rammesattes eller indsneevres pa en made, der ikke altid
fremmer bernenes nysgerrighed, motivation og glaede. For at den styrkede paedagogiske
leereplan kan nd i mal med de ambitiose hensigtserklaeringer er det derfor vigtigt med
mere viden om, hvorledes de forskellige hensyn til legen kan kombineres (samme pointe
ses hos Holm 2018 og Jensen, Pyle, Zosh, Ebrahim, Scherman, Reunamo & Hamre 2019).
Nearvaerende undersogelse viser mange eksempler pa vellykkede paedagogiske interventioner
og overvejelser, hvor det er lykkedes at kombinere legens forskellige formél og veerdier. Men
undersogelsen demonstrerer ogsa eksempler pa dilemmaer og paedagogiske ‘spaend’, der kan
veare vanskelige at forene.

I artiklen er de padagogiske modpoler udtrykt via de tre tematikker ’orden og kaos’, ’leg og
rationalisering’ og 'divergent professionsnarrativ’. Det er ambitionen, at disse tematikker kan
vaekke genklang og anvendes som afsat i forhold til et praksisnaert og anvendelsesorienteret
udviklingsarbejde med henblik pa at favne den styrkede padagogiske leereplans intentioner.
Samtidig kan de tre kategorier ogsa ses som udtryk for en rakke forforstaelser af leg og
paedagogik, der har rod i traditionelle og velkendte dikotomier. Derfor er der ogsa god
grund til at udfordre de modsatninger, som artiklen ekspliciterer og taler frem. Under alle
omstaendigheder synes der med introduktionen af den styrkede peedagogiske lereplan at
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vaere et intensiveret behov for at udvikle nye perspektiver og metodikker i forhold til legens
mangfoldige roller i daginstitutioner.

Tak til de medvirkende paedagogstuderende. Uden dem var denne undersggelse ikke mulig.
Ligeledes tak til de mange medvirkende institutioner og peedagoger, der med dbne arme har
inviteret de studerende indenfor med henblik pa at bidrage til en fortsat diskussion af legens
betingelser i den paedagogiske praksis.
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Resumé

Denne artikel giver en historisk gennemgang af, hvordan og hvorfor den danske
folkeskoleleerer Hans Dragehjelm (1875-1948) introducerede Danmark for sandkassen i
1907. Artiklen bidrager sarligt med en indsigt i hans paedagogiske forstaelse og overvejelser
om sandkassens betydning for byens bern og deres leg, som han fremlagger i sit forste veerk,
Barnets leg i sandet fra 1909. Hans ambition var at bringe naturen ind til storbyen Kebenhavn
ved at skabe bgrnevenlige rammer med sandlegepladser, som kunne rumme bgrns leg. Han
argumenterede for, at alle barn naerede et staerkt behov for leg og syssel med materialer skabt
af naturen selv og for leg i naturrige arealer som afgerende grundlag for at born kunne vokse
op og blive til sunde og fornuftige voksne. Han sa leg som en helhedsorienteret leeringsform,

der udviklede bade krop og psyke, hvilket bidrog positivt til barns naturlige modningsproces
og opdragelse. Sand var sarligt paedagogisk velegnet for alle berns legeudfoldelser, fordi
sandleg understottede et samspil mellem det enkelte barns hand og dnd med et naturligt
legetogjsmateriale, der hverken kunne ga i stykker eller var dyrt at anskaffe. Dragehjelms
ambition var at give alle byens bgrn plads og mulighed for en sund opdragelse i samtidens
voksende urbane landskaber ved hjalp af naturens legetgj: sand.
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sandkasse; Dragehjelm; legeplads; sand; leg
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Introduktion

I dag forekommer sandkassens plads pa legepladsen som en selvfolge, men da dens
tilstedeveerelse pa danske legepladser er langt fra tilfeeldig, er det blevet tid til at grave historien
om sandkassen op. Af den grund fokuserer artiklen pa selve idégrundlaget for sandkassens
opkomst i Danmark. Sandkassens danske fader, folkeskoleleereren Hans Dragehjelm (1875-
1948), udgav sit forste veerk om sandleg i Barnets leg i sandet (1909). Den er skrevet som en
guide til, hvordan man skaber plads til sandleg for bern i storbyen. I veaerket beskriver han
sin inspiration til sandkasser og argumenterer for sandets sarlige padagogiske betydning
for byens berns leg og opdragelse. Is@r dette danske veerk om sand vil vere artiklens
omdrejningspunkt for at belyse Dragehjelms argumentation om sandets vigtige peedagogiske
rolle for sarligt byberns leg. De udvalgte nedslag fra veerket repraesenterer karakteristika for
samtidens syn pa bern, leg og legepladser. Denne historie om sandkassen graves op for at
vise, hvordan storbyen over tid og frem til i dag rummer en staerk voksenkultur, og hvordan
der fortsat keempes for at skabe bedre plads til bernekulturens kerne: leg.

Det startede med en sandbunke

I slutningen af 1800 havde Kebenhavns urbanisering kraftigt voksevaerk. Parallelt var en
filantropisk bevaegelse om berns leg og opdragelse staerkt voksende (Coninck-Smith, 2011:
15—16). Heriblandt var der Hans Dragehjelm, som var folkeskolelarer i Kebenhavn, og som
i begyndelsen af 1900-tallet begyndte sit pionerarbejde og -projekt om sandleg, der skulle
give alle byens bern mulighed for leg med et stykke natur. Han var en pioner, hvad angik
legepladser med sand. Han hentede sin inspiration bade fra sine egne barndomserindringer
fralandet og fra de legepladser med forskellige former for sandkasser, der fandtes i storbyerne,
blandt andet i Tyskland, Holland, England og USA (Dragehjelm 1909).

Dragehjelms paedagogiske forstéelse var orienteret ud fra et naturromantisk syn pa berns
leg, hvor natur havde en positiv indflydelse pa berns udvikling og opdragelse (Coninck-
Smith 2009). For eksempel kritiserer han legetgj konstrueret af voksne for ikke at passe
til borns legeudfoldelser. Legetaj skabt af voksne er dyrt og skrgbeligt, hvilket han ansa for
problematisk, da alle bagrn ikke ville have adgang til det samme legetaj og mulighed for leg pa
grund af familiens skonomi. Derudover mente han, at legetgj skabt af voksne heller ikke egner
sig til barns leg, nar det let kan ga i stykker (Dragehjelm, 1909: 22). Derimod var materialer
skabt af naturen, som sandet er, billigt at anskaffe, egnet for alle born, uanset alder og ken, og
et materiale, der ikke kunne ga i stykker pa grund af barnenes legeudfoldelser (ibid.: 9). Dog
var adgang til natur som sandet ikke for alle, der boede i storbyen. De rige havde ressourcer
til at tage ture ud i naturen, som for eksempel at tage toget til stranden i Charlottenlund.
Derimod havde fattige bybern ikke mulighed for at komme til stranden (ibid.: 27).
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Fig. 7.
Charlottenlund Strand ved Kebenhavn { ,Fluepapiret®, , Lille Skagen“, ,Trouville“).

En storre forsamling af velhavende voksne der er pa stranden i solskinsvejret (Dragehjelm, 1909:
28).

Bornene legede med grus pa gaden, og det skabte konflikter med politiet, fordi det blev
betragtet som gadeuorden. Borns leg pa gaden var generelt ikke accepteret af politiet. Isaer
gadedrenges konflikter med politiet var et stigende problem i Kebenhavn (Coninck-Smith
2000, 2011: 182—183; Dragehjelm 1909: 39, 43). Alene fra 1875 til 1885 steg antallet af tiltalte
drenge fra 5 til 251 (Coninck-Smith 1999, 2011: 182). Det var serligt gadedrengene, som
Dragehjelm onskede at hjelpe med sit projekt om sand. Sandet skulle give et vaerested og
plads til deres leg samt stotte deres udvikling og opdragelse i en positiv retning (Coninck-
Smith 1999, 2000, 2009).

Forkeemper for barndom og plads til alle berns leg

Dragehjelm repraesenterer et nyt barnesyn, som spirede frem i slutningen af 1800- og starten
af 1900-tallet. Det at vaere barn blev forstdet som en vigtig tid i ethvert menneskes liv. Ud
fra den forstdelse havde legen en serlig positiv betydning for livet som barn og dermed
ogsa for det senere voksenliv. En god barndom var sdledes forbundet med et godt liv som
voksen (Coninck-Smith 1990, 1999, 2000, 2011; Schmidt 2017). For eksempel argumenterer
Dragehjelm for, at borns leg med natur skaber sunde og fornuftige voksne, fordi sandleg
stimulerer berns psykiske og fysiske udviklingsbehov (Dragehjelm 1909: 10, 18, 20-23,
66). P4 den méde har sandet ogsa en opdragende funktion, hvor bade kroppen og barnets
intellektuelle udvikling blev forstaet som ulgseligt forbundet med hinanden (ibid.: 12—13).
Grundlaeggende set har beorn brug for at lege, ellers bliver de uartige og til voksne uden
arsag, som Dragehjelm referer i Barnets leg i sandet (ibid.: 41). Flere velstillede kebenhavnere
delte det samme perspektiv pa barndom og pa legens betydning. Desuden var det pa mode at
vaere bgrneven, som det blev kaldt, ved at veere en barndomsforkeemper (ibid.: 67). Det beted

71



Da sandkassen kom til Danmark BUKS #63/2019

Louisa Haugaard Pedersen Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

en gget social indsats rettet mod barnene i storbyerne, for eksempel i Kebenhavn. Bern skulle
ikke behandles som sma voksne af politiet. I bernevennernes optik skulle barndom vare en
almen ret for alle barn, og derfor skulle der skabes serlig plads til leg inde i storbyen, s& bern
havde et sted udenders, hvor de kunne vere bern, nar de voksede op (Coninck-Smith 1990,
2000, 2011; Schmidt 2017).

Den forste legeplads

Det forste eksempel pa en serlig plads tilegnet borns leg i storbyen ses i 1876-79, hvor den
forste legeplads bliver anlagt i Orstedparken i Kebenhavn (Coninck-Smith 2011.: 182-183).
Det var en stor tom plads med grus, som nedenstaende fotografi viser. Der var ingen gynger,
rutsjebaner, legeredskaber eller en sandkasse, som vi kender det pa legepladser i dag. Til
gengald kunne bagrnene lgbe rundt og lege med hinanden, hvilket ellers ikke var accepteret i
byens gader (Coninck-Smith 1990: 54; Merk 2006; Schmid, 2017: 428).

v
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Orstedparken 1891. En tom plads med grus, hvor bern kunne lege sammen. Hentet fra Kebenhauvns
Bymuseums billedarkiv. Fotograf: J.F. Meyer.

Herefter etableres Kebenhavns Legepladsforening i 1891 (Coninck-Smith 2011: 182-183).
Denne forening fungerede som et velgarenhedsprojekt og bestod hovedsageligt af velstillede
keobenhavnere, som hjalp med at skaffe ressourcer til bedre omsorg og vilkar for fattige
bybern. Hans Dragehjelm blev til en gennemgéaende frontfigur for denne legepladsforening
med fokus pa at gore plads til leg med natur tilgaengeligt og dermed udviske skellet mellem
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berns opvakst pa landet og i storbyen, samt med fokus pa, at legemuligheder ikke skulle vaere
betinget af berns familiebaggrunds sociale og skonomiske ressourcer (Coninck-Smith 1990,
1999; Mork 2006).

Sandbunken

Pladsen til leg skulle byde pa pedagogiske og velegnede rammer og ressourcer, som naturen
gor, hvilket viste sig ved sandbunkens entré i 1907. Sandbunken, som den blev kaldt, var helt
bogstaveligt en stor bunke sand, men denne sandbunke var altsa den forste forseggslegeplads
med sand i Danmark (Coninck-Smith 1990, 2011; Mehlsen & Coninck-Smith 2011).

Fig. 1. [ Sanddunken (Rasdhushaven, Kodenhavn).

»Sandbunken« i Radhushaven, 1907. Born leger i sandbunken, mens voksne star rundt om
legeudfoldelserne med sand (Dragehjelm 1909: 11).

Sandbunken var placeret i Kebenhavns Radhushave. Den var finansieret af en velstillet
kobenhavner, nemlig radhusforvalteren ved navn Hr. Nyrop Larsen. Sandbunken var
forventet at komme i marts, men ankom forst d.1. april. Som Dragehjelm formulerede det, sa
ventede bade bern og medre spendt pa sandbunken i lgbet af det solrige marts. Da sandet
var placeret og dets popularitet blandt bernene tydelig, gav Kebenhavns borgmester, Hr.
Jensen, sandbunken lov til at blive liggende hele aret ud, sa laenge vejret gav mulighed for
sandleg (ibid.: 104).
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Sandkassen
Aret efter blev sandbunken fjernet, men i det selvsamme ar blev den forste sandkasselegeplads
abnet ved Christianshavn Vold i Kebenhavn. Sandkassen var ligeledes privatfinansieret, og
den var yderligere et sandkasseprojekt af Dragehjelm, baseret pa hans erfaringer fra forsgget
med sandbunken. Det var altsd ham, som stiftede denne forste offentlige sandkasselegeplads
under navnet "Kristianhavns Vold’ i 1908 (Mehlsen & Coninck-

e ——— :

Fig 34 Legepeds med Sondaniag | Eefandoon Besion, Caratiacatavis Vil

En af de forste sandkasser med bassinsystemet, der er traerammen rundt om sandet, som viser,
hvor sterre born kan lege med sandet. I baggrunden leger mindre born i en sandbunke (ibid.: 103).

Dette sandanleeg, som Dragehjelm betegner det som, var inspireret af parker fra London ud
fra det, som kaldes for et bassinsystem. Det vil sige, at sandkassen var et bassin fyldt med sand,
som 14 placeret i lae og pa det torreste sted pa legepladsen og samtidig stod »...frit i sol og luft«,
som Dragehjelm forteller det. Det var fyldt med groft sand, altsa ’havgrus’. Bassinsystemet
vil ogsa sige, at opbygningen af selve sandkassen bestod i at bunden var belagt med fliser
og siderne var formet af planker. Foroven fungerede randen rundt som et legebord. Uden
om sandkassen var der fliser, sd barnene ogsa kunne sta der og deltage i sandleg. Desuden
havde fliserne til formal at kunne ’opfange’ sandet som spildtes under legen, sa det kunne
puttes tilbage i sandbassinet »...uden at vaere forurenet af jord og smuds«, som Dragehjelm
formulerede sine overvejelser om sandkassens praktiske og paedagogiske funktioner. Dette
sandanlaeg havde kostet 300 kroner at opfore (ibid.: 104).

Imens Barnets leg i sandet skrives ferdig, anlaegges et storre sandanleg i Frederiksberg
Have. Det skulle forestille en kunstig strandbred ved slottets kanal »...pd rabatten mellem
spadserestien og vandet«, som Dragehjelm fortaller det. Initiativet er drevet af inspektor
ved de Kgl. Lysthaver, Hr. Elers Koch. Det er et omfattende initiativ, der kraver flere lag af
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forskellige materialer. Slagger og smasten som underlag og »...flere centimeter tykt lag grus
og sand«, der kostede omkring 3000 kroner (ibid.: 105).

Efter sandbunken anlegges sandkasser pa samtlige kebenhavnske legepladser. Sand kan
leges med, nar det ligger i bunker, men nar det skal vere pa offentlige legepladser, papeger
Dragehjelm, at pladsen til sandlegen ma indrettes. Han beskriver selv tre systemer: bunke,
tree- og bassinsystemet eller en kombination af alle tre (ibid.: 43—44).

Fig. 17. Uheldig Sandiegeplads:
ingen Ramme — intet Sand.

Viser vigtigheden ved at indramme sandkassen med treae, for ellers forsvinder anlaegget af sand,
isaer pd store arealer.

Treerammen omkring sandet har for eksempel stor betydning for, at bern leger med sandet
og ikke laver 'uartigheder’ med det. Dragehjelm refererer til erfaringer om, hvordan bgrn kan
fa lyst til at flytte sandet over i blomsterbede, ud pa fortove og foran gadedere. Han henviser
for eksempel til, hvordan begrn ved @stre Anleeg underholdt sig med at halde sand i trillebare,
korte ud pa Stockholmsgade og laessede al sandet af ved gadederene og pa fortovet, hvor de
ville lave nye sandanleg (ibid.: 57).
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Fig. 19. Praktiske Legeborde, Hamburg.

En af Dragehjelms inspirationskilder til hvad han forstar som et praktisk legebord, som en del af
sandkassens traeramme (ibid.: 50).

Desuden foreslar Dragehjelm, at flere sandanlaeg placeres i forskellige bydele rundt om i
Kgbenhavn til gavn for folkebgrnehaverne, som han begrunder med: »...en raekke sandanlag
1 de forskellige bydele [vil] vaere det bedste og 1 grunden det eneste middel, ved hvilket
storbyens smdbern kan holdes borte fra gadens smuds og farer...« (ibid.:105). Denne
begrundelse kommer serligt pa grund af stigende trafik i byens gader og af mangel pa
‘tumlepladser’, hvor de sma bern kan rode frit i hygiejniske og opdragende rammer, hvilket
vil sige leg med og i natur. Han kritiserer for eksempel samtidens begrnehaver for snarere at
fungere som ’barnestuer’ frem for at leegge veegt pa berns syssel udenders (ibid.: 40—41).

Dragehjelm er dog ogsa opmarksom pa forskellen i de sma og store borns leg med sandet:
»De sma vil rode, de storre vil lave anlaeg og drive ingeniorforetagende« (ibid.: 55). De store
og sma ville ikke pa den made kunne lege sammen pa grund af deres forskellige legemetoder,
men med forskellige sandkasseanlaeg kunne man tilbyde de store born en arbejdssandplads
til sterre konstruktionsarbejder, mens andre sandanlaeg kunne rumme de mindre berns
mindre konstruktionsarbejder (ibid.). Han foreslar endda, at skolerne i storbyerne opretter
skolehaver, hvor bgrn kan foretage gartnerarbejde med skovl og spade i sandet, og han
papeger potentiale som laeremiddel til geografiundervisning. Sandlegen kunne supplere
skolen (ibid.: 16—20). Dragehjelm problematiserede dog, at sandlegepladsen skulle skattes
lige s hgjt som skolen, men legen savnede anerkendelse i hjemmet, inden for og uden for
skolen (ibid.: 26, 36).
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Héndvaerkeren som opdragelsesideal

Sandlegen var for alle barn: sma og store, fattige og rige, piger og drenge. Legens art varierede
ud fra Dragehjelms egne observationer af store og sméa berns lege, samt af hhv. drenge og
pigers lege med sandet. Piger ville transformere sandlegen om til mindre husholdningsskoler,
hvor de ville lave kagekonkurrencer. Drengene ville bygge figurer og byer. Der ville vaere
meget pa faerde, som den voksne ikke ville kunne se med det blotte gje.

Sandlegen er et sprog for barnet, som Dragehjelm selv formulerer det (ibid.: 23). Der er
en fortrolig dialog mellem barnet og sandet, som ikke kan gengives med ord. Barnets brug af
fantasii sandlegen vaegtes hgjt (ibid.:25—26). Dragehjelm belyser, hvordan ’hdnden og dnden’
fungerer som et tet samarbejde, nar barnet leger og arbejder i sandet. »Ret forstdet leger
born ikke i sandet. De arbejder som kunstneren ved sit vaerk« (ibid.: 10). Dragehjelm skelner
mellem ordnede lege som sport, og leg som et handverk, der er en kunst. Han refererer til
handverkere som et pragteksempel pa det at arbejde teenkende og skabende samtidigt:

»... handvaerkerfrembringelser er kulturfrembringelser, hvor fordringsfuld en sadan
pastand end kan lyde i de folks oren, der gerne vil satte skel mellem andens og handens
arbejde, og som vurderer det forste langt hajere end det sidste. Udviklingen er ikke
foregadet ved, at en laerd mand har sat sig hen at taenke, men ved en livlig vekselvirkning
mellem handens og andens arbejde. Og fra forst af har handvarkeren varet bade den
teenkende og den skabende«. (ibid.: 66)

Dragehjelm relaterer her til forestillingen om, at hAndvaerkeren helt serligt formér at etablere
et samarbejde mellem teori og praksis, da denne skaber bro mellem vision og realisering fra
ideer til praksis. Hindverkeren har lige meget brug for &nden som for hénden til at kunne
finde pa ideen og til at udfere af sit veerk: » Det forste skridt pa handvaerkets vej er for barnet
— sandlegen!« (ibid.: 67). Sma og store begrn har brug for noget at rode med for at kunne
raffinere deres arbejde med handen og anden. Sandlegen er for barnet lige s& meget en
intellektuel beskeftigelse, som den er underholdning. Sandet er szrligt ideelt for barnenes
‘legearbejde’, da sandet er et medgerligt rodemateriale og med en rodeplads kan bgrn rode
med det, som de vil, hvor de bade bruger deres krop og fantasi (ibid.: 25, 29).

Det handler dog ikke kun om at ’leere’ bern noget, nar de leger, men ogsa om at give
dem mulighed for at koble deres krop og fantasi med nysgerrighed og nyttighed, som
i handverkerens konstruktionsarbejde. Der ligger sdledes en anerkendelse af barnets
»praktiske trang og udviklende virksomhed« (ibid.: 61). Derudover henviser Dragehjelm til
andre former for handverkere, som naturens handvaerker og kunstner, det vil sige gartneren
(ibid.: 31). Sandsynligvis er det derfor ikke tilfzeldigt, at legeredskaberne til sandlegen bestar
af handvarkerens redskaber: skovle, spader, spande, sma forme af forskellig art etc. Hans
observationer hentyder til, at drenge og piger dog velger at tilleegge sandet forskellige
betydninger, som for eksempel om sandet i spanden bliver til en kage med pynt, eller om det
bliver til et hus (ibid.: 24).

Dragehjelm papeger dog, at uanset baggrund, alder og ken indeholder bernenes sandleg
matematik, da de skaber raekker af figurer, der opstilles efter et bestemt antal i en bestemt
orden, samt leg med geometriske mgnstre, sammenheaeng mellem antal og hgjdeforhold.
Saledes argumenterer han ogsa for, hvordan berns fantasi er beskaftiget i sandlegen, og for
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hvordan legen er fagligt rig, nar hand og 4nd forbindes med materialer, der kan formes efter
barnets fantasi (ibid.: 24).

Fig. 4. Wesloe Friluftskoloni. @en Helgoland fuldfort.

Leipzig, 1903. En ung drengs konstruktion med sand ude i skoven, et vaerk konstrueret som en del
af geografiundervisningen. Et raffineret konstruktionsarbejde, som har vaeret tidskraevende, hvis

man for eksempel lzegger meerke til traerammen, der holder vandet pd plads i konstruktionen. Det
tyder pd, at en voksen har hjulpet med at udfore konstruktionen (ibid.: 19).

78



Da sandkassen kom til Danmark BUKS #63/2019

Louisa Haugaard Pedersen Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Fig. 21. Paa Strandbredden i Ostende, Belgien.

Storre drenge har sammen gravet og formet en form for vold af sand. De er fint kleedt pa, hvad der
tyder pa, at det er born af velhavende voksne, som er taget en tur til stranden pa en feriedag eller
en sondag. Billedet viser ogsd bornenes arbejdsproces med sandet, der er ved at blive til et vaerk
(ibid.: 56).

Fotogengivelserne er med til at vise, hvad Dragehjelm mener, nir han argumenterer for,
at sand kan hjeelpe barnet med at fi greb om verden med hénd og &nd, nar det far lov til
at udfolde sin fantasi i et rum og med et materiale, der kan rumme dets legeudfoldelser.
Sandlegen er saledes barnets ideelle méade at gé til og fa greb om verden og virkeligheden pa3,
som han beskriver i det folgende:

»Den verden barnet fremtryller i sandet, er i dets indbildning som et virkeliggjort eventyr.
Mod dette blegner ’Lille Rodhatte’ og alle de andre historier, som ellers tor regnes for

ret at vaere efter barnets smag. Eventyret i sandbunken, hvor barnet arbejder med form
og ske, med skovl og trillebor, og hvor det planter det vajende flag, rykker det de stores
verden pa naert hold. De stores verden er barnets eventyr; mod den higer dets lonligste
rorelser i dagens timer som i nattens blund«. (ibid.: 25—26).

Citatet afspejler ikke en kritik af eventyrene for at veere darlige historier, men henviser til
en kritik af de voksnes intentioner om at skabe historier til begrn, der ikke nedvendigvis
afspejler barnenes interesser, men snarere de voksnes egne interesser. Lige savel afspejler
det hans tidligere kritik af, at legetaj skabt af voksne ikke formar at tage hensyn til berns
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legeudfoldelser. Han fremheever, at bernene arbejder med henderne for at forsta, de lytter
ikke kun, nar de skal forsta den voksenverden, de befinder sig i. Endelig ma citatet forstas pa
den made, at Dragehjelm mener, at barnene tager udgangspunkt i de voksnes verden, nar de
leger. Barnene gor denne udforskning til deres eget eventyr, hvor de gor opdagelser i at forsta
og blive en del af denne verden. Sandet giver dem her serlig rig mulighed for at udforske
deres ideer gennem konstruktionsarbejdet med sandet, da de her kan eksperimentere med
deres egen forstdelse af voksenverdenen. De ma bygge materialet ogsa immaterielt for at
forstd verdenen omkring dem.

Dragehjelm forstar barnet som en handverker: et aktivt teenkende og skabende individ
med en mening og sit eget unikke perspektiv pa verden og sin vaeren deri. Barnet ma ga
skabende til vaerks for at forsta. Sandlegen forstas derfor ogsa som en vigtig meningsskabelse
mellem hverdag og skole (ibid.: 16—21). Sandlegen fungerer som forberedende til at blive en
»forstaende og nyttig verdensborger«, da sandet som »rodemateriale« giver mulighed for
at rode med og ordne samfundets normer og vardier pa bernenes egne premisser i legen,
hvilket ellers ikke ville veere muligt (ibid.: 13).

Sandkassens betydning fer og nu

Sandkassen pa legepladser blev hurtigt et udbredt faanomen (Coninck-Smith 1990: 60).
Dragehjelms initiativer og arbejde viser, at sandkassens bidrag til legepladser ikke er en
tilfeeldig selvfolge, men handler om et betydningsfuldt projekt om at berige borns vilkar ved
at bringe naturen ind i storbyens sma og store berns leg. For 110 ar siden var Dragehjelms
legeplads- og sandkasseprojekt aktuelt for at barnene kunne fa plads til den bedste leg, som
var leg med og i naturen. Anerkendelsen af, at barnets erkendelse sker gennem bade krop og
sind, var dengang et stort skridt for peedagogikken i hverdagslivet og institutioner frem til at
forsta berns leg, hvor brugen af hele kroppen ses som et vigtigt udtryk for en sund udvikling
og barndom (Schmidt 2017). Det er fortsat en stor del af dagens paedagogiske diskussion om,
hvad naturen sarligt kan for berns fysiske leg og om, hvilken betydning den har for deres
leering (ibid.). Muligvis afspejler denne tendens, at betydningen for naturmaterialers plads
ileg, og legens plads i naturen, er mere vigtig, end det nedvendigvis antages den dag i dag.

Noter

1. Citatet er et uddrag som Dragehjelm har taget og sat ind i sit vaerk. Uddraget stammer
fra en tale af en landsbysnedkermester til en handvearkerforenings generalforsamling. Talen
handler om samfundets syn pa handverkere.

Litteratur

Coninck-Smith, N. de. (1990). Where should Children Play? Planning seen from Knee-Height:
Copenhagen 1870-1920. Children’s Environments Quarterly, 7 (4 Special Places), 54—61.
Coninck-Smith, N. de. (1999). Natural Play in Natural Surroundings — Urban Childhood
and Playground Planning in Denmark, c. 1930 — 1950 (Nr. Working paper 6 Child and Youth
Culture; s. 1—27). The Department of Contemporary Cultural Studies: Odense University.
Coninck-Smith, N. de. (2000). For barnets skyld: byen, skolen og barndommen 1880-1914.
Bogens verden: tidsskrift for litteratur og kultur, 82 (6), 30—43.

80



Da sandkassen kom til Danmark BUKS #63/2019

Louisa Haugaard Pedersen Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Coninck-Smith, N. de. (2011). Barndom og arkitektur — Rum til danske bern igennem 300
ar. Arhus: Klim.

Coninck-Smith, N. (2009). Den historiske legeplads. Legepladsen, Dansk Legeplads selskab
1959-2009 (3—4), 8-9.

Dragehjelm, H. (1909). Barnets Leg i Sandet — Vejledning og Vink for Hjem, Skole og
Legeplads. Kebenhavn: Tillige’s Boghandel’s Forlag.

Mork, T. H. (2006). Legepladsen som institution — Om civilisering af Kebenhavns bern
omkring 1900. Legepladsen, Borns leg 1 historien(1—2), 10—12.

Schmidt, L. S. K. (2017). Krop, rum og padagogik. In: P. @. Andersen & T. Ellegaard (Red.),
Klassisk og moderne padagogisk teori (3. udgave, s. 421—441). Kebenhavn: Hans Reitzel.

Om forfatteren:

Louisa Haugaard Pedersen er specialestuderende i paedagogik ved Kebenhauvns
Universitet. Hun arbejder med etnografiske studier om borns digitale og ikke-digitale
lege- og bornekultur i danske boernehaver og skoler. Hun har deltaget i projekt »The
Global Makerspace«, en del af EU-projektet »Makerspaces in the early years: Enhancing
digital literacy and creativity« (MakEY) forestdaet af professor Jackie Marsh. Desuden
deltager hun i forskningsgrupperne » Born, Kultur og Medier« og »Etnografiske studier i
innovative leeringskontekster« ved Kebenhavns Universitet.

81






Resumé

I artiklen undersgges borns perspektiver pa leg med vaben og ’det sjove’ ved computerspillet
GTA. Det empiriske materiale stammer fra to forskellige feltarbejder, hvor videonoter,
samtaler og interviews med bern i alderen 6-11 ar udger det bearbejdede materiale. Den
metateoretiske ramme om artiklen er en sociokulturel forstielse af bern og barndom
inspireret af nordisk bernekulturforskning og legeteori. Fokus er pa legens praksis, der i lyset
af legens tema, som er krig, dod og odelaeggelse, fortjener at blive udforsket nermere, alene
af den grund at det kan vakke voksnes bekymring, at born tilsyneladende fascineres af livets
dystre sider, nar det ’i virkeligheden’ drejer sig om at veere med, om at kunne noget, vide
noget, om at gve sig, om at fortalle og om at fa mod pa livet. Og formalet er at fa en bredere
forstaelse for legens kompleksitet.

Negleord

leg; vabenleg; borns perspektiver; etnografi
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Introduktion

Inspireret af den danske legeforsker Flemming Mouritsen og hans kulturanalytiske tilgang
til legens lyde, ville jeg optage skydelyde og sammen med de padagogstuderende, jeg
underviste til daglig, udforske betydningen af berns legelyde og sammenhange mellem leg,
sprog og fortallinger. Mouritsen karakteriserer skydelydene som en »... rytmisk aestetisk
storrelse, der hos kompetente skydelydere kan ligne artisteri ofte ledsaget af kunstfzerdige
dodsfaldsmader og rallelyde« (Mouritsen 1996: 20). Sé lydene lod sig selvfalgelig ikke isolere.
Legen er et komplekst faanomen, hvor sprogets heteroglotte karakter, altsa det forhold at
sprog hvirvles ind og ud af situationer, betyder, at kontekster altid involveres (Bakhtin 1981).
Alskens anvendelige rastofkilder af det Mouritsen kalder »... materiale, former og mader,
som barnene overtager og omsaetter til egen brug i lege og fortzllinger« (Mouritsen 1996:
15) indgar, lige som ’ting’ i det hele taget bade skaber muligheder, rammer og begraensninger
for, hvordan legen udfoldes og udeves (Bogost 2016). Barn benytter sig tillige af astetiske
teknikker i legen, der involverer kropslige og narrative udtryksformer, sa da jeg bad to bern
vise de vaben frem, de selv havde bygget og leget med i haven derhjemme og "bare’ sige de
skydelyde, der horte til, foran et kamera, skete der selvsagt en hel masse.

Hvad der skete, handler denne artikel om. Fokus vil vaere pa legens praksis, der i lyset af
legens tema, som er krig, dod og adeleggelse, fortjener at blive udforsket nermere, alene af
den grund at det kan vaekke voksnes bekymring, at bern tilsyneladende fascineres af livets
dystre sider, nar det ’i virkeligheden’ drejer sig om at veere med, om at kunne noget, vide
noget, om at gve sig, om at fortelle og om at fa mod pa livet.

Formaélet med at gore legen til et empirisk objekt og analytisk koncept er at dbne for en
bredere forstdelse af legens kompleksitet generelt, og her rettes interessen specifikt mod
en form for leg, der ikke altid skabes plads til i paedagogisk praksis, fordi den let bliver for
vild og udfordrer normerne. Den form for leg kalder den engelske legeforsker Brian Sutton-
Smith frivol, og den kan ogsa vaere et udtryk for det, han kalder "child phantasmagoria’, hvor
fortaellingerne viser en verden »... of great flux, anarchy, and disaster« (Sutton-Smith 1997:
161). Med legeforsker Helle Marie Skovbjergs teori om legestemninger vil den euforiske
legestemning ofte veere tilknyttet udevelsen af krigs- og vabenlege, og det er pracis den af de
fire stemninger, hendes legeteori konceptualiserer, der ofte ikke rummes i hverken dagtilbud
eller skole (Skovbjerg & Herold Mgller 2018). Men ved neermere eftersyn kan det vise sig at
vaere en god idé at gore pladsen til leg mere rummelig.

Artiklen retter sig mod begrns viden om vaben og de handlinger, der knytter sig hertil. Det
indebeerer, at genstandsomradet undersgges fra bernenes position. Det empiriske materiale
er genereret af 13 videooptagelser af to bern pa hhv. 7 og 11 ar, der prasenterer vaben, de selv
har lavet af tree i et vaerksted i tilknytning til den have, hvor jeg gennem laengere tid iagttog
deres leg med vaben, hinanden og kammerater. Materialet er fra 2012 og i tidens lgb har jeg
ofte vist paedagogstuderende en let redigeret version af materialet, som jeg har kaldt Fra
gangstertiden til midlertiden. Det, der overrasker hver gang, er isar to ting. For det forste
den historiske, faktuelle og ngjagtige viden, iser den store dreng har om vaben. For det det
andet den rigdom af narrativer og betydningen af interaktionsmuligheder, der prasenteres.
Beretningerne fra véabenlegens mikrokosmos abner for indsigter, der ikke ellers var
tilgeengelige for en voksen iagttager. Det samme viser sig, dajegi2014/2015 udferte feltarbejde
i forbindelse med min ph.d. og et af mine fund var, at 8-10 begrn i barnehaveklassealderen
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(ud af 120) spillede computerspillet Grand Theft Auto (GTA), som netop udfolder sig i et
anarki og kaos af kriminelle gangstertyper, der stjeler, smadrer og slar ihjel for sjov. Jeg
blev selvsagt nysgerrig. Hvad er det sjove ved at spille et spil, der helt abenlyst (dog ikke for
bernene) er forbudt for bern? Ogsa her viser en analyse af materialet, at der er indsigter om
berns tilgange til leg og hinanden, vi som voksne mangler i det daglige arbejde med bern.
Spergsmalet, der rejser sig er, hvilke konsekvenser vores uvidenhed har? Og om den bl.a.
er arsag til den massive fordemmelse af f.eks. borns digitale leg? Mine analyser viser, at en
farbar vej ud af fordemmelsen er at undersgge legen fra berns perspektiv og med en tilgang
til leg, der veegter det fundamentalt menneskelige ved fenomenet.

Forst vil jeg kort prasentere det paradigmatiske felt, artiklen befinder sig i, og som har rod
i barndomssociologi og bernekulturstudier, og dermed argumentere for artiklens kvalitative
tilgang og anvendelsen af etnografiske metoder i genereringen af det empiriske materiale.
Dernaest viljeguddybe den overvejende kulturanalytiske tilgang til leg som oplaeg til semiotiske
og narrative analyser af deltagerobservationsbaserede videooptagelser af vabenleg samt af
tegninger af - og interviews om GTA i bernehaveklassen. Slutteligt vil jeg diskutere, hvad der
sker, nar bern far mulighed for at rapportere fra legens maskinrum, som vist i analyserne og
hvad vi som voksne skal stille op med den ’slags leg’.

Eksplorative visuelle etnografiske studier af barns perspektiver

Artiklen befinder sig inden for en sociokulturel forstaelsesramme og udspringer af traditionen
fra Childhood Studies og BernekulturforskningiNorden, hvor interessen for borns hverdagsliv
og kulturelle udtryksformer er med til at sette fokus pa berns fortallinger og handlinger
(Corsaro 2003; Gullov & Hgjlund 2006; James, Jenks, & Prout 1998; Juncker 2013;
Mouritsen 1996; Toft & Knudsen 2016a). Artiklen har i sine analyser af berns forteellinger
om legeprocesser fokus pa, hvad de forteller og maden de bruger krop og materialer pa.
Metodologisk traekkes der pa praksisteori og legeteori, og det er de handlinger, bade forstaet
som det, bernene gor og siger, det drejer sig om (Swidler 2001). Praksisteori interesserer sig
for betydningen af en praktisk forstaelse af verden — ikke intellektuel eller rationel — men
en forstédelse, hvor kropslig bevagelse, ting, praktisk viden og rutine er i centrum (Reckwitz
2002). Det empiriske materiale er genereret som folge af feltarbejde, hvor videonoter,
samtaler og interviews med bern i alderen 6-11 ar udger det bearbejdede materiale (Gullov &
Hgjlund 2006; Gullgv & Skreland 2016; Hastrup, Rubow & Tjernhgj-Thomsen 2011; Marsh
2012; Rasmussen 2013).

I de to undersogelser af berns perspektiv pa den leg, de finder betydningsfuld, som
udger artiklens empiri, tildeler jeg eksplicit dem rollen som eksperter i hhv. skydelyde og
computerspil. Ved at tildele dem rollen som eksperter underspiller jeg bevidst min egen rolle
som voksen og indtager en position som uvidende, men nysgerrig. Pa den made nivelleres
det asymmetriske forhold en smule ud, og samtidig abner jeg for en eksplorativ tilgang, hvor
jeg kan vaere naervarende, nysgerrig og distanceret uvidende, men reflekterende, og dermed
bliver det muligt at folge bernenes ideer og resonnementer (Gullov & Skreland 2016). Ved
de to undersggelsers start er der séledes enighed om den felles opgave (Gullov & Hgjlund
2006: 134). I det forste tilfaelde, at jeg filmer dem, nar de viser vaben frem, fortaller og laver
lyde. Og i det andet, at bagrnene frit, og som de selv synes, kan tegne deres 'bedste spil’ og
dernast interviewe hinanden om, hvad de har tegnet, og hvad det gode ved spillet er. Jeg
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benytter i begge tilfeelde deltagerobservation som etnografisk metode og indtager en position
som ’aktiv samtalepartner’ (Hede Jorgensen & Tuft 2018: 90). Jeg er til stede med kamera
i det forste tilfeelde og har al min opmerksomhed rettet mod vabenpraesentationerne. I
det andet er jeg til stede i klasserummet uden kamera, men her deltager jeg ogsa aktivt i
samtalerne om tegningerne, dog ikke i de situationer, hvor begrnene erigang med at interviewe
hinanden. Den visuelle etnografiske observationsmetode far indflydelse pa undersggelsen i
forste tilfeelde, fordi emnet, at vise vaben frem, inviterer til interaktion med kameraet. Min
forventning var séledes, at de ville optrade foran kameraet, og at det derfor ikke ville vare
muligt at dokumentere nogen form for uforstyrret virkelighed (Rasmussen 2013: 227). I det
andet tilfaelde lader jeg bornene interviewe hinanden pa baggrund af de tegninger, de har
udfert af deres ’bedste spil’.

Ideen er, inspireret af barndomssociologen Jackie Marsh’idé om "bgrn som vidensmaeglere’
(Marsh 2012), hvor begrn bliver medforskere for at undersege, hvad de finder vasentligt at
fokusere pa, nar det drejer sig om deres egen leg. Disse interviews udferes ogsa med kamera,
for det forste for at sikre dokumentationen og for det andet for at sikre opmerksomheden pa
’sagen’ (tegningen) og interessen for at lave interviews. Det har selvfolgelig ogsa konsekvenser
for dokumentationen, at barnene er blevet bedt om at interviewe hinanden med kamera.
Kameraets tilstedeveerelse i handerne pa bernene gor det til zeug (i Heideggers forstand),
til bade veerktoj og legetaj, og kameraets linsefunktion bruges som ’pegepind’, der udvalger,
hvad der er i fokus og dermed satter dagsordenen for samtalen. Oftest pegede kameraets
linse mod tegningerne og udforskede dem suppleret af spergsmal, der drejede sig om det, der
var afbildet. Men kameraet blev ogsa af og til rettet andre steder hen, f.eks. mod informantens
mund, og sa blev den naturlige konsekvens, at munden abnedes, enten pa baggrund af
instruktion eller af ’sig selv’, at der blev rakt tunge eller pjat-snakket, og kameraet blev en del
af den leg, der blev sat i gang.

Den visuelle etnografiske metode, hvor deltagerobservation og samtaler mellem bgrnene og
med forskeren indgar, abner muligheder for at folge bornenes perspektiver og interesser. Det
kreaever en overordentlig systematisk bearbejdning af materialet, der kan komme til at stikke
afi mange retninger. I den forste undersogelse af vibenleg, danner kameraets tilstedeverelse
en ramme at agere indenfor og dermed fokus pa sagen. I den anden undersggelse er det
bernenes falles opmarksomhed, der skaber fokus pa sagen. Sagen er borns leg med vaben og
kriminelle gangstertyper.

Leg som kulturelt feenomen: Huizinga, Bateson og Mouritsen

Baggrunden for at forsta legen som et kulturelt feenomen skal findes hos kulturhistorikeren
Johan Huizinga. Han laegger grunden for moderne humanistisk legeforskning med sin bog
Homo Ludens i 1938 og argumenterer overbevisende for, at leg er »... older than culture«
(Huizinga 1963 [1938]: 1) og »... a most fundamental human function«. Det er Huizinga, der
kan krediteres for ideen om legens magiske cirkel og det forhold, at legen fortryller, fascinerer
og tryllebinder ’os’ (ibid.: 10) og dermed satter 'os’ udenfor »real’ life« (ibid.: 11). Leg har
i den forstand ikke noget bestemt formal og skal forstas ’i sin egen ret’ som et feenomen,
der er til for den rene forngjelses skyld (Karoff & Jessen 2014: 85). Det er Huizingas store
fortjeneste at gore legen fri for at vaere formalsbestemt, og han er derfor stadig relevant at
beskaftige sig med, idet han »... repraesenterer en radikal anden synsvinkel pa leg end den, vi
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finder i udviklingspsykologiske og paedagogiske teorier om leg« (ibid.). Men idealiseringen
aflegen som en magisk cirkel er ogsa problematisk, fordi der skabes et modsatningsforhold,
der udelukker begreber, som kan vere hinandens forudsatninger. Det drejer sig om de mere
populeere dikotomier: leg/alvor, leg/arbejde, leg/laering.

Den amerikanske spildesigner Jane McGonigal blander i nyere tid begreberne, nar hun
kalder det at spille computerspil for serious fun (McGonigal 2011) og dermed pointerer, at
der skal udferes og gennemfores et serigst stykke arbejde for at komme fremad eller videre
i et spil. Enhver, der har observeret bgrn grave vandkanaler, bygge ’deemninger’, forhandle
vaben i en vabenleg, spille computerspil o.m.a. ved, at leg kan veere hardt arbejde. Leg er
heller ikke lzering, og barn leger ikke for at laere, men det er meget ofte tilfeeldet, at de leerer
sig noget, nar de leger. De gver sig for at opna bestemte faerdigheder, enten ved computeren
eller pa trampolinen. Gentagelsen er central. Det kraever gvelse at mestre noget og blive bedre
ien leg. Leg er ikke det samme som alt muligt andet, men heller ikke et isoleret autonomt
feenomen, der finder sted inden for en magisk cirkels fortryllelse. Den bade er og er ikke en
del af virkeligheden; der gribes ind i legen, lige som legen griber ind i virkeligheden.

Den made at rammesette legen pa tager antropologen Gregory Bateson fat i, nar han
benytter begrebet 'framing’ om legens metakommunikation, der enten implicit eller eksplicit
kundger, at »De handlinger, vi nu giver os af med, betegner ikke det, som de handlinger,
som de star for, ville betegne« (Bateson 1972: 195). Det er saledes legens overenskomst, at
det pa en eller anden made metakommunikeres, nar noget er leg, og vi leger. Det er samtidig
legens paradoks, at legen kan skelne mellem sit tema og sin praksis. Hvis et barn leger ’Anden
verdenskrig’, er temaet tilsyneladende ’krig og adelaeggelse’, mens legens praksis f.eks. er at
bygge de vaben, der var opfundet pa den tid og ove de skydelyde, der harer til, s& man kan
‘draebe rigtig godt’. Flertydigheden er abenlys. Det drejer sig bade om krig og ikke om krig.
De andre bade dor (i legen), og der ikke (i virkeligheden). Det er én af Batesons pointer, at
legen tilhgrer en eksistentiel kategori, hvor leg # ikke-leg, og at leg kun kan forekomme, hvis
der er en vis grad af metakommunikation om, at det vi giver os af med nu, er leg (Bateson,
1972: 107). Leg er pa den made en del af virkeligheden og ikke forskellig fra den. I artiklen
bruger jeg Batesons centrale begreb om framing for at kunne tale om legen som noget, der
finder sted nu.

Mouritsen overtager Batesons begreb om framing og heevder videre, at legen »...
afhaenger fundamentalt af bornenes deltagelse og udevelse og beror pa faerdigheder m.h.t.
udtryksformer, astetiske teknikker, organisationsformer, isceneszttelse og performance«
(Mouritsen 1996: 17). Han fastholder et estetisk perspektiv pa leg (udover et kulturanalytisk
og kulturgeografisk) (Toft & Knudsen 2016b: 531) og ser lege-udevelsen som vearende
athangig af estetiske teknikker, hvor legens ontologi i sig selv er en @stetisk udtryksform.
Den e@stetiske dimension hos Mouritsen drejer sig bade om faerdigheder og udevelse, altsa
kunnen og geren, men ogsid om veeren og haven, den ontologiske dimension. Mouritsens
kulturanalytiske perspektiv indbefatter en forstielse af leg, som beror pa fellesskaber
bade som kulturel 'tradering’ og som udovelse af leg sammen med andre. Legens stetiske
dimension knytter ogsa legen til fortellinger og dermed til sproget. Bade reception og
produktion af sprog og fortalling er flertydig, dvs. at legen skaber udtryk og indtryk pd mange
mader. Med Mouritsens perspektiv pa leg er bern »... deltagere i et storre faellesskab, der
udtrykker sig symbolsk aestetisk i legens tjeneste’ gennem brug af mode, bestemte mader
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eller modaliteter« (ibid.: 533). Den astetiske dimension er forst og fremmest en praksisform
hos Mouritsen og perspektivet pa legen skal inddrage barnet som aktiv deltager i sit eget liv
og legen som noget i sig selv.

I artiklen nedtoner jeg en teoretisering af ’den astetiske dimension’, men det kan ikke
udelukkes, at der til to af legens andre centrale begreber, nemlig udevelse og ferdigheder,
knytter sig eestetiske teknikker som f.eks. at imitere lyde, tegne, fortealle, spille roller, simulere
pludselig dad osv. Tilgangen til den @stetiske praksis er pragmatisk og knyttet til isaer goren
og kunnen, oplevelse og erfaring (Shusterman 1992).

Legens praktiske dimension og omskrivning

Batesons ret pragmatiske idé om, at leg # ikke leg giver os ikke, ud over en form for framing,
nogen idé om, hvad leg si er, eller hvordan leg er forskellig fra ikke-leg. Leg opstar, og der sker
noget pa mange niveauer, men forst og fremmest er der med idéhistoriker og legeforsker Helle
Marie Skovbjerg tale om 'stemning’. Altsa at man pa en eller anden méade er stemt for leg, eller
‘er med pa legen’ som deltager, der udover bestemte faerdigheder. Stemningen er athangig
af legens praksis. Der er altsa ikke blot tale om en form for psykologisk flow, men om en
langt mere nuanceret idé om, hvilke stemninger legens praksisser kan generere. Stemningen
kan vere euforisk, opspandt, hgjspaendt eller hengiven ifalge Skovbjerg (Karoff 2013a). Som
det er fremgaet, er det et rimeligt forlangende at kunne tale om legen, fordi begrebet ofte
behandles som noget andet end leg, f.eks. leering eller udvikling, ofte bruges metaforisk eller
pa anden made fremstar upraecist. Skovbjerg forseger med en praksisorienteret tilgang at
pracisere, hvad leg er, og hun ser tre hovedperspektiver for legeaktiviteter, hvor legestemning
er »... den szrlige made at vere til stede pd, som man er i, nar man leger«, legepraksis er
»... den made, man handler pad, for at komme i legestemning«, og dertil hgrer legemedier
(veerktgjer i brug), som er: »... alle typer af redskaber, legetoj og legesager, som man tager
1 brug, nar man leger« (ibid.: 13).

I sin tilgang til legemedier anvender hun filosoffen Martin Heideggers undersagelse af
vaerkstgjsbrug og analyse af begrebet Zeug, forstaet som f.eks. legetaj, veerktgj osv. (ibid.: 40).
Der knytter sig fire praksistypertil de fire legestemninger, Skovbjerg fremanalyserer. Det drejer
sig om ’skift’, hvor stemningen er hgjspaendt, som nar der er fart over feltet. Stemningen er her
forbundet med »... bevaegelse, fysisk udtryksfuldhed, begejstring«. ’Glid’, hvor stemningen
er hengiven og forbundet med at vaere »... diskret og indadvendt«. Overskridelse er en
euforisk stemning forbundet med at vaere »... udadvendt, vild og ekspressiv« og fremvisen er
en opspandt stemning og forbundet med show, lir og performance (ibid.: 120). Stemningerne
er forankret i praksis, altsa i »... alle de handlinger, som man gor i legen« (Skovbjerg 2017:
45), og vil kunne fungere som analytiske kategorier, der kan gore perspektivet pa leg bredere,
sa det med Skovbjergs ord bliver muligt »... at vaerne om legens spontanitet, vildskab og
uforudsigelighed netop for at kunne opleve legen« (ibid.: 43).

Med stemningsperspektivet undersoger Skovbjerg, hvordan det er at »... vaere et menneske,
og hvordan legen med sin abne og sporgende udtryksform praecist gor det muligt« (ibid),
og dermed knytter hun legen til menneskets eksistens. Det er derfor heller ikke muligt at
udelukke bestemte former for leg. Skovbjergs begreb om legemedier kan perspektiveres med
spilforsker Ian Bogost, der havder, at legen er i tingene. Han er pa linje med Skovbjerg,
der peger pa, at der opereres med et »... holistisk blik pa veaerktojer« for at »... kunne gore
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samspillet mellem legemedierne pa tvaers af etablerede modsatninger klarere« (Karoff
2013a: 31). Derfor skelnes der ikke hos hverken Skovbjerg eller Bogost mellem digitale og
analoge varktgjer eller mellem materialitet og immaterialitet, og begge argumenterer for,
at alle de ting, vi mader, er potentielle legemedier. Bogost skriver i sin bog Play Anything
(2016): »Play is possible when freedom is limited rather than expanded. It is not the opposite
of work, nor the opposite of depression. Play is deliberately working with the materials we
encounter« (Bogost 2016: 91).

Denne intertekstuelle reference til Sutton-Smith (Sutton-Smith 1997), der mente, at
det modsatte af leg er depression snarere end arbejde, vidner om, at nok placerer Bogost
sig i Sutton-Smiths kelvand, men han har en mere pragmatisk tilgang til leg. Leg er ikke
depressionens modsatning og dermed ikke implicit ssmmenlignelig med en form for lykke,
lige som friheden i legen ikke er ubegranset, men bade be- og afgraenset. Legen er overlagt.
Den er noget, vi involverer og engagerer os i. Derfor er det modsatte af leg ironi hos Bogost:
»Play is the opposite of irony: rather than distancing ourselves from things, in play we
draw them close and meld with them« (Bogost 2016: 92).

I forhold til legen indferer Bogost begrebet circumscription, der bedst kan oversattes med
omskrivning. Det, der omskrives, er nuet. Hans eksempel er en tur i et indkebscenter, hvor
hans datter omskriver indkebssituationen til leg ved f.eks. at bevage sig pa bestemte méader,
sa hun undgar at traede pa ’striberne’ mellem fliserne. Stregerne pa fliserne i indkebscenteret
kan betyde forskellige ting for forskellige 'legere’, men deres rektanglethed kan ikke a&ndres.
Legen eristregerne,lige som den kan veereialle mulige andre ting. Bogosts begreb omskrivning
forklarer, hvordan leg kan opsta i gjeblikket. Legen er i dialog med den hetereoglotte verden,
der nu ogsa omfatter ting’ og kan opsta momentant som i en bevegelse hen over en taerskel,
hvorved bestemte stemninger og praksisser udeves og frames, og situationen dermed
omskrives fra at veere ikke-leg til at veere leg. En vigtig pointe hos Bogost er dog, at legen
er i tingene, hvilket indebarer et paradoks, idet *tingene’ bdde rummer en invitation til at
udforske og samtidig udger en form for begraensning eller afgreensning.

I det folgende vil jeg forst praesentere vaben, dvs. at jeg forst ganske kort vil redegore
for den kontekst, det empiriske materiale om vabenleg er blevet til i, samt hvordan det er
blevet bearbejdet, og derefter foretage analyser af vdbenlegen med veagt pa legens dialogiske
processer, narrative karakter og mimesisdimension (link til materiale i referencelisten).
Derneest vil tegninge-interviewet vedregrende GTA blive prasenteret og analyseret.

Vabenleg: kontekstualisering:

Haven og varkstedet i tilknytning hertil danner den topografiske ramme om legen, hvor
grupper af barn (fra to til mange i alderen 6-11 ar) har bygget traevaben, forhandlet regler,
delt hold og aftalt, hvilken ’'tid’, legen udspiller sig i. Alle ’tider’ er i spil, dvs. riddertiden,
gangstertiden, forste og anden verdenskrig og moderne tid. De storre borns viden om tiderne
er et vaesentligt argument, nar det f.eks. fastslas, at der ikke kan vaere maskingevarer med i
riddertiden, og man derfor skal lege 'andenverdenskrig’ (i ét ord). De indledende ovelser er
vigtige. De kan forega bade stillestdende og labende og kan forhandles og @ndres undervejs.
Og sa gar det udover stepperne, op i Kastaniefortet eller i deekning bag en trillebar, opstillet
til lejligheden. Tilfangetagne fores til fangekalderen (=legehuset), hvor de kan bindes til en
pel (=torrestativet) eller mave sig ud under det hjemmelavede legehus’ braeedder. Der skydes,
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labes, faldes, og bern falder dede om, men ’der op’ igen, nar der er talt til 10 eller 20 og
laber spillevende videre igen. Sidan har jeg iagttaget borns leg masser af gange. Laeg dertil
lydsiden. En polyfoni af skydelyde og dedsskrig: »ARHHHHH «, og tilrabene: »Du er ramt,
Jjeg ramte dig!«. Alle er velbefarne vabenbearere. De ved, hvordan man holder et viben, nar
man gar, star eller ligger, athangig af, hvilket viben de barer.

Vabenleg: praesentation og analyse

De tretten videoer af de to berns vabenpraesentationer er systematisk blevet gennemset og
kategoriseret inspireret af en grounded theory analysestrategi. » De problemstillinger som
GT egner sig til bevaeger sig fra de meget dbne: [...] 'What’s going on?’ [...] til de mere
lukkede og specifikke problemstillinger som hvordan er normerne i gruppen?« (Brinkmann
& Tanggaard, 2010, p. 274). I dette tilfeelde drejer normen sig om problemstillingen: bern
og vaben. En anden mere specifik problemstilling i min undersggelse er, hvordan fortelles
der om vabnene? Hvilken viden trakkes der p4, eller hvor far de rastoffet til legen fra? Og
hvordan er virkeligheden reprasenteret?
Emnerne for bgrnenes tretten fremvisninger kan kategoriseres pa folgende made:

— Indledning

— Vabnets navn/marke

— Storrelse

— Antal skud

— Ladningens placering/udseende
— Henvisning til originalen
— Skydelyd

— Historisk tid

— Interaktion/samarbejde
— Voksenindblanding

— Goren/krop/bevagelse
— Slutning

Alle vabenpresentationerne indledes pa samme made: »... her har vi...«, »... det her er...«.
Der er fokus pa, at her har vi noget, nogen skal se. Prasentationsformen satter standarden
for begyndelsens modus. Der er en fortaller og en implicit laeser/tilskuer. Sa bliver vabnene
navngivet og beskrevet ganske kort ved deres storrelse, antal skud og ladningens placering,
og der henvises ofte til originalen, lige som alle vaben placeres i en historisk tid med reference
til f.eks. ‘gangstertiden i USA’, anden verdenskrig’ og lign.. Skydelydene tilfgjes og udtrykkes
béadeilyd og bevaegelse, som nar granater kastes og eksploderer, eller maskingevaret beveaeges
fra side til side. Der er ogsa en eksplicit slutning pa alle praesentationer som »...det var det«
eller »... nu vil min lillebror vise noget«. Der tegner sig altsa en narrativ struktur med en
indledning, hvor vabnet (= hovedpersonen) prasenteres: »Okay, det her er en rollinggun«,
en midte og en slutning, hvor overgangen til naste fremvisning er vaesentlig.
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Vabenlegens metaforiske kvalitet og metakommunikative dimension

Bornene henviser til en historisk og geografisk virkelighed, der bade fungerer som rastof i
legen og som en vasentlig virkelighedsforankring. De refererer til faktiske krige og henviser
til ‘rigtige’ vaben, nar de fremhaever, at »... den skulle rigtig sidde her« om ladningen pa en
»... rullegun« og »... normalt holder man den sadan her...« om, hvordan ‘'man’ barer en »...
tommygun«. De kommunikerer altsd pa en serlig made. Det er tydeligt, at det jeg ser via
kameraet, ikke behgver at gare mig bange. Jeg bliver ikke skudt, selv om der uopherligt bliver
skudt mod mig. Dette paradoks kan forklares med Bateson ved at pege p4, at udsagnene: »...
det er ikke-kamp«, »... det er leg« ser ud som folger: Betegnelsen for de handlinger, bornene
giver sig af med, er vabenproduktion og vibenbrug. Det betyder, at de handlinger bgrnene
udferer, star for noget andet end det, de betegner. Det paradoks som Bateson peger pa er,
at vaben og krig star for noget andet i 'virkeligheden’ end i legen, og samtidig star de ikke
for noget andet. De virkelige vaben er nemlig reprasenteret i legen som navne og vha. deres
egenskaber som starrelse, antal skud, lyde osv.

Det kan forklare, hvorfor bernene benytter sig af en tilstreebt naturvidenskabelig diskurs
i form af facts om historie og geografi samt mélbare kategorier som antal og sterrelse. Det
peger pa en straben efter et sa autentisk udtryk som muligt. Legen skal m.a.o. veere realistisk.
Det er en kvalitet ved vabnene, at de ligner de virkelige vaiben sd godt som muligt. Det giver
mening til legens alvor og ophaver et afvebnende »... det er bare for sjov«, som ellers kunne
laegges ind i mellemrummet mellem borns leg og voksnes normer. Bernene ved godt, det er
leg. Det er m.a.o. en tommygun, fordi den ligner, og fordi den prasenteres med de ’rigtige’
egenskaber og fortalles ind i sin rigtige’ tid og sted. Og samtidig er det ikke en tommygun,
men et stykke bgrneproduceret legeto;j.

Det drejer sig om legens mimesis, om hvordan legen bade er virkelig og ikke-virkelig og om,
hvordan en virkelighedsdimension konstrueres. Bateson taler i denne sammenhang om, at
verbal kommunikation mellem mennesker foregar pa flere abstraktionsniveauer: fra »... det
tilsyneladende enkle denotationsniveau« (Bateson 1972: 195), hvor en ‘'maskinpistol’ er en
maskinpistol uden associationer til andet end et objekt, der er maskine og pistol. Men det gar
hurtigt galt, for denotationsniveauet er svaert at fastholde i legen. Vi bevager os hurtigt til det,
Bateson kalder det metasproglige niveau, hvor ordet maskinpistol stér for ethvert medlem af
den klasse objekter og samtidig er et ord, dvs. det kan ikke skyde. Sproget er m.a.o. abstrakt,
og den sociale interaktion satter endnu et niveau ind, nemlig det, som Bateson kalder det
metakommunikative. Det er implicit og eksplicit til stede i vAbenprasentationen, og det beror
pa rammesatningen: »Okay, det her er en rollinggun...«. Det fremgar, at der er nogen/noget
(et kamera) at vise »... det her« til. »Okay« markerer en enighed om, at det er »... det her«, vi
gor. Legen er et interaktionsforlgb og befinder sig ikke pa et denotationsniveau. For at kunne
skelne mellem leg og virkelighed er det nadvendigt med en metakommunikativ indramning.

Fremvisning af vdben

I fremvisningen af vaben spiller ‘'medier’ en vigtig rolle. BAide som referencer og som konkret
zeug. Den viden, som bagrnene har om geografiske steder (USA, Afghanistan osv.) og historiske
begivenheder (1. og 2. verdenskrig), har de fra bade bager, aviser, internet og tv. Den viden er
en vigtig del af legen og indgar som rastof i legens univers (Mouritsen 1996). Der er vaben fra
»...dengang der var gangstere i USA«, »... nye moderne viben [...] som i Afghanistan, Israel
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og Pakistan«, »... en granat fra 2. 1. verdenskrig«, »... en kniv [...] brugt i midlertiden«. Der
tegner sig konturer af fortaellinger, som knytter sig til de mange forskellige slags vabenlege.
Vabenleg er altsa ikke forskelslos. Ved narmere eftersyn er der et righoldigt, varieret og
nuanceret repertoire af legemuligheder og fortellinger ved og om véaben.

Vaben er det legemedie, der baerer, rummer, inspirerer og motiverer legen, mens medierne
leverer et reservoir af viden, der fungerer kreativt formgivende i tilretteleeggelsen af legen,
sa den bliver interessant. Den ’eksakte’ viden om védben, som bgrnene har fra medierne,
@ndrer karakter i formgivningsprocessen og bliver en del af legens praksis, lige som den
ogsa spiller ind i fremvisningen af vaben. Metakommunikationen (iscenesattelsen) er de
fiktive fortaellinger om vabnene, som ikke kun er verbale. Legen har en lydside, der ogsa er
medieinspireret. Skydelyde og dedsrallen er stilfigurer nedarvet i legekulturen. Ethvert barn
ved, hvordan man der i en leg, men samtidig kan lydene veere inspireret af film, computerspil,
tv, tegneserier osv., der ogsa pa den made leverer rastof til de fortallinger, de forteller om sig
selv og vabnene. Samtidig tegner der sig et klart billede af, at legens rastof ikke kun kommer
fra medierne, men ogséa fra andre begrn. Den @ldre satter som sagt dagsordenen for, hvordan
man forteller om vaben. Og den yngste efterligner den @ldstes formel, f.eks. ved at referere
til en bestemt historisk tid i sin prasentation af kniven.

Kameraet tilbyder de legende et analyserende og kreativt metablik. Kameraets eksterne blik
inspirerer til leg med mediet i traditionel forstand, hvor reportageformen er en ngglegenre.
Drengene leger tv-reportere med vendinger som »... som du kan se«, »... nu vil jeg vise dig«,
»... jeg tror de fleste af jer har hort om den«, »... men prov at se...«. Samtidig forholder de
sig refleksivt til kameraets tilstedevarelse. De er bevidste om, at kameraets blik tilbyder dem
en serlig position, der fremhever og forstarker deres leg. De ved, at de bliver observeret, og
at legen via kameraet har en serstatus. Det betyder, at forholdet til kameraet er refleksivt, og
at det bliver en medspiller i legen. Men det betyder ogsa, at de kan spejle deres egen made at
lege pa i kameraets optik og dermed ikke kun laerer at lege, men ogsa lerer af at leere at lege.

Drengene tager altsa kameraet i brug og ger mediet til et redskab for deres egne udtryk,
som de organiserer autonomt. Kameraet fungerer som et interface. Interfacets idé og praksis
udspringer fra tanken om mediet som reprasentationel overflade, hvilket tillige indebaerer,
at der til interfacet horer en overskuende autonom bevidsthed. Det er denne overskuende
autonome bevidsthed, der i legen tilhgrer barnene.

Forteellingen om kniven

Fortellestrukturerne traenger igennem i selv den mindste praesentation af et vaben og
skydelyde, som i den yngstes prasentation af en kniv:

»Her er en kniv — [...] den har man brugt i midlertiden [..] der gik nogen mand — de havde
sadan en kdbe pa — og inden under havde de et bzelte, hvor de lige havde sadan en kniv til
at forsvare sig med (viser hvor kniven skal sidde i det imaginaere bzlte) — som I kan se er
den faktisk ikke ret lang — den er storre end sddan to — end san en her — den er faktisk ret
lang - ... (han viser tre fingre op mod kameraet) [...] ja og ehh, den lyder jo san her — hvis
man kommer snigende (gar ned i knae) og sa stikker den ind (under armen) — arhhhh —
okay, jah«
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Begivenhederne kades sammen til et forlgb, hvor en mand med en kabe med belte har en
kniv »... til at forsvare sig med«. Kniven spiller en central rolle, fordi det er den, der skal
vises frem ifalge metaplottet. Den beskrives, og dens lyd knyttes metonymt til den ded, den
forarsager med drengens »arhhh«. Fortallingens handling er placeret i »... midlertiden«, og
forteellingens tid er bade nutid og datid.

Fortallingen om kniven indeholder nogle interessante taksonomier: angreb/forsvar og en
mand/man. Alle positioner indtages af fortalleren. Han er bade offer, baddel og fortaller.
Hans forteelling slutter dramatisk. Han der med lyd og krop og bevagelse, men bevidst om
kameraets eksterne blik. Dagden finder sted indenfor vabenlegens ramme, og samtidig peges
der pa kameralegen som den ydre ramme om vabenlegen med hans afsluttende: »okay, jah«,
der folger ham pa vej ud over den imagineere linje, som udger rammen om kameralegen. Men
vabenlegens tema er dod. Den bliver iscenesat igen og igen i legen. Fortalleren er omnipotent
og saledes herre over liv og ded. Forteellingens formel er simpel og velkendt. En mand med et
vaben at forsvare sig med og sa hans banemand, der overrumpler ham. Der er en begyndelse
og en slutning. Midten ma vi teenke os til, den antydes flygtigt med »... hvis man kommer
snigende«. Det narrative begaer er vakt af fortellingens tomme felter. Noget star tomt, og
vi gar i dialog med det antydede og forestiller os en kronologi (hvor kommer han fra?), en
arsag (hvorfor kommer han snigende? hvorfor skal offeret de?), og konsekvensen effektueres
uden sa meget snak. Daden er nemlig temaet. Resten ma vi tenke os til. Det samme gor
sig gaeldende i fortellingen om granaten, der indledes pa samme made: »Her der har vi en
granat«. Daden er ogsa temaet i den fortelling:

»Det der er med san en granat her — det er ikk kun eksplosionen der gor den draber,
selvfolgelig gor eksplosionen ogsd, men det er den er lavet af jern nar den sa springer, s
splintres alle splinterne op og sa ryger de ind og de borer sig ca sa langt ind (viser med
fingrene hvor langt) og det dor man af!«.

Forinden har han skitseret et forlgb, hvor granaten forst afsikres og: »... sd skal man lobe sig
1 daekning og sa springer den og det siger prfhuuuuuuummme«. Legens dynamik og rytme
understreges af de sproglige figurer som alliterationen »... s splintres alle splinterne«.
Lydbilledet er ikke kun skabt af skydelydene, men ogsa af selve sprogets billedskabende og
rytmiske kraft. Den mundtlige leg er saledes @stetisk ekspressiv.

Legens stemningspraksis og omskrivning

I det gjeblik kameraet rettes mod bernene, gar de ufortevet i gang med at fremvise deres
vaben. Bade kamera og vaben er ’ting’, der muligger omskrivningen af situationen til leg
(Bogost 2016). Den hgjspandte legestemning, der karakteriserer selve vabenlegen, som jeg
tidligere har beskrevet ved sin dynamiske aktivitet og fysiske udtryksfuldhed, er sat pa pause,
og situationen stemmes anderledes ‘opspendt’ (Karoff 2013b). Bernene mestrer skiftet, og
den ene stemning forudsatter den anden. Barnene fremviser vaben ved at improvisere over
en narrativ formel for begyndelse, f.eks. »Her ser du en kniv« eller »Det her er en...« og
ligeledes slutning: » Det var det« osv. De laegger ud i en opspandt stemning, kameraet kaorer
og 'Nu skal I bare se’. Publikum er implicit tilstede.
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Man kan ogsa argumentere for, at bornene i den narrative midte momentvis ’glider’ over
i stemningen hengiven, nar de f.eks. udfolder deres fortellinger mere detaljeret som i
fortaellingen om kniven, hvor detaljerne om »... sdn noen maend, der havde en kniv under
kappen« vidner om en mere afdempet og indadvendt stemning, der ganske kort tid efter
igen aflgses af den opspeandte legestemning, da han skal demonstrere, hvordan kniven skal
kastes og derfor lofter pegefingeren og dirigerer kameraet i sin retning, mens han siger:
»... men prov at se (kigger ind i kameraet), hvordan der sker, nar jeg gor san. Se — (lofter
pegefingeren samtidig)«. Barnet organiserer situationen og legen gar hid og did, men
bestemmes af det potentiale, der kan forlases som fortallinger og stemninger i interaktionen
mellem mennesker og materialer. Den vilde leg, som vabenleg er et eksempel pa, er siledes i
dette tilfaelde en forudsetning for, at barnenes historiebevidsthed og narrative kompetencer
kan udgves i prasentationerne. Samtidig kraever det sociale kompetencer at veere med i de
forhandlinger, der setter regler og ramme for legen, men som ogsa gor, at prasentationerne
kan finde en form, hvor den ene aflaser den anden, og interaktionen med bade kamera og
mennesker foregar nogenlunde gnidningslgst.

Vores viden om legens mikrokosmos, altsa om hvilke verdier, strukturer og stemninger,
der bestemmer legens karakter, opnas ved at undersege legens praksis og ved at inddrage
bernene i undersogelsen. For at det bliver muligt at opna den indsigt og viden, der er en
ngdvendig forudsaetning for at nedbryde uhensigtsmessige normative forestillinger om den
leg, som bern finder forngjelse ved, kraever det, at legen kan gores til et empirisk objekt og et
analytisk koncept. Det kraver ogsa en nysgerrig og undersggende tilgang til barns leg, hvor
man er fenomenologisk optaget af barns praksisser og oplevelser.

Derfor blev min interesse vakt, da jeg i 2014/15 under feltarbejde i forbindelse med mit
ph.d. studie om Media literacy gennem leg madte 8-10 bernehaveklassebgrn (ud af 120), der
interesserede sig for computerspillet GTA (Jorgensen 2018). Spillet er PEGI merket 18+, og
det vaekker voksnes bekymring, men lige som i tilfzeldet med vében- og krigslegen blev jeg
interesseret i at undersoge, hvad ’det sjove’ ved GTA er, nar man er seks ar.

»This is play« ogsd selv om de er for sma til at spille GTA

Som naevnt tidligere overtager den danske legeforsker Flemming Mouritsen Batesons begreb
om framing, nar han rammesztter legen som forskellig fra ikke-leg:

»In Gregory Bateson’s words, we can say that we read the situations in a special frame’
which determines their interpretation. Whereas the children’s frame in the above example
is "This is play’, the adults is for example, 'This is learning’« (Mouritsen 2002: 32).

Mouritsens eksempel drejer sig om en stgjende vabenleg, men pointen er den samme. De
voksne ’leser’ legen tematisk og som lering, hvor bernene ikke laeser legen, men forstar
legens praksis metakommunikativt og reflekterer over ’det sjove’ ved GTA.

Ogsa i dette feltarbejde var en grounded theory analysestrategi nyttig til at systematisere
et temmelig omfattende materiale. Jeg har brugt grounded theory-teknikker, dvs. en
kodepraksis, der tager udgangspunkt i en problemstilling frem for en hypotese, til at fa
systematiseret materialet og indikere bestemte temaer og begreber at arbejde videre med
(Charmaz 2014; Guva & Hyllander 2003). Problemstillingen drejer sig i dette tilfaelde ogsa
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om noget, voksne finder bekymrende ved berns leg, nemlig helt overordnet begrns leg med
digitale medier og mere specifikt barns leg med et anarkistisk gangsterunivers, hvor ded og
odelaeggelse ogsa indgar i scenariet.

Mit feltarbejde faldt i tre faser, hvor den forste bestod af 12 forholdsvis korte interviews
med bern om deres mediebrug, og herunder en episode, hvor et barn lante det kamera,
som jeg benyttede til at optage interviewene, for at kunne interviewe et andet barn, der var
gdet i gang med at tegne sit ’bedste spil’. Det ledte til anden fase, hvor jeg gennemforte og
gentog fem tegneinterventioner, der involverede bornene som medforskere i fem forskellige
bernehaveklasser. De tegnede deres 'bedste spil’ og interviewede hinanden om dem. Tredje
fase uddybede de to forste fasers fund. I denne sammenhaeng drejer det sig om den del af det
empiriske materiale, der havde GTA som tema. I faorste fase optradte spillet i to ud af de tolv
interviews, og i anden fase var der tre tegninger af GTA (der er i alt 88 ’spil-tegninger’ af 33
forskellige spil). I tredje fase naeevnes GTA ikke. GTA er siledes ikke det mest populare spil
(det er Minecraft og FIFA), men det adskiller sig pa to mader, der gor det vaerd at undersoge
nermere. For det forste er det ikke alderssvarende som de gvrige spilreprasentationer, og for
det andet har det en sarlig status.

Ilgbet af de tolv korte interviews bliver det klart, at GTA har saerstatus. Det er usikkert, om
de born, jeg interviewede, rent faktisk har spillet spillet. Barnet i interviewet herunder har
ikke selv provet at spille GTA. Barnene har typisk haft adgang via familiemedlemmer som en
storebror, en far eller faetter:

Jeg: Hvor kender du GTA5 fra?

L: Det kender jeg, fordi min fatter har haft det. Og sa har han slettet det. Men det var
sjout.

Jeg: Sa du har provet at spille det?

L: Nej — (pause). Jeg skulle ha provet det, det sku min storebror ogsd, men vi sku bare se,
hvad man skulle.

(int-10: 03.09.14)

Drengen L ved med sikkerhed, at spillet er sjovt, selv om det ikke fremgér, om han rent faktisk
har set det blive spillet. Den vigtige pointe er her, at GTA5 har ry for at vaere et sjovt spil, og at
det derfor er forbundet med en form for status overhovedet at kende spillet. Barnene refererer
generelt til spil og film, hvor de aldersmaessigt er malgruppen med undtagelse af GTA. Det
bliver tydeligt, at en sddan aldersmerkning (eller PEGI-rating) ikke er noget, bernene er
bekendte med. Den form for metaviden om spil er de ikke i besiddelse af. Nar jeg sporger,
om spillet "egentlig er for bern’, svarer de uden toven, at det er det. Det vidner om, at borns
oplevelse af spillet er anderledes end voksnes.
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Repraesentation og virkelighed: GTAs fascinationskraft
I folgende gruppeinterview fremhaeves GTA5’s kvaliteter:

P: Og man kan oss, sG ma man kere ind i biler, og der er politi med, og det kan osse .... 0og
sd kan man oss kere pa cykel

(..)

L: og hvis jeg korer ind i polititet kommer politiet efter mig

Jeg: Ja gor de ikk’

L: Sa skyder de med pistoler og sa skyder jeg dem og de dor

[..]

Jeg: Hvad er det goe ved det spil, synes du?

L: Det er at man ma kore i biler rigtig meget staerkt.

(int-2, 29.08.14)

Generelt er det spillenes fiktions- og virkelighedsdimension, der gor dem fascinerende. Man
skal gore noget (virkeligt) for at fa ting til at ske. Som det fremgar af interviewet, er der
meget at gore i GTA5. Man skal kere ind i andre biler, skyde pa politiet og kere »... rigtig
meget staerkt«, for at der sker noget i spillet. Samtidig er bernene opmerksomme pa det
spektakulare ved denne del af spillets 'virkelighed’, nar de fremhaver det sjove ved, at »...
man ma alle mulige maerkelige ting«. Det 'markelige’ er altsa en kvalitet ved spillet. Og det
meerkelige knytter sig til en omvendt orden, hvor politiet er chancelgst, og de kriminelle er
heltene.

Denformforfiktion harkarnevalesketrak, ogdeter,ifolge disse meget korteinterviewbidder,
det allersjoveste. Det karnevaleske knytter an til det folkelige middelalderlige karneval, og
det har med Bakthins bog om Rabelais (Bakhtin 1984) fundet vej ind i litteraturteorien.
Det karnevaleske udtrykkes blandt andet som ’groft sprog’, overdrivelser og en verden,
hvor magtforholdene er vendt pa hovedet. Det fremgar tydeligt af bemarkningen om ’det
merkelige’ at barnene godt ved, at det er en omvendt verden, og de er dermed udmaerket i
stand til at forsta, at det er et spil, som ikke er det samme som den virkelige verden, de faerdes
i til hverdag. Men precis det forhold udger noget af spillets fascinationskraft. Samlet set ser
det ud til, at bernene udmaerket er i stand til at skelne spilverden fra hverdagsverden. Til
gengald finder de kvalitet og fascination ved ’det meerkelige’, som kan forbindes med ’den
omvendte verden’.

»Hvorfor star der Gustav?« Analyse af GTA-tegningerne

I det folgende vil jeg analysere, hvordan et interview om to GTA-tegninger mellem to bern
udspiller sig som en dialogisk praksis, der skaber en indsigt i betydningen af spilverdenens
mikrokultur og oplevelsen af ’det sjove’ ved GTA.

Den forste tegning (figur 1) er en reprasentation af computerspillet GTA2, som drengen
spiller pa en spillekonsol derhjemme. GTA2 star skrevet pa tegningen. De mest igjnefaldende
former er to teendstikmaend midt i tegningen. Under dem en firkant og tre cirkler. Cirklernes
analogi med hjul skaber tegnet for bil. Den ene taendstikmand skiller sig ud ved at have
to halvcirkler tegnet pa overarmene, der motivisk er et tegn for muskler. Tegnmagerens
motivation for at skabe forbindelser mellem forst mand og muskler, dernast mellem mand
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og bil skal forstés i tegnproduktionens kontekst, hvor GTA2 reprasenteres ved en sterk
mand og hans bil. I tegningens venstre side er en anden taendstikmand placeret i et virvar
af streger. Hvis man tager hgjde for de tre halvstore orange prikker, der forbindes til bilen
via to orange streger, er det muligt at antage, at bilen korer vak fra manden i stregerne,
og at den korer sterkt. I betragtning af konteksten er det sandsynligt, at meningen med
reprasentationen mand+bil er, at han er blevet kart over af bilen. Tegningen er blevet til pa
baggrund af kendskab til et spil, hvor kriminelle gangstertyper stjaler biler, kerer ind i folk,
smadrer biler og kerer steerkt.

Figur 1 GTA

Tegnene er specifikt kontekstafthaengige og forankret i en mikro-spilkultur, som drengen er
optaget af. Analogierne er konstituerende principper for de metaforiske processer, der forer
til tegnene (Kress & Van Leeuwen 2006). Han lod sig ikke begrense af, at bilen ikke kan
bevage sig i tegningen. Han forbandt den orange udstedning med bilen og fik dermed skabt
et tegn for fart og bevaegelse.

Det efterfolgende videofilmede interview om tegningen viser, at viden om spil er vaesentlig.
Viden om spil har generelt status, men her er det en meget specifik viden, som medlemmer af
den mikrokultur, der kender og spiller spillene, besidder. Det fremgéar forst og fremmest af, at
pigen, der interviewede drengen om hans tegning af GTA2-spillet, forvekslede inskriptionen
»GTA2« med »Gustav«:

I: Hvorfor star der Gustav?

B: Det gor der da ikk, der star da GTA [overrasket]
I: Narh

(Int. 030615)
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Spillet var abenlyst ukendt for pigen. Hun laeste inskriptionen GTA2 som »Gustav«, og spurgte
»... hvorfor star der Gustav?« Drengens svar indikerede en form for overraskelse over, at hun
ikke vidste, der stod GTA og svarede: »Det gor der da ikk’, der star GTA«. Modalpartiklen
’da’ understreger det forkerte ved hendes ’leesning’ af tegningen. Dette accepterede pigen med
et »Narh« og viste pa den méade, at den interviewede tegnmager havde rollen som eksperten.

Figur 2 Franklin
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Drengen fortsatte indforstéet, at spillet handlede om en navngiven person, Franklin, som
pigen ikke vidste, hvem var. Det blev klart, at pigen ikke spillede spillet og dermed ikke havde
nogen viden om det, men hun ville gerne 'veere med’ til bade at anerkende tegningen som
en gyldig repraesentation for spillet og at interagere socialt som en ven. 'Helikopteren’ (som
er den gule firkant med hjul pa figur 2) blev vendepunktet, hvor de gensidigt anerkendte
hinanden som hhv. tegnmager og -laeser, men ogsa som gyldige medlemmer af det samme
mikro-viden-delingsfellesskab. Interviewet giver indtryk af, at bernene befinder sig i meget
forskellige og forholdsvis lukkede spiluniverser. Men i selve kommunikationssituationen er
det et falles anliggende at fa samtalen til at fungere, hvilket beror pa samarbejde. Tegningen
(figur 2) blev hevet frem i lgbet af interviewet, og den repraesenterede den steerke Franklin
med musklerne. Her er analogien klar. Men repraesentationen af helikopteren ville jeg aldrig
have gaettet, hvis jeg ikke havde lyttet til interviewet. Ikke desto mindre sagde pigen: »Det
ligner meget en helikopter«. Malet med interviewet er siledes ikke at forsta tegningen, men
at forstd hinanden. Samtidig er det ogsa et udtryk for, at forbindelsen mellem form og mening
er motiveret af andet end analogier.

I dette tilfaelde motiveres forbindelsen af to forhold. For det forste af den sociale kontekst
og interaktion, som tegningen indgar i, og for det andet af, at bernene udgver en frihed til at
tegne, som de vil, uden at folge regler eller konventioner for ’om det ligner’. Krimskramset
udmeerker sig ikke ved sin lighed med en virkelig helikopter, men i situationen benavnes
den som helikopter og konstitueres dermed som helikopter. Det meningsfulde i interviewet
er den felles oplevelse af tegningen og interessen for hinanden. Faenomenet helikopter
kommer til at sta for noget andet end i virkeligheden (Bateson 1972). Det bade er og er ikke en
helikopter. Framingen er igen vesentlig, fordi den skaber en forbindelse til legen. Da pigen
har konstateret, at det ligner meget en helikopter, udbryder drengen » Hi« og bekrafter med
»ja«. Det lille gledesudbrud vidner om, at det er noget, 'vi leger’. Helikopterens symbolske
veerdi treeder frem som et tegn pa enighed og venskab, der ikke baserer sig pa analogier, men
pa viljen til leg.

Dette kan ogsa forklare, hvorfor repraesentationen af spillet og interviewet om spillet ikke
giver anledning til bekymring blandt bernene. Pigen, der ikke kendte spillet undrede sig ikke
over indholdet:

»... jagte biler og man kan skyde og man kan stjaele busser, kore ind i folk og sG kan man
0gsda lave en kode bmx-cykel og sa kan man lave en superkode«. (Int. 030615)

I dette interview udeves konsensus som en ligevaerdig og generel interesse for computerspil
med den implicitte legeformel ’sa sagde vi’ - og det, 'vi’ sagde, var, at det ligner meget en
helikopter. Drengen refererede fra en for ham velkendt spilverden, hvor de indforstaede
narrativer om Franklin, hans bil og helikopter ikke giver mening for en udenforstaende. Via
dialogen og en legeformel skabes der mening i den spilverden, som generelt er anerkendt af
bernene, séledes at den sociale situation bliver balanceret. De spil, der spilles derhjemme,
bringes pa den made med i skole og dagtilbud, og reprasentationerne af dem skaber
grundlag for dialog mellem bgrnene om en felles spilverden. Barnenes interesse drejede sig
om det felles; drengen fortaller om sit spil, og pigen stiller spergsmal. Barnene anerkendte
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hinandens preeferencer og feeldede ikke domme over de spil, de blev praesenteret for. Der
viste sig en gensidig forstéelse af og en generel indsigt i hinandens spilverdener.

Konklusion

I drengenes vabenfremvisninger viste det sig, at et tilstraebt autentisk udtryk har veerdi og
er normen for legen. Det skal helst bade ligne og lyde som et rigtigt vaben. Det er legens
estetiske realisering, der er tale om, nar bernene tilstraeber realisme i legen. Det er altsa ikke
lige meget, som vi har set, hvordan det lyder, ser ud, er lavet, hvad man ger osv., nar man
leger. Der knytter sig bestemte teknikker, know-how og viden i det hele taget til legen, for at
den kan leges ’for alvor’. Det er serious fun at lege. Netop mimesisdimensionen er interessant
i interviewet om GTA-tegningen, hvor denotationsniveauet pa en made opheves til fordel
for et metakommunikativt abstraktionsniveau, sa en firkant med hjul i legens tjeneste
kan transformeres til en helikopter. Her sattes den sociale interaktion, forhandlingen og
samarbejdet ind som de mekanismer, der driver legens praksis.

Det kollaborative ved bade vabenpreasentationerne og GTA-interviewet er bemaerkelses-
vaerdigt, altsa det forhold, at samarbejdet forer til en felles konstruktion af viden (Dalsgaard
& Bang 2006). De narrative strukturer, der markerer begyndelse, midte og slutning, arbejder
bernene behaendigt sammen om i begge interviewsituationer. Alene af den grund giver det god
mening at inddrage bern i forskning og undersagelser af deres egen verden. Men det skaber
ogsd, som vi har set, vigtig viden om, hvad bernene oplever som ’det sjove’ og deres evne til
at seette sig ind i komplekse historiske og spiluniverser. Legen skaber rum for forhandlings-
og konsensusstrategier. Barnene er pa hardt arbejde, og det at kunne lege sammen kraever
veludviklede sociale kompetencer og evner til at kommunikere, forstaet som bade verbal og
nonverbal kommunikation. For bgrnene er temaet selvfolgelig ikke underordnet. Det sjove
knytter sig ikke kun til den stilfaerdige og hengivne legestemning, men i ligesa hgj grad til bade
den opspaendte, hgjspaendte og euforiske, hvor det vilde og greenseoverskridende indgar.

Ved atinddrage barns perspektiver pa den leg, de finder forngjelse ved, bliver det muligt som
forsker at skabe viden om den del af barns leg, vi maske forstar darligst, og som professionel
at fa indsigt i den del af barns leg, vi ellers kunne vare tilbgjelige til at domme ude. Det drejer
sig om berns optagethed af det vilde, voldsomme og destruktive. Det, der med bgrnenes egne
ord er »... det maerkelige«, og som er det, der ligger uden for normen, men som barn oplever
som 'sjovt’ og finder stor forngjelse ved, og som ofte har forbindelse til den omvendte verden,
hvor det er barnene og andre ’outlaws’, der styrer slagenes gang.

Artiklen viser, at en farbar vej er nysgerrig pedagogisk undren. Et af redskaberne kunne
vaere at skabe spillerum for fremvisen af berns mikrokulturer for hinanden og for de voksne.
Pa den méade opnas indsigter i legende mekanismer og dialogisk praksis. Det kan vere vejen
vaek fra mediepanikker og belerende fordemmelse.

Enontologiskfremfortematiskinspireretfortolkningafbgrnslegberorpaenfanomenologisk
tilgang, der i hgjere grad gor det muligt at nerme sig bernenes perspektiv pa leg, fordi den
strukturerende analyse er emneorienteret, dvs. motivet for legen undersgges. Og som vi har
set er det, der motiverer legen bl.a. interaktion, fortalling, astetiske formgivningsprocesser
og legens mimesis, der ikke skal forveksles med efterligning af virkeligheden, men snarere
ma ses som en dynamisk, kreativ og aestetisk proces, som medskaber en legende stemning,
der i sig selv motiverer mere leg. Det kan vare en nyttig paeedagogisk strategi at tage hgjde
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for alle Skovbjergs fire legestemninger, nar legen skal have spillerum i paedagogisk praksis,
lige som forstaelsen af leg som en omskrivning af nuet, en hid og did bevagelse ind og ud af
forskellige mader at praktisere leg og legestemninger pa er nedvendig og abner for en praksis,
hvor berns perspektiver inddrages og deres spor folges.
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Resumé

Byggeby er en by, der gemmen éartier blev til i leg, byggeri og paedagogisk indsats pa institu-
tionen Byggelegepladsen Skraenten ved Aarhus. I denne beretning sammenfattes de mange
ar og det meget liv i to hovedafsnit. I forste del karakteriseres dokumentarisk virksomhed
med video som centralt veerktgj samt grundbegreber om og pejlemarker for bygge-/
skrammellegepladser. Hertil knyttes historiske filmsekvenser. I anden del er der indsat
links til ANTV’s tv-produktioner samt relaterede danske, engelske og amerikanske videoer.
Afslutningsvis bringes en serie posters, som fastholder de narrative og agerende, kropslige
interaktioner, der opstod undervejs i bernenes gensyn med Byggeby. Alt i alt er beretningen
en dokumentation af et baernekulturelt faenomen.

Negleord:
medieleg; visualitet; gensyn; erindring; kollektiv refleksivitet; restoration of behavior;
feelles produktion
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Introduktion

Vi madtes for at filme fa dage for Byggeby skulle rives ned. En by, der gennem éartier var
blevet til i leg, byggeri og paedagogisk indsats pa institutionen Byggelegepladsen Skraenten
ved Arhus.

P& denne baggrund virker det ubeskedent, at jeg sammenfatter s mange ar og sa meget
liv i en beretning pa en handfuld sider. Men jeg gor forsgget, og beretningen falder i to
hovedafsnit.

I den forste del karakteriserer jeg forst min tilgang til dokumentarisk virksomhed med
video som et centralt vaerktgj. Mediet var vigtigt. Der var tale om et gensyn, men ogsa om et
produktivt gensyn. Jeg etablerer herefter nogle enkelte grundbegreber om byggelegepladser.
En usadvanlig historisk filmsekvens danner derneest afsat til et vue hen over den tidlige
fortaelling om skrammellegepladserne.

Jeg runder af med fire pejlemarker, der kan stotte eller skaerpe overvejelserne om
byggelegepladser og deres (eventuelle) revitalisering.

Mit zrinde, nemlig gnsket om at fastholde og formidle et stykke serligt legekultur og
dansk padagogisk historie, ser hermed ud til at vaere naet i mal. Men der er mere. Som
egentlig er nok sa vaesentligt. Derfor om anden del: Tidsskriftsnummerets format og tekniske
platform gor det muligt for laeseren umiddelbart at abne for videoer fra Byggeby og andre
byggelegepladser.

Saledes folger links til de tv-programmer, som blev resultatet af ANTVs indsats i Byggeby.
Jeg blev efter optagelserne staerkt inspireret at sggninger pa nettet inden for tematikken, og
der folger siledes en kollektion af videoer med rod i Danmark, England og USA. Vi kan her
iagttage nogle af de spor, som faenomenet byggelegepladser ret aktuelt afsatter.

Endelig slutter jeg af med en serie posters, som sa at sige fastholder de narrative og
agerende, kropslige interaktioner, der opstod undervejs i gensynet med Byggeby.

Jeg haber, beretningen her skaber opmarksomhed og eftertanke nar det geelder bygge-
legepladser.
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Video - et produktivt mellemvaerende

»Vi skal ga hen til vores huse. Hov! Vi har ogsda lige Idun, men hun vil ikke vaere med«.

Mikrofonen har netop vaeret pa en ‘rundtur’ mellem de fire piger, hvor hver af dem tog
mikrofonen og prasenterede sig. Nu bliver vi fort ned gennem Byggeby. Marie holder
mikrofonen og forer kamera og fotograf hen til et hus.

3. klasse fra Laessoesgade Skole gensé 'byen’ efter to ar. Denne klasse sagde som de sidste
farvel til Byggeby. Efter 40 ar lukkede byggelegepladsen i 2015. Da pigegruppen viser frem,
ligner den neermest en forladt guldgraverby. Naturen tager over, krat vokser nu ind ad vinduer
og dare.!

Forfaldet atholdt dog ikke barnene fra at gribe mikrofonerne under en uges videooptagelser.
De fortalte begejstret til os og vores kameraer; de tog vaertsrollen pa sig og aktiverede samtidig
ivrigt en solid vifte af erfaringer fra tv og reportagegenrer. Der opstod et relationelt rum,
som var bestemt af mikrofonkablets l&engde. Og selvfalgelig ogsa af udvekslingerne mellem
bornene og mellem fotografer, interviewer og bern. Kun bernene vidste, hvad der ville ske.
Born og mikrofoner forte an — vi fulgte efter. (Programmer findes pa YouTube-kanal ANTV0S8.
Se playlisten Byggeby Forever).

Billeder i spil

Det er her interessant at folge et pejlemarke for en samarbejdsbaseret dokumentarisk
videooptagelse. Antropologen Sarah Pink skriver (og det er et udsagn, jeg kontinuerligt er
vendt tilbage til de sidste 15 ar): »People in a video are always people in a video«. (Pink
2001)

Jeg forstar udsagnet sidan, at brugen af et kamera tilskynder til, at vi agerer i forhold til
kameraet. Vi vil gerne fremsta pa bestemte mader. Barn approprierer — og parodierer — ofte
udtryk og genrer fra tv. De ved, hvordan kombinationerne af mikrofon, kamera og reporter
virker, nu ogsa i Byggeby.
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Pinks udsagn kan tillige forstas séledes, at vi som seere aktiverer os som netop ’seere’. Vi
rader over forskellige mader at se pa og stiller sa at sige spergsmal til egen visualitet og
billedoplevelse.

Endelig betyder selve mediet en del for optagelse og formidling. Mediet er en form for
medforteeller. Vi kan fx have en forventning om, at netop video garanterer autencitet
(eller det modsatte). Der er selvsagt forskel pa at laese en artikel i Tidsskrift for Berne- og
Ungdomskultur — og sa at se og here Marie arrangere en preesentation omkring kamera og
mikrofon. Men min opfattelse er, at forskellige medier tilsammen kan tegne et troveerdigt
billede af Byggeby.

Lige sa kategorisk Pink lyder i udsagnet, i lige sa hgj grad gor hun gaeldende, at tolkning af
en videooptagelse er en flertydig affaere.

Synkrone optagelser

Den igangsattende uro i og omkring billederne forstaerkes af, at tre — fire grupper (hver
bestaende af fotograf, interviewer og barn) foretog samtidige optagelser. Det vil sige, at alle
holdene var i beveagelse rundt i byen pa samme tid. De fa og dbne spergsmal til bernene
var: — »Fortael om Byggeby! — Hvad lavede I her?« Og sa skete der optagelser rundt i byen,
oppe og nede, ude og inde. Det, man s&, var gadende, opsggende, diskuterende, udpegende,
legende og undrende born. Der skete korrektioner af erindringer, og der var fortalleforlab,
hvor netop det at beveege sig, bidrog til at aktivere erindringer og fortallinger.

Mange af legene under optagelserne var de sammen som for ar tilbage, men de var ikke
identiske med det, der skete i optageugen. — Tiden, der var gaet, spillede ind, og det at
huske noget forskelligt og det dokumentariske set up skabte en forskel. Der var tale om en
forskydning, om opbygning af ny mening ... men med basis i Byggeby (Henningsen 2002).
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ANTV matte sa at sige bero sig pa bernene og det, de ville byde ind med. Det hele kunne maske
ende som kaos — og ikke livlig flertydighed. Som reportageform var det meget interessant.

Vi bevaegede os i det og sammen med dem, vi gnskede at skildre. Der var med andre ord
tale om en form for overensstemmelse mellem det, vi gnskede at berette om og maden, vi
gjorde det pa.2

Beretning som kontakt
En vinterdag i februar 2017 sa jeg Byggeby for forste gang. Der var ikke leengere bern i
omradet. Aarhus Kommune havde i 2015 overdraget den samlede institution Skraenten
inkl. Byggeby til Bistad, som er en socialekonomisk virksomhed. Rygterne var gédet forud.
Nedrivningen forestod.

Jeg var forbloffet over byens omfang. Samlingen af huse var organiseret i en lang cirkel; de
stod front mod front, velsagtens 25 huse alt i alt. Mange havde en forste sal, og svalegange
forbandt flere af bygningerne. Efter dette overordnede indtryk faldt mit blik pa detaljerne.
Byen gemte spor efter born overalt. Tegninger og vitser pa vaegge. Perleplader. Et Anders
And-blad. Et lege-kekken, hvor alt stod fint i orden. Stumper af et samlesat. Et gardin, der
blafrede let. Til trods for forladtheden og flygtigheden rummede selve stedet og de mange
spor et solidt vidnesbyrd om rigtig mange bernegenerationer.

Jeg var fascineret over al den leg og al den paedagogiske virksomhed, som havde udspillet sig
her gennem mange ar. Jeg teenkte: — Der er tale om et unikt stykke kulturarv. Det forsvinder
snart, meget snart. Hvordan kan det her skildres?

Der var ganske fa méneder til at f& en videodokumentation i stand. Denne kunne tage form
af en reportage, en fortalling om Byggeby, livet i den og meningen med den.

Udgangspunktet var altsa i det tidlige forar ganske enkelt en forladt breeddeby. Og
sporgsmalene var mange. Hvordan ville et optagelsesforlgb tage sig ud, hvor der bade kunne
blive tale om resultater i form af sevaerdige programmer og dertil om et gensyn, som gav en
positiv oplevelse for de medvirkende; en kollektiv fortaelling om et stykke vigtig livshistorie?

Lyst til gensyn
Pa det helt praktiske plan stod jeg i marts méned med spergsmalet: hvordan kunne jeg finde
frem til de bern og paedagoger, der havde fyldt Byggeby? Hvor var de henne alle sammen?

Den 1. klasse, der sagde farvel til Byggeby, var let at lokalisere. Barnene havde nu, som
allerede navnt, deres hverdag som elever i 3. klasse pa Lassoesgade Skole og gik i SFO dér.
Men huskede de Skraenten og Byggeby? Og én ting var at se stedet igen, noget andet ville
vaere at deltage i optagelser til tv. Barnene var dog, som beskrevet, med pa begge dele.

Hvordan kunne det ydermere lade sig gore at lokalisere nogle af de tidligere ansatte pa
stedet? Personalegruppen gennem 40 ar var spredt for alle vinde. Det viste sig imidlertid,
at det blot handlede om at lade nogle informationer om optagelserne ga videre til enkelte
af de tidligere ansatte ved Skraenten. Sa spredte nyheden sig. Den traditionelle julefrokost
i personalegruppen blev suppleret med en kombination af forarssamling og interviews til
ANTV i Byggeby. Der var mange tilsagn fra paeedagogerne om medvirken.

Det er min opfattelse, at denne imgdekommenhed ikke kun handlede om valg af fx bestemte
metoder og udstyr eller om at fa medvirkende engageret i en skarpt vinklet historie. Ej heller
gjaldt det om en detaljeret produktionsplan eller om at indfange billeder og udsagn. I vores
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optagelser madte vi et baeredygtigt grundlag, der bestod af berns oplevelser og fortallinger
samt af et fagpadagogisk, kollegialt faellesskab. De erindringer, som stod pa hgjkant, var
betydningsfulde og falles og vaerd at berette om til en offentlighed; de var en realitet for de
medvirkende.

I forhold til bernegruppen daekker et paedagogisk fagbegreb, nemlig det fortallende
borneinterview, en sadan tilgang og praksis, hvor krop, rum og varierende (legende)
udtryksmuligheder og processer er inddraget og i spil. Optagelserne i Byggeby viste, som
noget saerligt, at valget af kontakt- og optageformer kan ga begge veje. I Byggeby var der
nemlig to parter, som foretog valg ... barnene udgjorde den ene part. Og sa var der os, som
fulgte efter ...

Byggebyer — horisonten rundt
Et hurtig segning pa feenomenet byggelegeplads giver indtryk af, at der findes interessante
variationer. Der er forskelle i praksis, nar det gaelder fx graden af voksendeltagelse og
voksenstyring. Tilstedeverelsen af fa voksne pa byggelegepladsen kan ses som en kvalitet;
det abner en mulighed for, at bernegruppen og legen kan udfolde sig frit.

Et af de voksne Byggeby-bern siger i et interview, at der var altid en voksen i neerheden,
man kunne sgge til. Oliver vaegtlaegger dette, som gjensynligt er noget andet end det, at der
nesten ingen voksne er pa byggelegepladsen. Han udtaler:

»Det har ligesom vaeret de voksne ... nar tingene gik galt, sG kunne man altid ... altid
finde en eller anden voksen, det er jo perfekt. Jeg husker at Holger ... Holger og Gitte, de
har lissom varet de voksne, varet dem, der lissom har faet det hele til at vaere en hajere
enhed«.3

Andre praksisser handler om valg af materialer og om tidshorisonten for bgrnenes
konstruktioner. Det kan fx gelde et fokus pa byggeprocessen, pa opbygning af
héndvaerksmaessige erfaringer og resultater (huse), der reprasenterer en vis soliditet
og bestandighed. Her synes en overvejende del af praksis i Byggeby at placere sig. En
divergerende position til dette handler om, at forskellige kasserede skrammelmaterialer er
det centrale udgangspunkt for bernenes byggeri.

Gennem artier var Byggeby holdbar over for vejr, vind og intens leg og blev udbygget og
modificeret gennem bgrnegenerationer. Heroverfor finder vi en opfattelse, der centrerer
sig om temporalitet, det vil sige om en regulaer seson-nedbrydning. Maske er ideen, at en
nedrivning af alle bygningsverker og omhyggelig deponering af bredder og udrettede sem
vinteren igennem vil skaerpe frihed og kreativitet, nar forar og dermed den nye byggesason
nermede sig?4
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Pop-Up-leg

En sggning pa begrebet adventure playground giver virkelig mange resultater, bade pa Google
og YouTube. Vi har praktisk taget med millioner af hits at gore. Mange sogninger henviser til
voksen-designede legepladser, hvor prafabrikerede og standardiserede legeredskaber prager
billedet. Men (heldigvis!) optreeder der mengder af hits, hvor vi meder byggelegepladser
og skrammellegepladser. Skal vi opfatte speendvidden i termen adventure playground som
en berigelse, eller i stedet som en markering af, at vi, nar det geelder byggelegepladserne,
beskaftiger os med et lidt perifert hjorne af borneliv og peedagogik?>

Jeg vil notere mig, at der i mine adventure playground-segninger pa bl.a. YouTube
dukkede noget interessant op. Der var gjensynlig tale om en form for brobygning mellem
byggelegepladsernes forskellige pejlinger og praksisser! Jeg stedte nemlig pa: Pop-Up-
adventure playgrounds.

Pop-Up-videoberetningerne ser ud til at integrere en rakke af byggelelegepladsens
kvaliteter med hensyn til f.eks. kreativ inddragelse af genbrugsmaterialer, varierende
voksendeltagelse og udnyttelse af stedsspecifikke muligheder (parker, vand- og smathuller
og forskellig grad af offentlighed) samt abenhed over for varierende bernegrupper (alder,
storrelse mv). Spergsmalet om temporalitet og holdbarhed er der selvsagt taget klar stilling
til.6

En del af det, der sker pa Pop-Up-byggelegepladsen er dokumenteret og formidlet.
Mobiltelefoner og sociale medier udger gjensynligt en del af denne type byggeri og leg. Det er
temporaert, livfuldt og ekspanderende. Dermed udger Pop-Up-byggelegepladsen et (savnet)
modstykke til byggelegepladserne, som maske har en reformulering til gode.

Sa her kunne jeg vel lukke dette nedslag i byggelegepladsens variationer: Pop-Up-
byggelegepladsen ser ud til at vise en vej frem. Der resterer dog et vigtigt YouTube-filmklip.
Et interview, der giver en forblgffende abning til byggelegepladsens kulturhistorie. Det forer
frem til et udsagn om berns leg, der kan udvide vores astetiske blikke.

Sporet tilbage - til skrammelogien

I en BBC-reportage fra 1970’erne ser vi en kvinde ga ind pa en byggelegeplads. Hun seetter sig
pa en stak bildaek, og mens hun taler, er der indklip, som viser handicappede born i ret vild
leg omkring hende. Vi mader her Lady Allen of Hurtwood, som giver et interview pa en af de
legepladser, hun har vaeret med til at etablere i bl.a. London. Lady’en taler lidenskabeligt om
byggelegepladser:

»I am really a landscape architect by profession and have always been interested in the
places where people live, their environment, but especially the children and I think they
get a pretty raw deal.

What we give them in our big cities and towns stuffed up with asphalt we give them an
asphalt square playground with a few pieces of mechanical equipment and there they are
expected to spend all their adolescent life swinging backwards and forward on the swing.
It’s not good enough. It’s a problem that had to be solved somehow.

But then I had a lucky break. I got to Copenhagen in 1945 just after the great war, and
there I saw the first waste material playgrounds in the world and I realised in a sort
of blinding fact of understanding that they have solved the problem. Because there the
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playgrounds had been made entirely by the children themselves. So, when I got back to
England, we were all determined to start them over here«. (London Play 1970s. Tidskode
1:50)

Lady Allen’s interesse geelder barns liv. Vi kan laese om hende: »She was an avid advocate for
children’s rights and welfare throughout her lifetime and was principally responsible for
introducing the concept of adventure playgrounds and planning for children’s play from
their point of view«. (Web: Play and Playground Encyclopedia). Hun beretter om en rejse til
Danmark, som fandt sted lige efter 2. Verdenskrig. Hun siger i BBC-interviewet: »... there the
playgrounds had been made entirely by the children themselves«.

Der skete noget epokegorende. Rygterne gik hen over landegraenser om en ny type
legeplads. Danmark skrev sig ind i den peedagogiske verdenshistorie ved dbningen af Emdrup
Skrammellegeplads d. 15. august 1943.

De forste ar pa Emdrup Skrammellegeplads centrerer sig om to foregangsmaend og
initiativtagere. Den ene var C. Th. Sgrensen, der med sin baggrund som havearkitekt
engagerede sig staerkt i borns liv og udenders udfoldelsesmuligheder. Og den anden var John
(Jonas) Bertelsen. Han betegnede sig selv som 'skrammolog’, og Jonas var i lgbet af de forste
ar eneste voksne pa det areal mellem boligblokkene i Emdrup, hvor skrammellegepladsen
voksede op, og hvor barnene stremmede til. Der var mangel pa materialer under besattelsen.
Husene blev gravet ned i jorden, saledes at der kun indgik braedder til selve tagkonstruktionen
(Schultze-Henriksen 1995: 30 ff. og 62 ff.). Dette syn medte formentlig Lady Allen of
Hurtwood, da hun besggte skrammelbgrnenes by. Men hun sa meget andet end blot jordhuler,
og nyskabelsen blev bragt til England.

Endnu en kvinde indgarilivet med skrammelbgrnene. Hun tog detlange strak i dagligdagen
med begrnene pa legepladsen i Emdrup. Det var Agnete (Nete) Vestereng: » Hun blev leder
af Skrammellegepladsen fra 1947 (og hun) kommer til at vaere resten af sit arbejdsliv pa
Skrammellegepladsen. De forste 15 ar var hun den eneste ansatte pa pladsen, forst i 1962
kom der en assistent til. Nete fratraeder i 1982 pa grund af alder« (Bern & Unge 2006).

Lady Allen of Hurtwood og Agnete Vestereng medtes maske i 1945. Men optegnelser
slar fast, at de begge nogle ar efter deltog i et internationalt legepladsseminar i Stockholm.
Det bliver antydet, at den velformulerede og akademiske englaender og den handlekraftige
sejtrakker fra Emdrup stod nok sa forskellige steder i tilveerelsen. (Schultze-Henriksen 1995:
30)7

Blik for skrammel

John Bertelsen, der med skarphed markerede sig i tidens paedagogiske debat, formulerede
sig om det overfladiske, vurderende blik pa den foranderlige skrammellegeplads. Han skrev
— og her mader vi et perspektiv, der rummer leg og byggelelegepladser pa tvers af artier:

»Til tider kan bornene forme legepladsen, s den er monumental og aestetisk for voksnes

ajne — til andre tider ligner den set med voksnes gjne en svinesti, men borns leg er nu ikke
det, som voksne ser, men det, som barnet oplever«. (ibid.: 28)
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Udsagnet gor det klart, at vi skal vaere opmaerksomme pa vores forforstaelser, nar det gaelder
borns leg og legesteder. Udsagnet rummer ogsa med ca. 75 ars forsinkelse en kommentar til
optagelserne i Byggeby. Hvad er det for valg, vi gar os, nar vi pabegynder en visuelt baseret
dokumentation af, hvad der sker i bernehgjde pa f.eks. en byggelegeplads? Hvad ensker vi at
se, og hvad gnsker vi at bringe videre i vores skildringer af barn og deres legesteder?

Byggebyer for fremtiden

Min overvejelse er: Udger denne artikel og videoerne om Byggeby et forseg pa en revitalisering
afide og praksis, nar det gelder byggelegepladser? Eller er der snarere tale om en fastholdelse
af kvaliteter, der var — for det er for sent, for breeddehusene definitivt er all gone. Udger
projektet et historisk dokument?

Der er ved at ske en revitalisering, hvis man skal tro de tv-indslag og videoer, som
behandler fenomenet byggelegepladser. Vi mader videoer fra fx Playground:NYC og Glamis
Adventure Playground, London. Det sker pa tveers af kontinenter og er af ny dato. Folg
diskussioner og eksempler i afsnittet Byggelegepladser // Picks. Jeg har tidligere naevnt Pop-
Up-legepladserne, hvor der findes rigtig mange livfulde hits pa YouTube. Her handler det om
revitalisering med papkasser og gaffatape som nogle af grundmaterialerne. Fortellinger og
formgivningslyst er i top.

Som afrunding af beretningen om Byggeby — og for ANTVs programmer, YouTube-klip
mv. bliver sluppet lgs — vil jeg supplere med fire pejlemarker, der kan statte eller skaerpe
overvejelserne om byggelegepladser og deres (eventuelle) revitalisering. De folger her:

Born imellem

En byggelegeplads kan — maske overraskende — siges at rumme nogle af de samme kvaliteter
som sociale kommunikationsteknologier. Et hus, som begrnegruppen indretter, er et trygt
udgangspunkt for at sgge ud i (Bygge-) byen og videre ud i institutionens mangfoldige sociale
verden. Denne dobbeltbevagelse, 'hjemme-ude-hjemme’, handterer rigtig mange bern ogsa
i brugen af f.eks. Facebook, chat, spil og surf. Det betyder, at reesonnementet hos barnet
kan veere: Jeg kan holde mig til det kendte, men jeg kan ogsa undersoge det fascinerende og
udfordrende (Hayer og Assels 2005).

Pointen er her, at sével en byggelegeplads som sociale medier reprasenterer forskellige
slags sociale rum, der supplerer hinanden. Byggelegepladsen er i dette perspektiv blot, eller
netop en af mange brugbare arenaer i berns liv.

Born og steder

Det naeste pejlemerke tager afsat i et aktuelt huskunstnerprojekt, jeg er involveret i. I
ansggningen til Statens Kunstfond lyder det bl.a. sidan her:

»Hvordan kan vi pa kunstens — og beboernes — og ikke mindst pa bernenes praemisser
skabe muligheder og »spraekker« for feelles handling, pdvirkning og medbestemmelse?

I Byvaerkstedet indvirker kunstner og bern i taet samarbejde og udveksling i og omkring
den aktuelle byudvikling: de bliver medskabere af et mangfoldig byliv som det udspiller
sig lige nu lige her«.8
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I daginstitutionssammenhang vil et sidant spergsmal handle om, hvordan bern kan blive
medskabere af deres institution. Der skabes et potentiale for, at born laerer at veere borgere
og at indga i en demokratisk dannelse. Det indebaerer, at steder, hvor man leger og larer i
en arraekke, kan bruges, formes og a&ndres. Laresatningen er: Vi satter spor. Vi kan handle.
Erfaringerne fra bl.a. Byggeby siger dermed: Vi skaber vores sted.

Barn og mestring

Gitte Sand Boeriis, tidligere paedagog i Byggeby, siger i videoen Vi havde et hus. Leg og
fortaelling pa en byggelegeplads:

»Born i dag bliver sa pakket ind i vat, at de ikke lzerer at kende deres egne granser. Det
er meget godt, at man kommer ud, hvor det er lidt farligt og maerker: — det er maske lige
1 overkanten. Og sad kan man trade ind igen. Hvis man altid er pakket ind i vat, sa laerer
man ikke, hvad man selv magter«.?

Nar talen falder pa byggelegepladser, bliver spergsmalet om leg og sikkerhed meget hurtigt
fulgt op af en tematik om udfordringer og om byggelegepladsen som et middel til opbygning
af en vis rastyrke. Byggelegepladsen ses som et sted, hvor der kan opbygges serlige hands
on-erfaringer, som bern kan have glaede af meget senere i livet.

Lady Allen markerede sig ogsa i denne diskussion: »If they are so overprotected that they
are never able to meet these challenges and able to take these risks, I think they will be the
poorer for it when they grow up«. (London Play 1970s: Tidskode 6:30) Det synes vaesentligt
at gore sig klart om livet pa byggelegepladsen og muligheden for opbygning af resiliens og
mestring udger en pause f.eks. fra det, der kan opfattes som den egentligt kvalificerende
(siddende) laering ved computerskeerme, eller om der er tale om et serligt erfarings- og
dannelsesrum. Her er vi fremme ved det fjerde pejlemarke, nemlig:

Born i omstillingen

Et temanummer af Born & Unge rummer overskriften » Baeredygtig dannelse: Vi har brug
for at genopfinde byggeren«, og vi meder synspunkter af Mads Strarup, rektor pa Det Abne
Gymnasium. Han har udgivet bogen: Hva’ nu? — Dannelse til baeredygtighed i bornehave,
folkeskole og ungdomsuddannelse. (Born & Unge 2019/4:19; Strarup 2018). Strarup
argumenterer for, at vi er ngdt til at opdrage vores born som beredygtigt dannede borgere,
hvis vi vil tage klimakampen og gron omstilling serigst. Og byggelegepladsen kan noget unikt,
som gor den genial som arena for baeredygtig dannelse.

Han pointerer videre: » Byggelegepladser kan vare med til at give born en helt konkret
forstaelse af, hvad vimener, nar vi taler om baeredygtige byer, baeredygtig energi, ansvarligt
forbrug og produktion«.

Det ser altsa ud til, at det slet ikke er tiden til at rive byggebyer ned. Byggelegepladsen
rummer i Mads Strarup’s argumentation et af svarene i klimakampen. Det var formentlig
ikke, hvad C. Th. Segrensen, John Bertelsen, Agnete Vestereng og Lady Allen of Hurtwood
teenkte i en tid hvor handtering af knaphed og nedvendighed, sparsommelighed og fornuftigt
forbrug ellers var genkendelige storrelser.
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Imidlertid blev den form for dannelse en betingelse lidt mere end et par menneskealdre
senere.

Byggeby Forever!

Noter

1. Klippet med pigegruppen indgar i videoen Vi havde et hus. Leg og fortzlling pa en
byggelegeplads — Borneperspektiv. Tidskode ca. 2:40. Se filmliste senere for et overblik
vedr. de samlede produktioner i afsnit: Projekt Byggeby som tv — Kollektion af video.

Centrale kontakter og medvirkende i interviews var:

Rolvur Berg, Laessoesgade Skoles SFO. Ansat som paedagog pa Skranten i 2004.
Fritidspaedagogisk leder fra 2013.

Carin Weibull, paedagog og faglig sekreteer ved BUPL Aarhus. Tidligere leder pa Skrzenten,
1999 til 2010.

Folgende personer gav ogsa interview:

Holger Reinholdt Ehrenreich, tomrer og paeedagogmedhjalper med sarligt arbejdsomrade
i Byggeby i perioden 1989 til 2015. Havde derudover Skrantens traevarksted som (vinter-)
arbejdsomrade. Havde forste korte ansettelse pa Skraenten i 1969. Se sarligt program:
Holgers liv i Byggeby — Portraet. Se filmliste senere for et overblik vedr. de samlede
produktioner i afsnit: Projekt Byggeby som tv — Kollektion af video.

Gitte Sand Boeriis, paedagog pa Skraenten, 1997 til 2014. Bob Whyte, peedagog pa Skraenten
fra 2001. Far og datter-interview:
Uri Avitan, far til Byggeby-barn Ella, Byggeby-barn 2013 til 2015, gav ogsa interview.

Tidligere Byggeby-bern medvirkede og gav interview:
Sina Zabell. Byggeby-barn, 1979 til 1985.
Oliver Halken. Byggeby-barn indtil 2000.

Medvirkende born fra Lassgesgade Skoles SFO:

Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement, Mads, Marie, Marius, Qusay,
Safaa, Selma, Sigfred og Kevin.
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Gaesteinstruktor:

Henrik Andersen, borger-involverende fiktionsfilminstrukter, arbejder med special effect.
www.amosfx.dk

Deltog i research i Byggeby og i ideudvikling sammen med kursister fra ANTV. Varetog
optagelser med et interview-hold samt et udklaedningsforleb med begrn torsdag, hvor
temaet var: Nye folk i Byggeby.

Den socialgkonomiske virksomhed Bistad tilbgd, at vi kunne bruge stedets indenders
faciliteter. Bistad afholdt et introduktionskursus for bgern om bier og det at holde
bier. Meget heldigt, idet vi dermed fik lgst problemer med hensyn til vejr, vand og
toiletbesag, og ikke mindst fik vi via bi-kurset’ den forste dag i optageugen afdramatiseret
tilstedevarelsen af bier og bistader og i det hele taget skabt en forstaelse i barnegruppen
for den ny situation. En akter pa Skraentens tidligere omrade var desuden hjemlasebyen
Rakkerparken Sunside.

Grundstruktur for optageforlgbet:

Plan: d. 16.5. til d. 19.5. -17

Tirsdag: Om biernes liv v. Bistad

Onsdag: Historier i Byggeby. Tre — fire optagehold med bgrnegrupper
Torsdag: Nye folk i Byggeby m. Henrik Andersen

Fredag: Voksne fortzller om Byggeby

Byggeby er stadig til dels intakt grundet store nedrivningsomkostninger. Den er dog sa
medtaget nu, at den meget vel kan omtales i datid.

2. Nar jeg skriver om forskydning er det med baggrund i min interesse for Schechners begreb
om »Restoration of Behavior« (Schechner 1982).
Min dokumentariske praksis baserer sig pa fire pejlemeerker. Jeg tilfojer udvalgte teoretiske
hjernestene og inspirationskilder:

Medieleg: Ronnberg (1989) — barn leger tv. Mouritsen (1996), Mouritsen (2001) — kulturel
»omformning«. Thestrup (2013) — eksperimenterende faellesskaber.

Visuel antropologi: Larsen (2001) — kollaborative filmprocesser, intersubjektivitet og
refleksivitet. Schechner (1982) — kollektiv refleksivitet, restoration of behavior.

Visuel kultur: 1lleris (2002) — postmoderne billedpadagogik, 'visual event’, undersagelse,
blik, kontekst og position/magtforhold.

Kritisk og social samtidskunst: Bourriaud (2005) — feelles produktion, lokal distribution,
demokratisk stemme, et socialt mellemrum.

En samlende praesentation af tilgang og praksis ses her: Henningsen (2005). Dele af min

praksis er prasenteret pa www.visualremarks.dk. Se derudover skribentprasentation
efter denne artikel.
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3.

B

Taleudskrift fra videoen: Vi havde et hus. Leg og fortaelling pa en byggelegeplads —
Borneperspektiv. Tidskode 14:02. Se overblik vedr. de samlede produktioner i afsnit:
Projekt Byggeby som tv — Kollektion af video.

. Om forskellige legepladstyper, hustyper og efterarsnedbrydning af huse, se: Schultze-

Henriksen (1995: 31 og 32) og Skrammellegepladsen i Emdrup 1943-2003 (2003: 22 ff).
Der er en interessant, at der stadig er fem- seks huse, som bliver revet ned, nar udesasonen
slutter pa Skrammellegepladsen i Emdrup, se: Born & Unge (2006/27).

. Talen om, at byggelegepladser nasten er forsvundet, understottes bl.a. her:

Skrammellegepladsen i Emdrup 1943-2003 (2003: 30 f; Rusbjerg 2013: 9; Born & Unge
2009/4: 3 og 17). Fokus i synspunkter og erfaringer er gennemgaende, at born har faet
mindre fritid og mere skoletid. Der er ikke frirum i lobet af en dag til at veere barn pa f.eks.
en byggelegeplads.

P& www.leksikon.org ses der under overskriften » Byggelegeplads« en interessant betragt-
ning: »I dag er der ikke mange ‘rene’ byggelegepladser tilbage men mdden at arbejde
med elementerne pa udger en del af de paedagogiske aktiviteter i mange institutioner.
Et hjorne af institutionens legeplads hvor bernene kan bygge huse eller grave i jorden,
lege med vand, lave bal osv«. Opfattelsen er her, at typiske byggelegeplads-aktiviteter er
absorberet af traditionelle berneinstitutioner.

. Find Pop-Up-legepladser i afsnittet Byggelegepladser // Picks.

I kilden: Schultze-Henriksen (1995: 30) er der ikke angivet arstal for konferencen.

. Projekt Byvaerkstedet er en del af Sigrids Stues Tegneskole for bern. Statens Kunstfond

har bevilget tre méneders huskunstner-honorar til Sigrids Stue og Lars Henningsen /
Projekt Byvaerkstedet fra sommeren 2019. Sigrids Stue er et kunstprojekt og en platform
for samtidskunst, der tager udgangspunkt i et lokalomrade i Gellerup, Aarhus. Sigrids Stue
udvikler projekter i samarbejder med bade lokale, nationale og internationale partnere.

. Taleudskrift fra videoen: Vi havde et hus. Leg og fortalling pa en byggelegeplads —

Borneperspektiv. Tidskode 20.05
Se senere under overskriften: Projekt Byggeby som tv — Kollektion af video mhp. et
overblik vedr. de samlede ABTV-produktioner.
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Stattegiver til Projekt Byggeby og optagelsesforlobet: BUPL Aarhus.

Ophavsret til alle stills og fotos i artikel mv. tilhgrer ANTV og Lars Henningsen.

Artiklen er skrevet pa baggrund af mit opleeg pa master i berne- og ungdomskultur pa
Syddansk Universitet, i Odense, lordag d. 2.3.2019.

Om forfatteren

Dokumentarist. Cand. paed. i Billekunst. Indtil juni 2019 underviser pa kurset ved ANTV —
Anerkendende tv. Stod for ide og tilrettelzeggelse i forb.m. Projekt Byggeby.

Egen faglig praksis praesenteres pa: www.visualremarks.dk

Fokus over en arrakke: Mening, identitet, faellesskaber 1 kulturelle brudflader.

Beretninger om en kirkegard. Menneskeskabner pa kirkegarden ved Psykiatrisk hospital
Risskov. ANTV-projekt.

Byggeby Forever. Borns fritid — bern bygger deres institutionsliv. ANTV-projekt.
Mennesker & steder. Sydhavnen i Arhus. Definitionsmagt og byudvikling. mobilVIDEO /
ANTV.
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Vi flyver som vinden blzeser, Sigrids Planteskole og Byvaerkstedet — Projekter i
Gellerupparken v. Sigrids Stue, Sigrids Tegneskole og Visual Remarks.

Skejby Skulptursti. Samarbejde med billedkunstnerne Astrid Gjesing og Lene Noer om
etablering af landart-oplevelser som alternativ til det at veere i patientrolle pa Skejby
Sygehus.

Overbevisninger — Convicciones. Fortsat samarbejde med etniske minoriteter og
mennesker med handlemod i Ecuadors kulturelle skeeringspunkter. Visual Remarks.

Om Projekt Byggeby som TV — Kollektion af video
Programmer findes pa YouTube-kanal ANTVo08. Se playlisten Byggeby Forever.

Her folger den samlede programserie:

« Historier i Byggeby — Born til born

« Vi havde et hus. Leg og fortzlling pa en byggelegeplads — Berneperspektiv

« Spor af born — mellem bornekultur og institutionsliv — Argumenter og muligheder
 Holgers liv i Byggeby — Portraet

ANTYV har udarbejdet forskellige programversioner, da de mange optagelser med bgrn var
interessante at viderebringe. Nogle sekvenser optrader dog i alle versioner.

Programmet med tilleegstitlen Born til born rummer derfor et maksimalt volumen af
optagelser med bern — det henvender sig til bgrn.
Borneperspektiv rummer nogle interviews med voksne, men har mange sekvenser, der viser
berns perspektiv.

Argumenter og muligheder baserer sig pa en paedagogisk-faglig formidling om byggelege-
pladser.

Holgers liv i Byggeby centrerer sig om Holger Reinholdt Ehrenreichs mange ar i Byggeby.
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Byggelegepladser // Picks

Her fglger en handfuld adventure playground-videoer, nyhedsindslag mv. Det virker pafaldende, at en
del af dem er af ret ny dato. Byggelegepladsen er tilsyneladende aktuelt under introduktion og til
diskussion i nogle dele af vor kulturkreds.

Et szerligt interessant faanomen er Pop-Up Adventure Playgrounds. Bemaerk, at interviewet:
Lady Allen Adventure Playground Chelsea og sa findes i samling herunder.

Overskrifterne er aktive links, som fgrer videre til YouTube mv.

Byggelegepladser i storbyer

The Coolest New Playground Where

You're Not Invited

Playground:NYC melder klart ud ved indgangen: Kids only!

En raekke gode argumenter for leg og byggelegepladser

legfremfgres ivrigt (af voksne!) Afsenderperspektivet er

interessant. Det er YouTube-kanalen Scary Mommy, som

skriver:

Scary Mommy is a mini-documentary series featuring moms

who are overcoming challenges with unique solutions.
(4:26 — okt. 2017)

The Coolest New Piayground Where You'e Not nvited

play:ground on Governors Island
En Kickstarter video om Playground:NYC, som befinder sigi en
proces mellem at vaere en Pop-Up-Adventure Playground og
sa en mere etableret, stationaer sammenhang. Otte
entusiastiske newyorkere er initiativtagere. Bgrn udtaler sig
markant. Fx: - Without play life is unlivable! En
gennemproduceret video — det er nok pramissen for en
Kickstarter.

(3:25 - Febr. 2016)

PLAY-GROUND.NYC
FPLAYFREENYC

East London's Adventure Playground
Glamis Adventure Playground rummer en tzet og ret
kompleks (feerdigbygget!) samling af aktiviteter. En lille
pigegruppe beretter om tovgyngen — vi far en svingtur at se,
der nok ville ggre indtryk pa Sikkerhedsstyrelsen i DK. Mark
Halden, Playworker (!) giver et praecist signalement af stedet
og legen.

(3:13 - Mar. 2017
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Skrammellegepladser, historisk

Archive: Lady Allen Adventure Playground
Chelsea, Circa 1970s

Et bemaerkelsesvaerdigt sted og en usaedvanlig kvinde. |
filmen megder vi klip fra 1971, hvor Lady Marjory Allen of
Hurtwood giver et interview. Hun var landskabsarkitekt og
viste en steerk interesse for bgrn og leg.

(14:42 Apr.2017)

London Play talks Adventure Playgrounds
Radioprogram — forsynet med slides - om byggelegepladser i
London. Danmark navnes som det land, hvor
byggelegepladsenre blev ‘opfundet’ under 2. Verdenskrig!
Fra programbeskrivelsen: ‘Robert EIms dedicates his BBC
lunchtime programme to London's 80 Adventure
playgrounds. London Play's Paul Hocker tells the history of
these essential play locations and explains why are they so
important to the capital's children.” - Gedigen oplysning, er
det.

(12:48 Febr. 2014)

Pop-Up-byggelegeplads

What does a POP UP Adventure playground

look like?

En video helt uden kommentarer, men med mange detaljer
om leg for den opmaerksomme voksne, der gnsker at vide
noget om mulighederne i et stykke jord, nogle store
papkasser og fire gamle bildaek.

(1:32 —Juli 2016)

Byggelegepladser: risiko og resiliens - UK, USA og Canada

Push for "adventure playgrounds" comes with

safety concerns
Med henvisning til Glamis Adventure Playground konstaterer
CBS Morning, at ‘adventure playgrounds’ er ved at blive
introduceret i USA. Se referencer til legepladser ovenfor.
Governors Island (et tidligere militaert omrade) udger et
ideelt sted for denne type legepladser, da
sikkerhedsbestemmelserne er ganske fa netop dér.

(5:57 - Aug. 2017)
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Do risky playgrounds build resilient adults
Tv-programmet FOX and Friends har inviteret psykiateren dr.
Domenick Sportelli i studiet. Han kommenterer foraeldres
overbeskyttelse af bgrn. Byggelegepladser udggr i hans optik
en mulighed for at modvirke, at mennesker far vanskeligt ved
at bega sig i livet. Programmets form kan diskuteres. Men
vinklen er klar ... Byggelegepladser gavner udvikling af 'BRINGING IN RISK To BUILD RESIUEN1
resiliens! FOX & friends

(2:52 - Mar. 2018)

Do riskier playgrounds make

children more resilient?

Canadiske CTV News foretager et interview med Meghan
Talarowski, US. Hun er leder af Studio Ludo og taler om risiko i
forbindelse med (traditionelle) legepladser: - | think risk is
actually an incredibly important part of development and it’s
something that we’ve really sanitized out of our playgrounds.
Klippet ligger pa CTVs hjemmeside. Der er fyldig omtale med s
citater fra interviewet med Talarowski. MEGHAN TALAROWSKI

Director - Studio Ludo

(4.20 _ M 2018) GOLDSPOT/OZ 131832 -4.38 | NASDAQ 7596.46 A 3565
. ar. E OF THE ARREST OF ALLEGED SERIAL KILLER BRUCE MCARTHUR HAS BEEN P(

Fra dansk sammenhang:

Byggerfilm
Redovre Byggelegeplads tegner sig for en del af de videoer, der
dukker op ved en sggning pa YouTube. Bgrn beretter om dét,
der sker pa stedet og om dét, der er vigtigt for dem. En hane
mister hovedet, vi hgrer om en opskrift pa trylledrik, nogle
kaniner bliver til mange kaniner og der sker sa meget andet.
Det handler om bgrns perspektiver og om bgrns liv ...

(13:48 Okt. 2015)

Artikel : play:groundNYC

New Adventure Playground Lets Kids Saw,

Hammer and Build

play:groundNYC er igen genstand for opmaerksomhed. Artiklen
beskriver ogsa her byggelegepladsen set og oplevet fra en mors
vinkel: - At first sight, play:groundNYC looks like a junkyard, and
that's by design, skriver hun. Skribenten reflekterer fx over
faenomenet ‘frileg’: - It's not just about free play; it's about
independence. Vigtig pointe.
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Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVOS - Playlisten: *Byggeby Forever’

\
Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: *Byggeby Forever’
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Lars Henningsen

ggeby Foreve

Histories fra en byggelegeplads
\" TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, | alid, Klement,
iMads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin

\ LOCATION: Byggelegepladsen Skraenten, Arhus
\ EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pé: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: ’Byggeby Forever’
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Byggeby Forever
" Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO08 - Playlisten: ’Byggeby Forever’
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Vi legede alt muligt, der var ikke regler for, hvad vi métte lege, og
hvad vi ikke métte lege. Nu er det mange ér siden, jeg gik her, maske
35 ar siden, det jeg husker allerbedst er, at vi byggede huse og
passede vores kaniner. Cirka her omkring havde Eva og Mette og jeg
et hus ... vi syntes, det var et parcelhus.

Sina
= TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Bygeeby:batnifor3s arsiden Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus
EN PROGRAMSERIE fra ANTV
FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO08 - Playlisten: ’Byggeby Forever’

Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

Ey'ggeby-barn for 17.3r siden ',

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: 'Byggeby Forever’
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Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

,*,,A
3@'

Ugyuel

o

ulAS)] 80 pe}jﬁ;g"ew]ég ‘eeje

A9A21
ALNVEY
snyly ¢

T R P

BAIRWAY'S
y

Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads
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TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO08 - Playlisten: ’Byggeby Forever’
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Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: 'Byggeby Forever’

Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV

FIND Byggeby pa: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: ’Byggeby Forever’
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Iberte, Claes, Efe, Huga, Idun, Issa¢; Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusayy'Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
yj LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus
EN PROGRAMSERIE fra ANTV:

FIND Byggeby pa: YouTube - \ANTFVQ8.- Playlisten: ’Byggeby Forever’
V) Byggeby Forever
)+ Historier fra en byggelegeplads

l-.Def var derinde, og s op herinde, og sa var
der sadan en vej herud, og s3 gik man herop

_9g sa gik man ud, og sa klatrede man ud der,
0g sa gik man ud af vinduet, 0g sa var man

bare mega-sej, hvis man gjorde det - men det
turde jeg sgu ikke, jeg var bange for at falde

Byggeby Forever
Historier fra en byggelegeplads

TEAM: Alberte, Claes, Efe, Hugo, Idun, Issac, Khalid, Klement,
Mads, Marie, Marius, Qusay, Safaa, Selma, Sigfred og Kevin
LOCATION: Byggelegepladsen Skranten, Arhus

EN PROGRAMSERIE fra ANTV
FIND Byggeby pé: YouTube - ANTVO8 - Playlisten: ’Byggeby Forever’
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Resumé

Vi starter med et udsagn fra os: Leg er en made at veere menneske pa i verden, undersege
verden, eksperimentere med den og handle i den, hvad enten man er born eller voksen eller
i grupper, der bestar af begge dele. Deltagerne i processer, hvor leg er i centrum, og hvor
aktiviteterne altid kan vaere under forandring, kan give dem muligheden for at reflektere over
og endre pa deres vilkar. Makerspaces synes at veere et godt sted at gore dette. Med artiklen
her peger vi pa nogle principper, links og kilder, der kan inspirere et sddant arbejde.

Negleord

eksperimenterende fzllesskaber; abne laboratorer; makerspaces; leg
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MakEY

Vi har deltaget i EU-projektet, MakEY — Makerspaces in the early years — enhancing
digital literacy and creativity, som er en del af Horizon2020 RISE-programmet og som lgb
indtil sommeren 2019 (http://makeyproject.eu/). Her var fokus pa bern mellem 3-8 ar og
deres deltagelse i makerspaces. Det er ikke enkelt at give en kort og pracis definition af,
hvad et makerspace er, men det kan indledningsvis beskrives som et sted, hvor brugerne
meodes, eksperimenterer og bygger med forskellige materialer og varktgjer. Ofte forbindes
makerspaces med, at der er adgang til en kombination af fabrikationsteknologier som f.eks.
3-D printere, men ogsd analoge materialer som f.eks. trae, pap og papir. Et billede pa et
makerspace kan vere, at der i midten symbolsk eller reelt er et vaerkstedsbord, og at der
udenom er mennesker, som deler viden og kunnen om det, de er i gang med at konstruere.
De processer, de er i gang med, er preaget af, at de selv undersgger bade materialer, vaerktgjer,
inspirationskilder, mulige resultater og formal.

Vores del af projektet bestar bl.a. i at udvikle og udfordre, hvad makerspaces er og kan vare
i forhold til danske paedagogiske traditioner og at udvide makerspace ud pa internettet og
undervejs kombinere fortelling og konstruktion. Vi mener altsi, at enhver barnehave, sfo eller
klub i Danmark sandsynligvis har rum med peedagogikker og verktgjer, som kunne kaldes
for makerspaces. Det sarlige ved disse steder er, at det eksperimenterende og undersaggende
ogsa kan straekke sig ud over serlige rum afsat til formalet og vare en del af legepladsen,
dukkekrogen og gulvet mellem borde og stole. Vi mener ogsa, at makerspaces allerede er pa
vej ud pa nettet, selv om de er konstrueret omkring et made i et fysisk rum og at makerspaces
ilangt hgjere grad kan indeholde mere krop og fiktion end de gor.

Man kan folge, hvad der foregar i det danske og det samlede projekt pa denne blog: https://
makeyproject.wordpress.com/. Her er eksempler fra 7 EU-lande: Danmark, Rumanien,
England, Finland, Island, Norge og Tyskland — og globalt: Australien, Canada, Columbia,
Sydafrika og USA. Sa der skulle vare nok at kigge pa og blive inspireret af.

Vi har forngjelsen af at arbejde sammen med et lille netvaerk af partnere i Danmark:
DOKK1, som bade er et bibliotek og et dbent milje med mange aktiviteter og rum, der
fremmer demokrati og feellesskab (https://dokki.dk/), Katrinebjergskolen, som har bygget et
nyt stort multi-funktionelt rum, der bl.a. kan bruges til bide makerspaces og mgdet mellem
mange forskellige medier og materialer (http://katrinebjerg.skoleporten.dk/sp) og endelig
LEGO-lab under Datalogi pa Aarhus Universitet, som igennem arene har udviklet mange
vaerkstedsaktiviteter omkring bern og iseer LEGO-mindstorms (Caprani 2015).

Projektet i Danmark bestar i to faser, hvor vi forst opbygger makerspaces, der fungerer
lokalt, og derefter begynder at kommunikere med andre makerspaces andre steder. Vi er
samtidig i gang med at udvide forstielsen af, hvordan et makerspace kan fungere, nar bade
synkron og asynkron kommunikation bliver en aktiv del af de kreative og legende processer
i det enkelte makerspace og mellem hvert enkelt makerspace, og hvor mgdet mellem disse
spaces bade kan vare digitalt og virtuelt.

Den naeste praksis

Vi arbejder med det, vi kalder for Next Practise Labs, laboratorier for den naste praksis
(Thestrup, Andersen, Jessen, Knudsen & Sandvik 2015). Det er en kombineret forsknings-
og paedagogisk metode, hvor bern, paedagoger, lerere, forskere og andre sammen deltager
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i udviklingen af den naeste praksis baseret pa faelles leg og eksperimenter. Vi har for skrevet
og skriver labende om disse Next Practise Labs i andre sammenhange og i kort form pa bade
dansk og engelsk. (Se f.eks. denne blog: https://theexperimentingcommunity.wordpress.
com/).

Bag den danske del af projektet og udviklingen af Next Practise Labs ligger bade et netvark
af forskere, konsulenter og praktikere og en raekke storre og mindre udviklingsarbejder og
forskningsprojekter. Next practise Labs er situerede i den praksis, der skal endres, og bygger
bl.a. pa de paedagogiske principper for, hvad vi kalder abne laboratorier (Thestrup 2013)
og eksperimenterende faellesskaber (Caprani & Thestrup 2010). Det eksperimenterende
faellesskab handler om de mennesker, der er involverede. Disse praktiske projekter har ofte
involveret bern i badde barnehaver og skoler (Henningsen 2002, Henningsen, Jerg & Thestrup
2009, Stovelbak & MediaPLAYINGcommunities 2009, MediaPLAYINGcommunities 2009,
Thestrup 2014).

Det eksperimenterende faellesskab

I et eksperimenterende fellesskab er alle involveret i eksperimentet. Alle kan lege, undersoge
og stille sig selv og andre spergsmal. Det galder bade bern og padagoger. Pedagogen,
laereren, konsulenten og forskeren er ogsa deltagere i en praksis, hvor ingen af deltagerne
i den nedvendigvis har alle svar, men rammesatter paedagogikken som en made at stille
sporgsmal pa (Thestrup 2017b). Den, der leder processen, eller den, som i sidste ende har
ansvaret for, at bern eller unge bliver borgere i nutidens og fremtidens samfund, sperger ogsa
sig selv om mulige svar pa konkrete breendpunkter.

Det kulturelle center for et eksperimenterende fallesskab er evnen til bade at udfolde en
praksis og forandre den, nér gnsket. Denne made at forstd en eksperimenterende kultur
bygger videre pa barns legekultur, som den bl.a. er blevet udfoldet hos Flemming Mouritsen.
Han peger her pa et sarligt forhold i legen, hvor beorn som iscenesattere af legen kan skifte
mellem realplan og fiktionsplan. Han taler om, at bern i deres legekultur kan improvisere over
legeformler. De kan gentage og gentage en formel for sa i naeste sekund at improvisere over
den, sa den udfoldes anderledes. (Mouritsen 1996, Toft og Knudsen 2017, http://www.buks.
dk/). I princippet betyder det, at bern kan etablere nye formler, som de sa igen kan gentage
og forandre til stadig nye formler. Denne evne til at kunne gentage og forandre gelder ogsa
i forhold til borns medieleg, hvor bern igen kan bruge bade fortallingers indhold og form og
forskellige teknologier som afsat for lege, hvor de bade kan gentage og forandre, improvisere
over formler og eksisterende mediebrug og finde pa ny mediebrug og dermed nye formler
(Ronnberg 1983, Henningsen, L., Jerg, K. & Thestrup, K. 2009). Born udfolder altsa i deres
egen selv-organiserede leg en bestemt mediebrug, men denne brug er ikke nadvendigvis en
permanent brug. I det eksperimenterende fellesskab er born og peedagoger og andre voksne
sammen om at udfolde, gentage og forandre denne mediebrug, som bade kan vere inspireret
af det, barn selv gar og som kan inspirere netop deres legekultur og dermed deres medieleg.

Det eksperimenterende faellesskab udveksler altsd med deltagerne i den selv-organiserede
leg, og inspirationen kan ga begge veje og potentielt forandre praksis begge steder. Det
eksperimenterende fallesskab kan etableres alle steder, hvis gruppen af deltagere i
faellesskabet har en udstrakt frihed til selv at ville undersoge, lege og tilretteleegge indhold
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og form. Skolegarden, klassevarelset, legepladsen, baggarden kan alle blive arenaer for en
feelles undersogelse af breendpunkter.

Det abne laboratorium

Laboratorier kan vaere i rum eller pé steder, der pa forhind er udneevnt til at veere laboratorier
med pa forhdnd definerede materialer, processer og verktgjer, men de kan ogsa oprettes
hvor som helst med nye materialer, processer og verktgjer. Uanset hvad sa kan alle medier,
alle materialer, analoge savel som digitale og alle fortellinger i alle fortelleformer bringes
sammen i processer, hvor alle elementer kan re-mixes og transformeres til nye udtryk, ny
mediebrug og i princippet nye teknologier, der konstrueres helt forfra (Robinson og Thestrup
2016, Thestrup & Robinson 2016). Det dbne laboratorium er oprindeligt inspireret af det
abne teater, hvor ingen teater- eller dramatraditioner pa forhénd er udelukkede (Lehmann &
Szatkowski 2001), sa derfor spiller krop, rum, fiktion og dramaturgi en central rolle i modet
mellem udtryk, materialer og processer.

I det abne laboratorium er det ikke nok at programmere en robot, det er ogsa nedvendigt at
spille en robot, ligesom det er vigtigt at tale om de fremtidige konsekvenser af og muligheder
ved, at robotter overtager en del af arbejdsmarkedet, bliver en del af dagliglivet og en del af
kommunikationen. Igen bliver grundspergsmalet: Hvilke teknologier vil vi have og hvad vil
vi bruge dem til?

Endelig er laboratoriet ogsi abent i forhold til den omgivende verden igennem digital
og global kommunikation. Internettet og alle dets platforme, sociale medier og potentielle
netveerk reprasenterer bade muligheden for synkron og asynkron inspiration, samarbejde
og undersagelse ved at raekke ud i verden uden for institutionens der. Ethvert sted, ethvert
fysisk funderet makerspace og enhver gruppe mennesker, der mgdes pa en legeplads, en
skolegard, et barneverelse eller en baghave er i princippet midt i verden med mulighed for at
kontakte ethvert andet analogt eller digitalt sted. Medielegen kan forleenges ud pa nettet uden
at miste hverken krop, rum eller legen selv. Det fysiske rum eksisterer stadig, men indgar i
en udveksling med det digitale rum. Med stor sandsynlighed betyder det, at et makerspace
altid skal forholde sig til ny teknologier, hvad enten disse skal underseges, @ndres eller
konstrueres af makerspacet selv.

Den fleksible madeplads

Ideen om at forlaenge laboratoriet ud pa internettet kan stottes af en forstaelse af kultur, hvor
deltagerne udfolder kultur ved i deres centrum og i deres hverdag at skabe mening og vaere
kreativ i et feellesskab:

»Culture is therefore a system through which people build meanings, and develop com-
munity, through the dimensions of having, doing, being and knowing. The model shows
that the creative mindset is supported when there are stimulating environments and
resources (having), when there is a lot of inspirational activity and the engaging support
of peers and mentors (doing), when there is an ethos which supports the passions of
makers (being), and where there is a solid body of expertise and knowledge, and support
for learning (knowing)« (Gauntlett & Thomsen 2013: 6).
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I mgdet med andre kulturer regionalt, nationalt og globalt kan denne kreative made at handle
og tenke pa aktiveres og udvikles. Pointen er ikke pa forhand at veere enige eller uenige, men
at starte en kreativ samtale, hvor muligheden for en evt. enighed eller et fallesskab opstar
og at gore det i kommunikationsformer, hvor et felles sprog kan opstd, og her er legen og
brugen af materialer og medier i et makerspace oplagte at tage fat i. Det abne laboratorium
er netop ogsa dbent for, at megdet mellem kulturer skal skabes, og at det ikke er en selvfalge
til at starte med.

Skolen kaniforleengelse afbegrebet om kreativitetens kulturer forstas som en netvaerksskole
(Gottlieb & Garde-Tschertok 2013) eller en global skole, hvor kommunikationen med den
omliggende verden foregar igennem fleksible mgdepladser (se mere om dette pa https://
open-tdm.au.dk/blogs/assist/). Hvis afstanden mellem to skoler eller en skole og en anden
samarbejdspartner er for stor, er madepladsen kun digital, men kommunikationen mellem
to skoler eller to makerspaces pa to skoler kan ske igennem en skiftende kombination af
digitale medier. Det kan veere alt fra Youtube hvor bagrnene leegger gor-det-selv videoer op
over chatkanaler, hvor man kan skrive, snakke og vere live sammen til undersggelser af,
hvem eller hvad man skal folge pa nettet.

Det tredje sted

Makerspaces kan ikke defineres som bestemte rum med bestemte varktgjer og materialer.
Et makerspace kan bade veere midlertidigt, som nar der oprettes et makerspace over nogle
dage pa et bibliotek, eller mere permanent, som nar et makerspace oprettes af en gruppe
mennesker i et lokalomrade. Det kan veare en del af mere formelle paedagogiske rum i en
skole eller mere uformelt som netop i et kulturhus eller et bibliotek (Marsh et all 2017: 61).
Placeres det i en barnehave eller en SFO, er det paedagogiske rum ofte af en sidan karakter, at
der er plads til en hgj grad af autonomi for, hvad bagrnene gerne vil lave og hvornar, men det
samme kan lade sig gore i en skole, hvis paeedagogikken understotter netop denne autonomi.

Netop i daginstitutionen eller SFOén er der tradition for, at rummene er indrettet som
vaerksteder af forskellig slags. Der er materialer og verktgjer til at tegne, danse, synge, spille,
lege, osv. Der er ofte en legeplads udenfor, hvor kropslig udfoldelse er vigtig, hvad enten
det foregar gennem fodbold, moon-cars eller rollespil. Den hverdag, der sattes i scene i en
bernehave, er selvfolgelig styret af praktiske forhold, men ogsa med ensket om at give barnene
plads til selv at lege og selv undersage. Set i den optik er danske barnehaver og SFOér allerede
fyldt med makerspaces med traditioner, vaerktgjer, processer og materialer.

Et makerspace kaldes ofte for det tredje sted. Et sted mellem skole og arbejde pa den ene
side og hjem pa den anden. Litts kalder det for et sted, hvor mennesker mades uformelt,
og hvor stedet tilbyder dem en serlig veerdi (Litts 2015). Hos Lee, King og Cain meder
man en lignende tankegang, hvor mennesker kan mgdes omkring digital fabrikation (Lee,
King og Cain 2015). Resnick og Rosenbaum peger p4, at der i makerbevaegelsen er en teet
sammenhang med nogle bestemte paedagogiske traditioner lige fra:

»...John Dewey’s progressivism to Seymour Papert’s constructionism — that encourages a
project-based, experiential approach to learning. This approach is somewhat out of favor
in many of today’s education systems, with their strong emphasis on content delivery and
quantitative assessment. But the enthusiasm surrounding the Maker Movement provides
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a new opportunity for reinvigorating and revalidating the progressive-constructionist
tradition in education« (Resnick and Rosenbaum 2013: 163).

Et makerspace er altsa ogsa et sted, hvor de paedagogiske rum, som Reese fokuserer pa,
har potentialet til at udvide padagogiske principper og metoder mod multi-modale og
entrepreneurielle praksisser (Reese et all 2015). Med Dewey er vi i erfaringspadagogikken og
i en skole tet forbundet med sin omverden. Med koblingen mellem makerspaces og danske
bernehaver er vi tettere pa dannelse og leg. Med makerspaces er vi teettere pa eksperimentet
og undersogelser, hvor det ikke er helt sikkert hvad resultatet bliver, eller hvordan det skal
opnas (Resnick and Rosenbaum 2013: 165). Vi er taet pa det legende, fordi makerspaces kan
ses som en form for legepladser (Davis 2017: 99) eller hvor leg er en vasentlig drivkraft i
processerne (Hatch 2013). Det er steder, hvor fellesskaber udvikles, varktgjer og projekter
deles (Vossoughi & Bevan 2014: 28). Det er steder, hvor digitale teknologier anvendes til
at udfolde kreativitet, hvad enten det er via Youtube eller stop-motion apps (Elea & Mikos
2017).

Vi taenker et makerspace som en del af ideen om laboratorier for den neeste praksis. Et sted,
hvor stedet selv konstrueres undervejs af deltagerne i processen. Det centrale i et makerspace,
et abent laboratorium eller et tredje sted er mennesker, der samarbejder, hvor mening skabes
og deles og ny kunnen og viden udvikles (Potter & Mocdougal 2017). Det er et mindset mere
end et specifikt rum. En form for makerspaceness. Ethvert rum vil blive kodet af deltagerne pa
en makerspacet made. Der er ikke pa forhand et krav om bestemte teknologier eller bestemte
indretninger. Hvis de teknologier, der dukker op i makerspacet, ikke uden videre kan bruges
af beorn, s ma de gvrige konstruere processer, der gor det muligt for bern at kunne dele af
sig selv eller sammen med de forskellige voksne tilstede. Mangler en bestemt ekspertviden i
makerspacet, s ma den opsoges og hentes ind i makerspacet andetsteds fra.

De naeste spargsmal

Makerspace er en made at gore noget pa, som kan fange en hvilken som helst problemstilling
eller nysgerrighed op og gore noget med den. Brugercentrerede, uformelle og konstruerende
kulturelle processer er kodeord. Det betyder, at der kan blive storre forskelle pa makerspaces,
end der maske er nu, og det betyder ogsa, at et makerspace kan forandre sig meget over tid.
Bliver et makerspace mere som et dbent laboratorium, sa vil f.eks. teater og andre teknologier
std over for hinanden, og rummene indrettet til dette made vil veere staerkt praeget af forskellige
forseg pa at kombinere og re-mixe.

Vi stiller spergsmal som hvorvidt et makerspace indgar i andre rum omkring det, eller om
det skaber sit eget rum og pavirker de gvrige konkrete rum? Vi spegrger om, hvordan tiden
bliver forstaet og brugt, nar vi gar ind i et makerspace-mindset? Vi sparger, om processerne
bliver lineere, cirkulere eller abrupte, fyldt med tidspunkter, hvor deltagerne foler sig
fuldstaendig fortabte? Hvordan skaber vi forlgb, hvor noget skabes, fastholdes og @&ndres igen
til noget andet?

Spergsmalene i ovenstaende afsnit er bevidst mange pa fa linier, men kan maske fastholdes
ito gnsker: For det forste gnsker vi, at al uddannelse efterligner bernehavens legende praksis
som hos Mitchel Resnick, der taler om Lifelong Kindergarten (Resnick 2017). Vi skal lere af
bernenes Creative Learning Spiral, hvor de »... learn to develop their own ideas, try them out,
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experiment with alternatives, get input from others, and generate new ideas based on their
experiences« (Resnick 2017: 12-13). Det skal vare en del af al uddannelse at eksperimentere
og lege. Det er altsé ikke kun i barnehaver, SFOér eller skoler, at undervisningen skal vare
kreativ og eksperimenterende, det gelder ogsa helt op pa universitetet. Det kan foregd med
enhver teknologi eller fortalling, der dukker op. For det andet ensker vi, at uddannelse
som hos Marc Prensky i bred forstand handler om at styrke bernene, sé de forholder sig til
den verden, de er i og til dens udfordringer: » From educating individuals so that they can
someday better their world, to actually bettering their world as their education«. (Prensky
2016: 6). Det skal vaere en del af al uddannelse at forsege at forbedre verden nu og her. At
konstruere et abent laboratorium kunne vere en del af denne bestrabelse.

Skulle vi indrette et rum, sa det kunne vare et abent laboratorium, sa ville det veere tomt.
Der ville vaere gulvplads til fysisk udfoldelse og mange mennesker ad gangen. Gymnastiksalen,
aulaen og dramarummet i en skole er alle 3 eksempler pa steder, hvor det relativt let kan lade
sig gore at tomme rummet for konkrete genstande. Ogsa i disse 3 rum er der dog allerede
etableret praksisser for gymnastik, foredrag og teater, men det ville vare enklere at etablere
nye praksisser her end i et rum, der ikke kan blive til andet. Rummene skal sa at sige temmes
for betydning for at kunne fyldes igen.

Man kan ogsa etablere forbindelser mellem eksisterende vaerksteder ved at lade dem
bibeholde deres praksisser og sa lade det abne laboratorium vare der, hvor nye praksisser
skal opsta. Vi ville altsa fjerne vaerkstedsbordet i makerspacet og gore dette til en mulighed
i et rum for sig selv. 3-d printeren ville stadig vare der, men ikke leengere som det centrale.
Det tomme rum ville symbolsk og maske konkret veere i midten. Vi ville pege pa processer,
hvor de enkelte elementer mades, &ndres og samles. Dorene ind til de mange forskellige
rum ville kunne &bnes og personer, processer og materialer ville kunne transporteres ind
og ud. Spergsmalet i det faelles rum ville veere, hvordan noget kunne modes og forandres i
medet. I det tomme rum er der ikke kun kostumer eller printere, rullemadrasser eller digitale
platforme. Der er det hele, men ikke ngdvendigvis som kostumer, printere, rullemadrasser
eller digitale platforme.

Leg og kreativitet

Det &bne laboratorium og det eksperimenterende fellesskab har veret undervejs lenge
igennem mange projekter over de sidste mange ar. Et sted, hvor der over lang tid blev
gennemfort et omfattende pionerarbejde omkring medieleg og facebook, var i bernehaven
Mejsen, under det, som pa det tidspunkt hed Gellerup Dagtilbud. Her arbejdede paedagogen
Henning Hansen med medieleg. Dele af hans arbejde kan bl.a. ses pa hjemmesiden http://
www.medieleg.nu/inspirationsfilm/. Han arbejdede isar med fortellingen og kameraet og
udvidede sit arbejde ud pa facebook, hvor han var en vesentlig drivkraft i at skabe felles
fortaellerum sammen med andre bgrnehaver.

Udover MakEY-projektet er der andre aktuelle eksempler, hvor legen og eksperimentet
spiller en rolle. Et eksempel er endnu et Erasmus-projekt under EU, hvor formaélet er at skabe
et curriculum for paedagoger, der kan stotte, at born leger og eksperimenterer med digitale
teknologier (https://mini-maker.de/en/) og et dansk projekt, hvor fokus ogsa er pa legen og
eksperimentet (http://minimakerspace.dk/). I et tredje eksempel lykkedes det for en dansk
og en italiensk bgrnehave at kommunikere via primert Bookcreator (Lauridsen & Howard
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2017). Her sendte bgrnene sma visuelle eventyr til hinanden og sendte vendespil, som de
andre skulle lgse. I et fjerde eksempel legede vuggestueborn med digitale medier og haengte
sammen med paedagogerne bl.a. store stykker chiffonstof op, som blev belyst med billeder og
video fra Youtube. Her lgb og tumlede de rundt mellem stofferne (Johansen 2017, Petersen
2017, Knudsen & Skjerris 2017). De kom ikke pa nettet, men det ville ikke kraeve meget af
paedagogerne at lave sma videoer af legene og lede efter andre eksempler, som kunne give nye
ideer til legen med chiffon.

Pé dansk jord peger de nye leereplaner for daginstitutionsomradet pa, at legen igen indtager
en vasentlig plads. (Berne- og Socialmimisteriet 2018, Elbak, Meibom, Krogkaer & Nielsen
2016). IT naevnes i et arbejdsnotat som »... en grundlaeggende kulturteknik, som born skal
have mulighed for at bruge i et eksperimenterende faellesskab« (Arbejdsgrupperne 18:2017).

I et igangvaerende forsgg omkring teknologiforstaelse i folkeskolen (tekforseget.dk), skal
bernene have en forstaelse for teknologi, s de kan vaere med til at skabe den og ikke kun
bruge den (Undervisningsministeriet 2018). Der synes altsa at veere banet vej for at barn kan
og skal skabe teknologi igennem leg og eksperimenter. Makerspaces, der bevidst i en uformel
paedagogik abner for nye teknologier og fortallinger, sa de reelt bliver dbne laboratorier, er et
oplagt valg for at kunne udfolde disse muligheder.

Detkan blive born med erfaringer fra eksperimenterende feellesskaber og globalt samarbejde
i makerspaces, der kan traede ind i folkeskolen og pa den made indirekte berige dens praksis
og lofte det niveau, som undervisningen ma starte pa. De enkle eksempler beskrevet ovenfor
pa brugen af chiffon og vendespil fra bernehaverne peger pa, at det kan lade sig gore at
etablere en paedagogisk praksis, der bygger pa borns nysgerrighed og medieleg.

Sammen med den understottende undervisning (https://www.emu.dk/modul/
underst%C3%B8ttende-undervisning) og teknologiforstdelse som faglighed ser der faktisk
ud til at veere plads til at indbygge et eksperimenterende mindset i undervisningen. Med sfo-
paedagogernes og bornehaveklasselederens erfaringer med at kombinere kreative aktiviteter
og paedagogik, er der endnu et sted, hvor makerspaces kan udvikles og udfoldes.

Nye platforme for kreativitet

Makerspaces er allerede for alvor pa vej ud pa nettet. De forste eksempler pa hvordan det
kan gores, er allerede beskrevet (Peppler, Halverson & Kafai 2016; Gauntlett 2015). Det
eksperimenterende fellesskab er et praksisfaellesskab (Wenger 1998; Wenger-Trayner 2011),
som udvikler en felles praksis, et feelles repertoire af handlinger og en vilje til at ga ind i en
proces, hvor deltagerne vil interagere med hinanden for at kunne vide og gore mere end for.
Styrken i situeret leering er netop at vaere i en specifik kontekst og intervenere i verden fra
denne position. I en globaliseret verden er situeret laering igennem leg et spergsmal om at
veere et punkt i et foranderligt netvaerk.

Makerspaces i alle dets former kan situeres i en global verden med falles udfordringer
og alle deltagere i disse makerspaces er og bliver digitale verdensborgere, hvad enten de gor
sig det klart eller ikke. Nar Makerspaces bliver dbne laboratorier, sa taler vi om at s& mange
verdensborgere som muligt sa laenge som muligt skal vaere sa meget som muligt med til at
udveksle ideer, udtryk og spergsmél med hinanden pé en global skala, mens de konstant
skaber rum for at kunne kommunikere, lege og producere nye udtryk pa nye platforme for
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kreativitet. Leg og eksperimenter offline og online er en made at involvere born pa og udfolde
kultur og liv, mens vi skitserer nye muligheder og re-mixer gamle.
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Resumé

Leg og ledelse opfattes traditionelt som to adskilte feenomener. I artiklen praesenteres
begreberne leg og legekultur. Dernaest introduceres begrebet ledelse. De senere ar har
dele af ledelsesteorien opgivet den traditionelle opfattelse af ledelse, hvor ledelse blev set
som noget, der primeert var knyttet til enkeltpersoners handlinger. I stedet anleegger nyere
ledelsesteorier et kollektivt og socialt perspektiv pa ledelse. I artiklen haevdes det, at der er en
raekke faelles psykologiske, sociologiske, filosofiske og antropologiske overlap mellem nyere
mader at definere ledelse og sa legebegrebet, sddan som det f.eks. er udviklet af Huizinga og
Flemming Mouritsen.
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leg; legekultur; kollektiv ledelse; distribueret ledelse; feelles trak
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Introduktion

Leg og ledelse. Giver det mening at diskutere de to begreber i ssmmenhang med hinanden?
Leg er noget, som barn gor, mens ledelse er noget, de voksne foretager sig. Voksne leger nok,
men rent kulturhistorisk er leg blevet reserveret til aktiviteter, der knytter sig til barndommen
og indgar ikke som en meningsbaerende aktivitet i voksnes liv (Toft & Esmann Knudsen 2016,
bind 2: 91 ff.).

I artiklen vil jeg forsgge at argumentere for, at det giver mening at holde de to begreber op
imod hinanden. I ledelse leges der, og i leg ledes der. Legen vil blive brugt til at vise, at der er
masser af leg i ledelse, i hvert fald i visse former for ledelse, ligesom der er masser af ledelse i
leg, i hvert fald visse former leg.

Kort fortalt er leg en social aktivitet. Man kan selvfelgelig udmaerket lege alene med
sin fantasi eller med forskellige objekter, men i forleengelse af f.eks. bernekulturforsker
Flemming Mouritsens perspektiv er leg primart en social aktivitet. Det er noget, vi gor
sammen med andre (Mouritsen 1996; Toft og Esmann Knudsen 2016). P4 samme made kan
ledelse vaere en social aktivitet. I de her ar taler man f.eks. om relationel ledelse, distribueret
ledelse, netvaerksledelse, falles ledelse og delt ledelse. Jeg har under et kaldt de forskellige
teorier for kollektiv ledelse version 2.0 for at distancere mig lidt fra de oprindelige teorier om
kollektiv ledelse, der iser blev praktiseret i organisationer op igennem 1970’erne og 80’erne
(Wiedemann 2016, 2019).

Indledningsvis vil jeg kort diskutere leg i organisationer, dernzst vil jeg mere uddybende
give et signalement af begrebet leg samt faenomenet kollektiv ledelse, mere specifikt
distribueret ledelse, som er et eksempel pa en kollektiv ledelsesform. Endelig vil jeg forsage
at koble ledelses- og legebegrebet sammen og diskutere, hvilke feelles traeek der eksisterer
mellem de to aktivitetsformer.

Et perspektiv med artiklen er at gore op med nogle bestemte myter om ledelse og leg, f.eks.
forestillingen om ledelse som messias (Stacey i Jorgensen 2015), dvs. forestillingen om, at
lederen er unik og en primeer kilde til naermest magiske forandringer i organisationer samt
myten om den iscenesatte voksenleg, dvs. forestillingen om, at leg pa arbejdspladser kraever
saerlige rum, aktiviteter og genstande for at kunne udfolde sig.

Afslutningsvis i artiklen konkluderer jeg, at der psykologisk, filosofisk, sociologisk og
antropologisk er nogle overlap mellem leg og kollektiv ledelse, men der er selvfolgelig ogsa
nogle forskelle. Et andet perspektiv med artiklen er blandt andet at vise, at kollektiv ledelse
og leg kreever sarlige rammer og vaerdier for at kunne fungere, f.eks. aktiv deltagelse og
faellesskab.

To perspektiver pa leg, ledelse og organisationer

Leg i arbejdstiden eller leg i organisationer er maske ikke sa maerkelige fanomener, som det
umiddelbart lyder. Niels Akerstrom Andersen (2012), der er organisations- og ledelsesforsker,
har f.eks. analyseret, hvordan legens semantik eller kode udger en del af mange moderne
organisationers virkelighed. Legen bliver en metode, hvormed medarbejderne kan arbejde
med at udvide deres fantasi eller kreativitet. »I legen er fantasien og ikke talentet eller viljen
gransen for selvudvikling. Fantasi bliver en knap ressource«, som han skriver. I legen kan
man lege med identiteter, opgaver og medlemskaber, hvormed man kan fa inspiration til
at udvikle sig selv som medarbejder eller organisation. Det er en udvikling, som Akerstrom
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Andersen forholder sig kritisk til, fordi legen reduceres til et ledelsesverktgj. Legen bliver et
middel frem for at veere et mal i sig selv og dermed et magtinstrument, som ledelsen f.eks.
kan gore brug af med det formal at forcere en given udvikling frem.

Et andet sted, hvor koblingen mellem leg, ledelse og organisationer, optrader, er hos
Ann Charlotte Thorsted (2013), som bruger legen som afsat for arbejdet med forandring
og udvikling af organisationer. »Legen giver os mulighed for at lege med ideer, tanker og
blive fortrolige med nye tiltag« (Thorsted 2013:148). Organiseret leg er her en kilde til
frembringelse af bevidst kreativitet.

Thorsted tilslutter sig ikke Akerstrom Andersens negative analyser af brugen af leg i
organisationer. For hende bliver legen et middel til at nedbryde de eksisterende magtbarrierer.
Maske fordi man stilles lige, og der opbygges et fallesskab mellem deltagerne. Nar Thorsted
har et mere positivt syn pa leg i organisationer, er det sandsynligvis, fordi hun har en
konsulentagtig tilgang til emnet. Hendes tilgang og erfaringer udspringer blandt andet af
hendes arbejde med at udvikle organisationer, mens Akerstrom Andersen har en mere
klassisk forstaelsesmassig og kritisk problematiserende tilgang til fenomenet, blandt andet
inspireret af Foucault.

Der leges altsa i moderne organisationer. I nogle tilfeelde faciliteres legen af ledelse og
konsulenter og indgar som en mere eller mindre anerkendt méde, hvorpd man kan arbejde
med medarbejder- og organisationsudvikling. I andre tilfaelde er der indrettet seerlige rum
med f.eks. fodboldspil, flippermaskiner og playstation, hvor legen kan finde sted, nar de
ansatte har brug for en tiltraengt pause fra arbejdet. Spergsmalet er sa, hvorvidt der er tale
om en magtstrategi, som fungerer undertrykkende eller en frigerende strategi, der forlgser
kreativitet og potentiale hos medarbejderen? Jeg tror, det potentielt kan vaere begge dele. Det
afthaenger af maden, legen bliver brugt pa.

Det er dog ikke sa meget den bevidste og iscenesatte brug af leg, som ledere, konsulenter
og medarbejdere bruger i forhold til at fremme kreativitet og fantasi, jeg er optaget af. Min
interesse galder i hgjere grad legen som en del af den organisatoriske virkelighed, dvs. som
en del af den daglige sociale praksis, frem for at legen udger undtagelsen eller pausen, der
bevidst benyttes til at fremme bestemte mal; manipulerende, frigorende eller rekreerende.

Legeteorier

I det folgende skal begrebet leg, herunder legekulturbegrebet, indkredses. Kulturforskeren
Huizinga forseger i sin bog, »Homo Ludens« (1963 (opr. 1938), at indkredse legens vasen.
Han beskriver, hvordan »... al menneskelig kultur opstar og udvikler sig i leg — og som leg«
(Huizinga 1963:7). Legen adskiller sig fra det almindelige liv. Legen har sin egen tid og sit eget
rum. Det far den gennem de serlige strukturer og regler, der knytter sig til legen, uanset om
disse er tydelige eller tavse. Legen har bade den dybeste alvor for deltagerne, samtidig med
at deltagerne er vidende om, at det ikke er alvorligt i betydningen: er lig med virkeligheden.
Man leger krig, men man er bevidst om, at det ikke er 'rigtig’ krig, men skal legen fungere, skal
de legende tage legen alvorligt. Antropologen Bateson (1972) argumenterer for, at vi bruger
forskellige kontekstmarkeorer, som signalerer, at der er tale om leg og ikke alvor. Vi peger pa
hinanden med en pind eller en splatterpistol, men det betyder ikke, at vi skyder hinanden
eller slar hinanden ihjel. I legen tegnes der med andre ord en magisk cirkel i verden, hvor
de alvorlige, men ikke i virkeligheden geldende regler opstar og efterleves, forskudt af tid
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og rum. Reglerne kan vare de samme, som dem man finder i spil, men det kan ogsa vere
implicitte regler, der skabes i legen og i faellesskabet af deltagerne (Huizinga 1963: 19 ff.).

Legens tidslige udstraekning er athaengig af, hvor leenge deltagerne og omgivelserne tillader
det. Hvis en af deltagerne siger 'nu gider jeg ikke mere’ eller overtrader reglerne, eller hvis
omgivelserne f.eks. meddeler, at nu er det spisetid, sa herer legen op. Deltagerne i legen
tilslutter sig reglerne og alvoren: hvis nogen ikke tilslutter sig disse forhold, falder legen
sammen, og den stopper.

I relation til at diskutere legens vaesen kan det vare pa sin plads at skelne mellem spil og
leg, der kan beskrives som et kontinuum mellem to poler, hvor der er en lobende overgang
mellem de to former. Leg kan beskrives gennem begrebet paidea, hvor der kun er fa regler,
og hvor kun lidt er planlagt. Spil kan derimod defineres gennem begrebet ludens, hvor der er
flere regler, og hvor aktiviteten ofte er malorienteret. Spil er altsa et system, der er defineret
af regler, interaktion og respons, og som ofte resulterer i et kvantificerbart resultat. Mange
gange er spil tillige konkurrence- og malorienterede. Leg er derimod en mere fri, udtryksfuld
og improvisatorisk form, hvor der er fa eller ingen regler, eller hvor disse er implicitte. I legen
er planleegningen ogsad minimal, og der er ikke noget mal ud over det at lege. Spil kan siges at
veere en underafdeling under leg.

I legen vil der ofte veere en legeleder, der er en person, som har pataget sig en uformel
lederrolle. Legelederen er den, der styrer legen, samtidig med at vedkommende deltager
i legen. En legeleder har ingen formel magt, men »... kan kun handle i overensstemmelse
med den fzlles magt, som alle legende rummer« (Toft og Riisselba&k Hansen 2017: 155).
Spilmesteren, eller gamemasteren, er derimod i hgjere grad at sammenligne med en formel
leder, som er valgt eller udpeget, og som suverant definerer regler, aandringer af regler, og
som tillige afgor spillets tidslige udstrakning (ibid.154).

Legens karakteristika

Leg er en form for vaeren eller maske neéermere bliven til. Det er en tilstand, som man med
legeforsker Flemming Mouritsen (1996) kan kalde en @stetisk praksis. Det at lege handler om
sjov og nydelse eller veeren, men ogsa om at deltage i faellesskab sammen med andre.

Et vigtigt element i legen er altsd, at der er morsomt (Mouritsen 1996: 11), deltagerne skal
synes, at det er sjovt. Sjov, morskab, flow, stemthed eller aestetisk praksis er legens benzin,
men ogsa dens mél. Man leger ikke far mor og bern, fordi man skal gve sig pa at blive mor
engang. Legen kan dog udmaerket have afledte effekter af f.eks. mere udviklingspsykologisk
karakter. Vygotsky (2013) er f.eks. inde p4, at vi gennem leg over os pa fremtidige roller.
Gennem legen ’leger’ barnet med sin naermeste udviklingszone. Gennem legen far barnet
stotte fra andre bern eller de voksne i sin udvikling. Andre bern, og evt. voksne, stilladserer
med andre ord barnets udvikling. Barnet foretager imaginare rejser, som medferer, at nar det
vender hjem, dvs. tilbage til virkeligheden, s& har det f.eks. udviklet sig kognitivt, emotionelt,
socialt og kulturelt. Ifalge Vygotsky er leg en aktivitetsform, som isar begrn praktiserer, mens
arbejdet definerer voksnes aktivitetsform. Vygotskys centrale begreber om f.eks. zonen for
nermeste udvikling og stilladsering er begreber, som indgar i det generiske leeringsteoretiske
vokabularium, og som ikke kun er forbeholdt bern (Illeris 2015).

Formaélet med leg er dog ikke udvikling eller leering, men derimod leg. Toft og Riisselbak
Hansen (2017: 157) er inde pa, at en af de afledte effekter er, at leg kan udgere et

146



Leg og ledelse BUKS #63/2019

Finn Wiedemann Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

eksperimentarium for direkte demokrati. Gennem legen forhandler og interagerer man med
de andre deltagere, lgser konflikter og indgar kompromisser og udvikler ny praksis. I legen
sker der med andre ord en udvikling af demokratiske processer eller en opgvelse i demokrati
(Toft 2018).

Helle Marie Skovbjerg (2017) diskuterer pa et idehistorisk grundlag, at tidens
funktionsperspektiv, dvs. tendensen til at spaende legen for f.eks. laeringen eller udviklingens
vogn, er gdeleggende for legen. Hun argumenterer for, at man gennem legen satter sin
fordomme og sig selv i spil. Leg kraever mod, abenhed og uforudsigelighed. Legen rummer en
livsfilosofisk og eksistentiel dimension. Legen er en »... samvaers- og tilstedevarelsesform,
der betinger den made vi er til pa. Legen knyttes ikke alene til barndommen, men i stedet til
menneskelivet som sGdan«. (Skovbjerg: 43). Hun er her pa linje med Huizinga.

Mouritsens legebegreb

Mouritsen (1996) har udviklet et begreb om legekultur, der isar har fokus pa legens sociale
karakter. » Legekultur ... bestar af en vifte af udtryksformer og genrer: lege, fortaellinger,
sange, rim, remser, gader, vitser, og hvad der i ovrigt falder inden for den klassiske
bornefolklore, men den rummer ogsa punktvise aestetisk orienterede udtryk knyttet til
gjeblikket sasom rytmisk lyd, pjat, plagerier, gangarter og lydarter« (Toft & Esmann
Knudsen 2016, bind 2: 221).

Legekulturen formidles via uformelle sociale netveerk, hvor feerdigheder og udtryksformer
leres videre til nye deltagere. At veere god til at lege kraver gvelse og erfaring; det er ikke
noget, man er fodt til, men noget man udvikler. Der er her en tydelig parallel til f.eks. Lave
og Wengers ide om situeret leering og praksisfalleskaber, hvor den nytilkomne tilegner sig
feerdigheder og kundskaber i en social kontekst og langsomt udvikler sig fra perifer deltager
til en fuldt kompetent deltager (Lave og Wenger: 2003).

Legen handler altsa om at forbinde sig med eller tage del i et feellesskab. I legen er der
fokus pa interaktionen og relationen mellem aktgrerne. I sociologiske termer er deltagerne
aktorer eller subjekter. Deltagelse og udevelse er central med hensyn til de udtryksformer,
organisationsformer, artistiske faerdigheder og performances, som udfolder sigilegekulturen.
Legekulturen er situationsbestemt. Den bliver s at sige til, nar den udoves.

Leg handler om at folge nogle grundleeggende sociale og astetiske regler eller formler og
matricer (Mouritsen 1996). P& baggrund af dem kan man improvisere eller skabe en anden
og maske ny verden. Mouritsen taler meget rammende om gennemgvet spontanitet (Toft &
Esmann Knudsen 2016: 248). Skal man modernisere eller udvikle en leg eller improvisere,
forudsaetter det, at man i forvejen er fortrolig med former og regler. Der er her en parallel til
begrebet om kreativitet, hvor udevelse af kreativitet netop forudsatter viden og kundskaber
samt fortrolighed, traditioner og regler (Tanggaard 2015).
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Opsamlende om leg
Jeg har nu forsegt at indkredse nogle karakteristika ved leg og legekultur. Jeg vil fremheeve
folgende karakteristika:

Leg er ofte en social aktivitet.

Legen er situationsbundet.

At lege er en tilstand eller en form for veeren.

I legen er subjektet aktivt og deltagende.

At lege er forbundet med nydelse og morskab.

Legen er et mal i sig selv.

Legen er meningsskabende for deltagerne.

I legen seetter subjektet sig selv pa spil.

I legen kan der nogle gange iagttages en legeleder, som er en uformel leder, der nyder de

andre deltageres accept.

10.Legen er funderet pa regler og relationer. Disse kan og vil ofte vaere tavse eller implicitte,
forstéet som en slags faelles social grammatik, deltagerne tilslutter sig. Reglerne kan vare
eksplicitte, aftalte og anerkendte af deltagere, som f.eks. i spil, eller implicitte, dynamiske,
foranderlige og genstand for lasbende forhandling.

11. En forudsaetning for at forholde sig udviklende eller kreativt i legen er, at deltagerne er
fortrolige med legens regler eller indhold.

12.1 legen rejser man i billedlig forstand ud og vender forandret tilbage. Maske med en ny
forstaelse af sig selv, de andre eller verden, dvs. individuelt, socialt og kulturelt. Denne
erfaring eller indsigt vil ofte vaere tavs eller kropslig funderet.

13.Legen lares videre til nye medlemmer. Nye medlemmer er eventuelt novicer (Dreyfus &

Dreyfus 1999) eller perifere deltagere (Lave og Wenger 2003), som langsomt tilegner sig

de kundskaber og feerdigheder, der karakteriserer det givne legefaellesskab.

Y o o0 b

Kollektiv ledelse

I det folgende skal vi se pa fanomenet ledelse, herunder iseéer den form for ledelse, jeg har kaldt
kollektiv ledelse 2.0 (Wiedemann 2016: 2017). Ledelse er et omdiskuteret begreb, og der er
lige s& mange definitioner af ledelse, som der er personer, der forseger at definere begrebet,
som det hedder i en nylig udkommet bog, der gennemgar ledelsesteorien fra 1800-tallet og
frem til dag (Hildebrandt m.fl. 2015).

Et pragmatisk bud pa, hvad ledelse er, findes i folgende definition, og mange definitioner
minder med forskellige modifikationer om denne: » Ledelse udeves med henblik pa at pavirke
en organiseret gruppe til at formulere og arbejde hen imod opfyldelsen af bestemte mal«
(Den store Danske, opslagsord ledelse). En teori kan forstéas pa felgende made: »I mere los
betydning er en teori et saet af forestillinger og antagelser, der tjener til at forsta, forklare og
evt. manipulere med den foreliggende virkelighed« (ibid. opslagsord teort). En ledelsesteori
bestar altsa af en raeekke forestillinger og antagelser, der forklarer, hvordan man kan péavirke
aktarer, evt. en gruppe af mennesker, til at arbejde hen imod opfyldelsen af bestemte mal. I
det folgende vil det veere disse bagvedliggende forestillinger og ideer, som jeg vil forsege at
identificere ved isar at se pa den del af ledelsesteorien, som kan sammenfattes i begrebet
kollektive teorier om ledelse.
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Generelt har udviklingen inden for ledelsesteorien bevaeget sig fra en individopfattelse hen
imod en mere social-kulturel opfattelse, dvs. fra en opfattelse af at ledelse er noget, det enkelte
individ besidder og gor og sa til en opfattelse af, at ledelse er noget, som udeves i en situativ
kontekst og sker i interaktion med andre.

Kort fortalt sker der fra slutningen af 1990’erne en udvikling inden for ledelsesteorien,
hvor man gar fra en opfattelse af, at ledelse ikke kun er noget, som enkeltpersoner udgver
over andre eller mod andre, men i hgjere er grad noget, man udgver sammen med andre.
Forstaelsen af at ledelse er nogle handlinger, som en bestemt person udferer, som typisk har
en formel ledelsestitel, er forkert eller misvisende 1 forhold til, hvordan ledelse rent faktisk
ofte finder sted (Hildebrandt m.fl. 2015; Wiedemann 2016). Ledelse er derimod ofte snarere
et resultat af en kollektiv social proces, der udfolder sig i interaktionen mellem forskellige
aktorer, f.eks. en gruppe eller et netvaerk frem for enkeltindivider.

De ledelsesretninger, vi finder inden for dette perspektiv, kan sammenfattes under begrebet
kollektiv ledelse, der mere er et mindset, som udvider forstaelsen af ledelse, og som ledere
kan lade sig inspirere af, end et veludviklet ledelseskoncept med klare bud og strategier for,
hvordan ledelse kan finde sted (f.eks. Hildebrandt 2015 m.fl.: 381ff.; Bolden 2011). Det naevnte
perspektiv er forankret i postmoderne eller kontingente teorier, der har som udgangspunkt,
at den moderne virkelighed er fluktuerende og dynamisk. Ledelsens mulighed for at styre og
handle malrettet og bevidst problematiseres. Vilkarene for moderne ledelse er, at magten er
sat til forhandling og skal erobres (Pedersen 2004 og 2008). I stedet for government taler
man om governance.

Eksempler pa ledelsesbegreber og ledelsesteorier, som har dette afsat, er f.eks. distribueret
ledelse, kollektiv ledelse i sin mere oprindelige form (Wiedemann 2019), relationel ledelse,
samarbejdende ledelse, delt ledelse, emergent ledelse, demokratisk ledelse, selvledede
teams og falles ledelse (Bolden 2011). Falles for de mange begreber er, at ledelse forstas
som en proces, hvor multiple individer interagerer gennem en variation af formelle og
uformelle strukturer og patager sig en variation af lederskabsroller formelt og uformelt over
tid (Yammarino et al. 2012). Ledelse sker siledes uafhengigt af en organisations formelle
magtstrukturer.

Distribueret ledelse er eksempel pa en ledelsesform karakteriseret ved de naevnte trak.
For at konkretisere og eksemplificere fremstillingen skal der i det folgende introduceres til
begrebet distribueret ledelse som et eksempel pa en kollektiv orienteret ledelsesteori.

Distribueret ledelse

Distribueret ledelse (DL) er mere end delegering af ledelseskompetencer. Analytisk set er
delegering en form for monolog eller en-vejs-kommunikation, hvor nogen, f.eks. den gverste
leder, har uddelegeret ansvar og kompetencer til en eller flere medarbejdere. Ledelsesrollen
kan her sammenlignes med den rolle, som spilmasteren har i legen. Distribution kan derimod
anskues som en samtale dvs. to-vejs-kommunikation, hvor ledelsesopgaven er dialogisk og
forhandlingsorienteret og ikke kun knyttet til en bestemt funktion eller person.

Distribueret ledelse indebarer, at ledelsesfunktioner er distribueret til medarbejderne,
ogsa til medarbejdere uden formel lederskabsautoritet, som er parat til at patage sig sddanne
opgaver og ansvar. Distribueret ledelse er karakteriseret ved, at alle potentielt er ledere.
Formel, uformel og mere flydende ledelse eksisterer side om side, hvilket forudsatter, at
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formelle ledere skal anerkende uformelle ledere, lige som alle skal acceptere at lade sig lede
(Herlov Petersen og Segrensen 2017). Ledelse er noget, som over tid udeves af alle, og dermed
béde sker opad og nedad i hierarkiet samt sidelens i organisationen. Man kunne ogsa sige
det pa den made, at ledelse konstrueres i samspillet mellem formelle ledere, medarbejdere,
relevante aktorer og situationen. Distribueret ledelse handler altsa om, hvordan alle ansatte,
tendentielt aktgrer i og omkring organisationen, er med til at formulere, beslutte og arbejde
hen imod opfyldelsen af feelles mal.

Distribueret ledelse gor op med ideen om, at ledelse udelukkende er knyttet til formel
ledelse, ligesom distribuereret ledelse problematiserer forestillingen om, at en heroisk leder
har magt over situationen og kan pavirke de ansatte. Fremfor et jeg betones et vi, ligesom
lederskab fremhaeves i stedet for ledelse. Ledelse anskues som en kollektiv proces, hvor flere,
men ikke ngdvendigvis alle medarbejdere, indgér. Distribueret ledelse har fokus pa sociale
handlinger frem for roller og positioner (Thorpe et al. 2011). Deltagelse, empowerment,
engagement, samskabelse og indflydelse udger centrale komponenter i distribueret ledelse
(ibid.: 240).

Distribueret ledelse er isaer blevet udviklet efter ar 2000, men kan spores tilbage til midten
af det 20. arhundrede, muligvis endnu lengere tilbage (Thorpe et al. 2011; Bolden 2011).
Det har i vid udstraekning veeret forskere inden for uddannelsesverden, som har interesseret
sig for fanomenet, og som isar i begyndelsen bidrog til dets udvikling (Leithwood og
Louis 2012; Petersen og Serensen 2017). Bolden (2011) naevner centrale teoretiske kilder
til distribueret ledelse, henholdsvis distribueret kognition og aktivitetsteori. Idet human
kognition og erfaringer er en integreret del af den fysiske, sociale og kulturelle kontekst,
er udovelse af ledelse saledes ikke noget, som er adskilt fra omverdenen, men derimod en
integreret del af den. Latours (1992) netvaerksteori og Lave og Wengers (2003) sociale teorier
om laering navnes blandt andet som konkrete eksempler pa teorier, som har bidraget til
teorien om udvikling af distribueret ledelse, hvor viden, lering og beslutninger anskues som
distribuerede faenomener. I forhold til inspirationen fra aktivitetsteori navnes f.eks. Vygotsky
og Engestrom. Jeppesen (2014) naevner ogsa specifikt inspiration fra f.eks. systemisk teori og
organisatorisk laeringsteori.

Opsamlende om distribueret ledelse

Thorpe et al. (2011) haevder, at der endnu ikke er udviklet en konsistent teori om distribueret
ledelse. Overordnet set ma distribueret ledelse forstas som én blandt flere ledelsestilgange
inden for den teoritilgang, man kan kalde kollektiv ledelse. De forskellige teoretiske bud
pa distribueret ledelse fremhaver alle det synspunkt, at distribueret ledelse udger en
ledelsesform, der er kontekstorienteret og et resultat af kollektive processer. Ledelse er ikke
udelukkende forbeholdt autonome individer, tendentielt formelle ledere, som formar at ove
direkte indflydelse pa ansatte og omverden, men er derimod en social proces, som er knyttet
til gruppers arbejde, handlinger, mal og beslutningstagning (Leithwoord og Louis 2012;
Bolden et al. 2011; Spillane 2006).
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I det folgende vil jeg fremheaeve tretten karakteristika ved kollektiv ledelse, herunder
distribueret ledelse:

1. edelse er en kollektiv social proces, der udspiller sig mellem forskellige akterer frem for
udelukkende noget, som knytter sig til enkeltpersoner.

2. Ledelse sker uafthaengigt af eksisterende magtstrukturer, som nedtones, @&ndres eller
redefineres.

3. Fordi ledelse i hgjere grad er noget, som finder sted mellem mennesker, kan det vare
sveert at afgraense, hvem som deltager i ledelse. Potentielt kan akterer i og omkring
organisationen vare deltagere i ledelsesaktiviteter.

4. Ledelse er dynamisk. En proces sattes i gang, som overtages og udvikles af andre. En
aktor prasenterer en ide, som overtages af en anden, som udvikler videre pa den. En
tredje bruger dele af ideen, fordi den passer med noget, som allerede er pa ve;.

5. Kollektiv ledelse, herunder distribueret ledelse, giver alle ansatte, tendentielt akterer i og
omkring organisationen, mulighed for at veere med til at formulere, beslutte og arbejde
hen imod opfyldelsen af faelles mal.

6. Distribueret ledelse forudsatter tillid eller en understettende kultur, og er noget, der laeres
videre til nye medlemmer. Tillid er en organisations sociale kit. At have tillid betyder,
at man kan have forventninger til, at noget sker i fremtiden, uden at man har direkte
indflydelse pa, hvad der sker (Giddens 1994; Luhmann 1999). En understottende kultur
refererer til, at der har udviklet sig forventninger over tid til, at man f.eks. kan afgive magt
og indflydelse, og at folk pa egen hand er i stand til at treeffe rigtige beslutninger.

7. Kollektiv ledelse og distribueret ledelse fungerer bedst i et miljo, som er praeget af
demokratiske vaerdier og en relativt flad struktur. Distribueret ledelse forudsetter, at
organisationens medlemmer tilslutter sig demokratiske vaerdier og principper.

8. Kollektiv ledelse og distribueret ledelse kan med forskellige modifikationer defineres som
et praksisfallesskab (Wenger 2004). Et praksisfellesskab er karakteriseret ved felles
virksomhed, faelles repertoire og gensidigt engagement. For at et praksisfellesskab kan
fungere, skal det kunne bibringe deltagerne en oplevelse af deltagelsesidentitet, hvilket
sker, nar deltagerne deltager i forhandlingen og produktionen af praksisfellesskabets
mening. I mere udfoldet eller subtil forstand sker udviklingen af mening gennem
deltagernes oplevelse af engagement, fantasi og indordning (Wenger, 2004).

9. Kollektiv ledelse og distribueret ledelse fungerer bedst i et miljo karakteriseret ved god
kommunikation og med fokus pa feedback. Distribueret ledelse kraver mere dialog,
feedback, koordinering og afstemning af gensidige forventninger, end det er tilfaeldet for
mange andre ledelsesformer, fordi beslutningskompetencen ikke snavert er knyttet til
funktioner og personer.

10.Selv om alle potentielt er ledere, og den formelle leder er overfladig, kan det bade veere
praktisk og relevant, at der i forskellige situationer er en formel leder. I ledelsesprocessen
vil der veere aktarer, som uformelt patager sig en mere aktiv ledelsesrolle end andre, fordi
de f.eks. har storre indsigt, engagement eller erfaringer.

11. Kollektiv ledelse og distribueret ledelse har et demokratisk potentiale. Deltagelse i kollektiv
ledelse, herunder distribueret ledelse, forudsetter bl.a. evnen til forhandling, deltagelse,
lydherhed, empati, ansvar, dialog og kompromisevne.
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12.Deltagelse i kollektiv ledelse og distribueret ledelse er en astetisk praksis, der handler om,
at man involverer og engagerer sig kognitivt, kropsligt og sanseligt.

13.Deltagelse i kollektiv ledelse og distribueret ledelse har potentielt et individuelt, socialt og
kulturelt udviklingspotentiale.

Overlap mellem kollektiv ledelse og leg

I det folgende skal en rakke falles traek og overlap mellem kollektiv ledelsesteori og leg og
legekultur identificeres. Indkredsningen skal ses som en ufuldstendig afsegning af feltet.
Komparationen fremstar i hgjere grad heuristisk, eksplorativ og afsegende end afsluttet og
endelig.

Kollektiv ledelse og leg kan bestemmes som en social proces, der udspiller sig mellem
forskellige aktgrer, frem for at det udelukkende er noget, som knytter sig til enkeltpersoner.
Leg og kollektiv ledelse er storre end summen af enkeltindividers handlinger. Der er tale
om, at deltagerne forbinder sig med et fallesskab, dvs. en form for praksisfellesskab.
Et praksisfellesskab er defineret ved felles virksomhed, falles repertoire og gensidigt
engagement og har en falles laeringshistorie (Wenger 2004). I nogle tilfelde er der blot
tale om et midlertidigt eller porest praksisfellesskab, hvor en rakke af de forhold, som
konstituerer et praksisfallesskab, kun delvist er til stede, f.eks. kan leeringshistorien veare
kort og repertoiret lille. Deltagerne vil her traekke pa erfaringer fra andre praksisfelleskaber.
Det gensidige engagement ma4 til gengeld forventes at vare stort.

Kollektiv ledelse og leg er situationsbestemt, men traekker pa deltagernes potentielle lokale
og globale fzlles virksomhed samt deres gensidige repertoire. Legen kan godt fortsatte, selv
om der er én, der ikke gnsker at deltage, men hvis deltagerne socialt beslutter eller forhandler
sig frem til, at nu slutter legen, sa stopper aktiviteten. Det samme gelder i forhold til den
kollektive ledelse. Hvis en eller flere af deltagerne bestemmer, at der ikke skal praktiseres
kollektiv ledelse mere, stopper aktiviteten. Den formelle leder tager f.eks. en egenradig
beslutning, som der ellers er tradition for, bliver taget i feellesskab, eller en af deltagere udvikler
en ikke-deltagelses-identitet. Dette kan svaekke, problematisere eller fa den kollektive ledelse
til at ophore.

Nar vi leger eller deltager i kollektiv ledelse, er vi béret af legens eller ledelsens and og
styret af legens eller ledelsens alvor. Leg eller ledelse er subjektet, som har taget over og
omslutter os. Leg og kollektiv ledelse er en form for veaeren, hvor vi forbinder os med noget,
som er storre end os selv.

Kollektiv ledelse er forbundet med nydelse eller morskab. Mélet er morskab og sjov. Det
er en astetisk, dvs. en sanselig folelse. Selvfolgelig er malet med kollektiv ledelse ikke blot,
at vi skal have det sjovt, men det at vi har det sjovt eller oplever stemthed kan bidrage til at
lase opgaver pa et mere kvalificeret grundlag, fordi vi er engagerede og aktivt deltagende og
oplever meningsfuldhed.

Malet med leg og kollektiv ledelse er mening. Mening handler om engagement, men
det handler ogsa om at kunne se sig selv og sin indsats i et storre perspektiv og opleve at
deltage i forhandling og udvikling af praksisfallesskabets meningsgkonomi. I legen er det
storre perspektiv at deltage i og bidrage til den gode leg og implicit tilegnelse af kunnen og
feerdigheder. I kollektiv ledelse er det at deltage i og bidrage til fellesskabet, dog evt. sddan,
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at man kan se sin deltagelse i et starre perspektiv, f.eks. at man bidrager til at realisering af
kendte mal eller udviklingen af nye ideer, produkter, systemer og metoder.

Legen er funderet pa regler og relationer. Disse kan og vil ofte vare tavse eller implicitte,
forstdet som en slags felles social grammatik, deltagerne tilslutter sig. Noget tilsvarende
kan gore sig gaeldende i kollektiv ledelse. Deltagelse forudsatter et vaerdifaellesskab, f.eks.
at man i feellesskab har tilsluttet sig et faellesskab karakteriseret ved feaelles undersegelse og
beslutningstagning funderet pa demokratiske vaerdier. En forudsatning for, at man kan
forholde sig kreativt eller udviklende i begge aktivitetsformer er, at man er fortrolig med
implicitte regler, rutiner og procedurer. Dette er ikke medfedt, men forudsatter erfaringer,
der udvikles i formelle og uformelle leringsarenaer, f.eks. skole og institutioner, familie og
fritidsliv.

Savel leg som kollektiv ledelse rummer et udviklingspotentiale i den betydning, at man
kan vere involveret i processer, som muligger, at man kan erhverve ny indsigt og forstaelse,
identitetsmaessigt, socialt og kulturelt.

Det er svaert at afgreense, hvem der deltager i den kollektive ledelse, lige som det ogsa kan
vere tilfeeldet i legen. Man kan f.eks. have sekundere roller i legen eller have en mere perifer
rolle i et praksisfaelleskab. Maske er man hund eller pizza-bud, eller den der henter bolden,
nar den bliver skudt vaek. Deltagerne kan ga ind og ud af legen, hvorved afgraensningen bliver
midlertidig og flydende. Man er dog stadigveek en del af legens sociale landskab. P4 samme
made kan aktgrer i og uden for organisationen vare deltagere i kollektiv ledelse. Méske
bidrager kunden, leveranderen eller andre interessenter eksplicit eller implicit i udvikling af
opgaven eller formulering af beslutninger.

Kollektiv ledelse og leg er dynamisk. Der er tale om en proces, som sattes i gang, og som
overtages og udvikles af andre. I legen kan spillereglerne aftales, inden legen gar i gang, f.eks.
roller (far, mor og bern) og situation (spisetid). Nar reglerne er aftalt eller forhandlet pa
plads, kan legen begynde. Der er dog mulighed for lobende forhandling af regler og indhold,
f.eks. gennem metakommentarer a la ‘skal vi ikke sige, at sG gjorde vi sadan og sadan’. I den
kollektive ledelse kan spillereglerne ogsa aftales; der skal traeffes en beslutning om et eller
andet eller udvikles ny rutine, metode eller produkt. Ogsé her er der mulighed for lebende at
definere nye rammer og regler.

Kollektiv ledelse og leg forudsatter tillid eller en understottende kultur. I legen udleverer
vi os til hinanden. Det gor vi ogsa i den kollektive ledelse. Savel leg som ledelse forudsetter
tillid; vi ved ikke, hvad der sker om lidt, men vi har tillid til, at vi bliver taget alvorligt, og
at vores deltagelse paskennes og verdsattes. Kollektiv ledelse og leg forudsatter social
anerkendelse i Honneths (2003) forstand.

Alle er potentielt ledere, og den formelle leder er overflodig, selv om det kan vere praktisk,
at der i forskellige situationer er en formel leder eller accept af en uformel leder. I legen
deltager alle ikke nodvendigvis pa lige fod, men vi har szrlige roller og positioner, som er
anerkendt af deltagerne, selv om rollerne naturligvis kan forhandles og star til diskussion. I
legen benavnes den uformelle leder legelederen. Hvis der er én, som vil bestemme det hele,
eller som hele tiden vil genforhandle regler og roller, sa gar legen i stykker. Kollektiv ledelse
opererer ligeledes med flydende roller mellem formelle og uformelle ledere, hvor deltagerne
kan indtage forskellige roller. Hvis en af deltagerne i den kollektive ledelse ikke overholder
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det demokratiske princip eller evner at gore brug af den kollektive ledelses implicitte og
eksplicitte spilleregler, kan den kollektive ledelse udfordres, saboteres eller ophore.

Konklusion

Konkluderende vil jeg sige, at der psykologisk, filosofisk, sociologisk og antropologisk er nogle
overlap mellem leg og kollektiv ledelse, men der er selvfalgelig ogsa nogle forskelle. I artiklen
har jeg varet optaget af at identificere lighederne. Psykologisk er der sammenfald mellem
det flow eller den form for stemthed, man kan komme i, samt det udviklingspotentiale, der
knytter sig til leg og kollektiv ledelse. Sociologisk fremstar man som akter eller agent i et
feellesskab med andre. Filosofisk har vi at ggre med en form for vaeren eller grundleggende
samveers- og tilstedevearelsesform. Antropologisk har vi at gare med et kulturelt feellesskab
baret af faelles historie og repertoire.

Artiklen igennem har jeg vearet optaget af at identificere nogle af de kvaliteter, som findes
i den gode leg, og som ogsa findes i den gode ledelse. Darlig leg og darlig ledelse findes
selvfolgelig ogsa. Den darlige leg vil typisk opleses af sig selv, mens den darlige ledelse vil
komme til udtryk som konflikter mellem deltagerne, ineffektivitet og mangel pa beslutsomhed
og i vaerste fald som destruktiv ledelse (Wiedemann 2019).

De kvaliteter, som er blevet identificeret, star i kontrast til nogle af de ledelsesmaessige
traditioner eller normer, som dele af vores organisationer har udviklet. Det galder f.eks.
tendensen til at fremhaeve lederen eller ledelsen som @ndringsagent og som primeer kilde
til fornyelse i organisationer, sidan som vi f.eks. finder inden for den teknisk-rationelle
@ndringsstrategi og i mindre grad inden for den humanistiske og kulturorienterede
@ndringsstrategi (Borum 2003). Teoretisk set finder vi f.eks. sddanne forestillinger i ideen
om karismatisk ledelse, transformationel ledelse eller lederen som personlighed. Man kunne
ogsa kalde det myten om den heroiske leder (Alvesson og Berg 2016) eller Messiasmyten
(Stacey i Jorgensen 2015).

Den anden myte, jeg gerne vil gore op med, er myten om den iscenesatte leg, dvs.
forestillingen om at se leg og arbejde som to adskilte aktiviteter eller virksomheder. Der er
masser af arbejde i leg og masser af leg i arbejde. Den sidste del har vi veeret tilbgjelige til
at overse, glemme og ignorere. Leg pa arbejde er ikke forbeholdt omgangen med serlige
genstande, aktiviteter eller zoner, f.eks. puderum for voksne eller infantiliserede lokaler, hvor
man kan holde et inspirerende voksenfrikvarter med bordfodbold og flippermaskiner. Det
er fint med serlige legezoner for voksne, som kan stimulere legen, men leg skal ses som en
integreret del af vores tilveerelse, herunder vores arbejdsliv.

Jeg argumenterer derfor ikke for, at vi skal bruge legen til eksplicit at udvikle organisationer
og medarbejdere med, sidan som Akerstrom Andersen (2012) ser kritisk p&, og som Thorsted
(2013) positivt anbefaler. I stedet argumenterer jeg for, at legen ber vare en integreret del af
den organisatoriske hverdag og en del af den praksis, som dagligt udspiller sigiorganisationen,
fordi legen rummer kvaliteter; socialt, etisk, identitetsmeessigt, kulturelt, samfundsmaessigt
og politisk.

Kollektiv ledelse og leg kraever sarlige rammer, vilkar og betingelser for at kunne fungere.
Der kraves f.eks. et demokratisk veerdifelleskab funderet pa veerdier som respekt og
ligevaerdighed mellem deltagerne og en accept af, at sandheden eller virkeligheden ikke ligger
fast, men derimod stéar til forhandling. Kollektiv ledelse og leg hviler ligeledes pa en vardi
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om, at feellesskabet er en central kilde til forandring, udvikling af demokratiske processer og
oplevelse af vaeren og astetik.
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This is a continuation of the previous edition of Journal of Child and Youth Culture, and
is therefore entitled The Phenomenal Play Continues. We both maintain and elaborate the
cultural analytical and practice-sensitive perspectives on play in many diverse aspects, and
raises questions like: How is play practised? What happens when in play? Who plays?
Where and when does play take place?

The answers are given within a cultural historical and analytical context. The reader will
find contributions that document the appearances of both sandboxes and activity playgrounds
to elaborate our understanding of the importance of physical frames and materials for play
situations. In other contributions access to children’s self-initiated play is investigated
through media like Gopro cameras, tablets and cell phones to get an idea of non-surveilled
carnevalesque and ‘dangerous’ play in both daycare and local environments.

The reader will also meet contributions about how adults may support media play of an
experimenting kind amongchildrenin Danish daycare contexts. Finally, contributions focusing
on practice narratives and management theories analyzing conflicts in a play perspective to
elaborate on the hazy boundaries of play and non-play, power and powerlessness are present
in this edition.
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