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Fagdidaktiske legeprocesser i indskolingen — at inddrage bgrns
legeerfaringer med tgjdyr i matematik og dansk

Resumé
Artiklen undersgger, hvordan tgjdyr kan fungere som medierende artefakter i fagdidaktiske

legeprocesser i dansk og matematik i indskolingen. Med en sociokulturel ramme introduceres
fagdidaktiske legeprocesser som en integrativ tilgang til undervisning gennem bgrns
legeerfaringer. To mikroetnografiske cases viser, hvordan tgjdyr aktiverer berns legekultur.
Den voksne initierer legen ved at inddrage tejdyr, hvorefter bernene treeder ind og bringer
opslige og sproglige udtryk og kulturelle erfaringer i spil. Tgjdyrene fungerer som
torer for en ‘som-om’-verden, hvor graenser mellem fantasi og virkelighed, leg og fag
tidigt opleses, og opstar som fagdidaktiske legeprocesser. Artiklen argumenterer for,
idaktiske legeprocesser med tgjdyr kan transformere undervisning til en mere édben og
ig leeringsform, hvor berns erfaringer far reel betydning, og legen bliver en vardifuld
oces i sig selv.
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Indledning

Den danske indskoling er fyldt med bern fra seks til ni ar; i skolen kaldet »elever«. Bgrn
er vasener, der udtrykker sig gennem sarlige kulturelle udtryk med krop og sprog, med
serlig adfeerd og gennem udforelse af sarlige interaktionelle, sociale aktiviteter med bade
andre mennesker og ting. Bern har en sarlig udevende kultur; en bernekultur, der er med
til at definere bern som medlemmer af en specifik gruppe mennesker i samfundet (Juncker,
2006; Mouritsen, 1996). En del af begrnenes kultur udferes som sproglige og kropslige
legeudtryk, der involverer interaktioner med tgjdyr, og som ’pirrer’ bornenes (og de voksnes)
fantasifulde forestillinger (Serensen, 2015). Bornene bringer deres legekultur med ind i
skolen, nar de tager deres egne tgjdyr med hjemmefra. Men hvad sker der, nar vi som forskere
medbringer tgjdyr i feltarbejdet og gar dem til en aktiv del af undervisningen, sa bernene far
mulighed for at inddrage deres egne legeerfaringer og kulturelle udtryk i en ellers relativt
»voksenkontrolleret« skoleverden? Artiklens omdrejningspunkt er en inddragelse af berns
egen legekultur med teojdyr i de fagdidaktiske voksenstyrede leereprocesser i indskolingens
faglige undervisning — her med fokus pa skolefagene matematik og dansk, hvor fagdidaktik
er relationen mellem de klassiske videnskabsfag (matematik og dansk) og undervisning
i faget (Nielsen, 2002). Den faglige undervisning i fagene anskues dermed gennem de
fagdidaktiske grundspergsmal, altsd hvad der skal undervises i, hvorfor der skal undervises
og hvordan det kan geres meningsfuldt for bernene (Klafki, 2001). Barnekultur forstar vi
som en sociokulturel legeproces med @stetisk-symbolske udtryksformer (Vygotsky, 2002;
1966), hvor legen udfoldes i sociale interaktioner med andre mennesker og ting. Vi betragter
saledes tgjdyrene som interaktionelle ’ting’; altsd agenter der medvirker til at lege og sanse
pa bernenes premisser. Tgjdyrenes lege-roller i undervisningen forbinder dynamisk det
fagdidaktiske indhold og bernenes erfaringer ved at rammesatte det fagdidaktiske spergsmal
om hvordan i skolens store fag gennem etableringer af en fiktiv 'som-om’-legeverden (Fleer,
2021; Lindquist, 1995; Sa&bg, 2003;). Det betragter vi som fagdidaktiske legeprocesser,
hvor begrns egen legekultur far plads i skolens faglige undervisningen, sa den bliver mere
meningsfuld ved at inddrage deres hverdagserfaringer. Vi peger siledes ind i det dynamiske
forhold mellem fagdidaktik, bornenes hverdagserfaringer og legeverdenen, for med Vygotsky
(1966) at fremhaeve legen som en ledende udviklingsaktivitet, der kan fore til laering, men ogsa
»blot« kan skabe mening og engagement for bernene gennem sin umiddelbare meningslashed
(Fleer, 2021; Juncker, 2006). Vi forstar sidledes denne tgjdyrs-facilitering som en sanselig
‘berne-poetik’, der pa en gang er dybt meningsskabende og samtidig potentielt meningslas
i curriculeer forstand (Saugstad, 2017). Det handler om at skabe mere autonome lege- og
leeringsrum for berns egne oplevelser og erfaringer i skolens politiserede »voksenverden« som
en tilgangtil det fagdidaktiske spergsmal om, hvordan undervisning kan geres meningsfuld for
bernene. De voksenstyrede laereprocesser bliver saledes i den faglige undervisning potentielt
forvandlet til mere improviserede legeprocesser med tgjdyrene som meningsskabende
artefakter fra bernenes hverdag uden for skolen. Tgjdyrene skaber en storre abenhed for
det poetiske, kunstneriske, legende, »barnlige«, sanselige og lidt seere i mgdet med skolens
politiserede rum. Undervisningens hvordan bliver dermed medieret af bade faglighed og
af barnenes egen legekultur i et feelles mode. Konkret leger barn og voksne i artiklen med
tejdyr i en faglig kontekst. Selvom tgjdyr er velkendte legeartefakter og til tider inddrages
metodisk i paedagogisk forskning med bgrn (Ahlcrona, 2009; Mariegaard, 2021; Petersen,
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2017), sa er tgjdyrets rolle i skolens faglige undervisning mindre belyst. Vi har begge varet
pa feltforsknings-besag i indskolingen som en del af vores respektive ph.d-projekter. I vores
empiri-indsamlinger anvender vi tgjdyr som interaktionelle artefakter pa forskellige mader.
Mette er matematikdidaktisk forsker og undersgger i samarbejde med bgrnehaveklasseledere
mulighederne for matematiske raesonnementer i bernehaveklassefaget. Den faglige
undervisning rammesattes af en narrativ fortaelling som bernene inddrages i, og som fysisk
manifesteres gennem hovedpersonens tilstedeverelse som et tejdyr (Bundgaard, under
udarbejdelse). Thomas er litteraturdidaktisk forsker og falger indskolings-danskundervisning
med fortolkning af billedboger gennem procesdrama (Heiden, 2025). I sin forskning har
Thomas anvendt tgjdyr som ’levende agenter’ i performative undersogelser i legeaktiviteter
med krop, stemme og materialitet. I begge projekter har tgjdyrene saledes veret vigtige
redskaber i feltarbejdet og har vakt interesse for bernenes og de voksnes interaktioner med
tojdyreneide fagdidaktiske legeprocesser. Artiklen undersoger derfor forskningsspergsmalet:
Hvad sker der, nar tejdyr inddrages 1 fagdidaktiske legeprocesser i dansk og matematik i
indskolingen?

Den sociokulturelle legeforstaelse og de fagdidaktiske legeprocesser

Artiklen anleegger en sociokulturel forstaelse afleg som processuelle, kropslige aktiviteter med
kulturelle redskaberibred betydning, f.eks. legetgj eller sproglige udrab (Bateson, 1955/2001).
Leg er en social proces, hvor bgrn (og voksne) improviserer og videreforer kulturelle
traderinger, der er definerende og udviklende for dem som kulturel gruppe (Mouritsen, 1996).
I denne optik udger leg séledes en samling af meningsbaerende aktiviteter, som bern bruger
til at reflektere over og kommunikere med omverdenen. Flere sociokulturelle legeforskere (fx
Fleer, 2021; Vygotsky, 1966, Hirsh-Pasek et al., 2010) fremhaver betydningen af ’som-om’
i forhold til bernenes dannelse af erfaringer med at fastholde og bearbejde oplevelser og
udvikle nye erkendelser af verden omkring dem. Legen abner muligheder for at skabe nyt
gennem 'som-om’ -dimensionen (Guss, 2000, s. 15; Huizinga, 2002/1949; Skovbjerg Karoff,
2014; Serensen, 2015). Legen fungerer sdledes som drivkraft for berns leering og udvikling
(Vygotsky, 1978). Disse laerings- og udviklingsaktiviteter med redskaber overleveres,
reprasenteres og videreudvikles mimetisk i sociale feellesskaber pa mere eller mindre ’skeaeve’
og anderledes mader. Laering i et sociokulturelt perspektiv er i dette perspektiv berns (og
voksnes) bevagelser fra ydre kropslig eksternalisering til indre bearbejdning af nye erfaringer
i samspil med den sociale omverden (Sgrensen, 2015, s. 40). Laring kan saledes vaere guidet
og konstitueret af legen, men legen kan ikke styres eller rettes mod bestemte leeringsmal —
eller intentioner (Brostrom, 2002). Nar tgjdyr, som bgrnene kender hjemmefra, inddrages
en faglig sammenheng, tages der udgangspunkt i berns egne erfaringer (Dewey, 2005). I
praksis betyder det, at undervisningen ikke kun handler om fagligt indhold, men ogsa om,
hvordan dette bringes i spil. Det faglige indhold udfoldes og rammesattes sdledes med
inddragelse af bgrnenes hverdagserfaringer og legekultur — her med tegjdyr. Legen skaber
dermed et potentielt og dynamisk udviklingsrum for faglig leering; altsa en fagdidaktisk
legeproces. Med begrebet anskuer vi leg som en rammesettende ‘som-om’-aktivitet i fagene
med fokus pa bade laering, indlevelse og forestillingsevne. ‘Som-om’ forstis her som kropslige
handlinger i en fiktiv legeverden med et dramatisk formsprog (Bolton, 2008; Pramling &
Samuelsson, 2025; Sgrensen, 2016; 2015). En fagdidaktisk legeproces er en mere eller mindre
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improviseret leg, der kan rammesaette den faglige undervisning. Det faglige indhold indgar
direkte eller indirekte med henblik pa at understotte laering, som kan opsta bade planlagt og
spontant uden eksplicit méalstyring. Legen édbner et dynamisk udviklingsrum, hvor bgrn og
voksne som deltagere bliver agenter i en meningsfuld social og kulturel aktivitet. Legen bliver
en fagdidaktisk rammesatning, hvor ’legerne’ har mulighed for at opleve »meningsloshed«
i curriculer forstand, ved at give sig hen til legens 'som-om’- univers som en vaerdi i sig
selv (Saugstad, 2017). I de fagdidaktiske legeprocesser kan bgrnene midlertidigt frigere sig
fra skolens voksenstyrede rammer og opna en relativt autonom frisettelse gennem legen
(Serensen, 2015). Samtidig danner bgrnene potentielt erfaringer med fagenes indhold gennem
legen. Denne ‘lege-lering’ er noget relativt ikke-rammesat, ikke-styret og lidt vildt, men for
os et vardifuldt bidrag til skolens relativt politiserede forestilling om »rigtig« leering som
noget logisk-rationelt. Legen fungerer bade som rammesatning og som foranderlig og relativt
autonom proces i undervisningen, hvor bgrnenes legeerfaringer inddrages. Tejdyr fungerer
her som en »brobygger« mellem fiktiv og real kontekst i legen (Bolton, 2008; Serensen,
2016), som indebarer bade tradering og improvisation med bgrnenes egne legeerfaringer fra
hverdagen (Mouritsen, 1996). I et sociokulturelt perspektiv kan tgjdyret sdledes forstas som
et medierende artefakt mellem barnet og den voksne (Ahlcrona, 2009), der bidrager til at
oplese grenserne mellem legens agenter og skabe et falles socialt handlings- og meningsrum.
Bornene anvender i den fagdidaktiske legeproces deres forestillingsevne til at treede ind i en
fiktiv verden, hvormed tgjdyret potentielt bliver en konkret invitation til legens univers. Nar
legen — og tojdyret — bringes med ind i skolens undervisning, er det altsa primaert med et
fagligt sigte. Dette betyder ikke at legen »overskygges« af den faglige laering, men at legen
potentielt kan rammesaette leeringsmuligheder. Dermed opstar en fagdidaktisk legeproces.
Med begrebet fagdidaktiske legeprocesser ansker vi séledes at fremhaeve den rammesatte
undervisnings-leg med tgjdyr som en vaerdifuld del af de faglige laereprocesser i indskolingen.

Noglecases og mikroetnografi

Metodisk har vi anvendt videoempiri til gentagen iagttagelse af kropslige og sproglige
handlinger (Hansen & Carlsen, 2017). Et til to faste kameraer blev placeret i skolernes
undervisningslokaler for at indfange de umiddelbare heendelser, der udspillede sig inden for
kameraets synsfelt. Som metodisk analysestrategi til udvealgelse af videodata er vi inspireret
af mikroetnografien (Erickson, 1982; Heiden, 2023; Hauer, 2020), hvor mere holistiske
processer kan indfanges pa mikroniveau og analyseres fra helhed til del (Erickson, 1982,
s.218). Vi prasenterer artiklens »hvad sker der...« gennem to situationelle ngglecases
(Thomas, 2011). Udvealgelsen af disse situationer er sket med henblik pa at identificere,
hvordan tgjdyrets tilstedevaerelse medferer et interaktionelt samspil mellem objekterne bagrn-
tejdyr-voksen som en del af legeprocessen pa en ikke-intenderet made. Der er dermed tale
om situationer, hvor bgrnenes legeerfaringer med tgjdyrene medferer noget bade uventet og
meningsfuldt (Erickson, 1986). Séledes er de to naglecases eksempler pa hvad der kan ske,
nar man inddrager tgjdyr i den faglige undervisning. Alle deltagere i de to neglecases har
givet GDPR-tilsagn til, at deres data anvendes til forskningsbrug, og alle er pseudonymiseret.
Kun Thomas indgar i casen med sit rigtige navn.

Analysen af cases gennemfores fra makro- til mikroniveau (Hylander & Guva, 2009).
Hver noglecase er et snapshot pa fi minutter af en undervisningssituation pa makroniveau,
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og vi anvender en aben, eksplorativ tilgang inspireret af grounded theory (Boolsen, 2025).
Empirien analyseres pa mezo-og mikroniveau gennem &ben kodning og kategorisering med
henblik pé at udvikle teoretiske forstaelser forankret i data frem for i ekstern teori (Hylander
& Guva, 2009). Tilgangen bruges til at udvikle begrebet fagdidaktiske legeprocesser som
praksisnar teori og som analytisk strategi til at skabe indsigt i, hvad der faktisk sker i
legeprocessen. Dette sker ved at identificere, beskrive og navngive betydninger, der treeder
frem i data gennem folgende trin:

1) Casene er gennemlest hver for sig og opdelt i mindre meningsbarende enheder, som vi
har forsynet med korte beskrivende stikord, som en del af vores abne kodning.

2) Stikordene har fort os til en videre teoretisk refleksion og analyse, som vi felles har
diskuteret.

3) Monstre og sammenhenge i de teoretiske refleksioner har vi afslutningsvis trukket frem
pa tveers af de to cases for at illustrere samspillet mellem born, tgjdyr og voksne.

Rammesaetning af case 1

Mette har i samarbejde med syv bernehaveklasseledere designet og gennemfort 11
interventioner i forskellige barnehaveklasser over tre ar. Otte interventioner var bygget op
omkring en fiktiv historie, hvor bernene skulle hjelpe tgjdyrs-dragen Max med at blive klar
til at holde fodselsdagsfest, ved at hjelpe med at lase matematiske og ikke-matematiske
problemer, og dermed skabe mulighed for matematiske laereprocesser i undervisningsfaget.
Bornehaveklasselederen havde en fysisk udgave af Max med i undervisningen; altsa et stof-
tejdyr. Barnehaveklasselederen interagerede med stof-Max for og under oplasningen, og
ellers stod Max et sted i klasselokalet og observerede, hvad bgrnene lavede. Barnene havde i
undervisningen mulighed for at opsgge Max og interagere med ham.

I case 1 folger vi bernehaveklasselederen Hanne og fem af barnenes i 0.A, som er seks ar.
Vi kommer ind i casen efter at bernene parvis har opfundet en dans og har vist dansen til et
andet par. Hanne har samlet op og er i gang med at oplase sidste del af fortaellingen. Hun har
sat sig pa en skammel foran tavlen. Max star pa et bord, sa alle bernene kan se ham. Rikke
og Ilse har begge haft deres egne tgjdyr med, som star pa bordet ssmmen med Max og kigger
ud mod klassen. Alle bagrn sidder enten pa et gulvteppe eller lige udenfor det, og kigger op
mod Hanne. Vi fokuserer pa Hanne og de fire born: Anne, Rikke, Signe og Lukas og deres
kropslige og sproglige handlinger i forbindelse med lesningen af sidste del af dagens afsnit
om Max.
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Billede 2: Tojdyrs-dragen Max som skal have hjelp til at planlaegge
sin fodselsdag (illustration: Falke Bundgaard).

»Du sagde vi skulle sove«

Bornene Anne og Lukas sidder og kigger op mod bernehaveklasselzerer Hanne, mens hun
laeser. Signe sidder og vipper med kroppen, mens hun skiftevis kigger op 1 loftet og ned 1
gulvet. Lukas piller ved sine sokker, inden han laegger hovedet ned i sine haender. Hanne
laeser de sidste linjer af historien: »Man kunne sikkert finde mange ting, der havde sadan
et monster. Mdaske pa invitationer eller et andet sted i skoven. Ej, nu er det slut for i dag.
Max bliver nadt til at sove, sG han er frisk til fodselsdagen. Han har faet borstet taeender

og ligger i sin seng. Han kan ikke lade vaere med at taenke lidt pa i morgen. Han glaeder
sig sd meget. Men det har faktisk ogsa vaeret ret sjovt at gore klar til fodselsdagen. Bare
han nu kan sove, taenker Max, inden han lukker ajnene i og dremmer om menstre, der
bliver til danse, og danse, der bliver til monstre.« Hanne vender hovedet og kigger over pa
Max, mens hun siger: »Sa godnat og sov rigtig godt«. Bernene begynder straks at rykke
stille pa sig. Anne kigger op mod Hanne: »Du sagde, vi skulle sove«. Anne laner sig op ad
Rikke og lukker ajnene. Der kommer en hoj snorkelyd et eller andet sted fra. Signe vaelter
stille og roligt til siden, lukker ajnene og ligger nu med bgjede ben og en knyttet hand oppe
foran hovedet. Imens har Lukas ogsa lagt sig ned pa siden med lukkede ojne. Hanne siger
i et helt stille toneleje: »Ja, godnat med jer«. Rikke kroller sin troje sammen og laegger
den pa gulvet foran sig. Hun laegger sig pG@ maven med hovedet pa trajen, som var det en
hovedpude. Imens har Anne lukket ajnene og lagt sit hoved pa Rikkes ryg.

Rikke: »Av, Annex.
Anne: »Du er bare en hovedpude«.

20



Fagdidaktiske legeprocesser i indskolingen BUKS #73/2026

Mette Amalie Bundgaard og Thomas Roed Heiden Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Lukas vender sig om pa ryggen, ligger med lukkede ajne og griner stille. Lyden af snork
og mund-prutter bliver hajere. Signe ligger helt stille og smiler. Rikke forsoger at rejse
sig pa albuerne, og Annes hoved rykker sig. Rikke: »Anne, stop«. Rikke forseger at rejse
sig op, men Annes hoved ligger oven pa hende. Anne: »Jeg snorker ikke«. Rikke: »Anne,
det er ikke sjovt«. Anne: »Okay«. Hun saetter sig op og vender blikket mod Hanne. Rikke
laegger hovedet pa sin krollede troje igen. Der bliver stadig snorket hojlydt. Lukas kommer
med et hajt snork og straekker armene op over hovedet. Signe ligger helt stille med bagjede
ben og lukkede ajne og ligner en, der sover. Hanne: »SG@ ma man godt lige vdagne, fordi
det aller, aller sidste...« Anne: »Jeg var allerede vagen«. Lukas vender sig om pG@ maven
og saetter sig op, imens han siger: »Godmorgen«. Rikke bliver liggende og siger: »Jeg

er traet«. Signe bruger haenderne til at skubbe sig selv op i siddende position, mens hun
siger: »Kykyliky«, og kigger lidt rundt i klassen. Rikke rejser sig op og hvisker til Anne:
»Godmorgen, Anne«.

Analyse

Casen starter voksenstyret med Hanne, der leeser hgjt, mens bernene lytter. Oplaesningen
rammesatter legeprocessen gennem skabelsen af en ’som om’ fiktion. Et skift opstar, da
Hanne kigger pa tejdyrs-Max og siger »Sd godnat og sov rigtig godt«, hvormed hun traeder
ind i fiktionen gennem sin fysiske og sproglige interaktion med tgjdyret. Hanne indlever
sig i den 'som om’ verden hun lige har beskrevet; ikke kun gennem oplasningen, men ogsa
via sin interaktion med tejdyret. Tajdyrs-Max gar fra tilskuer til levende agent i legen. Max’
indtraeedelse som agent via Hanne skaber en situation, hvor bgrnene kropsligt initierer en
graenseovergang til fiktionen. Herefter folger en sproglig overskridelse af graensen, da Anne
kigger op mod Hanne og siger: »du sagde, vi skulle sove«. Anne tolker Hannes sproglige
udsagn til ogsa at gaelde hende — altsa hvis tgjdyret skal sove skal vi (bgrnene) ogsa. Annes
relativt autonome reaktion »frisaetter« bernenes handlinger og meninger. Nu er bade tgjdyret,
Hanne og barnene til stede i samme ’'som om’ legeverden, hvor graenserne er oplest’, og alle er
aktive agenter i legen. Legen intensiveres med kropslig og sproglig indlevelse fra deltagerne,
hvormed de aktiverer deres forestillingsevne. Gennem dramaturgiske lege-virkemidler som
overdreven snorken, mund-prutter og anden kropslig udfoldelse (fx hvordan man ligger, nar
man sover), sa viser bgrnene, at de nu er i 'som om’-verdenen sammen med tgjdyret, som
jo selvsagt ogsé skal sove. Barnene er i legeproces med tgjdyret, som dermed er katalysator
for barnenes indlevelsesevner. Samtidig giver det barnene mulighed for at bringe deres egne
legeerfaringer i spil; bade gennem anderledes kropslig udfoldelse og ved verbalt overdrevne
lyde.

Hanne bekrafter sin deltagelse i legen, da hun i et stille toneleje siger: »Ja godnat med
jer!«. Nar hun henvender sig til bornene, agerer hun pa legens premisser og giver plads
til deres indlevelse og forestillingsevne, hvilket oger deres autonomi i leringsrummet.
Granserne mellem legens aktorer opleses, og legen bliver falles som en del af det faglige
handlings- og meningsrum. Bornene udvider legen ved at opfinde nye lege-elementer, som
udspringer af deres autonome improvisationer, og samtidig forstaerker deres indlevelse. Fx
nar Anne opfinder en Rikke-hovedpude, der i »virkeligheden« bruges ved sovning, men i
legen er det Rikke, som forvandles. Da Rikke far nok af at veere hovedpude, s udfordrer
hun demonstrativt Annes forestilling om »hovedpude-Rikke« og uenigheden medforer, at
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Anne traeder midlertidigt ud af legen, mens Rikke forbliver i den. Dette tydeligger for os
bernegruppens skift mellem ‘som om’ og virkelighed.

Hanne initierer et nyt skift i legen ved at sige: »sd md man godt lige vdgne, fordi det aller,
aller sidste...«, hvilket udvider rammerne inden for den ’'som om’, som de agerer i. Hanne
vil saledes ikke afslutte legen, men fortsatte den pa en ny made med bgrnene. Anne (der gik
ud af legen tidligere) siger: »Jeg var allerede vdgen«. Hermed genindtraeder hun i legen og
accepterer de nye preemisser. Det samme gor Lucas og Signe ved hgijt at sige »godmorgen«
og »kykyliky«, som markerer deres indtreeden i den nye »morgen-leg«. Signes kulturelle
udtryk er symbolsk; altsa at nar en »rigtig« hane siger »kykyli«, sa er det »rigtig« morgen og
det betyder, at menneskerne skal sté op. Rikke afviser umiddelbart at traede ind i den nye leg;
»jeg er treet« siger hun, og bliver liggende. Hun holder altsa fast i sin autonomi og forbliver
udenfor legen en stund, inden hun til slut indtreeder i den falles leg ved at sige »godmorgen«.

Opsamling

Selvom casen indledes som voksenstyret, sd abner Hannes interaktion med tgjdyret for en
feelles, improviseret legeverden, hvor bernene bringer egne legeerfaringer i spil. De deltager
kropsligt og sprogligt, forhandler greenser mellem fantasi og virkelighed og udvikler legens
indhold gennem kulturelle udtryk. Tgjdyret muligger séledes en ‘som om’-verden, hvor
mennesker og tgjdyr fremstar som ligevardige aktorer. I takt med at bernene engagerer sig
kropsligt og sprogligt i legen, s anvender de forskellige kulturelle udtryk, f.eks. handlinger,
lyde og genstande forbundet med det at sove, til at udvide og nuancere legens indhold.
Samtidig forhandler bernene aktivt grenserne mellem virkelighed/fantasi. Hanne deltager
som medspiller, stotter bernenes initiativer og fastholder rammen. Dermed opstar et
faelles menings- og handlingsrum, hvor kulturelle udtryk med krop og sprog fungerer som
barende elementer i meningsskabelsen. Selvom situationen ikke har et eksplicit matematisk
indhold, viser den, hvordan berns deltagelse bekraefter konteksten som meningsfuld. Selvom
matematik ikke optraeder som selvstendigt fag i bernehaveklassen, er der i faghaftet stadig
beskrevet matematikkens rolle 1 bernehaveklassen. Her star beskrevet, at barnene skal made
matematikken i en meningsfuld kontekst (UVM, 2019a). Samtidig er leg er en grundleggende
paedagogisk tilgang, der skal gennemsyre al undervisning i barnehaveklassen. Sa nar bernene
leger at de sover, traeder de ikke kun ind i en legeverden; deres deltagelse viser ogsa en accept
af den fiktive historie som en meningsfuld kontekst som en del af undervisningens hvordan.
Dermed er historien og dens manifestation ved tgjdyrs-Max rammesattende for at bornene
anvender deres forestillingsevne ind i legens univers, og den giver herigennem bgrnene
mulighed for at engagere sig i matematiske leereprocesser gennem leg. Legen bliver dermed et
potentielt fagligt laeeringsrum — en fagdidaktisk legeproces, hvor bernene gennem indlevelse,
forestillingsevne og voksen-interaktion 'oplgser’ graeenserne mellem voksen- og begrnekultur.

Rammesaetning af case 2

Thomas har som litteraturdidaktisk forsker fulgt to indskolingsklasser i folkeskolens danskfag
gennem tre undervisningsforleb, hvor bernene arbejder med fortolkning af billedboger
gennem procesdrama (Heiden, 2025). Efter hvert forlgb har tre bern meldt sig frivilligt som
deltagere i en performativ undersegelse, hvor de arbejder videre med fortolkninger af den
udvalgte billedbog fra forlgbet (Heiden, 2024; Heiden & Jensen, 2025). I casen performer
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Victor, Lone og Isabella pa 8 ar fra 2. klasse udvalgte procesdrama-aktiviteter med Thomas.
Thomas har medbragt billedbogen Tork & Hest: Den sovende prinsesse (Jensen, 2021), en
tejdyrs-abe, en tejdyrs-hest og en tgjdyrs-kanin; som alle tre er representative karakterer
fra billedbogen. Han har skabt en teaterscene med gaffatape pa gulvet, hvor bernene pa skift
opsetter tgjdyrene pa en stol til interview. I casen leger bernene og Thomas »den varme stol«;
en oversatter-sporgsmals-dramaleg, hvor tgjdyret sidder i stolen midt pa scenen og svarer
pa sporgsmal fra deltagerne. »Den varme stol«-aktiviteten i casen er en rammesat proces-
dramaleg med roller (Seebg, 2003), hvor eleverne pa skift kan vare i rolle som »tolke«, der
oversatter tgjdyrenes dyre-sprog til menneskesprog, som alle deltagere kan forsta(!).

Billede 2: Tojdyrs-kaninen (som i Tork & Hest-
fortaellingen faktisk er en hare-skurk!)
(Illustration: Ronja Roed Heiden)

»Jeg har ikke lyst til at teenke pa det mere«

»Er der nogen, som kan finde ud af kanin-eller hestesprog« sperger Thomas. Han sidder
pa et bord foran teaterscenen sammen med Lone, mens Victor kaster rundt med tojdyrs-
aben pa scenen og Isabella sidder pa en stol ved siden af og griner skaelmsk. »Jeg kan
kaninsprog« siger Lone begejstret, griber tajdyrs-kaninen fra bordet og placerer den pa
den varme stol pa teaterscenen. »Men Lone, hor lige, jeg havde taenkt, at den kunne sidde
sadan her«, siger Victor og piller med kaninen sammen med Lone, sa kaninen sidder klar
til at blive interviewet. »Hvem har spergsmadl til kaninen?« sperger Thomas, mens han
kigger rundt. » Hvor har kaninen lzert at blive spion?« sperger Isabella listigt. Lone lytter
grundigt og leenge til kaninen, mens hun kigger ud i luften. » Den har lzert det af aben«,
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Thomas, mens han og Victor kigger pa hinanden, og Isabella fniser. Lone styrer grundigt
samtalen, mens hun kniber munden sammen og ser alvorlig ud. Victor, Isabella og
Thomas skiftes til at raekke fingeren op og stille spergsmal, og Lone oversatter kvalificeret
kanin-sproget. Hvis spergsmalet er lidt uklart for tejdyrs-kaninen, sa overseetter hun

til kaninsprog med et »mf, mf« og sammenkneben mund. »Er det kaninlyde?« sporger
Isabella nysgerrigt. Lone nikker afmalt, og Victor afprever et kaninspergsmal med et
hajlydt »mf, mf«. »Altsa jeg har jo haft en kanin« siger han sa pludselig, og kigger ned i
gulvet. » Det har jeg ogsa haft!«, siger Lone entusiastisk, mens hun smiler til tojkaninen.
»NGah, tror I at de kender kaninen der«? sperger Thomas og peger pd tejkaninen. »Det
tror jeg!«, siger Lone. »Altsa min kanin, den flyttede hjemmefra« siger Victor sa alvorligt
og kigger rundt. » Den gik op i skoven og sa....« »Ved tajkaninen, hvor den er, tror du?«
sporger Thomas mere alvorligt og kigger pa Victor. » Du kan sperge den, om den ved,
hvor...« siger Isabella engageret og peger pa kaninen, men stopper sa sig selv. Victor
bliver helt stille og forknyt. Han saenker hagen ned pa sit knae og kigger ud i luften. »Jeg
har tkke lyst til at tzenke pa det mere«, siger han haest. »Nu er den vaek«.

Analyse

Thomas indleder casen ved at sperge: »Er der nogen, som kan finde ud af kanin-eller
hestesprog?«. Han inviterer saledes til en faelles 'som om’ legeverden med enten kaninen eller
hesten i »hovedrollen«. Dermed bliver bade tgjdyr, bern og den voksne agenter i et falles
handlings-og meningsrum. Lone er den forste, der overskrider grensen fra virkeligheden
og treeder ind i 'som om’ med krop og stemme. »Jeg kan kaninsprog« siger hun og placerer
tej-kaninen i den varme stol. Lone accepterer rammerne for legen, og hendes sproglige og
fysiske udtryk gor tgjdyret til en ‘levende’ agent. Herefter aktiverer bade Victor og Isabelle
deres forestillingsevner og indtraeder i legen; Victor med rammesatning af, hvordan kaninen
skal ’sidde pa stolen’, og Isabella med et sporgsmal. Dernaest faciliterer Thomas bgrnenes
sporgsmal og deltager selv ved at spegrge. Lone indlever sig dybt i rollen som tolk, der kan
kaninsprog, og traekker pa sin forestillingsevne for at komme med et svar pa det, som de
andre deltagere sporger kaninen om. Granserne mellem legens agenter er saledes "oplast’,
og der er skabt et falles menings- og handlingsrum. Nar Lone kniber munden sammen og
ser alvorlig ud, sa kan det veere hendes kulturelle forstaelse af, hvordan man »bgr« se ud, nar
man er tolk. Lone oversatter ikke kun, hvad kaninen svarer, men snakker ogsa med kaninen
pa kaninsprog. Her traekker hun pa kulturelle forstaelser af, hvad det vil sige at kunne et
sprog og forsterker sin lege-rolle som den, der mestrer kaninsprog. Lone bruger altsa relativt
autonomt lege-rollen til at udvide den oprindelige ramme. De andre deltagere bade udfordrer
og spiller med pa udvidelsen. Viktor bryder fiktionen og treeder ud af legen, da han siger:
»Altsd jeg har jo haft en kanin«. Lone kobler sig pa denne refleksion, og et gjeblik virker det,
som om legen slutter. Sa siger Thomas: »Ndh, tror I at de kender kaninen der«? Thomas
forseger at @&ndre legen i forhold til Victors udtryk; ved at tale ind i den kulturelle forstéelse
af, at man potentielt kan kende andre, der ligner en selv (nar man er kanin, sa kender man
selvfolgelig mange andre kaniner!?). Spergsmaélet traekker Lone ind i den nye leg, nar hun
siger: »Det tror jeg!«. Victor derimod afviser kropsligt den nye indtraden ved at forblive
alvorlig. Thomas forseger igen at traekke ham tilbage i legen ved at inddrage tejdyret og sige
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»Ved tojkaninen, hvor den er, tror du?« Isabella tager imod Thomas’ invitation og forseger
at traekke trade tilbage til den tidligere leg, men hun stopper. I situationen relaterer Victor
altsa lege-virkeligheds-erfaringen til sin egen erfarede virkelighed, og beveger sig séledes fra
legen over i en mere 'virkelig’ position. Victor er til slut ude af legen, mens resten forbliver i
den.

Opsamling

Det er den voksne, der rammesatter legen og inviterer bade bern og tgjdyr med ind i det
faelles handlings-og meningsrum. Bern og voksen engagerer sig i legeverdenen, hvor tgjdyret
som »patient« markerer overgangen fra virkelighed til fiktion. Legeprocessen giver legens
agenter mulighed for at indleve sig i 'som om’ og samtidig bevares deres autonomi i forhold
til udvidelser af legen. Barnenes kropslige og sproglige deltagelse viser, hvordan de bruger
deres forestillingsevne og legekulturelle erfaringer til at skabe mening. Undervejs skifter
rollerne; Victor bevaeger sig ud af legen ved at relatere situationen til sin egen virkelighed, og
markerer en overgang mellem leg og virkelighed. Legen fremstar som en faglig proces, hvor
deltagere kontinuerligt forhandler roller, granser og betydning i forhold til billedbogen som
indhold, deres egne legeerfaringer, ’skole’ og den voksnes forstaelser. Den viser, hvordan
born gennem kropslige udtryk og kulturelle erfaringer aktivt skaber og opretholder en fzlles
'som om’-verden, hvor grenserne mellem voksen/skolekultur-og bgrnekultur opleses.
For Victor sker en form for empatisk »med-leering« gennem mediering af virkelighed og
legefiktion med tojdyrs-kaninen, der mimetisk reprasenterer tabet af hans kaledyrs-kanin,
som forsvandt i skoven. Med henblik pad danskfagets formal i folkeskolen om at fremme
elevernes indlevelsesevne og @stetiske forstaelse (UVM, 2019b), sa forstar vi Victors samtale
med tojdyrskaninen som laering gennem en eksternaliseret oplevelse, hvor indlevelse er
grundlaeggende for den potentielt internaliserede nye erfaring.

Sammenligning

Begge cases viser, hvordan tgjdyret fungerer som et centralt omdrejningspunkt i etableringen
af en faelles 'som om’-verden, hvor grenserne mellem begrnenes og den voksnes forestilling
om »skole« oplgses. Det er den voksne, der skaber kontakten til tgjdyret og dermed &bner
for en fiktiv legeverden. I case 2 med Thomas sker det eksplicit gennem sporgsmalet
om, hvem der kan tale kanin- eller hestesprog, mens det i case 1 med Hanne sker mere
implicit, idet hendes henvendelse til tgjdyret bliver fortolket af barnene som en invitation
til leg. I begge cases fungerer tgjdyret som mediator, der inviterer bernene ind i det felles
legerum. Dermed fremstéar tgjdyret som en praemis for legen, ikke en konsekvens. Barnene
reagerer pa invitationerne ved at traekker pa egne legeerfaringer, hvor de inddrager
saerlige legekulturelle elementer, indlevelse og forestillingsevne — fx nar Lone opfinder et
kaninsprog, og Anne en Rikke-hovedpude — og udvider dermed legens rammer og faglige
muligheder gennem improvisation. I begge cases bevager barnene sig mellem virkelighed og
fiktion, foranlediget af tgjdyrets tilstedeveerelse. Tojdyret fungerer altsd som et meningsfuldt
bindeled mellem virkelighed og fantasi, nar bernene inddrager elementer fra bade deres
lege- og virkelighedsverden: Snorkelyde, bevaegelser, kropssprog, egne tgjdyr og personlige
legeerfaringer. Det er gennem tgjdyrets tilstedeverelse, at 'som om’ legeverdenen bliver
»virkelig« for deltagerne. Samtidig er fysisk interaktion med tgjdyret ikke en forudsaetning
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for, at tejdyret er meningsskabende; dets symbolske rolle er tilstreekkelig til at aktivere
bernenes forestillingsevne. I case 1 er det faglige indhold ikke tydeligt, men eleverne oplever
rammesatningen som meningsfuld, hvilket er centralt for at realisere intentionen om leg
som en integreret del af undervisningen i bernehaveklassen, og dermed engagere bornene
i matematiske leereprocesser med afsat i deres hverdagserfaringer. I case 2 er det faglige
indhold mere direkte koblet til danskfaget, men det er fortsat den fagdidaktiske legeproces,
der forbinder fag og bernenes virkelighed. Begge cases viser, at bgrn udfordrer hinanden, nar
legens retning @&ndres — som nar Rikke afviser Annes brug af hende som hovedpude, eller
nar Victor bevager sig ud af legen ved at relatere til »den alvorlige« virkelighed. Trods brud
fortsaetter legen, og der er plads til, at nogle midlertidigt traeder ud, mens andre forbliver. De
voksnes roller har ogsa fallestrak: Begge initierer legen, men deltager derefter pa bernenes
premisser og fastholder en ramme, der lader legen udvikle sig. Denne vekselvirkning mellem
voksenstyret initiativ og barnestyret udfoldelse skaber et leeringsrum med relativt ligevardige
agenter; en kerne i den fagdidaktiske legeproces.

Diskussion: De »levende« tejdyr?

Hvad sker der s&, nar tejdyr inddrages i fagdidaktiske legeprocesser med bgrnene i dansk
og matematik? I artiklen tildeler vi tgjdyrene et bernekulturelt aestetisk erfaringspotentiale,
der inddrager og styrker bernenes forestillingsevne og egne handlemuligheder i den faglige
undervisning. Det bliver pd sin vis tgjdyrene, som faktisk faciliterer de fagdidaktiske
legeprocesser, selvom de »blot« er taktile materialiteter. I case 2 er det f.eks. kaninen, som i
legen taler »rigtigt« gennem Lone i den sociale praksis-interaktion mellem barnene, tgjdyret
og Thomas. Tajdyrene fremstar saledes som 'naesten-levende’ agenter placeret i skolens
politiserede praksisser i bred betydning, hvor ogsa rum, ideer om leg og skole, genstande som
borde, stole og penalhuse, forestillinger om dyr, mennesker, monstre og sociale diskurser
indgar i komplekse, betydningsskabende og 'naesten-levende’ poetiske sammenvavninger
omkring tejdyrene (Heiden & Jensen; 2024; Jorgensen & Nielsen, 2023). Dermed traekker
vi pa inspiration fra nymaterielle perspektiver (se f.eks. Fawns, 2022; Niccolini & Pindyck,
2015; Schrader et al, 2022; Toft, 2021) i forhold til at forsta leg med tgjdyrene som poetiske
animeringer af det ikke-menneskelige gennem deres sociale relation med mennesker;
altsd gennem bgrnenes og de voksnes konkrete lege med tejdyrene. Nar bern indgar i en
voksenkontrolleret situation, sd opstar en umiddelbar barriere for, at bernenes egen
»hemmelige« kultur kan inddrages. I de to cases er det voksne der har kontrollen, nar der
initieres kontakt til tgjdyret og dermed &bnes der op for den fiktive 'som om’ verden. Trods
denne voksenkontrol er det ikke den voksne, der kontrollerer legen — det sker i et feellesskab
mellem bgrn-tgjdyr-voksne. Inddragelsen af tgjdyrene som legekulturelle objekter i
forskningen er séledes vores poetiske greb til at opretholde bernenes (og maske de voksnes)
indre legekultur ved at udfordre den voksne skoleverdens politiserede og »kedelige« diskurser
med barnenes egne, mere frie og poetiske legeerfaringer. Gennem inddragelsen af tgjdyret i
den faglige undervisning sker der samtidig et brud med forstielsen af legekultur som noget,
der kun tilhgrer bernene. Da bernene og de voksne i rummet interagerer med tgjdyret, sa
skabes der fagdidaktiske processer i undervisningen, hvor legekulturen bliver felles for alle.
Er artiklens implicitte nymaterielle epistemologi om tejdyrs "levende’ agens sa umiddelbart
forenelig med den sociokulturelle forstaelsesramme, hvor menneskers udvikling og leering
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primaert forstds som malrettede aktiviteter i socialt samspil med andre mennesker (se f.eks.
Dalsgaard, 2007; Saljo, 2003; Wertsch, 1994)? Som vores sociokulturelle analyse viser, sa
skaber tgjdyrene gennem deres tilstedevaerelse aktiv deltagelse for bern og voksne i den faglige
undervisning, uanset om der i situationen er et specifikt »menneskeligt« fokus gennem faget.
Tajdyrets tilstedevarelse skaber nye muligheder for bgrnenes indlevelse i legeverdenen
gennem tojdyret som ’antropomorf agent’. Siledes skabes en interaktionel forbindelse
mellem faget og bornene egne legeerfaringer. Dermed mener vi ikke, at vi nedtoner bgrnenes
eller leerernes oplevelse af menneskelig agens med anvendelsen af tgjdyrene. Vi optoner
derimod bgrnenes menneskelige agens ved at inddrage deres kulturelle praksisforstaelser
af verden i undervisningen; gennem tgjdyrene som antropomorfe representanter for
en mere medmenneskelig felles eksistens. Sdledes inddrager vi begrnenes legeerfaringer
i undervisningen, og segger dermed at bidrage til nye faglige forstaelser ved at preesentere
kulturelle udtryk og materialiteter i mere »levende« former (Ingold, 2024; Jorgensen, 2019;
Mouritsen, 1996). Det ses f.eks. i case 1, hvor eleven Ilse pa eget initiativ selv medbringer
to af dragen Max’ serlige tojdyrs-gaster til fadselsdagen, og er dybt engageret i den faglige
undervisning gennem tgjdyrene som stoflig erfaringsform.

Konklusion

Nar tgjdyr inddrages i en fagdidaktisk legeproces, sa ébner det muligheder for at inddrage
elevernes legeerfaringer i undervisningen, og dermed skabe rammer for nye legeprocesser.
Tajdyret bliver en katalysator for relativt autonome &bninger i den faglige undervisning, der
giver plads til barnene legeerfaringer og improvisationer. Bgrnene tager selv initiativ til at
udvide og &endre legens rammer, fx ved at opfinde nye bornekulturelle udtryk, der relaterer sig
til den fiktive situation. I legeprocessen bringer bagrnene altsa deres kulturelle forstaelser og
hverdagserfaringer i spil. Tgjdyrene fungerer som et medierende og meningsskabende objekt,
der muliggor skabelsen af en falles 'som om™legeverden, hvor bade bern, tgjdyr og voksne
deltager nasten ligevaerdigt, og som samtidig er med til at skabe en meningsfuld ramme
for det fagdidaktiske indhold. Der opstar altsé et sarligt fagligt leringsrum, hvor granserne
mellem leg/leering, fantasi/virkelighed og voksen/barn midlertidigt opleses, og hvor den
fagdidaktiske legeproces folder sig ud. Samtidig viser casene, at bornene har en fleksibel
tilgang til legens graenser uden at faellesskabet brydes. I legeprocessen er der saledes plads til
forskellige grader af deltagelse og fortolkning. Nar den voksne gér med i legen pa bernenes
pramisser, sa opstar et feelles handlings- og meningsrum. Den voksne bevarer sammen med
tojdyret en rammesattende funktion, men giver ogsa plads til bernenes fortolkninger og
kreative bidrag. Inddragelsen af tgjdyr bidrager til at transformere undervisningen fra en
traditionel voksenstyret aktivitet til et felles lege-leere-rum, hvor bernenes hverdagskulturelle
erfaringsverden far reel indflydelse pa, hvordan den faglige situation udspiller sig. Kort
sagt: Legens egenvardi bliver essentiel; bade i forhold til bernenes engagement i at "lege for
at lege’ og ogsa til at fremhave de fagdidaktiske muligheder for nye forstaelser af skolens
store fag gennem rammesat leg med noget umiddelbart »sart og maerkeligt« og samtidig
hverdagsagtigt som tejdyr.

27



Fagdidaktiske legeprocesser i indskolingen BUKS #73/2026
Mette Amalie Bundgaard og Thomas Roed Heiden Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Referencer

Ahlcrona, M. F. (2009). Handdockans kommunikativa potential som medierande redskap i
forskolan. Ph.d.-athandling, Acta Universitatis Gothoburgensis.
http://hdl.handle.net/2077/20889

Bateson, G. (1955/2001). The theory of play and fantasy. I G. Bateson (Ed.), Steps to an
ecology of mind (s. 75-80). University of Chicago Press.

Bolton, G. (2008). Drama for Larande och Insikt. Goteborg: Bokforlaget Daidalo

Boolsen, M. W. (2025). Grounded theory. I S. Brinkman & L. Tanggaard (Eds.), Kvalitative
metoder (4. Udg.). Hans Reitzel.

Brostrom, S. (2002). Borns lererige leg. Psyke & Logos, 23(2), 19.
https://doi.org/10.7146/pl.v23i2.8599

Dewey, John. Demokrati og uddannelse. 1. bogklubudgave., Gyldendals bogklubber, 2005.

Erickson, F. (1982). Audiovisual Records as a Primary Data Source. Sociological Methods &
Research, 11(2), 213-232. https://doi.org/10.1177/0049124182011002008

Erickson, F. (1986). Qualitative Methods in Research on Teaching. I Wittrock, M. (red.),
Handbook of Research on Teaching (s.119-161). MacMillan.

Fleer, M. (2021) Conceptual Playworlds: The role of imagination in play and learning, Early
Years, 41(4), 353-364. https://doi.org/10.1080/09575146.2018.1549024

Guss, F. (2000). Drama performance in children’s play-culture: The possibilities and
significance of form. Ph.d.-afhandling, Hagskolen i Oslo, Avdeling for leererutdanning.

Hansen, R., & Carlsen, D. (2017). Videoobservation - et empirisk blik pa undervisning. Studier
1 lzzreruddannelse og -profession, 2(1), 47-72. https://doi.org/10.7146 /lup.v2i1.27692

Hauer, K. (2020). Laesning og fordybelse -en teoretisk og empirisk undersogelse af fordybet
skonlitterzer laesning med seerligt fokus pa unge laeseres romanlaesning 1 faget dansk,
Ph.d-afhandling, Kebenhavns Universitet.

Heiden, T.R (2025). Stor drama med de sma : Begivenheder med litteraturundervisning,
indskolingselever og procesdrama 1 folkeskolens danskfag. Ph.d-afhandling, Aarhus
Universitet.

Heiden, T.R. (2024). Kunstbaseret performanceforskning med indskolingsbern, Tidsskrift

for Astetik og Peedagogik, (2)1, 1-14. Visning af: Kunstbaseret performanceforskning med
indskolingsbern (tidsskrift.dk)
Heiden, T.R. & Jensen, M.P. (2024). »Teksten bryder frem«: tekst-som-begivenhed i

danskfaget. Acta didactica Norden, 18(3), 1-22. https://doi.org/10.5617/adno.10723

Heiden, T.R. (2023). Sa er jeg Hr. Pindse, sa er du en rive: hvordan indskolingselever treeder
irolle i dramatisk fiktion. DRAMA, 60(3), 1-13._https://doi.org/10.18261/drama.60.3.3
Hirsh-Pasek, K., Golinkoff, R. M., Berk, L. E., & Singer, D. (2010). A Mandate for Playful

Learning in Preschool. Oxford University Press.
https://doi.org/10.1093/acprof:0s0/9780195382716.001.0001

Huizinga, J. (2002/1949). Homo ludens: a study of the play-element in culture (7th ed.).
Routledge.

Hylander, I. & Guva, G. (2009). Grounded theory som teorigenererende metodologi, i T.B
Jensen & G. Christensen (red.). Psykologiske og paedagogiske metoder, (s.269-292)
Roskilde universitetsforlag.

Jensen, L. (2021). Tork & Hest: Den sovende prinsesse, Jensen & Dalgaard.

28


http://hdl.handle.net/2077/20889
https://doi.org/10.7146/pl.v23i2.8599
https://doi.org/10.1177/0049124182011002008
https://doi.org/10.1080/09575146.2018.1549024
https://doi.org/10.7146/lup.v2i1.27692
https://tidsskrift.dk/taep/article/view/146798/189982
https://tidsskrift.dk/taep/article/view/146798/189982
https://doi.org/10.5617/adno.10723
https://doi.org/10.18261/drama.60.3.3
https://doi.org/10.1093/acprof:oso/9780195382716.001.0001

Fagdidaktiske legeprocesser i indskolingen BUKS #73/2026
Mette Amalie Bundgaard og Thomas Roed Heiden Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Juncker, B. (2006). Om processen: det astetiskes betydning i borns kultur. Tiderne Skifter.

Klafki, W. (2001). Dannelsesteori og didaktik: nye studier. Klim.

Jorgensen, H. H., & Nielsen, M. P. (2023). Fortellekraft og legekraft: — Materialer, aktorskab
og lytning i LegeKunst-forleb. BUKS — Tidsskrift for Borne- & Ungdomskultur, 39(67),
55-69, https://doi.org/10.7146 /buks.v39i67.1 0

Lindqvist, G. (1995). The aesthetics of play: a didactic study of play and culture in
preschools. Ph.d-athandling, Uppsala Universitet.

Mariegaard, S. (2021). Kontinuitet i inquiry-baserede scienceerfaringer fra daginstution
til indskoling: Et pragmatisk studie af inquiry-baseret science som udgangspunkt for at
skabe kontinuitet i borns erfaringer i institutionelle overgange. Ph.d-afhandling, Syddansk
Universitet. https://www.ucviden.dk/files/174618382/Ph.d. Stine Mariegaard .pdf

Mouritsen, F. (1996). Bornekultur — legekultur. Odense Universitetsforlag.

Nielsen, F. V. (2002). Almen musikdidaktik (2. udg.). Akademisk Forlag.

Petersen, K.S. (2017). Det dukkegestaltede interview: »Hej med dig, Muffin« — om begrne-
interview med inddragelse af en handukke, i J. Kampmann, K. Rasmussen, & H. Warming,
H. (red.). Interview med born (1. udgave.) (s. 17-33). Hans Reitzel.

Pramling, N. & Samuelsson, I. (2025) Engaging children in what-if thinking through read-
aloud conversations in early childhood education forsustainability, European Early
Childhood Education Research Journal, 33:2, 211-222, https://www.tandfonline.com/
doi/full/10.1080/1350293X.2024.2437760

Saugstad, T. (2017). Leg — et paedagogisk paradoks. Dansk Pzdagogisk Tidsskrift, (4), 6-15.
Artikel 1.

Skovbjerg Karoff, H. (2014). Legestemninger og det farefulde, i T.H. Rasmussen (Ed.), Pa
spor efter lek (s. 29-46), Fakboksforlaget.

Sabg, A. B. (2003). Drama i Barnehagen. Universitetsforlaget

Serensen, M. C. (2016). Praesentation: Om laering, drama og estetisk fordobling. BUKS —
Tidsskrift for Borne- & Ungdomskultur, 33(61), 12.
https://doi.org/10.7146/buks.v33i61.23390

Serensen, M.C. (2015). Drama, astetisk leering og udvikling af dramatisk legekompetence
1 bornehaven. Ph.d-athandling, Aarhus Universitet.

Thomas, G. (2011). A typology for the case study in social science following a review of
definition, discourse, and structure. I Qualitative Inquiry 17(6), (s.511-521)
https://doi.org/10.1177/107780041140988

Toft, H. (2021). Connected play as intra-action: Doing CupSong with YouTube. I M. Alasuutari,
M. Mustola & N. Rutanen (Eds.), Exploring Materiality in Childhood (s. 55-72). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9781003024705-4

UVM (Berne- og Undervisningsministeriet) (2019a). Bornehaveklassen — Faghafte 2019.
EMU Danmarks laeringsportal, lokaliseret 12/3 2026 pa emu.dk

UVM (Bgrne-og Undervisningsministeriet) (2019b). Dansk Felles Mal, EMU Danmarks
leeringsportal, lokaliseret 12/3 2026 pa GSK Fellesmal i Dansk (emu.dk)

Vygotsky, L. S. (1966). Play and it s Role in the Mental Development of the Child. Lokaliseret
den 9/10 2012 fra Marxism Internet Archive (marxists.org) 2002:
https://www.marxists.org/archive otsky/works/1 lay.htm

29


https://doi.org/10.7146/buks.v39i67.137350
https://www.ucviden.dk/files/174618382/Ph.d._Stine_Mariegaard_.pdf
https://doi.org/10.7146/buks.v33i61.23390
https://doi.org/10.1177/1077800411409884
https://doi.org/10.4324/9781003024705-4
https://emu.dk/sites/default/files/2020-09/GSK_F%C3%A6llesM%C3%A5l_Dansk.pdf
https://www.marxists.org/archive/vygotsky/works/1933/play.htm

Fagdidaktiske legeprocesser i indskolingen BUKS #73/2026

Mette Amalie Bundgaard og Thomas Roed Heiden Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur

Vygotsky, L. (1978). Mind in society. The development of higher psychological processes.
Harward University Press.
Vygotsky, L. S. (2002). Fantasi och kreativitet i barndomen (3. udg.). Daidalos.

Biografier

Mette Amalie Bundgaard er lektor i matematik pa laereruddannelsen ved Kebenhavns
Professionshejskole og Ph.d.-studerende ved Aarhus Universitet, Danmarks Institut for
Pzdagogik og Uddannelse (DPU), Afdeling for Fagdidaktik, Paedagogisk Filosofi og
Generel Pzdagogik. Hun er tidligere folkeskolelzrer i matematik, hvor hun har undervist
pa alle argange. I det meste af hendes forskning er det matematiske raesonnementer for de
yngste born, der er omdrejningspunktet, og hun udfordrer gerne den klassiske forstaelse
af, hvordan matematikundervisning ber forega og hvad der kan vaere matematisk nar
man arbejder med born.

&

Thomas Roed Heiden er lektor, Ph.D ved laereruddannelsen og Center for Anvendt
Skoleforskning ved UCL Erhvervsakademi og Professionshajskole. Han er ogsda postdoc
og ekstern lektor ved Danmarks Institut for Paedagogik og Uddannelse (DPU) ved Aarhus
Universitet, Afdeling for Fagdidaktik, Paedagogisk Filosofi og Generel Pedagogik. Han

er tidligere folkeskolelzerer i indskolingen med dansk og musik, og har omfattende
praksiserfaring med yngre born, musikteater og drama. Hans forskningsinteresser

er dramapadagogik, dramaleg, litteraturdidaktik og posthumane/nymaterielle
perspektiver.

30



