Djeevle-besaettelse

Elektroniske spil og videospil som fiktion og virkelighed

Publ. i Tilleeg til Information 07.03.1985.

De stirrede pa deres eget liv, der var blevet
et elektronspil pa en fiernsynsskcerm.

For et par ar siden var der boom i legetojs-
elektronikken. Bip-spillene havde deres
glanstid. Det var iser drengene, der blev
athaengige af den elektroniske junk. For
at blive gode nok var det nedvendigt, at
de selv havde de spil. De skrabte sammen,
hvad de kunne. Nogle stjal sig til det. Jeg
ved om én, der rog ud af skolen pa den
konto. Trist historie.

De skulle have de spil, deres sociale liv
i kammeratgruppen stod pa spil. Kolos-
salt, hvad de investerede. De gvede sig,
dage, uger, maneder. Bunker af energi
blev »spildt« pa ligegyldigt bras, konflik-
ter kom pa stribe, nederlag, for ikke at tale
om den gkonomiske udbytning, ogsa un-
gerne imellem. Men de blev gode af det,
i lyst og ned. Og de fik lert at vinde over
spillene. Sadan da.

Pa samme tid kerte de lidt eldre drenge
et andet trip. De gik pé grillbar - om ikke
veerre steder, nar de skulle have sig et skud
elektronjunk. Dér fandtes hardere stoffer
i form af elektronspil p&d automater med
store skeerme - alt fra »Osten« og »Don-
key Kong« til »Star Wars« i brolende og
farvestralende scenerier.

Var man god nok og satte ny rekord,
kodede man sit marke ind. De virkelig
skrappe var kendt byen over.. P4 samme
made som de anonyme graffiti-mestre er
kendt i New Yorks undergrund. Der var et

stort kredsleb, og der var de mindre om-
kring den lokale spillebule. De kom der
i smagrupper. Her foregik en vigtig del
af deres sociale liv i en periode, hvor de
var ved at vikle sig ud af hjemlivets nav-
lestreng. De diskuterede spillene, udveks-
lede fiduser. Hele spilleforlgb blev omsat i
freesende forteellinger.

Der gik en del burgere, polser, colaer,
chips og slik med i kebet. Det kostede.
Ogsa det. Spillene i sig selv var dyre nok,
hvis man skulle kunne det. De kraever
en hoj topskolet teknik og lynhurtige re-
flekser. Det skal sidde i rygmarven, ellers
kollapser man allerede i spillets forste se-
kvens. Og man nér aldrig frem til det be-
seettende punkt, hvor man kan det. Spillet
tager én i et sug af speending. Man beher-
sker det, man er i det som i en dans gen-
nem en jungle af vildt huggende sveerd.
Alt imens sidder man dér paralyseret af
koncentration, besat af nervestgdenes re-
flekser - stirrende i cobraens oje, selv pa-
rat til hug.

Det koster at kunne fuldfere en historie og
vende (sejrende) tilbage fra raids ind i den
elektroniske labyrint. En af mine unger,
som dengang var pa det trip, mente at det
nok kostede mindst 1000 kroner at blive
god nok til de spil, der var noget ved. Op-
treening i nye spil kostede laerepenge hver
gang. Han brugte i den periode, hvad han
kunne skaffe til spillene. Og han var en af
dem, der slap billigt. Han vil ikke rigtig



sjusse sig til, hvor meget han har gaet og
spillet op i de par ar.

Andre gik det vaerre. En ellers palide-
lig dreng fra et peent vegetarisk hjem, be-
gyndte pludselig at blive burgerfed. Ingen
forstod det. Sa kom det for en dag, at han
havde begaet undersleeb. Han var betroet
klassekassen. Der manglede flere tusind
kroner. Spilledjaevelen og burgerne havde
slugt dem. Det var en befrielse for ham, da
han blev afslgret. Maske er han stoffri og
resocialiseret. Méske.

Det var ved at blive noget af et problem
med de spillemaskiner, for de voksne. Un-
gerne blev jo udbyttet, og hvad kunne det
ikke fore til. Djaevelske kreefter var ved
at tage over. De sprudlende og lokkende
frees 1 maskinerne gjorde et fornuftigt
liv endnu mere kedeligt og fladt. Al den
energi, man ikke kunne traekke ud af un-
gerne til fornuftige ting, breendte de af pa
maskinerne. De ogvede sig, de diskuterede,
de koncentrerede sig, de ku det hele.

Man kan sperge sig, hvad det er, der
gor de spil sa attraktive. Det er ikke blot
smart udnyttelse af svage sjale. Spillene
siger ungerne noget. De har brug for dem,
kan bruge dem pa flere planer. Der er det
sociale liv omkring dem. De lever ogsa pa
de voksnes modstand, det forbudte, men
ikke kun. Der er historierne i dem. Det
er simple fiktioner, kliche-agtige, som de
kendes fra alverdens spandingsromaner
- forfolger og forfulgt, helt mod demo-
ner. Men ikke kun det. Klicheerne er de
nedvendige brikker. Spillenes vaesentlig-
ste tiltraekning (og deres snyd) ligger i, at
historien produceres af ungerne selv. De
bliver aktorer og ikke kun konsumenter.

Som én af dem sagde: »Tag en tegnefilm
for eksempel. Den kan du kun sidde og glo
pa. Den korer bare. De her spil dér kan du
selv bestemme, hvad der sker. Hvis du er go
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nok. - Ja, ja, jeg ved sgu godt alt det der
med, at de er programmeret. Men der er
den forskel«.

Der kan siges meget ondt om de spil, og
det er saimaend sandt altsammen. Der
er ogsd dem, der synes den er helt fin,
fordi det opdreetter dem pé bedste vis til
computerne. Skolemestre med bagtan-
ker. Hvad jeg finder vigtigt, er, at det un-
gerne soger, det er muligheden for selv at
frembringe, deltage og overvinde tvangs-
programmerne. De har ret beset en be-
undringsveerdig evne til at give sig i kast
bade med mediet og med historierne i
det. De @der sig ud pa den anden side af
billedet af det labyrintiske nutidsliv. Mi-
seren er, at de bliver sneret pa netop det,
og at historierne bliver last i kommercielle
krumslutninger. Feelder.

Bip-trippet er fladet ud nu for tiden. Der
er andre ting pa vej. Nu er det video og
computere og dertil herende spil, der er
ved at samle sammen til et boom. Det er
lidt mere avanceret, lidt mere privatiseret,
men ellers er hovedtraekkene de samme
(bortset fra de skrappe drenge der gar
over i programmeringen).

Selv om Dennis Jiirgensens bog Djeve-
lens hule er inspireret af bip-belgen, der
er overstaet, s er den dekkende for, hvad
der er pa feerde nu. Det er en bog, der ud-
merker sig ved at skildre sagen indefra.
Man far at meerke pa huden, hvad der er
pa feerde. Bogen er god at fa forstand af,
nar det gaelder bade de skreemmende og
de fascinerende tendenser til elektronise-
ring af barnelivet og bernekulturen, som
er pa vej.

Mange af os, der har med bern, kultur
og opdragelse at gore, har det med pr. re-
fleks at afvise og bekeempe den slags isen-



kram som fandens veerk. Vi kommer bare
ikke langt med gamle gode viljer. Afmagt
og skreek lokker os let til afvisning, mo-
ralpraek forklareri (som om ungerne ikke
vidste det) og til censurkrav. Det er sket
hver gang: Forst var det eventyr og fan-
tasi, der fik turen, siden var det film og
tegneserier, sidst var det videovold. Det
bliver til afmaegtige kontrolforseg. Som
om modkrefterne ikke ogsa var i ungerne
selv og i méden, de tager det i brug. Det
sidste er de ofte bedre til end os.

Dennis Jiirgensens bog har fremskrevet
situationen et par artier. Det er en slags
science fiction-historie. Livet er en tand
mere schliiteriseret. Folks og berns hver-
dage er en tand mere elendige og kedelige,
sure og kontrollerede. Bip-spil og spille-
maskiner er forbudt for bern - af alle de
gode grunde. Der er sat en serlig uro-pa-
trulje ind i bekampelsen af uveasenet.
Spillevirksomheden er gdet under jorden
og florerer som ingen sinde; illegale spil
udlejes pé skolens lokummer.

Hemmelige underjordiske spillehal-
ler rummer maskiner, der siger spar to
til, hvad der tidligere er set. Indforelse af
mere af den tvang, som spilleriet mere er
et symptom pa end reaktion imod. Benzin
pa balet. Spillenes fiktioner bliver virke-
lighedens spil.

I en bunker star mellem en kulort park
af maskiner spillet over alle spil: Djaeve-
lens hule. Det uovervindelige mesterspil.

Tilstandene i bernelivet er skildret som
var det narkomiljoet i Babylon eller Chi-
cago i forbudstiden. Forbuddet og forfel-
gelsen har accelereret spillelidenskaben
og athengigheden af elektronjunken.
Ungerne rotter sig sammen mod magtha-
verne, udbytter hinanden og bliver udnyt-
tet af den mafia, der ejer de illegale huler.
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Her optraeder den proffe gambler, Taus
(en sejg Bogart-type pa 12-13 ér). Som
han selv siger: »Jeg er gambler. Det eneste,
der interesserer mig, er at spille. Om jeg
spiller med mit eget liv eller pa maskine,
er mig ligegyldigt. Det er speendingen, der
teeller«. — Og der er Kristoffer, smart bu-
siness-man og teknisk geni, den ny tids
helt. Derudover traeffer man pa et udbud
af mere almindelige typer, smabrodre og
den slags.

Det er spendingen, der driver dem alle
og driver dem til en samlet partisanvirk-
somhed mod den felles hovedfjende:
Kedsomheden (kalrouletter og kontrol)
- og som driver dem i armene pa udbyt-
terne. Den driver dem derud, hvor de er
ved at krepere som rotter i spillebulens
hul. Behovet for speending og fiktion dri-
ver dem bogstavelig talt i deden. Det er
deres evne til at mestre det spil, der allige-
vel redder dem.

Spillene bliver deres virkelighed, og
virkeligheden bliver spil. Det er et farligt
sammenfald. Det liv de lever svarer til det,
der udspiller sig - som de udspiller - pa
skaermene.

Det er bogens plot, at de to spil vikler sig
uhjelpeligt sammen. I de forste kapitler
skildres de forskellige ungers hejspandte
undergrundsliv. Optakterne er klip fra
sekvenser i det ultimative spil: Djaevelens
Hule. Det er ingen indtil da naet mere end
halvvejs ind i. Disse sekvenser fra spillet
er en art mytologiske varianter af det, der
sker pa det »reale« plan. Spillet fremtree-
der som en forteetning af hverdagens raes.

Lufttilforselen i Spillebunkeren be-
sorges af superspillet. I bogens slutning
er hele bornehorden sparret inde i bun-
keren. Deres overlevelse athaenger af, at
spillet holdes i gang, at det besejres mod
alt hab. Dvs. det athaenger dels af det tek-



niske geni, Kristoffer: kan han kere det
igennem? — dels af at de kan finde ud af at
holde sammen. Og endelig atheenger det
af, at hjeelpen udefra kan kontaktes. Prisen
er hulens afslgring. Kavaleriet, uro-patrul-
jen graver sig ind i sidste gjeblik. I samme
gjeblik er spillet og dets djeevel besejret.
Kristoffer falder udmattet sammen. Taus
har set lyset. De klarede den.

I disse sekvenser bliver spillet handling.
Fiktion og virkelighed falder sammen.
Den slags betyder enten forlis eller forlgs-
ning. Her nejes vi med det sidste. Bogen
slutter i en djevleuddrivelse. Maskinens
og profittens onde and besejres — pa pa-
piret Fiktion over fiktion — udenfor venter
kalrouletterne.

Bogen er sikkert skruet sammen. Der
oparbejdes gennem krydsklipning en
»besattende« spaeending, som er i familie
med spillenes, bortset fra at leeseren ikke
selv har hand om joysticken. Han trackkes
gennem et intenst minefelt af speendinger.
Til gengeeld ma han selv fremmane billed-
strommen.

Bogen er selv fiktion. Det er den abent.
Den fanger ikke blot leseren ind i et
troldfjeld af illusion. Den saetter ham ogsa
fri i forhold til fiktionen. Det gor den
gennem fortellemetoden. Sproget, fikti-
onerne, personerne og symbolerne settes
i spil. Den bryder legende og farceagtigt
sin egen illusion. Det er en teknik, som
er i familie med berns egen efteraben og
parodi pa medieklicheerne, den bruges fx,
nar de forteller spil. Den er et af de vig-
tigste redskaber, de har til at bryde disse
mediers beherskelse.

Bogen opsluger ikke blot leeseren, den
forsyner ham samtidig med en platform,
hvor han kan forholde sig til leesestoffet.
Indlevelsen i spillene og deres fascination
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er grundlag for fortellingen, de tages al-
vorligt. Samtidig spilles der humoristisk
med dem. Der er en grundleggende re-
spekt i bogen for bern og deres goremal
og oplevelser, samtidig med at personer,
spil, symboler og bogens egen fiktion be-
handles respektlost.

Bogen rummer en uudfoldet vision af
barneliv og dets omstaendigheder. Nar
den ikke rigtigt slar igennem, har det nok
at gore med, at bogen ligger for meget un-
der for den spandingskonvention, den
ellers tager ved vingebenet. Det er en for-
dom at nymodens born skal have den type
spendingsjunk for at haenge pa.

Denne eksperimenteren og leg med
forteellerrolle, handlingsskabeloner og an-
dre klicheer er karakteristisk for Dennis
Jurgensens beger. Bovsedragernes Hem-
melighed (3. bd. i hans monsterserie),
vender pa tilsvarende vis op og ned pa de
gruelige mytefigurer, vampyrer, varulve
og spogelser. Det sker gennem et spiel-
bergsk trip gennem diverse speendingskli-
cheer.. Serien er en underholdende, men
lidt tynd parodi. Kvaliteten ved den er, at
den seetter laeseren fri til at spille med. Gi-
ver ham en forholdsmade over for sanse-
bombardementet.

Legen med »feengslende« billeder er ho-
vedsagen i Jord i hovedet, en slags keer-
lighedshistorie om Edgar Allan Poulsens
bovl med realiteterne, der er ved at blive
suget ud i fiktionernes spejle, hvadenten
det er dem i hans hoved eller dem, der
klistrer sig til virkeligheden. Ogsa her er
sammenfald ved at fore til sammenbrud
og undergang. Han oplever sig som mari-
onet i eget mareridt. Bogen handler om at
bryde gennem (selv)billederne og komme
til virkelighed. Den gor det farcepreaeget
og legende med udfrielsen af tvangsbille-



derne som projekt. Bogens egen overflade
er lidt blank i det. En flot indpakning. Der
kan ogsé vere en slags befrielse i at pakke
tomheden ud af dens bleendende hylster.
De udtryksmidler, Dennis Jiirgensen
tager i brug er, som bedst anvendt, effek-
tive til afkleedning af det dede og blanke
mediekonsum; klicheerne bliver vendt til
noget andet. I det stykke ligner de andre
af tidens udtryk, fx det spil med symboler
og fiktioner, der kerer i mange rock-vi-
deos. Metoden er ogsa i familie med den
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ungerne anvender i deres mundtlige for-
tellinger. De er ikke gaet sporlest hen-
over D.J. Det kan vare én grund til den
popularitet, Dennis Jiirgensens beger har
mellem ungerne. De kender deres lus pa
travet.

Omtalte beger af Dennis Jiirgensen:
Djaevelens Hule. 123. s. 89 kr. Tellerup.
Jord i hovedet 103 s. 89 kr. Tellerup.
Bovsedragernes hemmelighed. 133 s. 98 kr.
Tellerup.



Den tid, den keerlighed

Der er en dreng i bornehaven. Han er glad for en af de voksne. Hun er ogsd glad i ham.
Sadan som det nu kan veere. Det er ikke altid sa let at komme af sted med. Ulige born. Sd
mange hensyn. Ulovligt naermest.

En dag gar de og snakker. Drengen er noget bekymret for, hvordan det skal gd med
hende, ndr han bliver stor og ikke er i bornehaven til at tage sig af hende.

- Men sd skal jeg nok komme og passe pa dig alligevel, siger han.

- Uhn, siger den voksne. Det tror jeg nu ikke, du teenker pd. Nar du bliver stor, sd blir
du optaget af alt muligt andet.

- Nej siger han, sa kommer jeg og star pd mdtten og passer pa dig.

- Nej da, siger den voksne, sd render du efter alt muligt. Og sd far du en kereste 0gsd.

- Ja, men hende tar jeg da bare med.

(Publ. i Information 7. marts 1985)





