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To billeder fra et traevaerksted pa SanseSlottet. Det fungerer som et »mini-maker-space«. Bemaerk
at meget af vaerktajet er i bornehajde. Og bornene ved godt, at ndr noget ikke er i bornehgjde, sa er
det voksen-vaerktaj. Bemaerk reolen nederst til hajre. Her er stumper og stykker til fri afbenyttelse,
nar bernene selv tager initiativ til »leg med sager«.

»Nej... Teenage Mutant Ninja Turtles har ikke ojne i nakken!!!!«, siger Hans til byggepaedago-
gen. Hans er 5 ar. Der er gang i en Lego-leg, og vi bygger Turtles-figurer. Byggepadagogen
har lavet en fejl. Turtles-figurerne er 2 Lego-dupper dybe, og byggepaedagogen har fundet
en sort klods med 2 dupper til at lave gjne med. Det betyder, at klodsen kan ses i nakken af
figuren. Hans opdager fejlen og tilbyder straks at rette den (nedslag nr. 9).

Formaélet med de 11 nedslag i praksis, som dokumenteres herunder i billeder og tekst, er
for det forste at skaerpe opmarksomheden pa, hvordan konkrete legeprocesser forlgber.
Gennem den teette beskrivelse, her ogsa illustreret med billeder af forlgbene, udfoldes den
sammenhang og kontekst disse lege eksisterer i. For det andet gennem fokus pa den voksnes
rolle, iser i dialogen med bernene, at bringe nye aspekter til de roller vi kan tage, nar det
galder at understotte disse processer, og hvilke redskaber vi kan tage i brug, nar vi skal gare
plads til legen. Helt konkret kan de simplificerede »spillekort« ses som mentale »cue-cards«
til den dialog, vi som voksne har med bgrnene omkring deres legeprocesser. Det er vigtigt at
veare bevidst om det sprog og den dialog, vi har med bernene. For det tredje vil jeg give nogle
skitser til den veerkstedskultur, der skal til, for at legeprocesserne kan opsta frit. Jeg bruger
begrebet vaerkstedskultur for at pointere, at der er mange faktorer, der indgér. Baide rummet,
de konkrete veerktgjer, den paedagogiske ramme osv. Og det er noget, der skal vedligeholdes
og er athengig af de aktorer, der optraeder i det mulighedsrum, hvor legen foregar.
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Formalet med disse nedslag er:

1) at skaerpe opméerksomheden pa, hvordan konkrete legeprocesser forlober. Gennem
de taette beskrivelser, her ogsd illustreret med billeder af forlobene, at udfolde den
sammenhang og kontekst disse lege eksisterer i.

2) Gennem fokus pa den voksnes rolle, iser i dialogen med bernene, at bringe nye aspekter
til de roller, vi kan tage, nar det geelder at understotte disse processer. Og hvilke redskaber
vi kan tage i brug, nér vi skal gere plads til legen. Helt konkret kan de simplificerede
»spillekort« ses som mentale »cue-cards« til den dialog, vi som voksne har med bgrnene
omkring deres legeprocesser. Det er vigtigt at veere bevidst om det sprog og den dialog, vi
har med bernene.

3) Jeg vil give nogle skitser til den vaerkstedskultur, der skal til, for at legeprocesserne kan
opsta frit. Jeg bruger begrebet vaerkstedskultur for at pointere, at der er mange faktorer,
der indgér. Bdde rummet, de konkrete vaerktgjer, den paedagogiske ramme osv. Og det er
noget, der skal vedligeholdes og er afhaengig af de aktorer, der optraederi det mulighedsrum,
hvor legen foregar.

Om processerne

Konstruktionsleg har en stor plads blandt kommercielle kulturprodukter. Lige fra stable-
klodser til sméa barn i vuggestuealderen og til et Lego-Star Wars byggesat. Nogle byggesat er
endda market 18+ og dermed pr. definition beregnet til voksne. Lego er blevet verdens storste
legetojsfirma pa baggrund af konstruktionslegen. Den udfolder sig i mange arenaer og med
mange forskellige typer af artefakter. I vuggestue-alderen er der megen energi i konstruktion
og »dekonstruktion«. Der bruges megen tid pa at edeleegge den konstruktion, som barnet
selv eller den voksne har lavet. Man sgger netop den stemning, der opstar, nar tarnet velter.
Konstruktionen er kun et redskab til at opna den stemning.

Konstruktionslegens udfoldelse er selvfolgelig afhaengig af det mulighedsrum, der
bliver skabt for barnet. Blandt andet de materialer og det varktej barnet har til radighed. Alle
bernevarelser og daginstitutioner er fyldt op med muligheder for konstruktionsleg. Lego fylder meget
pa hylderne. Konstruktionslegen er ogsa tit udgangspunkt for andre typer af lege. Hvad enten det er
borgen af Arla-malkekasser pé legepladsen, som giver anledning til den traditionelle cowboy- og
indianerleg, eller Star Wars-legen i barneverelset, efter at far har hjulpet med at samle det
dyre Star Wars fly, som var julegaven i ar. S konstruktionslegen er tit basis for eller redskabet
til andre typer af lege (f.eks. nedslag nr. 7). Konstruktionslegen er ikke sé teoretisk udfoldet,
iseer ikke med et bernekulturelt udgangspunkt. Arne Tragetons bog Konstruktionsleg i
bornehave og boernehaveklasse! er en meget grundig bog og stadig aktuel trods dens mange
ar pa bagen.

Eksemplerne i disse nedslag stammer fra den konkrete peaedagogiske praksis i
Designbgrnehuset SanseSlottet2. Det er Kolding kommunes tema-daginstitution
omkring design. Kommunen brander sig omkring »Design« bl.a. pga. Designskolen og
designvirksomheder. Kommunens motto er: »Sammen designer vi livet«. Alle kommunens
institutioner, skoler osv. skal arbejde med design. SanseSlottet er sat i veerk for at arbejde
specielt med designpaedagogik i bernehgjde. Peedagogikken tager udgangspunkt bredt i
arbejdet med estetiske leereprocesser.
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Institutionen er bygget op med forskellige vaerksteder. F.eks. »Vaerkstedet« som har fokus pa
billedprocesser. (En kollega og jeg blev opfordret til at skrive en artikel til en Dafolo-udgivelse
»Vi gor kultur«3, om den nye styrkede laereplan, emnet: Kultur, @stetik og fellesskaber. Den
har fokus pa berns tegneprocesser i en bgrnekulturel sammenhaeng.)

Andre veerksteder pa »Slottet« er »Kriblekrablerne«, som har fokus pa natur, »Spilopperne«
som har fokus pa musik og teater, og til sidst »Byggepladsen« som er et vaerksted for
konstruktionsleg. Det vil sige, at der altid er kreative vaerksteder abne i SanseSlottet. Og
bernenes leg udfolder sig i disse verksteder.

Jeg har lenge gaet og tenkt pa at felge Dafolo-artiklen om tegneprocesser op med
noget lignende omkring et andet omrade, nemlig konstruktionsleg. I Corona-foraret 2020
havde jeg tid til at udarbejde nogle refleksioner over den padagogiske praksis pa netop
konstruktionslegen.

I forste omgang blev det til en raekke plakater, som kunne indga i SanseSlottets 10-ars
jubileeums fejring i foraret 2020. Den fest blev desvaerre ikke til noget. Nedslagene i denne
artikel er en bearbejdning af disse plakater. Jeg har gennem de sidste 10 ar arbejdet med
kreativitet, veerkstedskultur og konstruktionsleg pa SanseSlottet og dette er nogle nedslag
derfra. Jeg har gennem alle mine aktive padagogiske ar haft, hvad man kunne kalde et
»mini-maker-space« og draget en masse erfaringer der. Selv om man ikke er fyldt 3 &r og
forst lige er startet i bernehave, kan man fa rigtig meget ud af at deltage i en vaerkstedskultur.
Ja, selv vuggestuebarn bliver stolte over at fa lov til at svinge en hammer og prove en sav.
Varksteds-erfaring og isaer veerktgjs-erfaring starter ikke i skolen, og slet ikke forst med faget
»handveerk og design«, som er obligatorisk i 3-6 klasse4. Der er mange vigtige, nadvendige,
essentielle, spendende udfordringer, der kan arbejdes med fra vuggestuealderen.

Nogle af beskrivelserne er traditionelle konstruktionslege med legesager (Lego osv.) Resten
er fra aktiviteter i et treeveerksted, som man ogsa kunne kalde et »mini-maker-space«. Der er
grundleggende 3 typer af aktiviteter der: Den forste er voksen-stattede projekter og processer.
Her saver, hamrer, limer og maler de flyvere, skibe biler osv. Det er helt individuelle forlgb
og bliver kun feerdige i den hastighed, bernene orker det. Nar man lige er startet i bernehave,
kan det godt veere svaert at save bare en lille pind over. Det betyder, at der konstant kan
vare 30-50 forskellige barneprojekter i gang. Det kraever meget hylde plads og organisering.
De fleste af bernene kan sagtens huske, hvad de er i gang med, selv om der gar tid mellem
bernenes aktivitet pa vaerkstedet.

Den anden type af aktiviteter pa treeveerkstedet er »leg med sager«. Der er hylder med sma
og store stumper trae, dimsedutter og dingenoter. Regulere klodser og irregulere klodser.
Det er altid spa&ndende at dykke ned i disse kasser, og nogle gange overtager den leg de mere
voksen-styrede processer.

En tredje leg er varktgjsafprovning. Det er i sig selv en aktivitet at prove kraefter med
vaerktgj og materialer. Det er vigtigt at give rum for denne type af leg ogsa, og det er en type
leg, man sagtens kan starte med i vuggestuen (nedslag nr. 3)
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Om dialogen

Billeder pa mangfoldigheden i berns konstruktionsleg og de 11 nedslag beskriver meget
forskellige aestetiske laereprocesser. Mange af processerne har veret »...oh, hvad skete der
lige der«, og det har forst veeret i dialogen med bernene, i en konkret dialog, og i forfelgelsen
af den uventede retning processen lige nu har taget, at vi sammen har fundet ud af eller
formuleret hvad det var, der skete.

Dialog er en vasentlig del af stotten, vi kan give til barnene. Det er ikke altid til at vide,
hvad der er indgang til den proces, som barnet lige praecis er i gang med. Et meget konkret
eksempel pa det er bernenes varktgjsafprovning: Som voksen har vi en hel klar mening
om, hvordan verktgj og materialer horer sammen. Hammer og sem hgrer sammen, sav og
treestykke hgrer sammen. Men hvis man har noget metal, sa er det ikke det smarteste at bruge
en traesav. Sa i stedet for at udstede et forbud og skaelde ud, hvis barnet forsgger pa det, er det
vigtigt at indga i en aben dialog omkring forholdet mellem verktgj og materiale

Det er forst gennem den konkrete erfaring, barnet opnéar faerdigheder. Derfor er der ogsa en
stor variation af vaerktej tilgeengelig pa et levende treeveerksted. Og derfor er det ogsa vigtigt,
at der er stor grad af fri adgang til at eksperimentere med disse veerktgjer. Sa i stedet for at
udlevere materialer og vaerktgj, ma vi voksne indga i en dialog og tillade eksperimenter med
vaerktgjerne. Man kunne for eksempel sige: » Hvilket vaerkteoj tror du vil vaere bedst til denne
opgave...« og acceptere valget og opleve sammen med barnet, hvordan det sa fungerer. Og
maske supplere med en bemaerkning om, at »...jeg tror, at den her sav er det bedste bud, men
du er velkommen til at eksperimentere«. Selviglgelig inden for rammer af det sikre.

Nar man netop har det store udvalg af forskelligt veerktgj, far barnet et andet forhold til det.
Det er for eksempel smart bade at have slove save og meget skarpe save, og selvfolgelig holde
gje med om barnet kan handtere dem. Lynhurtigt opstar der en bevidsthed om varktgjets
kvalitet. Blandt de mere erfarne til at handtere en sav blev det en kamp om de meget skarpe
save. De fik hurtigt betegnelsen »motorsav«. Det er kun gennem denne eksperimentering, at
denne erkendelse vil opsta.

De mentale »cue-cards« pa de folgende sider er ogsa en hjalp til dialogen. De er inspireret af
dekort, derhjelper skuespillere, talere og tv-vaerter med at huske, hvad de har at sige. De bruges
typisk i tv-produktioner, hvor de kan holdes off-camera og ikke ses af publikum. P4 samme
made i det eksperimenterende faellesskab, der kan skabes i et veerksted, hvad enten det er
billedveerksted, et medievaerksted, et musikvaerksted eller som i dette tilfaelde et traeveerksted.
Jeg har forsegt at uddrage en essens af hvert af de nedslag, jeg har beskrevet. Andre essenser
kunne selvfolgelig uddrages, og barnet har helt sikkert sin helt egen dagsorden. Det var ikke
meningen i forste omgang, at de cue-cards skulle bruges direkte i vaerkstedskulturen, i den
paedagogiske situation.

For at dialogen med det enkelte barn skal vaere sa udfoldet som muligt, er det vigtigt at
gore sig disse overvejelser. De har sa for mig resulteret i denne raekke af netop mentale »cue-
cards«. De er udtryk for mine refleksioner over de enkelte nedslag. De er ogsa udtryk for min
forstéelse af de enkelte individuelle processer. For eksempel i nedslag nr. 11, hvor jeg er vildt
imponeret af barnets evne til at efterligne en kompliceret konstruktion. Men for barnet var
det bare et redskab til en leg med en prinsesse-dukke. Og den skulle selvfglgelig have et slot
at bo i. Der gav sig sd udtryk i et »cue-card«, hvor der er to ens figurer. Den ene er lyserad og
med et lille tarn.
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Disse »cue-cards« kunne sa bearbejdes til nogle plakater, som kunne bruges til at have fokus
pa processerne for det enkelte barn. Ophaengt i veerkstedet kunne de bidrage til dialogen med
det konkrete barn. Disse visuelle prasentationer kunne méske vare med til at svare pa det svaere
spergsmal: »...doooh, hvad skete der lige der??«.

De treeveerksteds-aktiviteter, der er beskrevet i disse nedslag, er lavet sammen med
vuggestue- og bernehavebgrn, dvs. bern i alderen 1-6 ar. Ja, jeg mener 1 ar!! Man skal bare
kunne lofte en hammer, sa kan man ogsa have stort udbytte af at veere med pa traevaerkstedet.
Jeg har lavet lignende aktiviteter med bern i indskolingsalderen. I den alder kan dialogen
selvfglgelig vaere meget mere sprogligt kompliceret. Og bern i den alder kan vaere meget mere
bevidste om den rolle, de selv tager i en veaerkstedskultur. Der brugte jeg med stor succes en
rakke betegnelser for den made, det enkelte barn vartil stede pa veerkstedet: » Entreprengren,
» Hgjhusbyggeren«, » Den stille slider«, » Hulebyggeren«, » Den hgjtrabende slider«, » Den der
bare kigger pa«.

Nar de lige havde faet forklaret hvad en entreprener er, var de helt med pa beskrivelserne.
De kunne sagtens se sig selv. Og folte sig anerkendt. PA samme made med de mentale »cue-
cards« i denne artikel.

Om kulturen

Jeg bruger flittigt begrebet veerkstedskultur. Det er iser, fordi der skal en kultur til, for at de
eksperimenterende lege, som er beskrevet i disse nedslag, kan opsta. Og det er en kultur, der
hele tiden skal vedligeholdes. Den bestar af mange forskellige facetter. F.eks. kan man nemt
forfalde til en undervisnings- og instruktionskultur. Der er selvfglgelig ikke noget galt i at lave
10 ens skibe, fordi man skal i skoven og sejle i aen, som lgber gennem klgften. Men ejerskabet
opstar forst, nar det er barnet selv, der formulerer projektet. Og sa kan forlgbene straekke sig
over lang tid uden at barnet mister interessen.

Hvordan bgrnene agerer i et traevaerksted, er ogsd baseret pad paedagogikken i hele
daginstitutionen. Pa SanseSlottet er de forskellige veerksteder karakteriseret ved abenhed
og tilgengelighed. Der er altid mulighed for selv at eksperimentere med materialer og gé i
gang med forskellige astetiske processer. Det er tit i et legefallesskab, at processerne opstar.
I nedslag nr. 10 opstar en leg omkring adgangen til stumper og stykker og adgangen til sem
og hamre. Legen er startet af en enkelt dreng, men snart er der rigtig mange involveret i
produktionen af en walkie-talkie. Den leg kan kun opsté, fordi bernene ved, at det er OK at
eksperimentere indenfor de rammer, de har leert gennem mange forlgb pa traevarkstedet.
Og den kan kun opsta, hvis bygge-paedagogen lerer at sidde pa sine hander og lade
eksperimenterne flyde. Det kraever mod og improvisation at agere i en sadan kultur. Nar nye
born kommer til, leerer de hurtigt kulturen at kende.

Billedmaterialet som ligger til grund for nedslagene, er screenshot taget fra procesvideoer,
som er lavet til alle de beskrevne forlgb i nedslagene. Det gor ogsd, at de ikke er i en super
god oplesning, og nogle af billederne er lidt slorede, ud over at bernenes ansigter selvfolgelig
er sloret. Videodokumentation har blandt andet den fordel, at man kan opgve sig i at have
fokus pa processerne og ikke s meget fokus pa produkterne. Man kan bruge kameraet som
nysgerrig interviewer og dokumentere den dialog, man har med bgrnene. Og man kan holde
oje med blikretninger, reaktionstider, interaktioner mellem bgrnene, som kan veere svaere at
huske, hvis man ikke har noget materiale, der kan bakke ens hukommelse op.
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¥ Feellesskabet styrker
kreativiteten.

1. Hvad mon det er for en bunke
pinde vi skal kigge pa her til
samling?

“Men det skal nok ga, for Christoffer har
taget guitaren ned, sa skal det nok blive
hyggeligt.” Det synes de at taenke. Til
formiddagssamlingen har vi taget
projekter med fra traeveerkstedet. De er
ikke helt faerdige, og nogle skal holdes
sammen med en snor.

2. Russiske guitarer!

Mange i bernehaven har for set
guitarprojekter fra traeeveerkstedet, men
ikke alle kan lige huske, hvad det nu er,
den der russiske guitar hedder. Men det

skal vi prgve at gare noget ved. Sa
Christoffer har lovet at lede et lille
orkester og snakke om russiske guitarer.

3. Men forst skal der lige stemmes.
Og selv om man ikke har en faerdig guitar,
kan man godt ga op i det. Luftguitar kan
man altid spille. Sa lyder det naesten som
et lille orkester. Men der skal ogsé vaere til
en lille snak om, hvor langt den enkelte er
kommet i processen, og iseer hvad det
naste step i processen er.
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4. Forskellige former.

Og sa var der tid til at snakke om, hvilke
former guitarer kan have. Christoffers
guitar har mange runde og blede former,
og man skal huske hullet, for det er jo
der, lyden kommer ud. Og det skal en
russisk guitar selvfglgelig ogsa have.

5. Faellesskabet.
Fellesskabet og koncentrationen var stor. Og
der var lydhgrhed over for bide musikken og
detaljerne i billederne af de russiske orkestre,
hvor der bade var store og sma trekantede
guitarer. Og en bas-balalajka, der blev ngdt til
at std pa gulvet.

en del af denne teenkning. Tilfeeldigvis var
der mange, der var i gang med at lave
trekantede guitarer (balalajkaer). Og sa var
lejligheden der til at lege et lille orkester.

Borns kreative processer og projekter er
individuelle, og de kan ikke presses ned i en
skabelon. De skal selv ga vejen i deres tempo.
Naér det er sagt, er feellesskabet i
bernegruppen og vedligeholdelsen af en
vaerkstedskultur helt central ogsa for de
individuelle projekter. “Fallesskabet” er
mange ting, og nogle gange skal man kigge
efter i hjernerne, laegge maerke til det, der sker
for og efter vi siger, at nu gér vi i gang.

Hvordan lyder russisk musik, nar det er
udsat for 4 uferdige balalajkaer og
Christoffer pa spansk guitar? Der er tid til
det hele. Der er tid til faellesskab, og der er
tid til individuel udfoldelse. Iser er der
fokus pa at lytte til de enkelte barns helt
egne ideer til, hvordan en trekantet guitar
skal se ud. For nogle er det en bestemt farve.
Andre har en hel klar ide om en

Fellesskabet er den legekultur, der er i
bernegruppen. Er den anerkendende og
inkluderende? Fellesskabet er ogsa

relationerne mellem de enkelte begrn. Har alle
en ven? “Balalajka-orkester ”-samlingen var
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Nar man egver sig,
kan man na langt.

1. Farverne ligger fast.

Rad og bla, det er Spidermans farver.
Det ved enhver rask dreng og pige. Og
sé kan man altid lige kigge pa nettet
for at f inspiration til, hvordan man
. kan lave en Spiderman-guitar. For det

er det, den skal vaere. Lange var en
haj udsmykning ogsé pa banen,
““ maéske pa grund af den trekantede
form. Men det endte med en
Spidermans-udsmykning. S& kommer
- udfordringerne: Det er sveert at
overskue spindelveevsmgnster. Det
giver udfordringer med penslen.

2, Sa er der tid til at ave.
Forste reaktion kan tit vere:
”...det kan jeg ikke finde ud
af”. Men hvis man sammen
far kigget pa
spindelveevsmenster og far
det brudt i smé overskuelige
trin, bliver det lidt nemmere.
”... se denne streg er lige som
en boalge.” Og sé er der tid til
at prave de forskellige
elementer.
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3. Nu ligner det noget.
Sa kommer modet ogsé. Det er
pludselig blevet nemt, bade
spindelvevsmgnster og
edderkoppen kommer med.

4. Faerdiggorelse!!
Nu kan ideerne og forestillingen inde
i hovedet endelig komme til udtryk.
Naér processen er brudt ned i nogle
smé og overskuelige bidder, er det
nemmere at komme videre og
tilfredsheden bliver stor, nir man
kommer helt i mal med projektet.
Isaer nar man selv har gaet alle

skridtene.

Egne ideer kan ogsa veere
uoverskuelige.

Det er godt at have en plan. Og nar man har
lyst til at have en Spiderman-udsmykket
guitar, kan man lige pludselig finde ud af, at
det maske var en uoverskuelig plan. De
feerreste kan alting, forste gang de prover.
Derfor skal man gve sig. Og det er ikke
naturligt for alle at gve sig. Man skal sa at sige
ove sig i at gve sig. Nogle kaster sig bare ud i
det, mens andre har en stopklods lige her.

De skal overbevises om, at det er helt OK at
ove, prove og gore fejl. Og langsomt opdage,
at den oprindelige ide godt alligevel kan
gennemfgres, man skal bare lige ga en omvej.
Det er lige her, pedagogens rolle er vigtig.
Man skal gribe momentet, nir processen er
gdet i std. Det er der, frustrationen opstar. Det
er interessant og givende at dykke ned i disse
gveprocesser. De er forskellige fra barn til
barn, og behovet kan pludselig opsta, nir man
mindst venter det.
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Det hele starter i
vuggestuen - ogsa nar
man skal lcere at save.

1. Materialer giver modstand.
En gammel slgv mini-nedstryger
er perfekt til at gve savebevagelser
for et vuggestuebarn. Den bider
sig ikke fast i treeet og da slet ikke i
fingeren. Men kroppen skal selv
leere det, musklerne leerer hurtigt,
sa leenge der ikke er modstand fra
treeet. Alligevel sgger gjnene stotte
fra den kendte voksne fra
vuggestuen.

— 2. Det rigtige vaerktgj.
Men med en rigtig sav, sa gar det
derudad. Det skal ikke veere en
legetajssav eller billig sav. Den
rigtige sav giver den rigtige
fornemmelse i kroppen.
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3. Leg med sager
Niér der ikke er plads til at save eller
koncentrationen til at leere ”sveere” verktgjer
at hdndterer, er det godt der er mulighed for
bare at lege med klodser. Og der er faktisk
ogsé nogle man gerne bare ma hamre nogle
sem i.

Det hele starter i vuggestuen.

For mange der besgger SanseSlottet pé kultur, hvor man har 3-4 vuggestuebern,
rundvisning, kommer til traevaerkstedet, og der er i gang med "hamreskole”, samtidig
far at vide, at her er der ogsé med at nogle bare lidt storre begrn eri gang
vuggestuebgrn, der saver og hamrer, er med deres projekter, hvad enten det er
forbavselsen stor. Ogsé selv om de far at dukkeseng eller flyvemaskine.

vide, at der selvfelgelig altid er voksne til

stede. Men for os er det blevet naturligt, at Gl T PR Eas

Motorikken far lov til at udfolde sig.

Gt imr dlon, Evnerne bliver hurtigt udviklet. Man skal
Ogsé nar det gaelder vaerktojshandtering. ogsd huske, at det ikke er forbeholdt
Fascinationen af aktiviteten er under alle drenge. Pigerne har som regel storre
omstandigheder stor, ogsa for den alder. motorisk fokus og kan, hvis de far lov,
Og man kan sagtens have en verkstedsteds- overhale drengene.
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Hele vejen
- jeg gar den selv.

1. Vi starter med en ide!!

”Jeg har lavet en guitar og en helikopter. Men der er
stadigveek energi, fantasi og ikke mindst tid til endnu et
stort projekt. Ta.. daaaa. Jeg vil gerne lave en borg. Og
jeg ved precis, hvordan den skal se ud. Jeg kan i hvert
fald godt tegne den, sidan som jeg gerne vil have den.”

2. Diskussion om stgrrelsen.

Det forste vi lige skulle have pé plads, var stgrrelsen!!!
Den forste tegning og 3 andre ark af samme storrelse
kunne nok med lidt god vilje forestille en borg. Men det
blev til en lillebitte borg, og det var jo ikke meningen!! Sa
derfor matte vi have gang i nogle storre ark papir.

3. Sa er viigang med at tegne
»arbejdstegning”

4 ark af en passende storrelse, der
tilsammen giver den stgrrelse borg, han
havde forestillet sig, blev fundet frem. Og
sd var det bare at ga i gang med at tegne.
Egentlig skulle det “bare” veere en
arbejdstegning, men i processen tog
fantasien og kreativiteten over, og der kom

/ flere og flere detaljer med pé tegningen.

4. Overforsel til stor plade.

4 stk. borg-sider med mange skydeskar er
tegnet faerdig, og det er tid til at overfore dem til
en plade, sa siderne kan blive savet ud. Der er
andre, der forestiller sig, at de skal vare med.
Det er inspiration til mange.

5. En rigtigt borg skal jo ha’ en port.
Det var vigtigt, at borgen fik den port, den
havde pa den oprindelige tegning. Det kraevede
sé en anden sav, nemlig en dekupgrsav. Sa kan
man lave den helt rigtige runding. Efter en del
forhandling har han reduceret antallet af
skydeskar fra de oprindelige rigtig mange pa
tegningerne til 2. Det var til at overskue at f
savet!!
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Hele vejen - jeg gar den selv.
Borgprojektet her er et eksempel pé en
bernestyret designproces. Det kan kun lade
sig gare, fordi hans "proceshukommelse” og
hans ”procesforstéaelse” er si hgj. Stod det til
ham, skulle vi arbejde pé projektet hver dag.
Uden forstyrrelse af andre bern pé
vaerkstedet. Men forstéelsen af processen
straekker ud over de “sma vinduer”, der bliver
ham til gode. Det handler om turtagning, og
om at lade andre komme til. Barn skal g&
hele vejen selv. Vi skal ikke presse pa for at
overskue problemstillingerne 3-4-5led ud i

6. Der hvor porten er....

Her er han ved at montere sider pa en lidt tykkere bundplade
og er néet til den side, hvor porten er savet ud i pladen. Og
han teenker selv, at der selvfolgelig ikke skal vare lim, der

hvor porten er. Selv ikke den altid observante bygge-paedagog

havde tenkt sa langt. Selvstendig teenkning!!!!

processen. De skal selv opleve
problemstillingerne, for de kan bidrage til
at lgse dem. Vi taenker tit alt for langt frem
i processen.

Nar de star foran problemet, kommer der
tit uventede lgsninger - netop fordi de star
midt i processen. Alt det
héndvaerksmeessige mestrer han uden at
blinke. Alle projekterne er savet af
bgrnene selv. Det handler om at dele det
op i sma bidder. Det er en selvfelge, at det
er selvgjort.
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Fra flade billeder
til rummelige
figurer.

1. Fra 2 til 3 dimensioner.
Nu snakker vi ikke kvantefysik pa hajt
plan .... men alligevel!!! Hvis Lego-
legen far lov til at udfolde sig, vil
mange komme til at kunne lave en
pyramide. En relativ kompleks
rummelig figur. Men mange evner at
lave figuren uden hjelp. Maske med
lidt "sidemandsoplering”, hvis
kammeraten er naet lidt l&engere. S
kan der hurtigt produceres mange
pyramider.

2. En pyramide er ikke bare en
pyramide.
Vi surfede nettet for at finde et billede
af en pyramide. Vi fandt hurtigt ud af,
at en pyramide ikke bare er en
pyramide. Vi faldt over et billede af en
sydamerikansk trappepyramide Straks
blev det til en udfordring. Kan den
egyptiske “normale” pyramide
ombygges til en pyramide som pa
billedet?

3. Vi bruger da begge haender
Jamen .... hvor svert kan det veere! Kun
med billedet p& iPhonen gik processen
straks i gang. Lynhurtigt blev det til en
trappepyramide som pé billedet. Det
kunne ikke ga steerkt nok. Begge haender
blev taget i brug. Og meget sikkert blev
billedet omdannet til en rummelig form.
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4. Og legen gar videre
Nu er udfordringerne overstéaet.
Byggepadagogen plager ikke mere, og
legen kan gé videre. Der er jo flere
pyramider, der skal produceres. Det

foregér bedst pa gulvet.

En pyramide er ikke bare en trappe-pyramide. Det er ogséa det, man
pyramide. kalder spatial/rummelig intelligens. Han
Vejen fra 2 til 3 dimensioner er ikke kun har set billedet af en sydamerikansk trappe-
noget, der foregar pa arkitekt-, ingenior- og pyramide en gang og gér straks i gang med
lignende kontorer. Bgrn har i legen gode at kopiere den efter billedet.
forestillingsevner. Typisk er det historier og . o
fantasi, der dyrkes. Det kan komme ud p4 Det er en evne han ikke ngdvendigvis selv

kan sette ord pa. Den er opstéet i den

mange omrader. " ! ;
stadige leg med konstruktions-materialer.

Nogle bgrn er sé visuelt sterke, at de uden Og lige pludselig leegger man meerke til det.
problemer kan omsztte et billede fra en Vores opmarksomhed skal hele tiden veaere
google-sggning til ombygning af en skarp for at leegge maerke til disse processer
almindelig egyptisk pyramide, sa den i og evner. Det er i legen, de udfordres. Den
stedet for bliver til en sydamerikansk giver dem rum til at vokse.

y.
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Tilfceldige
prikker - hvad

er nu det?

1. Hvem siger hvordan en helikopter skal
males.

Hvorfor kan en helikopter ikke vere
leopardprikket?? Det var i hvert fald det naturlige
valg for hende. Det er vel den naturligste ting i
verden. Sa den gode gule farve blev valgt, og den
sorte farve til prikkerne blev fundet.

2, Hvor kan vi klemme noget
mere pink ind.

De filosofiske diskussioner er
overstaet, resten af helikopteren
skal males, og det skal selvfalgelig
veere med yndlingsfarven ... pink!!
Som vi naturligvis selv har
blandet.
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3. Hvor mange propeller
har en helikopter?
Nu er vi naesten helt faerdig.
Der mangler kun den lille

|
/
' propel. For en helikopter har

jo 2. En stor og en lille.

Hvordan forklarer eller diskuterer
man med et barn om et ”filosofisk”

aestetisk problem: Hvad er “tilfaeldige”

prikker?

Hvorfor kan en helikopter ikke veere
leopardprikket?? Det var i hvert fald det
naturlige valg for hende. Det er vel den

naturligste ting i verden. Sa den gode gule

farve blev valgt, og den sorte farve til

prikkerne blev fundet. De farste prikker blev

sat i et paent og velordnet mgnster. Her
bemerkede bygge-pedagogen s, at det

maske lignede en terning?? Det var maske en

helt ungdvendig indblanding i en kreativ
proces?

Sa udfoldede der sig en aestetisk samtale
med en 5-4rig pige péa et hgjt filosofisk
niveau. Det bedste ved processen var vel
diskussionen om tilfzldige og ikke-
tilfzeldige prikker. Er tilfaeldige prikker
“paenere”’? Kan man gve sig i at veere
“tilfeeldig”? Det blev i hvert fald ogsa en
udfordring for byggepaedagogen at gare
den @stetiske vurdering konkret. Pa en
made sé det blev til en ligevaerdig
diskussion.

Og sa skulle der selvfolgelig vaere masse af
lysergd farve pa den ogsa. Helikopteren
blev i hvert fald leopard prikket!!
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1. Legen starter med en tegning
“Det hele startede med en tegning af en
flyver. Det havde jeg ovet mig i flere dage.
Jeg vidste, at den ville blive god. Og snart
tog legen fart. Min bedste kammerat var
ogsa blevet god til at tegne flyvertegning.

: S& derfor kunne legen hurtigt komme i
L — gang.”
2. Vi bygger en lufthavn
Vi fandt ogsa nogle biler. Der var ogsa
nogle papkasser. Og straks blev det til en
lufthavnsleg”

3. Det udvikler sig.

Lige pludselig var der bide kontroltirn,
landingsbaner, og brandslukningskeretgjer.
Det blev til en rigtig god leg, bare fordi vi
skulle gve os i at tegne flyvere.”

4. Vi ser videoen fra tegnelegen.
De samme drenge var faktisk i gang med at
lave flyvere pa udevaerkstedet. De var néet til
at flyverne skulle males. Men lige inden de
skulle i gang, fandt vi lige videoen fra deres
tegne/lufthavns leg.

- YR
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5. Leg giver anledning til
tegninger og tegninger giver
anledning til leg.

Fra leg til byggeprojekt og tilbage igen.

o
%
l‘

-

Fra leg til byggeprojekt og tilbage igen.

faerdige.

hjem.

Et nedslag om bgrns evner til at
vandre/springe/hoppe fra astetisk udfoldelse
(tegning), til leg, til byggeproces, tilbage til
leg. Hele tiden med fuld koncentration. Det
er 2 ssmmenhangende forlgb, der viser,
hvordan drengene ubesvaeret vandrer fra
legen, tegnesituationen, processen omkring
flyverne, malesituationen, tilbage til
lufthavnslegen som blev gentaget, nu pa
gulvet.
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6. Der er lige tid til en lufthavns legigen. =
Inspireret af at se video af deres lufthavns-leg med
udgangspunkt i tegninger, blev de lokket til igen at
gd i gang med at bygge en lufthavn, der passede til
deres trae-flyvere.

7. Nu skal flyverne vaere

Men det varede ikke laenge for
maleprocessen kaldte. For det var
vigtigt at blive feerdig. De havde
vaeret sd meget pa traeveerkstedet,
at de vidste, at der skulle regnes
torretid ind, for den faerdige
flyver stolt kunne bringes med

Tidsskrift for Bgrne- & Ungdomskultur
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Det var faktisk bygge-padagogen, der
stillede “krav” om, at de skulle lege, for de
“matte” male flyverne og gare processen
feerdig. Det spaendende er, at alle de
forskellige processer mestrer de til fulde,
og det hele er bundet sammen af legen.
Processen med at lave flyvere har
selvfolgelig vaeret over et leengere forlgb.
Den har veret drevet af deres motoriske
evner og deres gnske om at fa lov til at f&
en flyver med hjem. Vel at maerke en flyver,
man helt selv har lavet. Det giver en hel
anden dimension til legen. )
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Nedslag 8
Tryk pa knappen o
helikopteren finder et juletree

1. Helikopteren er snart feerdig.

Efter mange besgg pa traevaerkstedet er helikopteren
snart feerdig. Der er savet, limet og hamret. Nu
mangler der kun at montere propeller, sa kan den
komme ud at flyve. Lige hjem til vaerelset, hvor den
kan indga i samlingen. Den skal lige males over det
hele i lige de farver, han bedst kan lide.

2. En pind med en stor propel pa.
En stol monteret pa en stor plade med hjul
under og noget, der med god vilje lige er en

styrepind og vupti ...... kan vi lege
helikopterleg i stor starrelse.

y/

' 3. Etinstrument eller et instrument?
”N4a man skal lege helikopterleg, skal man ogs&
have instrumenter” siger bygge-pedagogen.
”.... Skal vi sé spille musik??? For at
helikopteren kan flyve? ” .... sparger bgrnene.
Det er jo logisk nok. Men det gav anledning til
en lang snak om forskellen mellem et "spille -
instrument og s et instrument der f.eks. sidder
ien bil, som de jo kender. Eller i en helikopter!!

4. Papkasser er altid gode til kreative
lgsninger.

10 papkasser blev fundet frem. Og der blev
fundet pé alle mulige instrumenter. Bade til
fart og til hgjde. Til lys og til at finde vej. Man
havde jo set far bruge Google-maps i bilen.
pludselig var der et helt specielt instrument.
Hvis man trykkede pa knappen, kunne
helikopteren selv finde juletraer. Og det var
ikke engang jul.
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6. En dygtig beszaetning.
Sa er det tid til at tage billede af
hele besatningen, der har vaeret
med til at producere
instrumenter til den store
helikopter. Sa langt inde i legen
havde bgrnene sikkert glemt,
hvad den "hemmelige” plan var:
Nemlig at fa taget et billede,
som kunne monteres pa
helikopteren. S& man pa
helikopteren kunne se, hvem
der styrede, og hvem der bare
var passagerer.

5. Den store helikopterleg.
Nu er alle instrumenterne blevet monteret,
og legen kan gé i gang.

7. Billedet er printet.
Nu skal der klippes og limes.

8. Et sidste touch.

Limlak kraever fingerspidsfornemmelse. Men forst og
fremmest kraver det, at man skal overbevises om, at
det faktisk bliver gennemsigtigt, nar det torrer. Og det
er tit nu at Dronning Margrethe bliver naevnt. Denne
teknik hedder nemlig decoupage”. Og det er en
teknik, som hun ogsa bruger i stor stil nar hun skal
vaere kreativ. F.eks. nar hun laver kulisser til
fjernsynsudsendelser. ....og H.C. Andersen brugte det

E

n helikopter der finder juletraer ...

ender et helt andet sted. Andre gange bliver
selv.

den udvidet, sa helt nye lag bliver fgjet til en

Et instrument er et instrument!! Da vi havde
slaet fast, hvad der menes med instrumenter,
nar det gelder helikoptere, sa fik fantasien
frit lob. Papkasser kan bruges til mange ting
og i dette tilfaelde bruges til at tegne de
forskellige instrumenter. der skal til, for at en
helikopter kan flyve.

Tit leber legen ud af et sidespor. Nogle gange
bliver den fuldstendig transformeret og

eksisterende leg.

Det var slet ikke jul, og helikopter-flyvning
var nok ikke en hverdag for disse bern. Men
derfor kan man jo godt forestille sig en hel
“automatisk juletraes-findende helikopter”.
Da instrumenterne var tegnet, og den store
helikopter var “samlet”, kunne legen endelig
ga i gang for alvor.
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1. Vi har selv lavet Lego en model.
Med fzlles hjalp har vi lavet en model af en
Turtle. Teenage Mutant Ninja Turtles har
forskelligt farvede masker. Leonardo har en bla
maske, Donatello har lilla maske, Michelangelo
har orange maske, Raphael har red maske. Alt
dette har en turtles-interesseret dreng jo
fuldsteendig styr pa. Bade navnene og farven pa
A I i deres masker. S nar forst modellen er lavet,
gar der ikke lang tid, for alle 4 er lavet.

2. Nu er der kommet lidt krop pa.
De ligger her sa fint pa rad og raekke.
Selv med et lille antal klodser ser de
meget livagtige ud.
|

3. Nu vender de ryggen til.
Her vender de alle ryggen til, og
fint ser det ud. Vi accepterer, at

munden gar igennem pa begge
sider. Der var ikke nok af de helt

smalle og flade Lego klodser.

4. Ups.. gjne i nakken
Byggepaedagogen har ogsa lavet sin
Leonardo, og her vender den ryggen til.
Han bliver straks belaert om, at det er helt
forkert!! De har ikke gjne i nakken. Det er
jo en byggefejl!! Du skal kun bruge en 1-
dut-klods, ikke en 2-dut-klods. For hvis
du gor det, fortsatter gjet jo helt om i
nakken. Det dur jo ikke!!
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5. Lyn reparation - -
”Nu skal jeg lige ordne m

den for dig!!!”
6. Vi bygger selv videre.
Alle hoveder er repareret,
sé de tilfredsstiller alle
krav. Herfra i processen
har han ikke l&engere behov .

for stotte. Han gar straks i %

gang med at udforme en

krop.

7. Og selv et bzelte er der kommet pa. -

Sa er det blevet til en hel figur, og selv baltet er kommet pa.
Han ndede kun en krop den dag. Men sa kan man heldigvis
udskifte hovederne, sd man skiftevis kan lege med Leonardo
med den bla maske, Donatelli med den lilla maske,
Michelangelo med den orange maske eller til sidst Raphael,
der har en rad maske.

om morgenen for at folge med. Alle
detaljer skal veare rigtige. Barnene ved
meget mere end de voksne. Det skal man
huske at anerkende. Det er ikke sikkert, at
boernene ved hvor Turtles-navnene
kommer fra. Men det kunne sa give
anledning til lidt "ninja-kunst-historie”. Sa
konklusionen pa det hele er, at Teenage

Om den kommercielle kultur, og
hvordan vi omfavner den.

Den kommercielle kultur fylder rigtig
meget i bernenes liv. Tydeligst er det
selvfolgelig ved fastelavn, hvor
udklaedningen langt hen ad vejen er
bestemt af, hvilken Disney film der senest
har haft premiere.

Det kan man begrade. Eller man kan
omfavne det! Det er i hvert fald det,
barnene gor. De bruger det som réstof til
deres leg, og vi voksne skal sta tidligt op

Mutant Ninja Turtles ikke har gjne i
nakken!! De klarer sig ved hurtighed og en
hel masse andre egenskaber, som det lige
passer ind i legen.
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Hvad sker der nar de
voksne vender ryggen til.

1. Forskellige processer i gang.
Der er altid gang i store og sma
projekter pa traeveerkstedet. Der er
guitarer, der skal stemmes,
flyvemaskiner som skal have vinger
pa. Sa er der dem, som bare skal gve
sig i at save. Bygge-paedagogen har
travlt med at hjaelpe og guide.

2. Men hvad sker der
her....??

Men med ryggen til den travle
bygge-padagog sker der ting
og sager. I bogstaveligste
forstand leg med ting og
sager. En dreng har sat en
omfattende produktion i
gang. Heldigvis var der en

masse relativt ens sma Inspirationen var sikkert

stykker tree, og der var fra en skitur, hvor de havde
adgang til passende starrelse lejet walkie-talkie til at
sem, og hamrene hang lige i

nerheden. Han var en rigtig
organisator, og straks var der
rigtig mange barn i gang. Alle

3. En produktion af
walkie-talkie

snakke sammen pa vej ned

af bjerget. Sddan en kunne
man da selv lave!!! Man

kunne lave mange. Det er

styret af en falles ide. bedst hvis der er mange
med til legen, og alle bliver
inddraget i god ro og
orden.
4. Modellen finpudses

Detaljerne skal veere i orden,
selv om det kun er et sgm i en
klods. Her er en ikke helt
“autoriseret” brug af en
dekupgrsav. Men klodsen blev
pudset og blev acceptabelt fin.
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5. En butik skal der
selvfolgelig vaere.

Da produktionen efterhdnden
havde faet en hastighed og et
omfang, opstod ideen med en
butik. Legen bredte sig ud over et
stgrre areal. Der blev handlet og
diskuteret priser. Tilfeldige, der
kom forbi, blev involveret i legen
og sikkert ogsa tiltrukket af de
billige priser. Byggepaedagogen
var slet ikke involveret og greb
kun ind, da butikken blev udvidet
med sgm i kasser. Her kunne
man s kebe en handfuld sem.
Der var nok ikke s& smart at f&
spredt over hele legepladsen!!

6. Sa skal vi huske at rydde op.
... jo bygge-pedagogen greb ogsa ind
til sidst og insisterede p4, at der
skulle ryddes op. Men de kunne nok
se fornuften i, at legen kunne
fortsaette den naeste dag.

det feerdige projekt. Men der er en voldsom
hamre-aktivitet bagerst i lokalet. Her er 5
born i gang pé et meget lille omréde. Det er
ikke noget, som paedagogen har sat i gang,
men det gor ikke koncentrationen mindre,
narmere tveert imod. Det, der foregir her, er
ikke mindre end en fabriks produktion af
walkie-talkies.

Hvad sker der nar de voksne vender
ryggen til.

Nar bgrnene overtager vaerkstedskulturen.
Eller rettere, nar det er en del af vaerksted
kulturen, at der er rum til, at bgrneinitierede
processer kan udfolde sig. En type af
projekter pa udevaerkstedet, hvor barnet
gnsker at lave en bestemt ting. Paedagogens
rolle ved disse projekter er at stotte og

hjzlpe. Alt save-arbejdet laver bornene velorganiseret leg, der er sat i gang af, hvad
selvfolgelig selv. Det er projekter, som der umiddelbar ser ud som en enkelt dreng.

b@rneng har mulighed for at ga il 08 fra, Det er i hvert fald hans butik, produktionen
atheengigt af hvor lang koncentrationen og gar til. Her er det legen, som er motor i
energien for det enkelte barn er. aktiviteterne.

Disse barn er nemlig deltagere i en

Det er, hvad man kunne kalde "abent
vaerksted”. Bernene er drevet af gnsket om,
at tingene skal ligne noget og skal veere noget
bestemt, en flyvemaskine, en guitar, en
faerge. De ved, at det er svaert, og at det tager
lang tid. De er ogsa drevet af stoltheden af

Mange born er med i legen pa forskellig

made. Mange vil gerne bidrage til
produktionen, nogle kigger bare pa og

undrer sig over, hvad der nu sker. Nogle gér

op i at kebe i butikken, som straks ogsé

bliver etableret. /
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Bygge-padagogen sidder ved bordet med
vores store kasse af Kapla-klodser. For at
invitere til hyggelig leg og samveer sidder
han ogsé og bygger. Det inspirerer mange,
der lige kommer forbi. Nogle gange er det
figurer, der opstér i dialog med bgrnene.
F.eks. er det altid sjovt at hjaelpe med at
skrive navne. Det kan godt lade sig gore,
nar man bare har klodser nok. Nogle gange
er det hgje tarne. Sa er der altid nogle bern,
der overtager. Men denne gang var det et
forsgg pa at lave en kompliceret figur. Man
er vel ikke bygge-padagog for ingenting.
2. En kopi.

Man sidder sjeldent alene, og i
dag kommer der en 4-arig pige
forbi. Uden kommentarer gar
hun straks i gang med at bygge.
Lynhurtigt har hun gennemskuet
modellens komplicerede
raekkefglge af klodser pd hgjkant,
flade klodser rundt i cirkel,
overlap osv. Efter fa forsgg
mestrer hun figuren. Og den kan
hurtigt komme i hgjden.

3. Det er godt vi har mange klodser
Vi skaever lidt til hinanden. Og teenker
begge to, om der nu er klodser nok. Men
det er der heldigvis.
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4. Og sa var det bare et slot.
Byggepadagogen skulle helt
Kklart vise, hvor dygtig han var.
Men for pigen var der et helt
andet mél. Det viste sig, at hun
havde en lille prinsesse-figur i
lommen. Den manglede det helt
perfekte slot. For hvad er en
prinsesse uden et slot!!
Prinsesseleg er altid en god leg,
ogsa nar man sidder alene .....
sammen med andre ved en

byggeleg.

Byggepadagogen tager sig ogsa tid til at
bygge sammen med bgrnene. Det giver
anledning til mange ting. Bornene bliver

Den grundlaeggende laeringsstrategi
for bgrn er at efterabe!!

Helt centralt hos bernene er at efterligne, tiltrukket af hyggen og samvzeret. De far
kopiere og efterabe. Hvad sker der sa lige, lov til at bidrage og bygge med. Der er
ndr en pige pa 4 ar efteraber den mest altid plads til tryghed og hygge. Det giver
komplicerede "Kapla-figur”, som plads til at ssmmenligne og udfordre.

pedagogen synes, han kan lave - kun for at

lave et slot til sin lille dukke!!!! Og nogle gange er der bare nogle, der har

behov for at efterligne.
v
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Noter

1. Konstruktionsleg i barnehave og barnehaveklasse: konstruktionsleg 1-7 ar; Arne Trageton;
Kroghs Forlag; 2004.

2 Designbarnehuset SanseSlottet, Kolding Kommune: https://designboernehuset.aula.dk/.
3 Vi gor kultur: kultur, aestetik og faellesskab i bernehgjde; Kim Jerg, Kaare W. Nielsen, Per
Kallehauge, Dorte Kier og Maria Burgard; Dafolo, 2019.

4 Handverk og design hjemmeside pa EMU: https://emu.dk/grundskole/haandvaerk-og-

design.

Biografi

Per Kallehauge, Master MBU, designer, paedagog emeritus, er uddannet som
»Kunsthandvaerker — keramisk formgiver« i Kolding, for han begyndte at arbejde som
paedagog. Han har gennem 27 aktive Gr som padagog arbejdet med kreative processer
pa forskellige mader i omraderne: medier, varkstedskultur og berns billedprocesser.
Han har gennem mere end 35 ar arbejdet med medier og iszer med demokratisering af
medierne. Han har arbejdet med alternativ journalistik og var med til at starte en af de
forste naerradioer i Danmark, Radio Aalborg, i begyndelsen af 80’erne. I 9o’erne har
han i sit paedagogiske virke, forst med integration af flygtningebern og senere i SFO

og daginstitution, arbejdet med videoprojekter og brug af computerens multimedie
muligheder i paedagogisk sammenhang.

Per Kallehauge har en Master i berne- og ungdomskultur og blev i 2010 ansat pa
Designbernehuset SanseSlottet, en del af Kolding Kommunes designsatsning. Han har
gennem mange ar varet gaestelaerer pa UC-Syd indenfor aestetiske laereprocesser. Han
har lenge gdet og taenkt pa at udfolde en bornekulturel tilgang til konstruktionsleg, som
kom til udtryk i Dafolo-artiklen om tegneprocesser. I forste omgang blev det til en rakke
plakater til SanseSlottets 10-ars jubilaeums fejring i fordret 2020. Den fest blev ikke til
noget. Men det gjorde de noter og nedslag, som ses pa de foregdende sider.
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