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Indledning

Tidsskrift for Berne- og Ungdomskultur havde i sit foregdende nummer som tema Den
feenomenale leg, og det indeholdt artikler om leg set i politiske, kulturelle og padagogiske
kontekster og forstaelsesrammer. Det viste sig efter udgivelsen, at dette tema hverken for
tidligere eller nytilkomne bidragydere til tidsskriftet var uddebatteret. Legetemaet breder sig
i disse ar naesten eksplosivt ud over stadig nye kontekster, og redaktionen har derfor med nr.
63 onsket at bade fastholde og udvide det kulturanalytiske og praksis-sensitive blik pa legens
forekomster.

Vi har navngivet temaet for nr. 63 som Den faenomenale leg fortsetter. Dermed peger vi
pa, at bidragyderne til dette nummer fortsat er optaget af spergsmaélene: Hvordan gores leg?
Hvad sker der i leg? og Hvad kan leg? Hertil kommer spergsmalene: Hvem leger? Hvor
leges der? og Hvornar leges der? Svarene pa sidanne fundamentale spergsmal finder vi bl.a.
1 artikler, som forer os ind i en ofte overset kulturhistorisk kontekst. Laeseren vil f.eks. finde
bidrag, som dokumenterer fremkomsten af hhv. danske sandkasser og byggelegepladser, og
som derved udvider vores forstéaelse for, hvad legens fysiske rammer og materialer betyder
for bornene. I andre bidrag undersgges det, hvordan man aktuelt ved hjelpe af medier som
hhv. GoProkamera, tablets og mobiltelefon kan fa adgang til berns selv-initierede leg, til
deres ikke-overvagede karnevaleske og 'farlige’ leg i dagtilbud og lokalmiljger. Heroverfor
star bidrag om, hvordan voksne kan understotte eksperimenterende medieleg blandt bern
og om, hvilke rammer og muligheder, den styrkede leereplan seetter for paedagogers arbejde.
Endelig er der bidrag, som med afsat i hhv. praksisforteellinger og ledelsesteorier analyserer
konflikter og konflikthdndtering i et legeperspektiv og dermed udvider blikket for den
flydende graense mellem leg og ikke-leg, mellem magt og afmagt.

I Pa sporet af barns perspektiver — bernehaveborns leg med GoPro og iPad i bornehaven
udforsker Louise Janns Hauge og Helle Hovgaard Jergensen gennem kvalitative studier
bernehavebgrns leg og kreative processer ved at inddrage nyere digitale teknologier og
bornene selv som medforskere. Det sker forst vha. GoProkameraer, som bgrnene barer, alt
imens de leger i bade sandkasse og pa rutsjebane. Dernast folges et arbejde med brug af Ipad
i dbne veerksteder, hvor fokus er pa betydningen af at folge berns spor i de samskabende
@stetiske processer, der finder sted undervejs. Den padagogiske praksis tilrettelegges af
voksne, og artiklen vil vise, hvordan det er muligt at arbejde med udgangspunkt i berns
erfaringer og oplevelser og pa den made vare med til at udmente den ret til leg, som bade
bernekonvention og leereplaner leegger op til.

I Han slar! — bornehavebeorns fortzelling om konflikter undersoger Bjarke Schjedt Larsen
og Herdis Toft 10 praksisfortallinger om konflikter i bernehaven med fokus pa narrativet
"Han slar!” De tager afsat i socialkonstruktivistisk og narrativ fortelle- og historieteori og
er baret af ideen om, at vi fortaller vores verden frem i samspil, at mening er af relationel
karakter, og at berns fortallinger om konflikter kan anskues som led i deres legekulturelle
interaktioner. Begreber om krenike- og historieskrivning belyser vanskeligheden ved at
bestemme sandhedsverdien af hverdagskonflikter i bernehaven i forhold til parametre som
fiktiv/faktisk, krgnike/historie, legekulturel/sociokulturel, sandhed/lagn. Hvad foregar der
her? er et spargsmal, der vil blive besvaret forskelligt, athaengigt af hvem vi hver iseer tilkender
retten til at agere som politi, advokat og dommer.
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I Betingelser for leg i daginstitutioner — med den styrkede paedagogiske laereplan afdekker
Malene Borgesen og Mikkel Snorre Wilms Boysen legens betingelser anno 2018 med
udgangspunkt iden justerede lovgivning, den styrkede paedagogiske leereplan, som fremhaver
legens egenverdi, og som anser legen for at veere grundlaeggende for barns trivsel, lering,
udvikling og dannelse i daginstitutioner. Det sker gennem en kvalitativundersogelse af data fra
40 dagtilbud. I undersggelsen fremskrives tre primare fund, der kan forstas som dilemmaer
eller ’speend’, der interagerer med hinanden, og som paedagogikken skal handtere. Disse fund
betegnes Orden og Kaos, Leg og rationalisering samt Divergent professionsnarrativ, og de
diskuteres og perspektiveres yderligere i artiklen.

I Da sandkassen kom til Danmark — sandet der gav legen plads i storbyen dokumenterer
Louisa Haugaard Pedersen laereren Hans Dragehjelms introduktion af sandkassen i 1907.
Artiklen giver indsigt i hans vaerk, Barnets leg 1 sandet, og hans padagogiske forstéaelse og
overvejelser om sandkassens betydning for byens bern og deres leg. Dragehjelms ambition
var at give alle byens bern plads og mulighed for en sund opdragelse i samtidens voksende
urbane landskaber ved hjalp af naturens legetgj, sand. Ifolge ham har bern behov for leg og
syssel med materialer skabt af naturen selv som grundlag for, at de kan vokse op og blive til
sunde og fornuftige voksne. Sandleg er en helhedsorienteret leeringsform, der understotter
et samspil mellem det enkelte barns hand og d&nd med et naturligt legetojsmateriale, der
hverken kan ga i stykker eller er dyrt at anskaffe, og som udvikler bade krop og psyke.

1 Krig, dod og edelaeggelse i borns leg — borns perspektiver pa den slags leg, som bekymrer
voksne undersgger Helle Hovgaard Jorgensen barns perspektiver pa leg med vaben og pa 'det
sjove’ ved computerspillet GTA. Materialet hentes fra feltarbejder blandt bern i alderen 6-11
ar. Den metateoretiske ramme om artiklen er en sociokulturel forstaelse af bern og barndom
inspireret af nordisk bernekulturforskning og legeteori. Hendes formal er at fa en bredere
forstaelse for legens kompleksitet og hendes fokus er pa legens praksis set i lyset af legens
tema, som er krig, dod og odelaeggelse. Temaet kan vaekke voksnes bekymring for at bern
tilsyneladende fascineres af livets dystre sider, men ’i virkeligheden’ drejer sig om at vare
med, om at kunne noget, vide noget, om at gve sig, om at forteelle og om at fa mod pa livet.

I Byggeby forever — gensyn med en byggelegeplads fastholder og formidler Lars
Henningsen, ANTV, et serligt stykke lege(plads)kultur og dansk paedagogisk historie, nemlig
arhusianske Byggeby. Bidraget er mettet med autentiske klip, idet han medes med og filmer
born fa dage for deres 'gamle by’ skal rives ned. I hans dokumentariske virksomhed er video
et centralt vaerktaj ogsa for at fange berns perspektiv pa egen fortid ind. Herefter etablerer
han nogle grundbegreber om byggelegepladser, og filmen danner afset for et vue hen over
tidligere fortelling om skrammellegepladser i Danmark, England og USA. Fire pejlemaerker
skaerper overvejelser om byggelegepladser, og endelig slutter han af med en serie posters,
som fastholder de narrative og agerende, kropslige interaktioner, som opstod undervejs i
gensynet med Byggeby.

I De naeste Makerspaces — principper for en fremtidig forandring begrunder Klaus
Thestrup og Kjetil Sandvik deres udsagn om, at leg er en made at veere menneske pé i verden,
undersoge verden, eksperimentere med den og handle i den, hvad enten man er bgrn eller
voksen eller i grupper, der bestar af begge dele. Deltagere i eksperimenterende fallesskaber,
hvorlegericentrum, og hvor aktiviteterne altid kan vaere under forandring, indgari processer,
hvor de far muligheden for at reflektere over og @&ndre pa deres vilkar. Makerspaces synes at
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vaere et godt sted at gore dette. Artiklen beskriver bl.a. EU-projektet MakEY - Makerspaces in
the early years — enhancing digital literacy and creativity samt Next Practise Lab, samtidig
med at der peges pa nogle principper, links og kilder, som kan inspirere i et videre arbejde.

I den afsluttende artikel, Leg og ledelse — er der leg i ledelse og ledelse i leg? sammenstiller
Finn Wiedemann lege- og ledelsesteorier. Leg og ledelse opfattes traditionelt som to adskilte
faenomener, og han praesenterer derfor forst begreberne leg og legekultur og dernzest begrebet
ledelse og ledelseskultur, hvorefter han sammenstiller dem og finder en markant rakke
faellestraek. De senere ar har dele af ledelsesteorien nemlig opgivet den traditionelle opfattelse
af ledelse, hvor ledelse blev set som noget, der primert var knyttet til enkeltpersoners
handlinger. I stedet anlaegger nyere ledelsesteorier et kollektivt og socialt perspektiv paledelse.
Han finder dermed en rakke felles psykologiske, sociologiske, filosofiske og antropologiske
overlap mellem nyere mader at definere ledelse og sa legebegrebet, sidan som det f.eks. er
udviklet af Huizinga og Flemming Mouritsen.

God leselyst!

Herdis Toft og Helle Hovgaard Jergensen
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