Drengelege i udkanten

Af Johs. Norregaard Frandsen

Den forste forarssol har kaldt sma og halvstore unger ud pa fortove og pladser
her 1 kvarteret. Der er bolde, der hopper og springer, der er en raben og palaver,
men den mest karakteristiske lyd er klaskene fra skateboards, der lander pa
cementen efter kunstfaerdige spring og vendinger. De forhabningsfulde skatere
har bygget ramper og forhindringer af braedder fra en byggeplads i narheden,
nogle 1 flokken mestrer teknikken 1 de fede spring, mens andre ever sig med
indadvendt koncentration, for svendepreven 1 det her lavsvasen er det gode
spring og den rigtige landing. Nar det er lykkedes, har man retten til sej mine,
mens brattet nonchalant samles op.

Det er de halvstore drenge, der forer an pa bredderne med hjul, mens nogle
piger ser pa, indtil de dog etablerer et alternativt fallesskab om at hoppe
Paradis. Den store kridtmodel med dels felter, hvor hoppeserien finder sted, er
stort set identisk med den, vi tegnene og hoppede i som bern. Dengang var det
ogsd pigerne, som ferst og fremmest hoppede Paradis, ligesom pigerne
sjippede og med det lange sjippetov udferte lange, komplicerede hoppeserier.
Sjippetovet er her altsd endnu, en svinger 1 hver ende og sa er der linet op til
akrobatik for viderekomne.

Det handler alt sammen om at beherske og udfolde sig, og om at skabe mening
gennem regler og ritualer. Den hollandske historiker, Johan Huizinga (1872-

1945), beskrev i sin beromte bog om det legende menneske, Homo Ludens fra



1938, legen som en fri og selvvalgt aktivitet, der kun har sig selv som formal,
og altsd derfor er uden et nytte- eller brugsperspektiv uden for sig selv. Legen
er pa den made en sazrlig aktivitetsform, siger Huizinga, der setter sine egne
grenser 1 tid og rum, og som finder sted sa at sige uden for det normale liv med
dets krav til nytte og formal. Leg lader sig derfor ikke beskrive i sedvanlige
rationelle kategorier, rummer sit eget sprog og sine egne veardier, ligesom den
danner sin egen sfere. Det betyder ogsa at legen altid konstruerer sine egne
regler og egne rammer, ja, faktisk er det vel legens vigtigste egenskab, at den
altid handler om sine egne rammer og regler.

Jeg kan here ungerne derude. De er hele tiden 1 gang med at bygge baner og
regler, afger undervejs hvordan Paradis skal springes, hvordan skateboard’et
skal behandles, hvordan bolden skal modtages, nir den vender tilbage fra
muren for at teelle i det komplicerede regnskab som opstar, nar den snart skal
gribes efter tre klap 1 haenderne og snart gribes efter andre ritualer. De leger,

altsa lever de.

Drengelege og hierarkier

Det er hyggeligt at hare born forsamlede, som her pa pladsen, i et villakvarter i
Odense. De sidder altsé ikke altid klinede til en computer eller TV-skarm. De
leger samaend stort set ligesd meget som vi andre, der voksede op i 1950ernes
landbokultur. Og nogle af legene er de samme, andre er nye, skateboardet til
eksempel. Jeg vil nu i det folgende ikke dvale s& meget ved det, der er ens,

men snarere ved sider af en legekultur dengang.
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Ved de sékaldte drengegilder, altsa fodselsdagsgilder, legede vi altid revere og
politi, jeg husker det som selve dagens hegjdepunkt derhjemme, méske fordi
legen rummede visse magtfulde ritualer, hvor nogle hierarkier blev bekreftede.
En gruppe af drenge blev valgt eller lod sig valge til politi, mens resten var
revere. Vi aftalte en tidsramme og de der ikke var indfanget, havde i naste
runde retten til at blive politi. P4 den made blev de staerkeste drenge, de mest
betydningsfulde, efterhdnden udpeget til at vaere politi. Resten var revere, der
fik tid til at forsvinde ud 1 haven, ind i en af de utallige udhuse eller hvor de nu
kunne danne reverkuler. Det var forbudt at gemme sig pa heloftet, for det ville
vere helt umuligt at finde nogen igen. Sa gik jagten! En efter en blev de
formastelige fundet, for det var forbundet med sarlig @re for roverne, hvis de
kunne snige sig bagom politiet og befri de tilfangetagne. Fengslet kunne vaere
et symbolsk indelukke, for eksempel et tomt fag i laden, hvor man havde
vedtaget at her var hundehullet. Ingen passerede de imaginare mure, med
mindre en befrier kom ude fra.

Men si var der den mere groteske udgave, som udviklede sig i lgbet af
eftermiddagen nar det var de sterkeste, der havde tilegnet sig
politiverdigheden. De tilfangetagne blev ikke langere indesparret 1 det
imaginare luft-feengsel, men derimod tvunget til at kravle ned i en af de dybe
kartoffelkaeldre, der befandt sig pa raekke i laden, og som kunne morkelaegges
med s&kke for lyshullerne. Her blev flere stakkels rovere kulet ned, og sd kom
det ondskabsfulde drama! Stigen blev trukket op, sekkene trukket for og én
eller anden af de mere magtfulde drenge rdbte: Der er rotter 1 keeldrene! Jeg er

nedt til at indremme det her mange ar senere! Der var et par drenge, der hylede



som stukne grise af radsel, for op kunne de ikke komme for den nadige magt
forbarmede sig og stak stigen ned igen. Der var altid en dreng eller to, hvis
bukser ikke var torre efter sddan en tur ned i det middelalderlige fangehul.

Efter den stroppetur var der kakao og saftevand. Méske havde min mor en
anelse om, hvorndr hun skulle gribe ind i den hardhendede bekraftelse af
hierarkiet. Efter kakaodrikken gik vi pa den naere gresmark, hvor vi byggede et
par mil af fars spidsede hegnspale, og s& gik der EFB mod B1913 eller
Danmark mod Sverige 1 den. Eller mere avanceret: Brasilien mod
Tjekkoslovakiet, sa det ma have veret efter Fodbold-VM i Chile i 1962, og det
passer fint med det faktum at pa det tidspunkt var TV-apparaterne sd smat
dukket op 1 flere stuer. Fodboldholdene blev sat efter samme hierarkiske plan
som politi og rever-legen. Ham der havde fodselsdag blev den ene valger, en
af de toneangivende drenge blev den anden. Sa blev man valgt, benhardt blev
de klumpede eller pjevsede valgt sidst! Eventuelt fordelt lidt i bundter - og sa

kunne kampen begynde.

Leg som mennesketid

Drengegilderne satte altid dette benharde hierarki, dels fordi det var et rent
drengeforetagende, dels fordi aldersforskellen ikke var sa stor og det derfor
skulle demonstreres, hvem der bar magten og @ren. Almindelige forars- og
sommeraftener legede vi lidt mere lokalt, da var det nabolagets smaflokke af
born, der forsamledes, og her var det hierarkiske og hierarkiserende méske

mindre, formentlig fordi der her var bade piger og drenge, seskendeforhold,
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som beskyttede de smé, og meget storre aldersspredning, der beted at
hierarkierne ikke behgvede blive bekraftet gennem kamp om pladserne.

Det samme gjaldt ved de stunder, hvor alle onkler og tanter og halvonkler og
halvtanter med deres bern var til Péske- eller Pinse- eller bare sendagsfrokost.
Det var tider! S& blev hele det omfattende gardanlaeg til én stor legescene. Her
er gode minder, og det er en rigtig pointe, nér forfatteren Arthur Krasilnikoff i
sin roman, Som landet ligger fra 1983, kalder barndommen for mennesketiden.
Det er som den tyske filosof og forfatter Friedrich Schiller (1759-1805) siger
det i Menneskets cestetiske opdragelse fra 1795:

"...for nu [...] at sige det ganske kort, mennesket leger kun, nar det i
ordets fulde betydning er menneske, og kun nér det leger, er det helt
og fuldt menneske [...]. denne s@tning vil, det lover jeg Dem, bare
hele den @stetiske kunsts bygning og den endnu vanskeligere livskunst

med.” (Lund og Jessen. 2008)

Det var i romantikkens tid og blandt de romantiske digtere og tenkere, legen
blev taget alvorlig som en aktivitet, der dannede og udviklede pa sine helt egne
premisser. Herhjemme skrev en vis H.C. Andersen sig nogle fa ar senere
direkte ind i verdenslitteraturen med sin sarlige eventyrgenre, der har legen og
barnets fantasi som sin forudsatning. Under romantikken bliver barnets leg
model for det kunstneriske og skabende.

Men nu ma vi straks tilbage til et gdrdanleg og dets lege i 1950erne og 60ernes

Danmark, hvor legen stadig havde gode kar og fik lov til at afbryde det ellers



omfattende arbejde, bern pé landet var forpligtede til.

Lege pa en gird

Vi kunne méaske kalde dem floklege disse fzlleslege, hvor alle kunne spille en
rolle, ogsa selv om rollerne ikke var lige glorveerdige. En af de bedste lege var
Antonius. Det var en leg med komplicerede regler, og med mange muligheder
for snyd, men det indgik jo netop i den sociale kontrakt, at det gjorde man ikke.
Legen udspillede sig sa at sige tvaers over et hus. Et hold befandt sig pa hver
side. Bolden skulle kastes over huset, og holdet pd den anden side skulle
forsege at gribe bolden. Nar man kastede fra for eksempel ostsiden, skulle der
rabes Antonius! Der skulle helst kastes s& hardt og s& langt, at det modsatte
hold ikke kunne gribe, for nar et hold havde grebet tre gange, fik de retten til at
list sig rundt om huset og overraske det modsatte hold ved at rabe. Sta! Her var
der virkelig grundlag for snyd, for hvem kunne vide om holdet havde grebet tre
gange? Derfor blev der som regel placeret spioner ved hjernerne, og sikke
diskussioner der kunne udspille sig! N4, tilbage til sagen uden snyd! Nar der
var rabt: Sta! matte alle fryse pa den plads, de var pd. Det angribende hold
havde sé retten til tre spring plus en spytklats l&ngde, herfra matte man forsege
at ramme én fra holdet, som sa blev overfort til den anden sides hold.

Sddan var Antonius hos os. Et drama der ikke lader de amerikanske TV-serier
om endelose trakasserier 1 retssalene meget efter. Men hvorfor rabte vi 1
grunden Antonius? En segning pd Google giver ikke mange svar, men leder

min opmarksomhed hen pa et svar fra Biblioteksvagten. Her naevnes
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forskellige muligheder. Det kan vere at legen har faet sit navn efter det
oldgraske stanton, der betyder ’I skal blive stdende’. Maske hedder legen
faktisk stadig sddan nogle steder. Det er sdledes sandsynligt at ordet Antonius
er en forvanskning af stanton. Det kan ogsd vare at en af de mange
forhistoriske Antonius’er har lagt navn til legen, der er eksempelvis flere
romerske kejsere og desuden helgener og hellige mand at tage af.

I Biblioteksvagten svar til nogle speorgere, skildres for eksempel denne

Antonius og den historie vil jeg altsa citere omfattende af, for den er god:

'Der er tale om Den hellige Antonius, fedt &r 250 1 Egypten, ded 105 ér
gammel. Han voksede op i en velhavende familie, men forarede alle
sine ejendele bort og vandrede ud i erkenen for at hengive sig til faste
og bodsevelser. Hans tilhaengere var navnlig svinehyrder, og man ser
ham derfor afbildet med det egyptiske kors som hyrdestav og et svin
liggende for fedderne. Han kunne give gode rdd om, hvordan man

undgik blandt andet svinepest, og blev under pestens hargen i Europa i
Middelalderen svinehyrdernes skytshelgen. Men Antonius kunne og
kan stadig mere end det, for kalder man pa ham, hjelper han folk med

at genfinde tabte og forsvundne ting.' (Link A)

Sa folger et par skenne skildringer af Den hellige Antonius’ hjelpsomhed som
tingfinder, samt en beskrivelse af det kalkmaleri, der findes af ham i Arhus
Domkirkes nordlige sideskib. Den dervaerende kirketjener, Niels Majlund

Nielsen, refereres dernast for denne historie, som han har faet overleveret af en



80-drig ostrigsk dame, der har besggt domkirken og fortalt Majlund om en
tildragelse fra Alperne, hvor hun havde plukket ber:

'Da hun havde fyldt sin kurv, stillede hun den fra sig for at slentre lidt
rundt pa stedet og glaede sig over vegetationen og udsigten ned over
dalen. Men da hun kom tilbage, kunne hun ikke huske, hvor hun havde
stillet kurven, der stod skjult i lyngen. Heldigvis vidste hun rdd, thi hun
kendte sagnet om den hellige mand og hans underfulde evne til at vise,
hvor skjulte ting gemte sig. Den gstrigske sygeplejerske rabte Antonius!
og 1 samme sekund kunne hun se, hvor kurven med barrene stod.]...]
der er en betingelse for, at Antonius yder hjelp: Man mé ikke misbruge
hans navn, ej heller ulejlige ham i tide og utide og hus: Man ma ikke se

noget andet menneske i gjnene, nar man raber Antonius'.

Tja, der er altsd i denne historie, som ad snerklede veje er naet til Arhus, bade
stanton, der betyder Bliv stdende! og Den hellige Antonius, der kan finde ting,
og hvis man navn man kan rdbe, men uden at se et andet menneske i gjnene.

Det morsomme er at min barndoms leg kan have dybe kilder i denne folklore.
Salt, tik, statrold, didsegemme, krongemme
Blandt de lange, lyse sommeraftners lege var en reekke, der havde

indfangningen af den anden som sit mal. Drengene havde altid travlt med at

ville indfange lige precist bestemte piger, der var begyndt at bule lidt ud hist
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og her under sommerkjolen og isar i brystregionen. Legen gav anledning til at
berare det, eller den forbudte, bare med et strejf: uh!, det var nok til frydelig
vaeren resten af den uge, men ogsé til en gysen over det, der endnu ikke var
muligt, men som ventede som en salighed af muligheder foran os et sted.
Andre og mindre piger kunne stille sig lige foran fangeren, han var forbleendet i
sin jagt efter hin ene, der yndig som en da sprang lige uden for hans fingres
rekkevidde, men som dog lod sig fange! Koket og pigeligt fnisende med netop
den frydefulde strejf af det unavnelige som resultat.

Der var forskellige varianter af fangelege, som altid rummede et
beraringsmoment. Der var noget vi kaldte salt, hvor det gik ud pé at fange og
prikke den anden med en finger, eventuelt endda at tage om hende, s& var det
hendes eller hans tur. Maske refererede navnet salt til den jyske talemade, at
man kunne fange fugle ved at stre salt pa deres hale. Maske refererer det endda
til Det gamle Testamentes historie om Lot og hans familie, der flygter fra det
brendende Sodoma, og hvor hustruen forvandles til en saltstotte, fordi hun
vender sig skent Vorherre har forbudt det. I legen salt skal man netop stivne.
Legen tik var den samme, og maske et mere almindeligt navn for den samme
fange-og-berore-leg. 1 hvert fald kan man finde beskrivelser af tik hos den
sonderjyske praest og folklorist H.F. Feilberg (1831-1921). I Ordbog over det
danske Sprog hedder det under tik at det er helle i tagfat eller navnet pa en
tagfat, hvor man réber tik nar man slar en anden. Netop tik var hos os en leg,
hvor man kunne sld det udkérne jagtoffer i numsen — eller gribe fat i andre
interessante dele af kroppen, hvor der - om jeg s ma sige — ellers var helle.

Stdtrold var mere kompleks og noget med en bold, der lammede den, der blev



ramt, og sa métte man fryse i den stilling, man var ramt. Der var dernast nogle
indviklede befrielsesmenstre, for nar den, der havde fikseret én selv, blev slaet
til statrold, s& var man selv fri igen. Noget for noget 1 dette troldespil.

Vi legede ogsa dasegemme, krongemme og vinkeleg, der lignede hinanden lidt,
idet de alle havde en fanger, der efter at have talt til hundrede kunne ga pé jagt.
Nar han eller hun havde set et offer, matte han tilbage til sit sted, der for
eksempel var tegnet i gruset, og rdbe: En-to-tre-for-Laura! Se, s& var Laura
forpligtet til at lunte ind i1 kredsen, hvor hun nu var fange. I ddsegemme stod
der en dase midt i cirklen. Kunne man na frem til den og sparke den ud, sé
matte fangeren forst have fat 1 ddsen for han kunne rabe én ind 1 kredsen, og sa
gjaldt det om at vere vaek og helt forsvundet 1 lebeltet igen. Krongemme
lignede, men havde mere indviklede ritualer, hvor man et sted pa muren skulle
rabe nogle trylleformularer for at befri fangerne. Endelig var der vinkeleg, der
ligeledes rummede regler om synlighed over for usynlighed, befrier over for

tilfangetaget, og her spillede vinkeritualer en sarlig rolle.

Hjoernekikkert

Den sidste af de lege, jeg sidder og genoplever til klaskene fra de store ungers
skateboards, er hjernekikkert. Her var en gard med sammenbyggede leenger og
flere fritliggende bygninger ret velegnet. Legen var som de ovrige en flokleg,
der kraevede mange deltagere. En var den og han skulle luske rundt og afslere,
ndr de ovrige slap deres helle, som var hjernerne pd bygningen. Det gjaldt om

at komme hele bygningskomplekset rundt, s& man matte pa et tidspunkt vove
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forseget og sprinte fra sit sikre hjerne. Den holdt jeg meget af, dels fordi jeg — i
al ubeskedenhed — kunne lgbe hurtigt, dels fordi jeg kendte nogle snydetricks
ved faktisk at kravle gennem en lem ind i laden, sa jeg kunne snyde mig fra
den meget lange passage, der var et sted pa ladens nordside. Men det ma aldrig
rebes at jeg sned!

For selv om legen er en fri aktivitet, der ikke har en kendt slutning, som det
hedder hos Carsten Jessen og Henrik Hautop Lund 1 arbejdspapiret En
definition af leg fra Center for Playware 2008, s& md man ikke foranlediges til
at tro, at leg ikke rummer regler og konventioner. Faktisk er legens
grundforudsatning at der etableres regler. Det morsomme er at disse regler ofte
forandrer sig gennem en konkret leg, ja, ofte er forandringen af dem en kerne 1
legeaktiviteten, ligesom det er i denne stadige regulering af legens premisser at
dets fellesskab trives og gror. Men det er reglerne og regelsatningen, der giver
rammerne for det enkelte individs leg i en given situation. Sadan er det, som
det ogsd hedder hos Jessen og Hautop Lund, ogsd i spil. Spil og lege er
redskaber, der har sig selv som formal.

De unge skatere herude er dygtige, nar de danser, stepper, stopper og springer,
sé der dannes flotte figurer med kroppen og kroppens fart som medium. Alle
disse udendeors lege, floklegene is@r, bygger pd bevegelse, kraft, konkurrence,
risiko og latent fare. Der satses og prioriteres, hvor den rationelle virkelighed
laves om til en legende tilstand. Og leg er alvor. Den har og den har haft i
tusindvis af udtryk, udtrykkene er forskellige fra et liv pd landet 1 1950erne til
moderne bern i1 byerne. Vore vilkdr og vore fysiske rum er forskellige, vore

kilder til indlering er ogsa helt forskellige, for dengang lerte vi ofte af de



andre, lidt @ldre bern. Nu spiller bernehaver og institutioner en sterre rolle,
selvfolgelig sammen med internet, TV, spilmaskiner og computer. Klart nok!
Det bliver det hverken fattigere eller rigere af, bare anderledes. Leg er stadig
leg. Leg er stadig en helt original og basal aktivitet, som mennesker har
udfoldet til alle tider. Den er skabende, ligesom kunst, @stetik og

opfindsomhed. At lege er at leve, men at leve er ogsa at lege.
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