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Resumé

Denne artikel undersager, hvordan aktiviteten liverollespil kan beskrives og forstas som fritids-
paedagogik. Artiklen er baseret pa observationer, feltsamtaler og interviews fra et etnografisk
feltarbejde i Lyng Rollespil, et fritidspaedagogisk tilbud til barn og unge (10-18 &r). Artiklen viser,
hvordan deltagelse i rollespillet fordrer, at spillerne bevaeger sig ind i og kan udholde risikofyldte
spilsituationer. Med afszet i en dannelsesteoretisk udlaegning af Simmels begreb om selskabelig-
hed viser artiklen, hvordan sadanne situationer udger potentielle dannelsesmomenter, hvor spi-
lerne ma re-orientere deres deltagelse for at kunne forblive en del af spillefallesskabet. Hermed
indskriver rollespillet sig i en fritidspaedagogisk tradition for aktivitetsbarne faellesskaber, hvor

bern og unge kan gore erfaringer med at veere og blive til som individer i et feellesskab.
Nogleord: fritidspaedagogik, dannelse, liverollespil

Abstract: Sword strikes, robberies and rituals - formative moments in a leisure time role play
This article examines how live action role play (LARP) can be described and perceived as a peda-
gogical activity in an after-school program. The article is based on observations, field conversa-
tions, and interviews from an ethnographic fieldwork at Lyng Rollespil, an after-school program
for children and adolescents (age 10-18). The article shows how participation in role-playing
requires players to enter and endure risky situations. The article shows how such situations con-
stitute potential formative moments, where players must re-orient their participation to remain
part of the community. Thus, roleplaying is inscribed in a pedagogical tradition of activity-based
communities, where children and adolescents can experience to be and to become an individual

within a community.
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Introduktion

I denne artikel underseger vi et fritidspaedagogisk faellesskab omkring
aktiviteten liverollespil. | liverollespil — eller larp’ (live action role play)
som det kaldes inden for feltet — spiller deltagerne roller og interagerer
fysisk med hinanden indenfor rammerne af et fiktivt univers (Odgaard,
Brunsgaard & Knudsen, 2024). Undersogelsen bygger pa eksplorativt
etnografisk feltarbejde i en eksisterende rollespilskontekst og har haft
til formal at skabe viden om liverollespil som fritidspaedagogik; et forsk-

ningsmaessigt underbelyst omrade.

Feltarbejdet er gennemfort i Lyng Rollespil, der er et kommunalt fri-
tidstilbud til bern og unge i alderen 10-18 ar. Her mades 100-150 barn
og unge ugentligt omkring aktiviteten liverollespil, der organiseres af
fire paedagoger i samarbejde med en gruppe frivillige (typisk tidligere
deltagere i alderen 18-25 ar). Spillet skriver sig ind et forskningsmaessigt
krydsfelt, idet det har en dobbeltkarakter af fritidspaedagogik og larp
(Odgaard, Brunsgaard & Knudsen, 2024). Artiklen betragter vi som et
specifikt fritidspaedagogisk casestudie, hvor larp er casen (Flyvbjerg,
2015).

Gennem vores undersggelse er vi blevet opmaerksomme pa, hvordan
rollespillet fordrer en vedholdende investering fra deltagerne og de
voksne omkring dem for at holde spillefeellesskabet ved lige (Odgaard,
Brunsgaard & Knudsen, 2024). Som fritidspaedagogisk aktivitet er rol-
lespillet saledes karakteriseret ved en inkluderende eksklusivitet, hvor
der er plads til alle, der vil gare en indsats for at veere med, men hvor
indsatsen ikke kommer med en garanti for gevinst. Disse indsigter vil
viiartiklen bruge som afsaet for en droftelse af, hvordan feellesskaber
bliver til i fritidspaedagogiske kontekster.

Artiklen indskriver sig i en aktuel politisk og forskningsmaessig opta-
gethed af fritidspaedagogiske fallesskaber og deres betydning for bern
og unges trivsel og udvikling (Prytz, 2023; Petersen & Sgrensen, 2021).
Artiklens bidrager med en indsigt i, hvordan deltagelse i et fritidspze-
dagogisk faellesskab kan fordre hardt arbejde af deltagerne, og hvordan
netop denne fordring rummer et vaesentligt dannelsespotentiale.
Artiklen tager siledes afszet i folgende forskningsspergsmal: Hvordan

kan vi beskrive og forsta rollespillet som fritidspedagogik?

Aktuel fritidspaedagogisk forskning

Fritidspaedagogiske tilbud malrettet de starre bern og unge har leenge
vaeret et forskningsmaessigt underbelyst omrade (Ringskou & Grave-
sen, 2020). Inden for de seneste 4-5 ar har fritidspaedagogikken dog faet
storre forskningsmaessig opmaerksomhed (Petersen & Serensen, 2021;
Petersen et al., 2023; Schultz & Petersen, 2024).

Arbejdet med bern og unges faellesskaber fremhaeves af flere som

kernen i fritidspaedagogisk arbejde (Stanek, Hajholt og Kousholt, 2014;

EVA, 2018). Jensen og Brinkmann (2011) argumenterer for at tale om
feellesskabelse i stedet for feellesskaber. Hermed peger de pa, at falles-
skaber ikke er givne, men er under konstant tilblivelse i en proces, hvor
feellesskab og individ dynamisk og gensidigt betinger hinanden. Denne
dynamiske forstaelse af feellesskaber genfinder vi i den nyere fritidspze-
dagogiske forskning, men med to forskellige forstaelser af, hvad der ber
vaere omdrejningspunkt for faellesskabelsen. Vi kalder disse to forstael-
ser for aktivitetsbaren fallesskabelse og samveersorienteret feellesska-

belse.

Den del af forskningen, som har fokus pa aktivitetsbaren faellesskabelse,
fremhzever et kulturpaedagogisk spor i fritidspaedagogikken, hvor bgrn
og unge samles omkring kulturskabende aktiviteter som musik, drama,
kunst, m.v. (Boysen, 2022; Hansen, Heiden & Boysen, 2024; Boysen,
2024; Hansen & Rose, 2024). Fx viser Boysen (2022), hvordan fritidspae-
dagogiske feellesskaber bliver til gennem kreative processer.

I den del af forskningen, som har fokus pa samvaersorienteret faellesska-
belse, legges vaegten derimod pa fritidspaedagogikken som et frirum
fra omverdenens laerings- og udviklingskrav (Brodersen et al. 2022; Gra-
vesen, 2024; Ringskou & Jensen, 2024). Fx viser Brodersen et al. (2022),
hvordan berns fritidspaedagogiske samvaer bliver til som et "samveer,
der ikke har et distinkt singulzert formal, men som heller ikke er et for-
malslest tidsfordriv, idet samveeret i sig selv fremstar som det centrale”
(s.70-71).

Brodersen et al. (2022) inddrager Simmels (2019) begreb om selskabe-
lighed for at begribe (og forsvare) den fritidspaedagogiske feellesska-
belse af samvaer for samvzerets skyld. Med denne artikel vil vi gerne
udvide perspektivet pa, hvordan selskabelighed kan forstas i en fritids-
paedagogisk kontekst. Vi anvender derfor begrebet selskabelighed til at
undersoge rollespil som et eksempel pa aktivitetsbaren faellesskabelse.
Det gor vi med henblik pa at diskutere og problematisere en tendens til
i praksis- og forskningsfeltet at sondre skarpt mellem en aktivitetsbaret

og en samvzrsorienteret fritidspaedagogik.

Metode

| dette afsnit redeger vi for undersegelsens empiriske sammenhaeng,
vores metodiske valg samt vores forskningsetiske overvejelser. Derud-
over redegor vi kort for vores analysemetode i arbejdet med empirien.

Empirisk sammenhang

Lyng Rollespil udfolder sig hver torsdag aften fra marts til oktober pa
udearealerne omkring en fritidsklub ved en folkeskole. Udearealet
bestar af boldbaner med omgivende kratarealer samt et flisebelagt
gardareal. Mellem disse arealer har frivillige og peedagoger over mange
ar konstrueret og vedligeholdt et enormt palisadehegn med borgrum

og en stor port i midten (se illustration 1).
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lllustration 1: Foto af borgen set fra boldbanerne (Fotograf: Ane Bjerre Odgaard)

Pa torsdagsaftener mellem kl. 17 og 21 medes de ca. 100-150 delta-
gere, fordelt pa ca. 70 % barn og unge mellem 10 og 18 ar, 30 % frivillige
over 18 ar samt fire fritidspaedagoger. Den forste time pa spilaftnerne
gar med forberedelser i form af kostumer, sminke og koordinering. KI.
18:00 medes alle spillere, og spillederne (herefter SL) giver informatio-
ner, som er relevante for aftenens spil. SL er de paedagoger eller erfarne
spillere, der har ansvaret for at koordinere og lede spilprocessen. Heref-

ter gar spillet i gang.

Udover spilaftnerne afholdes der tirsdagsworkshops, hvor der finder
forarbejde og idéudveksling sted i relation til spilaftnerne. Vores felt-
arbejde har bade fundet sted i torsdagsrollespillet og pa tirsdagswork-

shopsene, men med fokus pa liverollespillet.

Metode og forskerrolle

At lave feltarbejde i et live-rollespil er ikke en ukompliceret opgave.
Ved vores forste made med felten forsegte vi at bevaege os ind i rol-
lespillet som observaterer med en lav deltagelsesgrad (Hastrup et al.,
2011), dvs. uden selv at vaere en del af rollespillet. Denne strategi forlod
vi imidlertid allerede efter forste beseg. Dels fordi vi oplevede spillet
som et helt uoverskueligt mylder af handlinger. Dels fordi vi oplevede
at vaere forstyrrende fremmedlegemer i spillet. Med andre ord indsa vi,
at rollespillet ikke kan erfares udefra. Vi var nedt til at deltage som spil-

lere for at kunne opfange spillets virkelighed.

Vi har i lobet af de fire maneder, som feltarbejdet varede, deltaget
gennem deltagerobservation (Atkinson & Hammersley, 1994). Samlet
set har artiklens tre forfattere foretaget 105 timers feltarbejde i Lyng
Rollespil i form af etnografisk observation med handskrevne noter

og fotos. Undervejs har vi labende haft feltsamtaler med deltagere.
Desuden har vi gennemfort syv semistrukturerede interviews med
deltagelse af i alt 10 personer og afholdt et empirivarksted med tre af

de ansatte paedagoger. | denne artikel fremgar en reekke uddrag fra det

empiriske materiale, som eksemplificerer tveergaende analytiske fund

fra bade observationer, samtaler, interviews og empirivarksted.

Etik

Som deltagende spiller-forskere i Lyng Rollespil blev det afgarende for os
lobende at gore deltagerne opmaerksomme pa, hvorfor vi var til stede.
Dette skete gennem en fzlles praesentation den forste spilaften samt
gennem lobende dialog med de spillere, som indgar i observationerne.
Ved projektets opstart udarbejdede vi et skriftligt informationsmateriale
om deltagelsen i forskningsprojektet samt om projektets formal, frem-
gangsmade, tidsplan og indsamling af personoplysninger. Dette infor-
mationsmateriale blev delt med deltagere samt foraeldre via rollespillets
mailliste. Af situerede forskningsetiske arsager har vi dog valgt udeluk-
kende at indsamle personoplysninger (navne, lydoptagelser, fotos) pa de
deltagere, som var over 15 ar, og som dermed selv kunne give eksplicit
samtykke til indsamling af personoplysninger. Projektet er gennemfert

i henhold til Databeskyttelsesforordningen artikel 6, stk. 1, litra e og
Databeskyttelsesloven § 10. Forskningsprojektet er i sin helhed blevet
gennemfort i overensstemmelse med "Den danske kodeks for integritet

i forskning” (UFM, 2014). | det felgende er alle navne pseudonymer.

Analysemetode

Analysen af vores empiri er foregaet som tematisk analyse (Clarke &
Braun, 2016) gennem to forbundne iterationer: 1) En empiridrevet
iteration som ledte til 2) en teoridrevet iteration. | analysens forste
iteration fandt vi i det samlede empiriske materiale frem til, at “risi-
kofyldte spilsituationer” var et genkommende faenomen uanset spil-
lerens erfaringsniveau. Vi valgte at forfolge dette tema, fordi det bade
knytter an til den nyere fritidspaedagogiske forsknings optagethed af
samveersformer og til vores umiddelbare oplevelse af rollespillet som en
samvaersform, der kraever hardt arbejde af deltagerne. Vi fik herved gje
pa, at deltagelsen i feellesskabet omkring rollespillet generelt fordrer, at

spillerne kan bevaege sig ind i samt udholde sadanne risikofyldte situa-
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tioner i spillet. Vi fik desuden gje p3, at disse situationer fordrer, at spil-
lerne i forskellig grad er i stand til at re-orientere deres deltagelse for at
kunne forblive en del af fellesskabet omkring spillet. Dette ledte os til
den teoridrevne iteration, hvor vi fokuserede pa analytisk at begribe de
forskellige grader af re-orientering som udtryk for, hvordan skabelsen
af spillet som det fzelles gor det muligt for deltagerne at blive til som

individer i det sociale.

Teoretisk afsaet og kernebegreber
For at analysere liverollespil som et eksempel pa fritidspaedagogisk fael-
lesskabelse tager artiklen teoretisk afseet i Hammersheojs (2001) dannel-

sesteoretiske udlaegning af Simmels (2019) begreb om selskabelighed.

Simmel (2019) identificerer i sit essay “Sociabilitetens sociologi” en
"sociabilitetsdrift” i mennesket. Denne drift mod social forbundethed
destilleres til sin reneste form i selskabeligheden, hvor samvaeret er til
for samvaerets skyld — og ikke et middel til at fremme bestemte interes-

ser eller formal.

Ifolge Hammershgj (2001) har Simmels selskabelighedsbegreb aktuali-
tet, fordi det kan bruges til at beskrive nye socialitetsformer i det sen-
moderne samfund. | modszetning til tidligere tiders veldefinerede og
indholdsbestemte feellesskaber har de senmoderne socialitetsformer
karakter af at vaere mindre artikulerede og mere diffuse stemnings-

maessige feellesskaber.

De nye socialitetsformer er ifalge Hammershej (2001) snzevert for-
bundet med forandrede vilkar for dannelse. Dannelse definerer Ham-
mershgj (2017) som en proces, hvor individet overskrider sig selv i det
sociale og derved aendrer sin made at forholde sig pa. Dannelse handler
ligesom feellesskabelse om, at individualitet og socialitet bliver til i en
og samme proces, men dannelsesbegrebet fokuserer p3, at processen

resulterer i en formning af personligheden.

Hammershgjs (2001) pointe er, at individer i dag er henvist til at selv-
danne sig ved at overskride sig selv i selskabelighedens rene socialitets-
former, hvor man kan erfare samveeret for samvaerets skyld. En vigtig
pointe for analysen i denne artikel er, at der ifolge Hammershgj findes

forskellige grader af dannende selvoverskridelse:

"Huvis det interessante for én mest er leg med roller i de "rene” sociali-
tetsformer, da kan man siges at ga efter at gore erfaringer af andre
forholdelsesmader i socialiteten; og hvis det interessante for én mest
er at hengive sig til samveeret, kan man siges at ga efter at erfare et
andet fellesskab som sadan.” (Hammershgj, 2001, s. 36)

Hammershgj udspaender her et kontinuum for den dannende selv-

overskridelse. | den ene ende bestér selvoverskridelsen i hengivelse til

samvaeret som en undersogelse af spergsmalet: Hvordan kan jeg veere
én blandt andre? | den anden ende af spektret er selvoverskridelsen en
undersogelse af mulige roller og identiteter i det sociale ud fra spergs-
malet: Hvem kan jeg veere blandt andre?

I analysen af vores empiri fik vi gje p3, at deltagelse i rollespillet fordrer,
at spillerne bevaeger sig ind i og kan udholde situationer med usikker-
hed/risiko. Vores tese er, at disse situationer kan forstas som dannelses-
momenter, hvor der er forskellige grader af selvoverskridelse pa spil. |
det folgende udfoldes dette i en analyse af vores empiri.

Selvoverskridelse og fellesskabelse - tre analytiske nedslag

| det folgende praesenterer og analyserer vi tre empiriske uddrag, som
er udvalgt, fordi de repreaesenterer generelle fund fra vores analysepro-
ces: De tre uddrag viser, hvordan deltagerne i forskellig grad ma over-

skride sig selv for at kunne re-orientere deres deltagelse i spillet.

Det forste empiriuddrag viser et eksempel pa lav grad af selvoverskri-
delse i form af hengivelse til samvaeret og erfaring af social forbundet-
hed.

1. uddrag: Treesveerd
Pa en almindelig spilaften kan man iagttage, at der pa boldbanen
uden for borgpladsen befinder sig en storre gruppe drenge. Dren-
gene lgber rundt pa boldbanen og slds mod hinanden med deres
medbragte vaben. Beveger man sig teettere pd gruppen, vil man
kunne hgre dem bruge udtrykket “at slds med treesveerd”. Det er
betegnelsen for, at man slds med hinanden for sjov, uden at det har
nogen konsekvenser for ens karakter. En gang imellem lader dren-
gegruppen sig hverve af andre spillere til at deltage i en slaskamp
i spillet, men for det meste heenger drengene ud med hinanden pa
boldbanen uden at interagere med plottet i spillet. De andre spillere
og peedagogerne accepterer, at det er drengenes made at deltage pd
— sd leenge gruppen ikke forstyrrer spillet for dem, der gar i karakter
og lever sig ind i deres rolle. “Der skal vel veere plads til alle”, som en
peedagog udtrykker det.

Det forste uddrag udger en kontrast til de risikofyldte spilsituationer,
og som sadan er det repraesentativt i forhold til den rummelighed, som
vi har iagttaget i spillet. Man kan sige, at spillet giver plads til en decen-
treret feellesskabelse. Drengene, der slas med traesvaerd pa boldbanen,
er blot et blandt flere eksempler pa deltagere, der "haenger ud” og kun i
begraenset omfang interagerer med plottet i spillet. Det kan ogsa veere
meget erfarne spillere, der efter at have vaeret centrale aktorer i plottet

veelger at traekke sig for en stund for at skabe deres eget rum i spillet.

Drengenes selskabelighed med hinanden er béret af aktiviteten trae-

sveerdsleg, men alligevel synes fellesskabelsen i hgj grad at vaere sam-
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Spillets symbolske karakter gor det altsa
muligt for Anna at erfare det at ofre sig for
feellesskabet som en blandt flere mulige
mader at blive til som en del at det feelles

vaersorienteret. Der er tale om en relativt lav grad af selvoverskridelse,
hvor overskridelsen ligger i selve hengivelsen til samvaret og erfaringen
af at vaere én blandt flere. Pa trods af paedagogernes og de frivilliges
forseg pa at inddrage dem i spillet gor drengene sig ikke erfaringer med
nye roller og identiteter, der kunne fore til nye og anderledes méader at
deltage i feellesskabelsen pa. Det skal vi til gengzeld se et eksempel pa i

det folgende.

2. uddrag: Drengen, der fik stjalet sine penge
Pedagogen Torben og Jens, som er en af de mest erfarne frivillige,
spiller rollerne som hhv. byvagtskaptajn og -lejtnant i spillet. Det er
en del af deres karakterer at vere onde og skurkagtige. Torben og
Jens legger en aften meerke til, at en af deltagerne — en dreng pa
10-11 dr, der er relativt ny i spillet — har rigtig mange penge pa sig,
da han skal betale pa kroen. Da drengen beveeger sig ud af byen,
standser de ham og giver ham en bade med det resultat, at drengen
mister alle sine penge. Den efterfolgende spilaften kommer dren-
gens far til Torben og forteeller, at drengen blev meget ked af det,
fordi han mistede sine penge. Faren er tydeligvis meget fortarnet
over, at der er nogle voksne spillere, som har stjalet penge fra hans
son. Torben prover at forklare faren, at det er en del af spillet, at
hans og Jens’ karakter skal veere de onde. Den premis har faren til
at begynde med sveert ved at kebe ind pd, sa Torben siger til ham:
"Om tre-fire spilgange, der bliver mig og Jens sldet ihjel, for vi bliver
ondere og ondere for hver aften, sa til sidst er de andre spillere nadt
til at gore noget ved os. Den dag din son kommer hjem og siger, 'nu
slog vi dem ihjel — de to idioter, der tog alle min penge’, sa er det en

anden dreng, du far hjem.”

Drengen i dette uddrag befinder sig i en risikofyldt spilsituation, der
bade kan fore ham ind i spillet eller resultere i, at han helt forlader

spillet. Uddraget er valgt som et eksempel pa, hvordan nye spillere i hgj
grad lzerer spillet at kende gennem deltagelse og ikke gennem instruk-
tion. Der er lydhere paedagoger og hjelpsomme frivillige, der samler og
stotter op, men det er i hgj grad op til nybegynderne selv at finde vej ind
i spillet. Det gor det til et hardt arbejde at blive deltager i fellesskabelsen.

Det harde arbejde indebaerer, at drengen skal endre sin made at for-
holde sig til sig selv og spillet pa. Han skal ga fra at se sig selv som et
offer til at se sig selv som retfeerdighedsgenoprettende haevner. Pa det
praktiske plan skal han kunne omsaette den @ndrede selvforstaelse til
handling ved at skabe alliancer og samle ressourcer. Hermed vil han
bevaege sig ind i en ny situation praeget at risiko og usikkerhed, hvor
han skal kunne udholde den uafgjorthed, der ligger i, at der ikke er

nogen garanti for, at han bliver belgnnet for sin indsats.

Det tredje uddrag er valgt, fordi det anskueligger, hvordan ogsa meget
erfarne spillere kan komme pa overarbejde, nar de skal re-orientere

deres deltagelse og endre forholdelsesmade i spillet.

3. uddrag: Pigen der var bange for at do
Spillet er i fuld gang udenfor. Inde i fritidsklubbens bygning, pa en af
gangene, har Anna trukket sig tilbage fra rollespillet. Hun star med
ansigtet skjult i henderne, gar lidt frem og tilbage, tydeligt anspendt
og urolig. Anna er en af de yngre, men meget erfarne spillere. Hun
er ikledt en sirligt dekoreret dragt med amuletter og indtager en
central rolle som en af preesterne i rollespillet. Idet en af spillederne

passerer hende pd gangen, rekker hun ud og siger spagfeerdigt: “Jeg
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... jeg har brug for hjelp”. Hendes stemme kncekker, hun er teet pa
grad. Spillederen standser op. Anna forklarer: "Jamen det er fordi at
der er det ritual, og jeg har virkelig brug for hjelp!” Anna er bange
for at mislykkes i det vigtige ritual; hvis det ikke lykkes, risikerer
hendes karakter at do. Ved det afsluttende debriefing-meade for spil-
ledere og frivillige forteller pcedagogen Torben, at han har talt med
Anna og sikret sig, at hun er ok. En af spillederne siger, at man mdske
skal overveje at leegge den slags spilbegivenheder tidligere pa aftenen
af hensyn til de mindre barn, der er treette. Torben skeerer igennem
og siger, at de ikke kan indrette alt efter dem, der bliver kede af det

Anna konfronteres i dette uddrag med den ultimative hengivelse til og
selvoverskridelse i rollespillets faellesskabelse, nemlig at man ofrer sin
karakter, for at spillets selskabelighed kan leve videre. Det er naturlig-
vis kun i legens symbolske forstand, at Anna risikerer at ofre sit liv. Hvis
hendes karakter dar, kan hun indtraede i spillet med en ny karakter.
Annas reaktion siger dog noget om ofrets betydning. Vi kan forsta
denne betydningsfuldhed med udgangspunkt i, hvad Simmel skriver

om selskabeligheden som:

“et symbol pa livet, som det tegner sig i legens lette lyksalighed, men
netop dog et symbol pa livet, hvis tilsynekomst den kun endrer

i den grad, som den gennem legen vundne afstand krever det.”
(Simmel, 2019, s. 187)

Vi forstar Simmel pa den made, at symbolet pa en gang er det, der
skaber afstand til og forbindelse til livet. Afstanden er det, der mulig-
gor, at pigen kan erfare ofret som en mulig made at bidrage til feel-
lesskabelsen pa. Forbindelsen er det, der giver erfaringen betydning.
Spillets symbolske karakter gor det altsa muligt for Anna at erfare det
at ofre sig for feellesskabet som en blandt flere mulige mader at blive til

som en del at det fzlles.

Vi har i analysen vist, hvordan deltagerne gennem rollespillet gor sig
erfaringer med forskellige mader at blive til som individer gennem
skabelsen af det feelles. Vi vil runde analysen af med kort at opholde
os ved paedagogernes made at forholde sig til disse tilblivelsesproces-
ser pa. Vi har i en tidligere artikel (Odgaard, Brunsgaard & Knudsen,
2024) vist, hvordan padagogikken sammen med legen synes at vaere
underordnet spillet som et vaesen, der konstant skal nzeres og tojles for
at holdes i live. De tre empiriuddrag, som vi har praesenteret i denne

artikel, kan bade bekrzefte og nuancere denne pointe.

Empiriuddrag 1 og 3 synes umiddelbart at udgere yderpunkterne pa
et kontinuum, der beskriver graden af paedagogisk rummelighed. |
uddrag 1 skal der veere “plads til alle”, mens der i uddrag 3 ikke er plads
til tage seerhensyn, fordi spillet dikterer noget andet. Men ogsa rum-

meligheden i uddrag 1 har en greense, og den gar der, hvor traesveerd-

legen bliver forstyrrende for det egentlige rollespil. Sa langt synes vores
empiri altsa at bekraefte pointen om, at fritidspedagogikken er under-

ordnet spillet.

Samtidig viser vores eksempler, hvordan paedagogernes insisteren pa
den feelles skabelse af spillet muligger, at deltagerne kan gennemleve
risikofyldte situationer, der leder dem frem til nye mader at tage del

i feellesskabelsen pa. Vi kan derfor nuancere pointen og sige, at fri-
tidspaedagogikken ikke bare underordner sig spillet, men ogsa virker
igennem det. Intet sted bliver dette tydeligere end i det dannelsesper-
spektiv, som padagogen Torben ruller op for faren i empiriuddrag 2:
“Den dag din sen kommer hjem og siger, 'nu slog vi dem ihjel - de to

idioter, der tog alle min penge’, sa er det en anden dreng, du far hjem.”

Diskussion

| det folgende vil vi sette artiklens fund i relation til en aktuel diskus-
sion om, hvad der ber veere omdrejningspunktet for den fritidspaeda-
gogiske fellesskabelse. Vi ser i forskningsfeltet en tendens til at beskrive
den fritidspaedagogiske opgave som enten at skabe et frirum, hvor det
at veere sammen er det centrale, eller at gere aktiviteter til baerer af det
feelles. Med afszet i begrebet selskabelighed vil vi i det felgende disku-
tere og problematisere denne skarpe adskillelse mellem samvaersorien-

teret og aktivitetsbaren fzllesskabelse.

Brodersen et al. (2022) anvender begrebet selskabelighed til at analy-
sere fritidsinstitutionen, som et paedagogisk rum, der er karakteriseret
ved hjemlighed og uformelhed, og hvor feellesskabelsen i hoj grad er
samvaersorienteret. De beskriver dette samvaer som en “lystbetonet
vaerensform”, hvor “det lystfulde ligger [...] i de feelles processer; i inten-
siteter, hygge og kropslig neerhed i sofaerne” (Brodersen et al., 2022, s.
71). Hermed indskriver artiklen sig i et spor i forskningen, der betoner
fritidsinstitutionen som et frirum for bern og unge, og som bade forsk-
ningsmetodisk og paedagogisk veegter betydningen af et barne- og
ungeperspektiv (Ringskou & Jensen, 2024). Det gor Gravesen (2024) fx,
nar han beskriver den fritidspaedagogiske opgave som at “gore sig til-

gaengelige for bern- og unges perspektiver.” (Ibid s. 132).

Det herer med til billedet af Lyng Rollespil som fritidspaedagogisk

tilbud, at der inden for en udpraeget kulturpaedagogisk og aktivitetsba-
ren ramme findes elementer af samvaersorienteret feellesskabelse. Det

er ikke bare de traesveerdslegende drenge, der formar at skabe lommer
af samveer, nar de “haenger ud” i spillet. Det er ogsa en del af del af det
paedagogiske setup, hvor en af de fire peedagoger udelukkende har sin
funktion uden for spillet. Fra denne position kan hun yde omsorg og
stotte og i det hele taget gore sig tilgaengelig for barnenes perspektiver.
Vores empiri indeholder flere eksempler pa unge, der beskriver Lyng Rol-
lespil som et frirum, hvor de meder det, som Ringskou og Jensen (2024)

kalder for “aktive, lyttende og ikke-demmende ungdomsvidner” (s. 106).
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Deltagerne kan gennem legens
symbolske afstand til livet gare
erfaringer med, hvad det vil sige
at vaere og at blive til som

Vores analyse af liverollespil som fritidspaedagogisk feellesskabelse
peger samtidig pa, at selskabelighed i det fritidspaedagogiske rum kan
have andre kvaliteter end hygge og kropslig neerhed i sofaerne. For-
skellen ligger ikke bare i indretningen af rummet, hvor alt fra de mid-
delalderlige bygninger over kostumerne til omgangsformen i spillet
konnoterer det modsatte af hjemlighed og uformelhed. Forskellen
ligger ogsa i kvaliteten af de faelles processer, hvor rollespillet fordrer,
at spilleren lebende ma re-orientere sin deltagelse for at kunne bidrage
til det faelles. Rollespil som fritidspaedagogisk feellesskabelse far herved
karakter af at vaere det, som Hansen, Heiden & Boysen (2024) med
afszet i Ziehe (1999) kalder for fritidspaedagogisk decentreringskunst. |
dette perspektiv handler fritidspaedagogik ikke bare om at gore sig til-

gaengelig for, men om at udvide berns og unges perspektiver ved at:

"bane vejen for en decentrering fra de unges indsncevrede egenver-
dener, der gor det muligt for dem at fordybe sig i nuet og glemme
sig selv i forpligtende feellesskaber, der gror ud af det at skabe noget
sammen.” (Ibid s. 145)

I konkret fritidspaedagogisk praksis synes distinktionen mellem sam-
veersorienteret og aktivitetsbaren feellesskabelse altsa ikke at veere et
spargsmal om enten-eller, men et bade-og. | Lyng Rollespil viser dette
sig som en fritidspaedagogisk praksis, hvor samvaersorienteret rumme-
lighed kombineres med et fokus pa den aktivitetsbarne fellesskabelse.
Netop fordi der insisteres pa kvaliteten af den faelles skabelse af spillet,
er man i stand til at give deltagerne erfaringer, der udvider deres per-
spektiv pd, hvordan man kan blive til som individ i et feellesskab.

individ | et fellesskab

Konklusion

Denne artikel har belyst et forskningsspergsmal om, hvordan rollespil-
let kan beskrives og forstas som fritidspaedagogik. Eftersom artiklen
bygger pa et casestudie i én specifik kontekst, er studiets generelle
udsigelseskraft selvsagt begraenset. Trods dette bidrager artiklens
analyser med en nuancering af centrale begreber, som maske kan

finde bredere analytisk anvendelse i andre studier af fritidspaedagogisk
praksis. Dette vil vi afslutningsvist udfolde. Som det er fremgaet af det
foregdende, indskriver rollespillet sig i en kulturpaedagogisk tradition
inden for fritidspaedagogikken, hvor kulturskabende aktiviteter udger
omdrejningspunktet for at samle bern og unge i et faellesskab. At rol-
lespilsaktiviteten udger omdrejningspunktet, kan for en umiddelbar
betragtning fa paedagogikken til at fremsta som sekundzer og under-
ordnet spillet. Ved naermere eftersyn viser den paedagogiske insisteren
pa spillets forrang sig imidlertid at rumme et paedagogisk projekt, der
iseer treeder frem i risikofyldte spilsituationer, hvor en spillers karak-

ter kommer i fare. Artiklen viser, hvordan sadanne situationer udger
potentielle dannelsesmomenter, hvor spillerne ma finde frem til nye
mader at veere i og tage del i spillet pa for fortsat at kunne bidrage til
feellesskabelsen. Rollespil kan i forlaengelse heraf beskrives som aktivi-
tetsbaren fritidspaedagogisk faellesskabelse, hvor deltagerne gennem
legens symbolske afstand til livet kan gore erfaringer med, hvad det vil
sige at veere og at blive til som individ i et faellesskab. Der er ogsa plads
til at haenge ud i rollespillet og give sig hen til samvaeret med de dannel-
seskvaliteter, som dette rummer. Men paedagogisk ligger vaegten pa, at
det er gennem decentrerende forstyrrelser, at fritidspaedagogikken kan
bidrage til trivsel og balance i barnenes og de unges hverdagsliv.
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